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ABSTRACT: EIl debate acerca de la viabilidad de la unificadi@ un cine a escala
europea toma en consideracion las especificidadegilares de cada una de las
cinematografias que lo conforman. Si bien la ideaid cine europeo Unico no parece
posible, ni siquiera deseable, en términos estt&ioque es necesario construir la idea
de un cine europeo en términos industriales. Cdmetgemonia ostentada por el cine
estadounidense sobre gran parte del territorio mued esta materia, el cine gestado
en Europa se desarrolla con el imprescindible aposftitucional a través de medidas
reguladoras. Este orden establecido en el esceaa@ldgico puede transformarse con
la reconversion digital de la industria cinematfigga En esta comunicacion se
exponen los puntos principales de los que congta teansicion tecnologica en los
canales de comercializacién, asi como las prinegpaticiativas desarrolladas en la
distribucion y la exhibicion digitales en Europd.objetivo es determinar en qué punto
evolutivo se encuentra actualmente la nueva tegimly de qué manera puede
determinar el desarrollo del cine europeo en lgxipros afios, teniendo en cuenta las
nuevas redes de distribucién y difusion asi conaapkl de las politicas culturales en el

nuevo escenario digital.



Introduccion.

La industria cinematografica se encuentra inmensareproceso de transicion
tecnoldgica. Todavia puede hablarse de experiméntaa el campo de la exhibicion y
la distribucion, pero las iniciativas adoptadasagio el mundo en estos sectores indican

gue se estan sentando las bases de la digitalizacio

La cadena de explotacion tradicional de las vestaleaexhibicion permanece
estable y los recientes experimentos acerca déesa@dn no dejan de ser puntuales
por el momento. Por lo tanto, el primer paso paraligitalizacion del sector de la
exhibicién es la reconversion del parque de salasjue continla siendo la primera
ventana de exhibicion y la plataforma de lanzamieomercial del producto.

El sector de la exhibicion ha desarrollado en Iisnads afios una profunda
transformaciéon. Después de una crisis motivaddgpérdida de espectadores durante
los afios setenta y ochenta, el sector comienzdemta pero paulatina recuperacion
durante la década de los noventa, que se aceldoa alimos afios (1990 comienza con
1.773 pantallas y termina con 3.343 en 1999). B @iodo se configura la fisonomia
actual de la exhibicion, caracterizado por dos osdipos de localesl multiplexy el

megaplex.

Existe una diferencia entre mlultiplex y el megaple Un complejomultiplexes
aquel que posee como minimo seis pantallas y h0@as de aforo, y umegaplex
necesita un minimo de 15 pantallas y 4.000 butd&ex® también existe un componente
cualitativo que los diferencia. Mientrasralltiplexse encuentra ubicado normalmente
en centros comerciales, mlegaplexsupone un paso mas alla y se constituye en motor

de un nuevo concepto de entretenimiento que sdodakes de ocio.

A pesar de las fuertes inversiones realizadas guwakento constante del nUmero
de salas, las proyecciones adquieren un crecimigggativo durante la década de los

noventa, y no se recupera hasta el cambio de siglo.

En este contexto, la digitalizacién intenta abripsso dejando a un lado el
debate sobre quién debe asumir la responsabilidanioeica de la reconversion. Las

primeras iniciativas adoptadas en esta materigeriesomo impulsores a diferentes



agentes, desde la administracion publica (Europadahiniciativas privadas de nuevos

agentes (empresas de servicios).

1. Puntos clave para la digitalizacién desde la pgpectiva técnica.

1.1. Especificaciones de la DCI.

La DCI es laDigital Cinema Initiatives, LLCconstituida en 2002 y formada por
las majors norteamericanas: Disney, Fox, MGM, Paramount, SdPigtures
Entertainment, Universal y Warner Bros.

El principal objetivo de esta organizacion es det@y y documentar
especificaciones voluntarias para una arquitectbirta para el cine digital que
asegure una exhibicion uniforme y de un nivel @erelevado, de confianza y con

control de calidad.

Las especificaciones de la DCI abarcan todo eb flig trabajo del cine digital.
A grandes rasgos, basta aqui con sefialar los iteguiemandados a los proyectores de
imagenes: 12 bits de color X'Y’Z’; resolucion a 334080 24p/48p 0 4096x2160 24p;
y compresion JPEG2000.

1.2. Tecnologia disponible.

Tecnologia DLP

La empresdalexas Instruments (tdlesarrolla la tecnologia DL{igital Light
Processing)basada en el procesamiento digital de la luz. r8& tde un sistema
compuesto por dispositivos microrreflectantes dlg, conocidos combMD (Digital
Micromirror Device)

En el coraz6n de cada sistema de proyeccion DLPemsuentra un
semiconductor Optico conocido comiigital Micromirror Device o chip DLP,
inventado por Dr. Larry Hornbeck déexas Instrumenten 1987. Este chip contiene



una coleccién de hasta 2.2 millones de espejosostidpicos. Cada microespejo esta
montado en diminutas bisagras que le permite iadm (+/- 10°) hacia la fuente de luz
0 en contra de ésta, creando un pixel luminoso aurossobre la superficie de

proyeccion. Por lo tanto, cada microespejo cornedpoa un pixel de la imagen

proyectada.

Cada uno de los tres chips se dedica a un caloapo. De esta manera, la luz
blanca de la lampara pasa a través de un prismdigde el haz en tres colores: rojo,
verde y azul. La luz coloreada que refleja entoncada microespejo vuelve a
combinarse a su paso por la lente de proyeccié@fpamnar la imagen sobre la pantalla.
Un Unico chip es capaz de alcanzar como minimo rh@l@nes de colores, por lo que la
combinacién de los tré8MDs permite una gama de 35 trillones de colbres

Tecnologia D-ILA

La tecnologia D-ILA de JVC se basa en la tecnolagi®S (iquid Crystal on
Silicon), compuesta por cristales liquidos reflectantase ge abren y se cierran,
reflejando o bloqueando la luz provinente de lapara.

Los proyectores con el componente D-ILA para exindioi en sala utilizan tres
chips para modular la luz en los canales rojo, esgrézul. La luz se reparte en estos

componentes y se proyecta sobre la pantalla deafenmultanea.

Tecnologia SXRD

Sony desarrolla desde 2003 la tecnologia SXRD tadkena la proyeccion de
cine digital. Esta tecnologia esta basada en statriiquido en silicona, empleado
también por JVC. Sin embargo, SXRD incorpora unaagedn, ya que utiliza
materiales Liquid Crystal Aligment Vertially Con este sistema, las moléculas estan
alineadas verticalmente al substrato de la celéaegta siendo usada, obteniendo una
buena circulacion de voltaje y alta calidad depliapiedades épticas, incluso en celdas
tan pequefias, asegurando imagenes de alto conttastede otra manera serian
inalcanzables.

La tecnologia SXRD es la mayor promesa de calidesdahel momento, con
resolucion 4096 x 2160 pixeles y un contraste de(s1.

! Los datos pertenecen a los ofrecidosperas Instrumentsn la pagina dedicada a la tecnologia DLP
www.DLP.com



1.3. Instalaciones.

Segun el Anuario de Cine Europeo 2004, existen 28las digitales en el
mundo, repartidas en 233 cines. Teniendo en cugniamo de crecimiento mostrado
en el grafico, es facil entender el aumento quexmeerimentado el sector en el dltimo

afo, hasta alcanzar mas de 600 pantallas digitales.

PANTALLAS DIGITALES (con tecnologia DLP)
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A pesar del ritmo de crecimiento, el porcentajeedaipamiento digital en las

salas todavia es muy escaso en comparacién camelra total.
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Con todo, el niumero de peliculas digitales exhibigla sala desde junio de 1999

es de 162, con mayoria de proyecciones en 2004 (43)

PELICULAS DIGITALES (con tecnologia DLP)

1999 2000 2001 2002 2003 2004
Numero de peliculas

digitales 4 13 23 32 46 43

Fuente: Media Salles: Anuario Estadistico Cine paoo(2004) / Elaboracién propia.

2. Iniciativas en Europa.

En el Reino Unido, elJK Film Council ha firmado un contrato coArts
Alliance Digital por valor de 11 millones de libras para que sditayan 250
proyectores filmicos por los nuevos de tecnologgédal. EI nUmero de cines es de 150
y todavia estan por definir. La medida se ha adopteara la proyeccion de cine



britanico y para peliculas especializall@Besde el ambito privado, los exhibidores
independientes han realizado el proyeCity Screemque prevee crear dieciocho salas

digitales.

Mientras, en Irlanda, la compafia estadounidenseaAgsta instalando 500
proyectores por los cines de todo el paflanda apuesta por la proyeccion digital del
documental a través de DocuZone y en Suecia sengeetinstalar una red de salas
digitales entre las 267 salas cinematograficasopeean ermhe National Federation of

People’s Park and Community Centres

Francia es otro de los paises con mayor implicaeidra digitalizacion. Al
margen del desarrollo del proyecto pildiogital Cinema European Netwagrka
Comision Supérieur Technique de I'lmage et du SO8T(), autoridad técnica de la
industria cinematografica en el pais, esta imphlca&h tres proyectos novedosos:
AFNOR, Plataforma de pruebas ISA y CODICILLE

- AFNOR: es un estandar francés para la proyeadigital, alcanzado
por un acuerdo unanime entre los exhibidores yiblistiores del pais.
cuenta con el apoyo de la autoridad nacional (CNC)es

completamente compatible con los estandares d€la D

- Plataforma de pruebas ISA: plataforma abiertadag los laboratorios
y casa de post-produccion interesadas en verificaumplimiento de

las especificaciones y estandares del DCI y SMPTE.

- CODICILLE: es un sistema para el control de diigital a través del
uso de una camara digital como herramienta de meat#idluminacion

para una comprobacion rapida de la proyeccionaligit

2 BBC NEWS: “UK pioneers digital film network” pulsiado en linea [http://news.bbc.co.uk], 26 de
febrero de 2005

% CNN: “Digital technology for Irish cinemas” pubdido en linea [http://edition.cnn.com], 29 de marzo
2005
“ Matthieu Sintas: IBC 2005 Sintas CST Presentationw.edcf.com)



En Espafa destaca la iniciativa de la AsociaciorCae Digital, que ya ha
equipado 75 salas y cuenta con la aprobacion dio$opublicos para una ampliacion.
El sistema de la asociacion esta pensado paraifsagaphl maximo el flujo de trabajo,
y ofrecer, no obstante, una calidad 6ptima pardquiex tipo de proyeccion. Las
instalaciones realizadas por el momento contempdarproyeccion digital como
complementaria a la analégica, por lo que ambas tife proyectores conviven en una

misma sala.

Una iniciativa pan-europea es la llevada a cabcep&uropean Digital Cinema
Forum (EDCF), creado en Suecia en 2001 por el gayero E-cinema, el grupo
francés CNC/CST vy el britanico DTI/DCMS. EI foro beeado una guia recientemente
para que sirva como manual de introduccion a latadimacion a los propietarios
exhibidores.

2.1. Nuevos agentes.

En los Ultimos meses estan siendo desarrolladasatives por parte de
empresas de servicios tecnolégicos que se oframan terceros agentes en el proceso
de distribucién y proyeccion digital. Se trata déciativas privadas como solucion
completa para los cines europeos, que funcionaroaoma red operacional de cine

digital y actian como proveedores logisticos yatgisios para el sector.

Estos nuevos agentes introducen formulas novedesasla explotacion
cinematografica, y neutralizan la cuestion de Ispoasabilidad econdmica de la

reconversion infraestructural.

Estas formulas contemplan la prestacion de equipcareendamiento (con
opcion a compra), con los servicios de manteniraignmenovacion necesarios para una
perfecta adecuacion del sector a las innovacionediltynos requerimientos
tecnologicos. Por otra parte, también prestan desvia los distribuidores, desde la
preparacion del contenido hasta la logistica @pasones de seguridad.

®“The EDCF Guide for Early Adopters”



Conclusiones

La produccion es un campo en el que las técnigaialdis han encontrado plena
capacidad de desarrollo. Ahora la clave esta encioss y en el papel de las
distribuidoras en el nuevo escenario digital. Halevo escenario ofrece ventajas a

todos tanto a exhibidores como a distribuidores.

- Ventajas para los exhibidores:
- Desaparecen los rollos de pelicula, que ocupgaces y son dificiles de
manejar.
- Posibilidad de control remoto de la pelicula.
- Menos operadores en salas pero mas cualificados.
- Ampliacion del catalogo de productos.
- Flexibilidad de programacion.
- Imagen mas estable (no deterioro)

- Posibilidad de desarrollo de la sala de cine ceapmrte publicitario.

- Ventajas para los distribuidores:
- Desaparecen las copias de pelicula, el stock gdstos de destruccion.
- Reduccion de costes de laboratorio con el prodigtal integral.

- Amplitud del catalogo de peliculas y productazoidos.

Sin embargo, estas ventajas se encuentran supeddath Unico factor que sera
el determinante ultimo: que la reconversion hadiadigital convierta el negocio

cinematografico en un negocio mas rentable.

Si esta maxima de rentabilidad se cumple, el dimepzo podra tener una nueva
posibilidad de desarrollo. El contenido multicudturendra mas y mejores accesos a los
canales de comercializacion, y podra acceder daafanas sencilla a las audiencias

segmentadas especificamente para este propésito.



