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¢ Qué opinan los estudiantes sobre la forma en la
que evaluamos?

Sergio Rodriguez-Tapia
Universidad de Cérdoba, Espafia

Resumen

Desde el punto de vista constructivista, el papel de guia del profesor conlleva que deba evaluar in-
formacién que permita diagnosticar problemas en los métodos docentes y sistemas de evaluacién
aplicados en clase, de forma que pueda proponer mejoras. Este feedback formativo para el docente
facilita informacién pertinente sobre la capacidad de metacognicion del alumnado, sus actitudes hacia
el proceso de ensefanza-aprendizaje y hacia las herramientas de medicion de la adquisicion de com-
petencias. En este trabajo se analiza una encuesta realizada al alumnado de dos cursos académicos
que ha seguido una asignatura en la que se han empleado técnicas de aprendizaje por proyectos y
evaluacion orientada al aprendizaje (Doménech y Aguirre, 2018, p. 2327) mediante rubricas analiticas
(Brookhart, 2013, p. 6-11). En esta encuesta se consulta su actitud y valoracion (Gal y Garfield, 1997,
p. 40) hacia el método docente y el sistema de evaluacién y autoevaluacion empleado, dividido en dos
blogues, que miden la adquisicién de competencias en el producto y en el proceso de trabajo. Este
sistema pretende evaluar el desarrollo grupal e individual en un proyecto desarrollado durante dos
meses que necesita del trabajo en equipo, especialmente de competencias como la coordinacion y el
liderazgo. Los resultados sugieren que la mayoria de los encuestados valora positivamente el sistema
de evaluacién empleado y destaca fortalezas como la capacidad de metacognicién y pensamiento
critico. No obstante, el alumnado también identifica debilidades en el método de autoevaluacién de
los integrantes del equipo, puesto que destaca que el hecho de evaluar a los compafieros supone no
garantizar la objetividad del método, incluso mediante rubricas analiticas, dados factores emocionales
como la amistad o el propésito de evitar conflictos interpersonales. Ademas, el alumnado con menor
calificaciéon considera el esfuerzo y tiempo invertidos como un factor importante en la obtencion de la
calificacion numérica, no mencionando el papel que desempenan las rubricas analiticas como guia de
aprendizaje ni como instrumento de evaluacion.

Palabras clave: actitud; autoevaluacioén; encuesta; evaluacion; valoracion.
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Como abordar las teorias sobre el crecimiento
economico utilizando las TIC

Vilaplana Prieto, Cristina
Universidad de Murcia, Espafia

Resumen

A partir de la explicacion de teorias alternativas (agrowth y degrowth), se propone la lectura de docu-
mentos online de la Comisién Europea y de Naciones Unidas a partir de los cuales, se formaran grupos
de trabajo de 4-5 estudiantes que deberan buscar informacion en portales estadisticos de internet para
valorar la compatibilidad del PIB frente a otros indicadores de crecimiento sostenible (Europa 2020 y
Agenda 2030 para el Crecimiento Sostenible). Esta experiencia contribuye a ampliar el vocabulario en
inglés en su ambito disciplinar y a mejorar el conocimiento de bases de datos econémicos internacio-
nales. Sin embargo, el principal resultado es despertar la conciencia sobre la forma en que debe ser
medido el progreso de una sociedad, y hasta qué punto el crecimiento econdmico es compatible con
otros valores como libertad, justicia, igualdad y pluralismo.

Palabras clave: crecimiento econoémico; PIB; TIC; indicadores econémicos.

Introduccion

El debate sobre como medir el crecimiento econémico y valorar las cifras de crecimiento econémico
ha cumplido ya medio siglo de vida. En el mismo, se suelen enfrentar las posturas de los denominados
“optimistas”, defensores del crecimiento econdémico ilimitado, frente a los “pesimistas” que consideran
que llegara un momento en que la disponibilidad de recursos naturales limite el crecimiento.

Sin embargo, una breve revision de la historia reciente de la Economia revela que existen numero-
sas reticencias a considerar que el PIB debe seguir siendo el indicador hegemonico en el que se fijen
todos los politicos y todos los medios de comunicacion a la hora de valorar la situacién en la que se
encuentra un pais o regién. En este sentido, las investigaciones empiricas sobre el nivel de bienestar
individual sugieren que en la mayor parte de los paises occidentales, los niveles de bienestar (o feli-
cidad), aproximados por el “Indice de Bienestar Econdmico Sostenible” se han mantenido constantes
practicamente desde 1950-1970, a pesar de un crecimiento sostenido del PIB per capita (Daly y Cobb,
1989).

Como colofén a estas manifestaciones sobre la interpretacion con reservas de los indicadores ba-
sados en el PIB, el Senador Robert Kennedy, en su discurso a las elecciones presidenciales de 1968
sefialaba que: “el PIB no tiene en cuenta la salud de nuestros nifios, ni la calidad de su educacién. No
mide ni nuestro coraje ni nuestra sabiduria ni nuestra devocioén a nuestro pais. Lo mide todo, salvo lo
que hace que la vida merezca la pena”.

Poco a poco se han ido desarrollando nuevas teorias que cuestionan si es “imprescindible” que
el PIB mantenga una tendencia de crecimiento continuo. Dos de las principales corrientes alternativas
que han surgido son la teoria de “agrowth” y la teoria de “degrowth”.

La corriente denominada agrowth, que se traduciria como “neutrales o agnésticos o indiferentes”
sobre la deseabilidad de crecimiento del PIB (van den Bergh, 2011) no esta en contra del crecimiento
econdémico, pero si en contra del “fetichismo” que existe en torno al crecimiento del PIB (GDP feti-
shim, expresion acufiada por Stiglitz, 2009). Este planteamiento en el que el crecimiento del PIB no



EDUNOVATIC 2020

se considera como un mantra que hay que repetir indefinidamente, permite que las politicas publicas
puedan priorizar mas otras variables como la salud, el empleo, la redistribucién o el medioambiente.
Es decir, podrian sucederse periodos de crecimiento econdmico elevado, seguidos por otros periodos
con menor crecimiento o incluso decrecimiento del PIB, pero manteniendo el progreso en términos de
bienestar. La consideracion de que la politica econémica debe priorizar el bienestar individual y el bien-
estar social (sin identificar bienestar con PIB), es consistente con las teorias de Kahneman et al. (2004)
referentes a que la funcién objetivo que deben tener en cuenta los poderes publicos es la minimizacion
de la infelicidad.

En los foros econdmicos internacionales también ha empezado a reflejarse este cuestionamiento
del PIB (OECD, 2011; World Bank, 2012). En el afio 2009, tres relevantes economistas (Stiglitz, Sen
y Fitoussi), entre los que se encuentran dos Premios Nobel de Economia, presentaron al Presidente
Sarkozy un informe en el que planteaban abiertamente la cuestion de cémo medir el bienestar y el
progreso social.

Por otro lado, se encuentra una corriente de pensamiento mas radical, denominada degrowth
(o siguiendo su designacion original en francés, décroissance économique, acufiada por Georges-
cu-Roegen (1979). Esta corriente francesa de pensamiento nace a mitad de 1930, después de la Pri-
mera Guerra Mundial y la crisis bursatil de 1929. Ellul y Charbonneau (1935) publicaron un manifiesto
en el que argumentaban que la técnica y la productividad no deberian convertirse en los Unicos valores
existentes en las sociedades modernas y que, por el contrario, habia que poner en valor otros aspec-
tos como la cooperacion, la solidaridad y la calidad de vida. Los seguidores de la teoria de degrowth
defienden una reduccion de la escala de produccion y consumo en aras de conservar la naturaleza y
el reparto equitativo de recursos. El objetivo prioritario de eficiencia debe ser sustituido por el de sufi-
ciencia y la innovacion no debe circunscribirse en el ambito de las mejoras tecnolégicas per se, sino
que debe promover nuevas formas de convivencia mas frugales.

Desde un punto de vista ecoldgico, se propone una reduccién del consumo de recursos energé-
ticos que exceden la huella ecoldgica sostenible (Ridoux, 2006), pero al mismo tiempo se reconoce el
derecho de los paises menos desarrollados, en los que por el momento el impacto ecolégico es rela-
tivamente reducido respecto a su biocapacidad, a incrementar el consumo de recursos, y por consi-
guiente, su huella ecolégica. En este sentido, la valoracion final del Millennium Ecosystem Assessment
(MA, 2005) hace patente que no se han tomado las medidas necesarias para revertir el dafio que se
esta causando a los ecosistemas y la biodiversidad.

Desarrollo de las actividades

Actividad 1

Andlisis critico del crecimiento econdmico basado en el PIB frente a los indicadores de crecimiento
sostenible. El objetivo de la Estrategia 2020 es conseguir que la Unién Europea sea una economia
sostenible e inclusiva, con altos niveles de empleo, productividad y cohesion social. De acuerdo con
el cronograma de la asignatura, se explicara en clase de teoria en qué consiste la Estrategia 2020
(Comision Europea, 2011), cuyo texto estara disponible en el apartado de Recursos de la asignatura
dentro del Campus Virtual. También se explicaran los pasos del trabajo cooperativo que se exponen
a continuacion, el cual se iniciara en la siguiente clase practica, y se les indicara que para dicha clase
practica deben haber formado grupos de 4 6 5 estudiantes. El plan de trabajo a seguir en las dos si-
guientes sesiones de clases practicas es el siguiente:
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* Asignacion de un pais de la Unién Europea-28 a cada grupo de estudiantes. La asignacién de
forma aleatoria por sorteo.

* Busqueda de informacion para las 9 dimensiones del crecimiento sostenible. A partir de la in-
formacién sobre indicadores de crecimiento sostenible disponible en Eurostat': desarrollo so-
cio-econémico, consumo Yy produccion sostenibles, inclusion social, demografia, salud publica,
consumo de recursos no renovables, emisiones de gases de efecto invernadero, consumo de
recursos animales y vegetales, ayuda al desarrollo. Para el almacenamiento de la informacion
los estudiantes disponen de UMUBOX. Estas dos sesiones de practicas se realizaran en el aula
de ordenadores de la facultad.

* Los estudiantes subiran los trabajos realizados al apartado de Recursos de la asignatura den-
tro del Campus Virtual para facilitar la disponibilidad al resto de los comparieros. Dicho trabajo
debe incluir reflexiones sobre las perspectivas de crecimiento del pais asignado a la luz de los
indicadores de desarrollo sostenible.

» Durante los dias posteriores a las dos sesiones de practicas se realizaran tutorias grupales para
comentar la evolucion del trabajo, el funcionamiento del grupo y resolucién de dudas. En estas
tutorias grupales se reunen simultaneamente los miembros de 4 grupos de trabajo diferentes.

Como etapa final:

* Presentacion en clase de un breve resumen de cada grupo utilizando el soporte audiovisual
pertinente.

* Una vez que se han presentado en clase, se realiza un foro de discusién sobre el tema dentro
del sitio de la asignatura en el Campus Virtual. Las cuestiones sobre las que versa este foro son
las siguientes: ¢ cual es el pais que presenta un mejor (peor) comportamiento de los indicadores
de crecimiento sostenible? ; cual su nivel de PIB per capita? j habria que priorizar alguno de los
indicadores de crecimiento sostenible por encima de los demas? ;se hace suficiente hincapié
en los medios de comunicacién y en las campanas de los partidos politicos en estos indicadores
de crecimiento sostenible?

Actividad 2

Andlisis de las nuevas teorias (agrowth y degrowth) que cuestionan que tenga que existir un crecimien-
to continuo e indefectible del PIB. Como paso previo, en clase de teoria, se explicara a los estudiantes
en qué consisten estas teorias y se les facilitara un material basico de busqueda de informacién (Taibo
Arias, 2011). Al igual que en la actividad anterior, se indicara a los alumnos que para la siguiente clase
practica deben haber constituido grupos de 4 6 5 estudiantes, y ademas, como paso previo deben
haber leido el documento “Resolucion aprobada por la Asamblea General de las Naciones Unidas de
25 de septiembre de 2015. Transformar nuestro mundo: la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible”
(Naciones Unidas, 2015) que se encontrara disponible en la seccién de Recursos de la asignatura den-
tro del Campus Virtual. En las dos siguientes clases practicas, se procedera en las siguientes etapas.

» Aleatoriamente, a cada grupo se le asigna una de las siguientes tres tareas:
» Defender el crecimiento continuado del PIB
» Posicionarse a favor de la teoria de “agrowth”
» Posicionarse a favor de la teoria del “degrowth”.

1 http://ec.europa.eu/eurostat/web/sdi/indicators
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* Analisis de cada uno de los grupos debe analizar los 17 objetivos incluidos en dicha Resolucién
asi como las medidas de implementacion consideradas y determinar en qué medida el modelo
de crecimiento que les ha sido asignado contribuiria a alcanzar dichos objetivos. Se les sugiere
que utilicen las bases estadisticas del Banco Mundial?>, World Development Indicators® y de
Naciones Unidas*.

* Elaboracion de un informe individual por grupo. Al igual que en la actividad anterior se sugiere
la utilizacion del espacio en la nube (UMUBOX) para recopilar, compartir y elaborar el trabajo.

» Durante los dias posteriores a las dos sesiones de practicas se realizaran tutorias grupales para
comentar la evolucion del trabajo, el funcionamiento del grupo y resolucién de dudas. En estas
tutorias grupales se reunen simultaneamente los miembros de 4 grupos de trabajo diferentes.
Como etapa final:

» Sesion en el aula en donde cada grupo exponga sus principales conclusiones y reciba feed-
back por parte del resto de los compafieros.

* Realizacién de un foro de debate en el Campus Virtual tomando como punto de partida las si-
guientes preguntas: ¢ considera que la busqueda de un crecimiento continuado del PIB puede
conllevar efectos negativos a largo plazo? ¢ hay algun modelo de crecimiento econémico que
pueda ayudar a disminuir los desequilibrios entre paises desarrollados y en vias de desarrollo?.

Conclusiones

Las principales ventajas de la realizaciéon de estas practicas es son las siguientes: (i) los estudiantes
aprenden a poner en valor la importancia de los datos estadisticos como fuente de informacion; (ii) los
estudiantes extraen sus propias conclusiones a partir del analisis de dichos datos; (iii) los estudiantes
son capaces de confrontar dichas conclusiones con la realidad predominante en la que se utiliza como
indicador hegemonico el PIB.

Desde el punto de vista de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y documentacion, el
almacenamiento de todos los trabajos dentro de la seccién de Recursos de la asignatura en el Campus
Virtual permite la mejor difusion de los trabajos de todos los grupos, para que a partir de la lectura de
los mismos se fomente el intercambio de opiniones. La realizacion de foros virtuales permite que el
debate se prolongue mas alla de las limitaciones que impone el horario de clases
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Técnicas docentes creativas en Derecho Constitucional:
un vocabulario de conceptos para la estimulacion
juridica en el aula

Dr. Casimiro Benito Navarro Ojeda
Universidad De Las Palmas de Gran Canaria, Ulpgc-Espafa

Resumen

Con la mochila llena del combustible de la curiosidad, la pasion por la investigacion y el conocimien-
to, en el contexto de la ensefianza universitaria, he propuesto a varios grupos de Derechos Funda-
mentales de unos cien alumnos/as por grupo, la elaboracién de un vocabulario de términos de dicha
asignatura como técnica metodoldgica para favorecer el desarrollo del potencial humano y ayudar a
los estudiantes a progresar en el conocimiento de la citada asignatura. Mi experiencia es que dicha
metodologia novedosa e innovadora es muy recomendable para su estudio y posterior evolucién y
evaluacion, asi como para el establecimiento de metas y objetivos personales en la ejecucién de una
serie de acciones planificadas que permiten al sujeto poner en practica determinadas formas de ser y
de actuar y que implique a los alumnos en unos objetivos basicos de Derechos Fundamentales. En la
metodologia se han seguido diversas fases: previa, como punto de partida, y de desarrollo, cuyo hilo
conductor ha girado en torno al desarrollo de las competencias inter e intra personales, lo cual nos ha
permitido realizar una valoracion del proceso seguido, y consecuentemente avanzar unas propuestas
tendentes a consolidar un modelo de vocabulario para el futuro, ya que, permite que el estudiante/a
pueda adquirir las competencias clave para su reafirmacién como persona dentro de la sociedad en el
marco de un Estado Constitucional.

Palabras clave: Vocabulario; Derecho Constitucional; Derechos Fundamentales; educacion juridica;
ensefianza.

Introduccion

En la actualidad, la sociedad globalizada avanza de forma vertiginosa en la que se exige la maxima
destreza, competitividad y una compleja tecnologia, aspectos en constante transformacién. En este
contexto, no es extrafno que el éxito esté condicionado por la cualidad del entorno y la calidad del pro-
ducto o el servicio, por el talento de las personas, por la habilidad de interrelacion con el entorno, y por
la capacidad de innovacion y creatividad de los individuos dentro del entorno social y de las empresas.
En tales circunstancias, resulta fundamental entender que el conocimiento se adquiere en cualquier
faceta de la vida, ya que, las fuentes del conocimiento no es sélo propiedad exclusiva de la institucién
universitaria y de los docentes, es un proceso que el individuo gestiona autbnomamente a lo largo de
su vida, pues la educacion se adquiere en el seno de la familia y la ensefianza, ilustracién y el apren-
dizaje en los colegios y Universidades, en consecuencia, se hace necesario preparar a las nuevas
generaciones para gestionar tales cambios, dotandoles de una serie de competencias, innovaciones
y motivaciones.

En el ambito universitario, para posibilitar que los estudiantes puedan gestionar su vida de for-
ma auténoma, responsable y con nuevas formas de adquisicidon de conocimiento, les expuse en su
momento el desarrollo grupal de un glosario de Derechos Fundamentales con un resultado de parti-
cipacioén y dedicacion por los alumnos de 2° de Derecho Constitucional muy aceptable. Mi propuesta
pretende transferir sus fortalezas al educativo, considerando que, con la adecuada aplicacion de esta
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modalidad en las aulas universitarias, los alumnos aprenderan mas y mejor, a la vez, que estaran me-
jor preparados para enfrentarse de forma proactiva a su futuro como jurista.

En esta divulgacién presento, de forma sucinta, la experiencia, el origen, fundamentos, significado
y modelos de glosario de Derechos Fundamentales elaborado por varios grupos de alumnos/as, todo
ello nos va a permitir conocer un avance de un modelo complementario aplicable en la ensefianza
universitaria. La eleccién de esta técnica y sus principios coinciden, en gran medida, con la filosofia
establecida en proceso de Bolonia. En ambos enfoques se promueve la autonomia del estudiante,
sus conocimientos, su auto-aprendizaje y el desarrollo de competencias, a partir de su compromiso
durante el proceso del aprendizaje de la materia de Derecho Constitucional como es la asignatura de
Derechos Fundamentales y Libertades Publicas.

Metodologia

Como Doctor y profesor imparto y he impartido, entre otras asignaturas, docencia en la Universidad
de Las Palmas de Gran Canaria, el Area de Derecho Constitucional, en la asignatura de “Derechos
Fundamentales y Libertades Publicas” del curso 2° y como asignatura obligatoria. Igualmente para la
realizacion de dicho glosario grupal he utilizado a los dos grupos de alumnos/as de entre 90-110 alum-
nos/as de dicha asignatura en dos cursos académicos como es los cursos 2017/2018 y 2018/2019.

Para ello, propuse a dichos cuatro grupos de alumnos de 2° curso del Grado de Derecho, con un
total de 386 alumnos/as la participacion en la realizacién de un glosario propio de Derechos Funda-
mentales, con ello queria comprobar la fuerza de voluntad, la motivacion de los alumnos dentro de un
equipos, la motivacion y el afan de superacion dentro del Aula y de la asignatura de todos los alumnos
matriculados, a la vez que les sirviera dicho glosario como complemento para la adquirir los conoci-
mientos necesarios para la superacion de la resefada asignatura de 2° curso.

Les propuse a los alumnos como metodologia para animarles en su implicacién que yo aportaria
tres aportaciones, una de la primera letra de la A, otra a mediacién de la N y otra de las letras finales,
ademas de su fiscalizacion, con ello, les alentaba a que no se sintieran solos en el proyecto u objetivo.
Seguidamente, los alumnos/as mas audaces, avispados y motivados fueron realizando aportaciones
a dicho glosario, que yo fiscalizaba y anotaba rigurosa y marginalmente al nombre de cada alumno/a
para que fuera no repetitiva y lo méas acorde y objetiva posible.

En el lado negativo hay un porcentaje del 46% de alumnos/as que no realizaron ninguna apor-
tacion y otros que las aportaciones las rechazaba al fiscalizarlas por distintos motivos, bien por estar
aportada, bien por ser plagio, o bien por ser un copia y pega sin ninguin beneficio personal ni grupal,
asimismo, rechacé varias aportaciones que me enviaban un diccionario juridico completo, sin tener en
cuenta que lo que se solicitaba era aportaciones a un glosario grupal de Derechos Fundamentales. En
el otro lado de la balanza un 54% se implicaron en el glosario de Derechos Fundamentales un 24%
con una sola aportacion, un 2% con mas de 10 aportaciones y el resto de aportaciones se movian en
la horquilla con distinto porcentaje y niumero de aportaciones hasta el total del 54% de participacion.

El resultado fue un documento de glosario vivo e inacabado, pues aun se pueden incluir nuevas
aportaciones, donde el nivel de implicacion fue aceptable y de cuya fuente de conocimiento bebian to-
dos los alumnos implicados o no, e incluso alumnos/as del curso 2019/2020, los cuales se aprovecha-
ban del mismo trabajo grupal y de dicha fuente de conocimiento para adquirir los conceptos impres-
cindibles de la asignatura y poder superarla, pues dicho glosario era publicado por mi en la plataforma
de la asignatura y de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Por lo tanto, el material utilizado
era la plataforma de dicha Instituciéon académica, la cual se utilizaba como recepcién de aportaciones,
fiscalizarlas y posterior publicacion en dicha plataforma y como una fuente de conocimiento mas en el
ambito juridico.
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Resultados y discusién

Como resultado de dicho trabajo se desencadend un producto satisfactorio como es un vocabulario
grupal de términos de Derechos Fundamentales y libertades Publicas realizado por los grupos Ay C en
dos cursos consecutivos, anteriormente resefiados, un glosario con unas aportaciones siguientes muy
enriquecedoras y por orden alfabético del que puedo aportar mas de 50 paginas y que por requisitos
del Congreso, de menos de 20 paginas, he de ser escueto y solo indico unas breves referencias:

+ Carta Internacional de los DDHH: Es el conjunto que comprende la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, el Pacto Internacional de Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales, el
Pacto Internacional de Derechos Civiles y Politicos y sus protocolos facultativos.

*» Derecho a la vida: Se puede indicar que la vida propiamente dicha constituye el presupuesto de
la atribucion de los derechos a una persona cualquiera, exceptuando determinadas situaciones.
Su importancia puede ser claramente observada en el articulo 15 de la Constitucion, donde se
reconoce el derecho a la vida y a la integridad fisica y moral.

» Tutela judicial efectiva: Derecho constitucional por el que toda persona puede ejercer libremente
la defensa de sus derechos e intereses legitimos ante la jurisdiccion. Garantia jurisdiccional a
la no indefensidn y al libre acceso a los tribunales a fin de obtener una resolucion fundada en
Derecho, a su ejecucion y a la utilizacién del sistema de recursos. Supone una garantia proce-
dimental que impone la observancia de las reglas del proceso y el derecho a un proceso eficaz
y sin dilaciones indebidas.

» Xenofobia: Hace referencia al odio, recelo, hostilidad y rechazo hacia los extranjeros. La pala-
bra también suele utilizarse en forma extendida con la fobia hacia los grupos étnicos diferentes
o hacia a las personas cuya fisonomia social, cultural y politica se desconoce.

El resultado fue satisfactorio, ya que con esas contribuciones personales al glosario en esos
cursos impartidos en dos afios seguidos y ambos de 2° de Derechos Fundamentales y Libertades
Publicas, muchos de los alumnos se implicaron con entusiasmo y dedicacion a la asignatura, y el resto
recogia los conceptos juridicos y las contribuciones para ampliar sus conocimientos juridicos y conse-
guir la superacion de la asignatura de Derecho Fundamentales con un 70% de aprobados en ambos
cursos académicos.

Conclusion

A nivel general, cuando en la ensefianza universitaria se promueve y se siembra sobre las nuevas
generaciones florece y da frutos unas iniciativas positivas hacia el cambio y la mejora. Paralelamente
se aborda con los estudiantes el desarrollo de modelos innovadores, a la vez que se consigue una
mejor adaptacion a tales cambios, para lo cual, como iniciativa propuse en su momento la realizacion
de dicho glosario de Derechos Fundamentales y Libertades Publicas anteriormente resefiado, la ex-
periencia realizada es enriquecedora, pudiendo ser analizada desde distintas dimensiones educativas
y sociales.

La aplicacion de este modelo de aprendizaje ha resultado aceptable y muy positiva, dado que los
estudiantes han podido elaborar y tener una base de conceptos para desarrollar y, al mismo tiempo,
autoevaluar sus propios conocimientos juridicos. Personalmente he apreciado una mejora de rendi-
miento respecto a las calificaciones obtenidas en esta asignatura durante los cursos pasados y pre-
sente, pero al ser momentos y grupos distintos, resulta arriesgado generalizar que la mejora se deba a
la elaboracién y aplicacion de dicho glosario, por lo que lo pongo en interrogante, lo que si es cierto y
seguro, que ha sido muy util para el alumnado como herramienta de complemento para la consecucién
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de los objetivos y resultados académicos en la asignatura, a la vez, que ha sido positivo para intercam-
biar ideas, fijarse retos u objetivos nuevos y novedosos, buscar soluciones conjuntas y cooperar con
sus companeros de clase.

En definitiva, estimo personalmente que se ha contribuido con ello, al desarrollo de personas mas
competentes y mejor capacitadas para superar los obstaculos que van a encontrar a lo largo de su
ciclo vital. Se puede augurar que los estudiantes formados con este conjunto de conceptos juridicos no
so6lo seran capaces de asumir retos y solucionarlos, sino también de crear otros nuevos que generen
posibilidades, iniciativas y les hagan crecer, seguir adelante y continuar marcandose nuevos objetivos
y participando o aprendiendo como personas y como juristas.

Pero la aplicacion del glosario no ha resultado una tarea sencilla, ya que, el proceso de implan-
tacion en las aulas universitarias requiere, entre otras cosas, que el profesor tome conciencia de su
transcendencia en el momento actual y se apoye en varios criterios: a) que el profesor inyecte animos
y voluntad en el alumnado, no sélo por lo que sabe, sino que debe coherente, entusiasta, respetuoso
y a la vez, saber escuchar a los alumnos/as; b) que utilice interrogantes potentes que lleven al alumno
a la busqueda de soluciones, a reflexionar, contrastar opiniones y expresar emociones, favoreciendo
su crecimiento personal y el afianzamiento de la autonomia y la capacidad de analisis; c) que evite los
juicios de valor y analice las situaciones siempre en positivo y orientadas al futuro; d) que mantenga
una escucha activa y critica ante todas las aportaciones del alumnado, manifestando interés y auto-re-
forzandose de forma verbal los fallos y aciertos; €) que promueva el dialogo y la libre participacion del
alumno en la generacién de soluciones creativas, asumiendo los errores como una poderosa herra-
mienta de aprendizaje.

Tanto el disefio como la aplicacion del modelo del glosario han propiciado interesantes opiniones
y debates entre el profesor implicado y los alumnos, no exentos de reflexiones y disquisiciones, con
puntos de encuentro y desencuentro. Tales reflexiones me animan a profundizar mas, manejar nuevas
iniciativas docentes, y conocer otras experiencias desarrolladas en contextos educativos de mayor
calado en las aulas con estudiantes de juridicas, no sélo en la teoria sino también en la practica, ya
que de este ensayo no sélo han aprendido los alumnos/as implicados, sino también ha sido una expe-
riencia gratificante mia como profesor y docente.

En suma, consideramos que el mundo universitario esta viviendo un significativo cambio, y, como
profesor no debemos vivirlo como meros espectadores, sino como profesionales que apuestan por
la mejora de la ensefanza superior, en general, y por la mejora de la acciéon docente en la actividad
cotidiana dentro del aula.

La puesta en marcha de este modelo de vocabulario es debido a una iniciativa propia pero con-
fiando en el potencial de esfuerzo de los alumnos/as. Un proyecto que trata de responder a las nuevas
exigencias del emergente Espacio Europeo de Educacién Superior, fundamentalmente en el desa-
rrollo competencias y ademas, adecuado al plan de Bolonia ya que se adapta como contenido de
los estudios a los alumnos/as universitarios y estos a las demandas sociales, mejorando la calidad y
la competitividad a través de una mayor transparencia e innovacion en el aprendizaje basado en el
estudiante ya cualificado dentro de la sociedad. Pero, desde mi perspectiva personal, tiene un mayor
alcance; pretende formar a buenos alumnos/as como juristas, a la vez, que competentes en el arte de
las ciencias juridicas y asimismo, a ciudadanos que sean capaces de responder a las nuevas exigen-
cias, desafios, competencias y demandas de la sociedad del siglo XXI.
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Implementacion de funcionalidades en Moodle para
alumnos con dislexia

Ana Gabriela Zuihiga Zarate
Centre de la Imatge i Tecnologia Multimedia (CITM-UPC), Esparia

Resumen

Este articulo describe la primera fase de un proyecto que consta de 3 fases, la fase 1, consiste en la
implementacion técnica, la fase 2 mejoras de la experiencia de usuario y el analisis de datos y la fase
3 la implementacion en dispositivos méviles. Por lo anterior, en este articulo se describira la implemen-
tacion técnica de dos funcionalidades en Moodle, una para cambiar la tipografia y otra para cambiar
el color de fondo y letra de las paginas web que aparece en esta plataforma, para ello se modifica de
manera interactiva la plantilla de Moodle con ayuda del modelo de objetos de documento (DOM) de
HTML y el lenguaje de programacion Javascript. El objetivo es implementar dos funcionalidades para
que los alumnos que tienen dislexia puedan leer mejor el contenido que aparece en esta plataforma,
pudiendo ser ellos mismos quien de manera interactiva, decidan si cambian o no la tipografia y el color
del texto y fondo, de acuerdo a sus necesidades. La metodologia que se ha utilizado para esta primera
fase es el método de cascada, por lo tanto, se analizara, se disefiara e implementara la solucion. Los
resultados de esta primera fase son positivos, es decir la implementacion técnica se ha podido llevar a
cabo y el alumno de manera interactiva puede cambiar los estilos de la plataforma Moodle.

Palabras clave: Moodle; dislexia;, DOM; JavaScript.

Introduccion

En muchas instituciones ya sean publicas o privadas y en cualquier nivel educativo se utiliza Moodle,
https://moodle.org/, como espacio de aprendizaje, ya que es un software libre que se distribuye bajo la
licencia GLP (General Public License), lo cual quiere decir que se puede utilizar sin coste alguno. Por
lo anterior, muchos centros utilizan Moodle porque les permite la creaciéon de espacios de ensefianza
en linea y ademas espacios en donde se presentan actividades y herramientas colaborativas (Lapaz,
2020). Teniendo en cuenta lo anterior y que aproximadamente el 10% de la poblacion mundial tiene
dislexia (Castafieda, 2020), se ha disefiado una prueba piloto para poder crear funcionalidades en
Moodle que permita cambiar la tipografia y color para ayudar a mejorar la lectura a los alumnos con
dislexia.

Programacion de la funcionalidad

Para crear estas funcionalidades se ha tomado en cuenta los siguientes aspectos, la tipografia que se
utilizara es OpenDislesyc, https://opendyslexic.org/, la cual es una tipografia gratuita bajo licencia SIL-
OFL, es decir puede utilizarse para uso personal, uso comercial, educativo, comercial, libros, lectores
de libros electronicos, aplicaciones, sitios web y cualquier otro proyecto o propdsito que se necesite
(Medin, 2019).

Para la funcionalidad cambiar el color de la fuente y fondo, los colores que se han elegido son el
gris oscuro (#373737) para el color de la letra y un tono es un tono grisaceo parecido al papel reciclado
para el color de fondo (#CECBBC). Para la implementacion tecnoldgica se realizara modificando el
modelo de objetos del documento HTML (DOM) con ayuda del lenguaje Javascript (Eguiluz, 2019).
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Metodologia y propuesta

Para llevar a cabo este estudio se utilizara el método de cascada siguiendo cada una de sus partes,
analisis, disefio e implementacion.

Analisis

Antes de empezar con la programacion se ha buscado informacion tanto de dislexia como de Moodle
con el objetivo de recabar el material necesario y util para el desarrollo del proyecto.

Dislexia. Tal como apunta Eva Gymartthy en el capitulo 6 de como “Preparar materiales para el
estudiante con dislexia” (Gyarmathy, 2019) “La dislexia no es una enfermedad, sino una singularidad
neurolégica del tratamiento de la informaciéon que es diferente a la de la mayoria de las personas”.
Ademas, en este capitulo se exponen una serie de consejos, los cuales se recogen para utilizarlos en
este estudio, sobre todo, los que se enfocan a mostrar contenido en paginas web.

Asi también en estudios como el de (Rello y Baeza, 2012) y (Rello y Bigham, 2017) se mencionan
paleta de colores apropiadas para personas con dislexia. Un caso real, es el que presenta la pagina
web de la Asociacion Britanica de Dislexia (BDA) https://www.bdadyslexia.org.uk/dyslexia/about-dys-
lexia, el cual utiliza color crema (#EBE3E1) para el fondo de la pagina y el color negro rgba(0,0,0,0.8),
para la letra con una opacidad del 80%, evitando con ello que haya demasiado contraste y que las
letras bailen ayudando a una mejor legibilidad.

En cuanto al tipo de letra se hicieron pruebas con las tipografias recomendadas por la BDA las
cuales fueron las tipografias sans serif uniformemente espaciadas como Arial y Comic Sans, o Taho-
ma, Century Gothic, Trebuchet o Verdana. Ademas de las anteriores tipografias también se revisaron
las tipografias creadas expresamente para personas con dislexia como son las Dyslexie y la Open
Dislexic.

La tipografia Dyslexie, https://www.dyslexiefont.com/, presenta ciertas caracteristicas como acen-
tuar el grosor del trazo de la parte inferior de algunos signos para evitar las rotaciones, alargar los
ascendentes y descendentes o aumentar la apertura. Hay un estudio realizado por la Universidad de
Twente en Holanda, en el que se comparaba la velocidad y la precision en la lectura con palabras es-
critas en tipografia Arial, y tipografia Dyslexie, el resultado fue que los alumnos con dislexia cometian
menos errores al leer la lista de palabras escrita con Dyslexie, sin embargo, no observaron diferencias
significativas en velocidad lectora (Leeuw, 2010)

Otra caracteristica de la tipografia Dyslexie es que es de pago, al parecer tal como se indica en su
web, tiene un bajo coste para la comunidad educativa (alrededor de 4 euros), sin embargo, para este
estudio se descarta, apostando por cédigo libre de manera que cualquier centro lo pueda utilizar.

Otra de las tipografias creadas especificamente para personas con dislexia es la Open dislexic,
la cual es una fuente de cdodigo abierto que se creé para aumentar la legibilidad de los textos para
personas con dislexia. Las letras de la fuente "tienen fondos gruesos para indicar la direccion”, lo que
permite al lector "averiguar rapidamente qué parte de la letra esta hacia abajo, lo que ayuda a reco-
nocer la letra correcta" (About, 2020). El disefio ponderado y las formas Unicas de las letras ayudan a
evitar que la mente del lector disléxico se mueva y gire las letras.

Moodle. Para poder trabajar con Moodle, se ha instalado en una maquina con sistema operativo
Windows, servidor local (Apache) y un servidor de Base de Datos (MySQL). La version instalada de
Moodle ha sido la 3.8.3 y los perfiles que se tienen en Moodle son como administrador, profesor y
alumno para poder hacer todas las verificaciones pertinentes. Se ha dado de alta un curso creando
temas y contenidos, para poder probar si el alumno puede tener una mejor legibilidad con los cambios
que se le van a ofrecer a través de nuevas funcionalidades.
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Diserio e implementacion

La aplicacion se realiza modificando el modelo de objetos del documento HTML (DOM) con ayuda del
lenguaje JavaScript (Eguiluz, 2019) es decir se cambiara la hoja de estilo propia de Moodle con ayuda
de este lenguaje. La programacion se puede hacer de diversas formas sin embargo en este estudio se
ha elegido la forma mas simple, es decir, programando botones lo cuales se pueden realizar sin nece-
sidad de tener un perfil de administrador de Moodle, lo Unico necesario es tener un perfil de profesor
para poder activar la edicion en un curso.

Sin embargo, para implementar el cambio de las fuentes, si debera ser el administrador del sitio
quien las ubique en el directorio correspondiente, puesto que de este modo se evita que el usuario
tenga que descargar e instalar fuentes en su ordenador.

* Implementacién del cambio de color de texto y fondo.

Para llevar a cabo la implementacion se utilizara el lenguaje HTML y el lenguaje JavaScript con la
finalidad de modificar los objetos de la pagina. Estos objetos seran el estilo de la tipografia, el color de
la letra, el color del fondo.

Para insertar un botén dentro de Moodle basta tener un perfil de profesor para poder activar la
edicidén y agregar una etiqueta, la etiqueta sera una imagen, en este estudio se ha utilizado una imagen
con una letra C para indicarle al alumno que sera el icono de cambio de color.

El disefo grafico de estos botones se revisara en la segunda fase, para decidir su posicion en la
interfaz de Moodle y su aspecto visual en base a criterios de experiencia de usuario. Una vez que se
tiene la imagen lo que se debera hacer es editar los ajustes con ayuda del editor propio de Moodle
utilizando el HTML.

(] a- B 1 \ Z R 4 ™ we
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Figura 1. Captura de pantalla del icono que cambia el color y cédigo que se pone en el editor de HTML.
Elaboracién propia

» Codigo del icono “cambia color”

<img src="http://localhost/draftfile.php/5/user/draft/550981229/color.png” alt="botontipografia” wid-
th="50" height="50" class="img-responsive atto_image button_text-bottom” onclick="cambiaColor();
“=" “>&nbsp;Cambio de color<script>

function cambiaColor(){
document.getElementByld(‘region-main’).style.backgroundColor="#CECBBC’;
document.getElementByld(‘page-course-view-topics’).style.color = ‘#373737’;
x=document.querySelectorAll(‘a’);

for(i=0;i<x.length;i++){x[i].style.color="#aba289’;}

1

</script>

”
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* Implementacion del cambio de la tipografia

Para llevar a cabo la implementacién de la tipografia se debe de tener perfil de administrador
puesto que las tipografias se deben descargar en el directorio: Moodle > Server > Moodle > Theme >
Boost > Fonts

Se guardan las tipografias que se vayan a utilizar en este caso se tiene OpenDyslexic en todos
sus estilos y pesos. En la opcion Administracién del sitio > Administracion del sitio > Apariencia > Te-
mas> Boost

Ajustes avanzados en Raw SCSS poner la regla CSS

» Codigo de la regla CSS:
@font-face {
font-family: ‘letra’;
src: url([[font:theme|OpenDyslexicAlta-Regular.otf]]);
src: url([[font:theme|OpenDyslexicAlta-Regular.otf]]) format(“opentype”);
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

Por ultimo, se programa el icono de cambio de tipografia como se muestra en la figura 2.

Figura 2. Captura de pantalla del icono que cambia el color y cédigo que se pone en el editor de HTML.
Elaboracién propia

* Pruebas

Las funcionalidades de cambio de tipografia y color (texto y fondo) se revisaron en diferentes
navegadores como Microsoft Edge, version 85.0.564.51, Firefox version 80.0.1, Internet Explorer 11
version 11.1082.18362.0. y en todos ellos se pudo comprobar que funcionaba correctamente. Sin em-
bargo, las funcionalidades no se visualizan en dispositivos méviles como teléfono y tablet, ya que para
ver Moodle a través de estos dispositivos el usuario debe descargar Moodle App.

Conclusiones

Después de haber terminado la primera fase de este estudio, se puede decir que la implementacion de
las dos funcionalidades (tipografia y color) se han finalizado con éxito pues se ha conseguido cambiar
de manera interactiva desde el perfil del alumno las plantillas de Moodle.

A nivel técnico se puede decir que no ha sido complicado cambiar en tiempo real algunas caracte-
risticas para que funcione en ordenador con ayuda de JavaScript y el DOM. Sin embargo, no funciona
al verse en dispositivos moviles como teléfono o fablet ya que se ha de instalar la app de Moodle.
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Para la fase 2 de este estudio, quedara analizar los datos obtenidos a través de entrevistas y test
de usabilidad que se hicieron con los alumnos que utilizaron el campus en ordenador. Para la fase 3,
quedara revisar como se puede implementar estas funcionalidades desde dispositivos moviles, reali-
zando a su vez los test necesarios para analizar los resultados.
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Resumen

En el presente trabajo se describe un proyecto de innovacion docente, enmarcado dentro de la forma-
cion inicial de un grupo de futuros maestros y maestras de la Universitat de Valéncia. Se trata de una
experiencia de aprendizaje servicio (ApS) en la que los estudiantes de la asignatura de “necesidades
educativas especiales” (de los grados en maestro/a en educacion infantil y en educacién primaria) tra-
bajaran en colaboracién con profesorado en activo para elaborar materiales curriculares con soporte
TIC, personalizados para las caracteristicas concretas de estudiantes con necesidades educativas
especiales (NEE). Posteriormente, el profesorado implementara dichos materiales en sus aulas, siem-
pre respetando su competencia profesional y su programacién curricular. Finalmente, los docentes
proporcionaran feedback a los estudiantes sobre el uso del material disefiado. La experiencia implicara
la participacion de 5 grupos de la asignatura (entre 210 y 235 estudiantes) que trabajaran en grupo de
4-5 personas; 4 docentes e investigadores de la universidad; y entre 50 y 55 docentes en activo. Se
espera que este proyecto contribuya a mejorar la calidad de la formacion inicial de futuros maestros y
maestras acercandoles a la realidad escolar.

Palabras clave: aprendizaje servicio; formacion del profesorado,; materiales curriculares, necesidades
educativas especiales, TIC.

Introduccion

Una de las tareas cotidianas en el trabajo de los maestros y maestras es el disefio de materiales cu-
rriculares para el trabajo en el aula. Estos materiales curriculares deben disefiarse teniendo en cuenta
las caracteristicas de los estudiantes a los que se dirigen: su edad, nivel de desarrollo, intereses, co-
nocimientos, experiencia educativa previa, etc.

La necesidad de individualizaciéon de los materiales es especialmente importante en el caso de
los estudiantes con desarrollo excepcional, por lo que esta competencia en el disefio de materiales
curriculares se trabaja habitualmente en la asignatura de “necesidades educativas especiales” de los
grados de maestro/a en educacion infantil y en educacién primaria.
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Asi, cada afio, en los diferentes grupos de esta asignatura, los futuros maestros y maestras di-
sefan una gran cantidad de materiales curriculares, muchos de ellos con muy buen nivel de calidad.
Sin embargo, la gran mayoria de estos materiales simplemente se almacenan durante un tiempo en
formato digitales, pero no llegan a ponerse en practica en las aulas, lo que supone desaprovechar una
gran cantidad de tiempo y esfuerzo en la elaboracién de los materiales.

En el presente proyecto de innovacién docente pretendemos llevar a cabo una experiencia de
aprendizaje-servicio (ApS) en la que los futuros maestros y maestras se coordinen con docentes en
activo para disefar materiales curriculares apoyo de las TIC especificamente dirigidos a estudiantes
concretos con NEE de educacién infantil y primaria. Estos materiales seran empleados en las aulas
de educacion infantil y primaria por los docentes en activo, quienes proporcionaran posteriormente un
feedback a los futuros maestros y maestras sobre los materiales que han elaborado.

En la metodologia de ApS los conocimientos tedricos trabajados en la asignatura se ponen al
servicio de la elaboracién de un trabajo aplicado de caracter practico que tendra un impacto real en
la sociedad, en el caso de este proyecto, en las aulas de educacién infantil, primaria o en centros de
educacion especial.

Esta experiencia entronca con una linea de trabajo relativamente frecuente en la formacién uni-
versitaria a nivel nacional (Opazo, Aramburuzabala y Cerrillo, 2016) e internacional (Allen y Wright,
2014); que ademas se ha mostrado en varias investigaciones como una experiencia especialmente
relevante en el ambito de la educacion especial (May, Chitiyo, Goodin, Mausey y Swan-Gravatt, 2018;
Mergler, Carrington, Kimber, Bland y Boman, 2017).

Esta implicacion practica del aprendizaje no debe quedarse Unicamente en un mero trabajo o
servicio realizado por los estudiantes, sino que debe generar experiencias que generen un valor para
el estudiante, cerrando asi un circulo en que tanto el estudiante como el destinatario de la accién ob-
tienen beneficios de la experiencia y supone una verdadera mejora en la formacion universitaria de los
estudiantes (Chan, Ngai y Kwan, 2019).

Proyecto de formacién inicial docente: una experiencia de
aprendizaje-servicio

Objetivos

El objetivo general del proyecto es llevar a cabo una experiencia de ApS en la que los estudiantes de la
asignatura de “necesidades educativas especiales” se coordinan con docentes en activo para disenar
materiales curriculares dirigidos a alumnos/as de educacién infantil y primaria con NEE; los docentes
implementan en sus aulas estos materiales; y finalmente los docentes proporcionan feedback a los
estudiantes de grado acerca de los materiales que han elaborado.

Los objetivos especificos del proyecto son trabajar las competencias de los estudiantes de la
asignatura de “necesidades educativas especiales” para:

* Disefiar materiales curriculares con soporte TIC orientados a estudiantes con NEE.

* Trabajar en coordinacion con profesionales de la educacion.

* Aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en la asignatura a contextos educativos reales.

Participantes

El proyecto se llevara a cabo en 5 grupos de estudiantes de la asignatura de “necesidades educativas
especiales” de los grados de maestro/a en educacion infantil y en educacion primaria de la Universitat
de Valencia. Cada grupo estara compuesto aproximadamente entre 42 y 47 estudiantes, por lo que
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el numero total de futuros docentes que participara en el proyecto oscila entre 210 y 235. Se veran
implicados ademas 4 docentes e investigadores de la misma universidad. Asimismo, se contara con la
participacion de entre 50 y 55 docentes en activo de centros educativos de infantil y primaria o centros
especificos de educacién especial.

Procedimiento

Cada profesor/a universitario involucrado en el proyecto sera el responsable de llevar a cabo la expe-
riencia en su grupo de estudiantes. Se reuniran al menos hasta en cuatro ocasiones para coordinarse
en la ejecucion del proyecto. En primer lugar, antes de iniciar la asignatura se realizara una reunion
de planificaciéon. Posteriormente, durante el primer y segundo mes habra al menos dos reuniones
de seguimiento. Finalmente, tras finalizar la asignatura se reuniran para llevar a cabo una sesion de
evaluacion. Respecto a la ejecucion del proyecto, tendra lugar en tres fases distintas siguiendo una
secuencia temporal concreta.

» Fase 1. Explicacién y puesta en marcha del proyecto. Esta primera fase tendra lugar durante la

primera semana de curso de la asignatura.

» Explicacion en clase del proyecto: se explicara el proyecto a los estudiantes y se les soli-
citara un feedback. Tras esto, las propuestas que mejoren el contenido del proyecto seran
incorporadas al mismo.

» Formacion de los grupos: en cada aula se formaran entre 10 y 11 grupos de 4 o 5 estudian-
tes que trabajaran conjuntamente durante todo el proyecto.

» Fase 2. Trabajo con los docentes de infantil o primaria.

» Planificacion del contacto con los docentes de infantil o primaria: en clase se proporcionaran
las pautas para contactar con los docentes. Se trabajara en la elaboracion de un modelo de
comunicacion escrita de las caracteristicas del proyecto. El contacto y trabajo coordinado
con los docentes se realizara preferentemente a través del correo electrénico y/o el teléfono.
En ningun caso se exigira que el trabajo con los docentes sea presencial. Esto se realizara
durante la tercera semana de la asignatura.

» Contacto con los docentes: a lo largo del primer mes de clase cada grupo contactara con
un docente en activo de educacion infantil o primaria que tenga en su aula al menos un
estudiante con NEE. Por tanto, en total se contactara con entre 50 y 55 docentes. En caso
de que algun grupo de estudiantes no tenga acceso a un docente en activo con el cual cola-
borar, el profesor/a del grupo le proporcionara el correo electrénico de un docente en activo.

» Trabajo en coordinacién con los docentes para el disefio de los materiales curriculares: los
estudiantes disefiaran sus materiales curriculares de acuerdo a las necesidades manifesta-
das por los docentes en activo. En este proceso, contaran con el asesoramiento y supervi-
sion del profesor/a de la asignatura. Se realizara durante el segundo y tercer mes.

» Fase 3. Implementacién de los materiales y feedback. La ultima fase del proyecto tendra lugar
en el cuarto y ultimo mes de la asignatura.

» Implementacion: los docentes de infantil o primaria implementaran en sus aulas, de acuerdo
a sus programaciones, los materiales curriculares disefiados por los estudiantes de grado.

» Feedback: los docentes proporcionaran feedback a los estudiantes de grado acerca del
material que han elaborado.

» Valoracién de la experiencia de ApS: una vez finalizado el proceso, se dedicara una sesion
de clase para valorar la experiencia y realizar propuestas de mejora.
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Evaluacion

Se considerara que se han alcanzado los objetivos del proyecto si:

» Todos los grupos contactan con al menos un docente para la elaboraciéon de los materiales
curriculares.

*» Todos los grupos elaboran el material en coordinacion con el docente.

* Los docentes en activo implementan el material en sus aulas, siempre de acuerdo a sus progra-
maciones, y respetando totalmente su competencia profesional en la planificacion, desarrollo y
evaluacion de sus propias clases.

* Los docentes proporcionan un feedback formativo a los estudiantes acerca de los materiales
que han elaborado.

Conclusiones

Consideramos que el proyecto de innovacion presentado en esta comunicacion puede mejorar la
calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje de futuros maestros y maestras por diferentes
motivos. En primer lugar, supone un procedimiento para que los estudiantes universitarios relacionen
los aprendizajes tedricos que realizan en la asignatura con la practica educativa. En segundo lugar, al
entrar en contacto con docentes en activo y trabajar conjuntamente con ellos, los estudiantes ponen
en practica algunas habilidades basicas para el desempefo docente, como por ejemplo la capacidad
para trabajar de manera coordinada.

Esta cooperacién entre estudiantes, docentes universitarios (aunque de forma indirecta) y profe-
sorado de educacion infantil y primaria en activo supone ademas una oportunidad para conectar la
institucion universitaria con la realidad de las escuelas.

Asimismo, teniendo en cuenta que un gran numero de participantes ejerceran en el futuro como
tutores generalistas, este tipo de experiencias promueven que tomen conciencia de la necesidad de
tener en cuenta la diversidad presente en las aulas cuando se disefian materiales curriculares. De
este modo, se contribuira a la comprension de que la atencion a la diversidad es una responsabilidad
compartida con las especialistas de educacion especial y no una tarea exclusiva de estos ultimos.

Este proyecto también fomenta el desarrollo de la competencia digital docente, de manera que se
emplean las TIC no con un objetivo “técnico” de aprendizaje de uso de los recursos, sino con un obje-
tivo pedagdgico, en el que se deben disefar materiales curriculares que se emplearan en la practica
real.

Por ultimo, la experiencia de formacioén docente que se propone tiene un caracter innovador pues-
to que emplea la metodologia de ApS en una modalidad poco habitual, la del trabajo coordinado de
estudiantes de grado y docentes en activo a través de medios telematicos (correo electrénico, teléfono
o videoconferencia). Esto es positivo no solo porque implica el uso de herramientas tecnoldgicas de
comunicacion, sino también porque se adapta correctamente a las caracteristicas en las que se va a
dar el curso académico 2020-2021 al menos en la ensefianza universitaria, es decir, en una modalidad
semipresencial.
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Resumen

La inclusién de dispositivos moéviles y herramientas de gamificaciéon en la metodologia docente ha
dado lugar a nuevas posibilidades para profesores y alumnos. Kahoot! es una plataforma de aprendi-
zaje basada en juegos de uso sencillo que se utiliza para revisar el conocimiento de los estudiantes
o0 como alternativa ludica para actividades tradicionales del aula. Esta aplicacién permite establecer
dinamicas activas a través de creacion de encuestas, cuestionarios y discusiones, obteniendo feed-
back de los alumnos en tiempo real (Rodriguez-Fernandez, 2017). Los resultados de una revision de la
literatura realizada por Wang y Tahir (2020) muestran que el empleo de plataformas como esta afecta
al rendimiento del aprendizaje, la dinamica del aula, las actitudes y percepciones de los estudiantes y
los maestros, y la ansiedad de los estudiantes. La experiencia docente que aqui se presenta consistio
en el uso de esta herramienta para evaluar exposiciones grupales dentro del aula de la asignatura
Procesos y Contextos Educativos del master del profesorado de secundaria. Cada grupo debia pre-
sentar un trabajo de investigacion en torno a un tema del programa de la asignatura y finalizar con
la preparacién de un cuestionario de 4 alternativas con la plataforma Kahoot al grupo clase oyente.
Esta formula permitié evaluar a todos los niveles y participantes: evaluacion formativa tanto del grupo
ponente como del oyente por parte de la docente, autoevaluacion del grupo ponente a través de la
valoracion de las preguntas planteadas al auditorio tras su exposicién y coevaluacion por parte del gru-
po oyente que valoraba el nivel de dificultad de las preguntas con respecto al alcance y eficacia de la
exposicion de contenidos del grupo ponente. Ademas, y en relacion con las competencias del master,
permitié desarrollar habilidades para el proceso de evaluacion y disefio de instrumentos de medicion.
La autoevaluacion y la coevaluacion puede incidir directamente en el aprendizaje y el desarrollo de
competencias generales y especificas del alumnado (Ponce-Aguilar y Marcillo-Garcia, 2020) y el uso
de herramientas como ésta permite al alumnado ser sujeto activo en la construccién de sus conoci-
mientos y evaluacién. (Hernandez-Betancourt et al., 2020)

Palabras clave: autoevaluacion; coevaluacion; dispositivos moviles; gamificacion; kahoot.
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Resumen

La didactica de la Educacioén Infantil y Primaria tiene fuertes aliados, el mas importante es el juego.
Gracias al escenario ludico, se crea un mundo de fantasia donde la introduccion de claves pedago-
gicas va formando todo un universo que nos lleva al objetivo final que es la formacion integral de
nuestros alumnos. Para facilitar la conexién del profesor-adulto con los alumnos-nifios dentro de la
dinamica del juego en el aprendizaje, en esta ponencia se va a desarrollar la utilizaciéon de las herra-
mientas peculiares del clown en la animacion a la lectura. Asi que, en primer lugar, se realizara una
aproximacion tedrica del humor, del juego y del clown en la didactica dentro del aula (esta base tedrica
estara nutrida de expertos que han elegido este campo de estudio) y la segunda parte de la ponencia
estara dedicada al desarrollo practico de ciertas herramientas provenientes del mundo teatral del pa-
yaso que pueden ser muy utiles. En este caso, se trata de un trabajo imaginativo mediante el que se
van a mostrar estrategias recogidas por el mundo del clown y se van a exponer para observar como
realizar este tipo de habilidades pedagdgicas en el aula de animacion a la lectura.

Palabras clave: didéactica; clown; juego, comunicacién; Educacion Infantil; Educacion Primaria.

Introduccion

El mundo del clown esta unido al sentido del humor, por eso, vamos a empezar hablando sobre ello
en el aula. El tema del humor y la risa en la educacion ha sido recibido de forma ambivalente, para
algunos profesores, el humor es la herramienta mas eficaz a la hora de ensefar y de acercarse a los
alumnos, mientras para otros, es la mejor forma de despistar al alumno y perder la seriedad que se
requiere en el aula.

Para comenzar, se va tratar de definir qué es el humor. Aristételes (2013) en su Poética sefiala su
definicién de lo comico: “La comedia es, tal como dijimos, imitaciéon de personas de baja estofa, pero
no de cualquier defecto, sino que lo cédmico es una parte de lo feo” (1449a). La épica o la tragedia
también imitaban situaciones, pero desde otra perspectiva, desde un lugar de altura, eran seres excel-
so0s, en tribulaciones con el destino 0 con el momento heroico que vivieron, mientras que la comedia
se encuentra en un lugar mas bajo, imitando “lo feo” y defectuoso. Otra definicion mas actualizada es
ofrecida por Garanto (1983):

El humor es el estado de animo mas o menos persistente y estable coma que bafa equilibradamente senti-
mientos con las emociones, Estados de animo o corporales, surgentes del contacto del individuo corporalidad
y si que con el medio ambiente y que capacita al individuo para coma tomando la distancia conveniente, rela-
tivizar criticamente toda clase de experiencias afectivas que se polaricen, piense hacia situaciones euféricas
coma bien sea hacia situaciones depresivas.

Dentro de las teorias que sustentan el humor, F. A. Gonzalez (2011), sefiala tres: la de superiori-
dad, la de la incongruencia y, por ultimo, la teoria de la tensién o descarga. Veamos en qué consiste
cada una de ellas:
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Teoria de la superioridad. Platon ya sefialaba que se producia una accion violenta si una persona
se reia de otra al observar un vicio. Es decir, que el otro sentia que el primero se colocaba en un lugar
de superioridad: “Aristételes en su Poética planteaba que el reirse de otro afianzaba el yo de manera
orgullosa y se arrogaba superioridad” (F.A. Gonzalez, 2011, p. 239).

- Oiga. ¢, Se puede llamar imbécil a un juez?
- No.

- &Y llamar "sefior juez" a un imbécil?

- Eso si.

- Gracias, sefor juez.

Teoria de la incongruencia. Si el humor se genera en aquellas situaciones en las que se esta es-
perando algo y surge otra cosa totalmente diferente, esa sorpresa es lo codmico que causa la risa:

- Oiga mi gato ha matado a su perro...
- Pero, jqué dice! Si es un déberman...
- Ya, y el mio es hidraulico.

Teoria de la tensién o descarga. La risa proporciona un equilibrio y alivio para la tension nerviosa
0 psiquica: una broma puede aliviar la tensién de un acontecimiento como una forma de descarga.

El humor en la educacion

En cuanto al humor en la educacién, muchas veces es entendido como sinénimo de inmadurez o como
pérdida de tiempo y falta de seriedad y eficacia. La pregunta pertinente podria ser si el humor es una
buena herramienta educativa. Si se sabe introducir el humor de forma correcta, puede ser una de las
grandes bazas didacticas. De hecho, hay que comprender la importancia de crear un ambiente agra-
dable en el que reine el buen humor. La risa puede ser un elemento esencial para el aprendizaje y hay
que sacar provecho del aspecto comico que existe en las clases y mostrar maneras de combinar la risa
con el aprendizaje. Esto no significa que el profesor no realice sus tareas profesionales con respecto a
sus alumnos; la docente o el docente saben perfectamente cual es el momento adecuado para usar el
humor y conocen los resortes para relajar el aula a través de la risa. De hecho, el humor puede llegar
a ser un mecanismo fundamental para un buen aprendizaje en el aula.

El clown, el humor y la didactica en las aulas de Educacion Infantil y Primaria

La alternativa que se maneja en la construccion de este trabajo es el paradigma humanista de Carls
Rogers (1978) donde se construye el desarrollo de los estudiantes a través del conocimiento de si
mismos y de sus emociones. Es conocido que este tipo de pensamiento entiende la educacién como
un lugar de aprendizaje significativo que implique por entero el aspecto vivencial en el aula. Y dentro
del espectro humanista, la Pedagogia de la Felicidad es un enfoque interesante por su relevancia y
relaciéon. La pedagogia de la felicidad ha sido, en parte, desarrollada por el pedagogo espafiol Jesus
Jara al hablar de la pedagogia del disfrute en la que se encuentra la técnica del clown “que hace parte
de las artes escénicas y rompe con algunos esquemas del teatro humanizando los procesos artisticos
educativos, ya que esta técnica trabaja a partir de él mismo y enfatiza en elementos que sensibilizan
como la expresividad, a la mirada, a torpeza, lo cémico, la autenticidad, la comunicacion, el juego, la
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risa, el fracaso como posibilidad, la aceptacion, entre otros” (Cyndi Mejia et al., 2017, p. 19). La técnica
del clown esta unida al juego y a la comunicacion, creando un escenario acorde con la didactica en
Educacién Infantil y en Educacion Primaria en el que los estudiantes se reconozcan como imperfectos,
sensibles y llenos de emociones, pero a la vez, como personas que pueden superar todo ello y seguir
aprendiendo a través de la aceptacion, la comunicacién y del juego:

El juego dentro de la técnica del clown se propone con un lenguaje diferente como estrategia para la resolu-
cion de situaciones que se presentan, donde se vive un momento presente, un aqui y un ahora, al igual que
las habilidades del lenguaje donde se deberan resolver problemas a partir de una lectura adecuada de la
realidad misma, reconociendo el lenguaje en su sentido amplio. Cabe decir, que el arte del clown al trabajar
el lenguaje expresivo permite indagar y profundizar en temas como la comunicacion, la escucha, la empatia,
las emociones, etc., los cuales son fundamentales reconocer, dado que son transversales en el sujeto, y no
tenerlos presentes seria la negacion del sujeto, sus habilidades, capacidades, forma de ser y aprender (Cyndi
Mejia et al., 2017, 24).

El juego debe ser la herramienta didactica que lleve a la manifestacion de ideas y emociones, la
comprension del otro y la integraciéon consensuada de diversos aspectos, asi como la edificacién del
conocimiento. El juego y la risa van de la mano junto a un ambiente ludico que transmite confianza y
sentimiento de comunidad. Es obvio que el humor impregna un ambiente de motivacion y de distensién
que resulta grato y el mejor escenario para el aprendizaje. En el juego existen una serie de reglas que
todo aquel que quiera ser participe debe respetar. Lo interesante es que los nifios y nifias son homo
ludens (Huizinga (2000). Otro elemento relevante ligado a juego y al clown es “trascender el conflicto
permanente de la cotidianidad, mediante la alquimia de la risa, el juego y el ridiculo como pedagogia
del clown” (D.M. Medina et al., 2015, p.20). Es decir, ayudar a nuestros alumnos a que trabajen el mie-
do al ridiculo por exponer sus debilidades y se atrevan a asumir de forma natural su imperfeccion. Es
mas, valorar de forma positiva sus imperfecciones.

Practica del clown para la animacion a la lectura en el aula de Infantil y Primaria

Esta practica se desarrolla con alumnos universitarios que van a aprender las herramientas basicas
del clown en su preparacion para realizar animacion lectora en el aula de Educacion Infantil y Primaria.
El primer paso es preparar a los alumnos para que sean capaces de moverse con soltura por el aula
manteniendo un feedback adecuado con los alumnos y alumnas. Por eso, se trabaja, en primer lugar,
la improvisacion y posteriormente, la creacién del personaje, es decir, del clown.

La improvisacién es trabajada a partir de un conjunto de situaciones comicas que se ofrecen en el
aula. Cada pareja debera elegir la situaciéon que prefiera y se debe hacer un guion, pero no memorizar
el dialogo, ya que lo interesante es que improvisen.

Respecto a la creacién del personaje, hay que senalar que llega cuando los alumnos y alumnas
se sienten ya seguros en cuanto a la improvisacion. Ese es el momento adecuado para la creacion
del personaje del clown. En un primer momento, sefialaremos las caracteristicas fisicas y psicoldgicas
del clown de nariz roja que es el que vamos a trabajar (ingenuidad, ternura, curiosidad, sin sentido del
ridiculo, etc.). Se les ofrece una nariz roja para que se la pongan. Como sefala A. Sanchez Velasco:

La nariz roja, en el otro extremo, es la Ultima de las mascaras con las que se trabaja en las escuelas fisicas
de teatro. Es igualmente neutra puesto que no condiciona en ningun caso el juego del actor. Sin embargo no
cubre mas que la nariz y por tanto, al contrario que la solemne mascara neutra, esta muestra la individualidad
de cada uno con un acento ridiculo. Deja ver la expresion del actor casi al completo, lo que favorece la em-
patia y la risa (2016, p. 93).
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En ese momento, se les propone la primera practica para encontrar su clown; se trata de que bus-
quen un nombre para su payaso interior, una voz particular, unos movimientos y una serie de hobbies
que a su payaso le gusta realizar. Tras un tiempo para pensar, se les pide que salgan a presentarse ya
como payasos. Los alumnos, ya convertidos en clown, deben salir a presentarse, contar su biografia
de clown y sefalar qué les gusta hacer. Una vez que se sientan seguros, se pasa a la siguiente fase
en la que se les ofrece un guion de un cuento y una propuesta de actuacién de su payaso, que depen-
dera de su personalidad. Por ultimo, y como condensacién de todo lo anterior, se les pide que salgan
a contar el cuento que ellos o ellas quieran narrado por su clown.

Conclusiones

El clown es una herramienta pedagdgica muy interesante en la que se debe seguir profundizando.
Existen muchos factores implicados en un aula de Educacién Infantil y de Educacién Primaria, pero
uno de los mas relevantes deberia ser el humor y la diversién. Por eso, y teniendo en cuenta la edad
de los alumnos, seria muy positivo que en la preparacion de las clases se tendria en cuenta como
introducir el humor, la risa y la sonrisa en el aula.
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Resumen

La implantacién del EEES ha supuesto un cambio radical en el modelo educativo universitario y la
docencia ha pasado de estar centrada en el profesor (en la ensefianza) a centrase en el alumno (en el
aprendizaje). Los modelos centrados en el alumno han promovido el uso de metodologias activas, que
ponen al estudiante en el centro del proceso, donde la docencia no gira en torno del profesor y los con-
tenidos, sino en torno del alumno y las actividades que este realiza para alcanzar el aprendizaje. Tam-
bién la evaluacién tiene que adaptarse al nuevo modelo, cobrando importancia la evaluacién formativa
frente a la meramente sumativa. En este contexto, es imprescindible disponer de materiales docentes
que promuevan el trabajo autdnomo, pero también el colaborativo, y que permitan la evaluacion forma-
tiva y la retroalimentacion. Nuestra propuesta consiste en la eliminacion de la clase magistral y su sus-
titucién por la clase invertida. Como herramientas se utilizan fichas de trabajo y plataformas virtuales
en todas las clases de la asignatura, tanto de teoria como de practicas. Asi mismo, se forman equipos
de trabajo y se les suministra un cronograma detallado del contenido que se va a desarrollar en cada
sesion, especificando el trabajo a realizar en casa, de forma individual, y en el aula, de manera grupal.
La mejora de los resultados académicos de nuestros estudiantes, asi como su satisfaccion con la me-
todologia utilizada, nos confirman que los materiales utilizados han contribuido a la consecucion de los
objetivos que nos habiamos propuesto.

Palabras clave: innovacion docente; metodologias activas; materiales docentes; fichas de trabajo;
plataformas virtuales.
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Resumen

En el modelo de docencia centrado en la ensefnanza, el profesorado desempena un papel crucial en
la transmision del conocimiento, utilizando las metodologias e instrumentos tradicionales, teniendo el
alumnado un papel pasivo. En cambio, en el modelo centrado en el aprendizaje, el profesorado debe
promover, mediante distintos métodos, la participacion activa del alumnado, que es la pieza clave del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Entre las diversas herramientas que pueden utilizarse para esti-
mular la participacion activa de los estudiantes se ha optado por las aplicaciones Kahoot y Socrative.
Se trata de herramientas que permiten impulsar un proceso de ensefianza-aprendizaje activo, donde
la participacion estudiantil puede ser individual o en equipo y de forma colaborativa o en competencia,
lo que puede incentivar que haya interaccion entre estudiantes, ademas de la tipica relacion profesora-
do-alumnado. En nuestra experiencia de aplicacién durante dos afios, encontramos que los estudian-
tes valoran positivamente el uso de plataformas virtuales como método de ensefianza-aprendizaje, al
dinamizar las clases y elevar la asistencia. Sin embargo, los resultados académicos apenas se han
alterado.

Palabras clave: Estrategias de aprendizaje activo; Socrative; Kahoot; Dinamizacioén docente; Retroa-
limentacioén.

Introduccion

El Espacio Europeo de Educacion Superior ha supuesto el paso de un modelo docente orientado hacia
la transmision de conocimientos por parte del profesor a otro centrado en el estudiante, como agente
activo de su propio aprendizaje que debera prolongarse mas alla de la etapa de educacion universita-
ria. Un instrumento que, sin duda, ha facilitado este cambio de modelo educativo esta ligado al uso de
tecnologias y, en concreto, de plataformas virtuales.

Algunos autores como Gargallo (2008) o Gargallo et al. (2015) consideran que los métodos cen-
trados en el aprendizaje inciden favorablemente en los resultados, mientras que otros como Luesma,
Soteras y Abadia (2016) o Caravaca (2018) encuentran que mejora la motivacién, pero no constatan
avances en los indicadores de rendimiento. En cualquier caso, creemos que elevar el compromiso
del alumnado con su propio aprendizaje es un primer paso para afianzar el modelo docente activo vy,
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en cierta forma, reducir el absentismo; suponiendo esto también un indicador de éxito que deberia
reflejarse en el rendimiento. Huertas y Pantoja (2016) han sefalado que la falta de motivacion de los
estudiantes provoca que, en ocasiones, se centren en aprobar mas que en aprender. Incentivar una
participacion activa y dirigida hacia el aprendizaje es importante, pero requiere renovar los sistemas de
ensefianzay ello, a su vez, formar al profesorado universitario (Morell Mol, 2009). La principal dificultad
para pasar de un enfoque centrado en la ensefianza a otro centrado en el aprendizaje, ademas de
los cambios en la organizacién del sistema educativo y la coordinaciéon y cooperacion entre el profe-
sorado, es conseguir el compromiso del agente que, en este modelo de docencia activo, es crucial: el
alumnado (Gargallo et al., 2018).

De entre las herramientas disponibles para incentivar la motivacion y participacion de los estu-
diantes, se han utilizado Kahoot y Socrative. Se trata de dos aplicaciones gratuitas, que se pueden
descargar en distintos dispositivos (mévil, tableta u ordenador), y que sirven para realizar diversos
tipos de actividades y pruebas. En el caso de Socrative, el cuestionario elaborado por el profesorado
puede incluir diferentes modalidades de preguntas: tipo test, verdadero/falso y respuesta corta. La
prueba puede llevarse a cabo guiada por el docente, procedimiento que no sélo permite identificar y
explicar qué respuestas son correctas, sino también por qué una determinada respuesta es incorrecta.
Por su parte, Kahoot s6lo contempla preguntas tipo test y dispone de un temporizador que no permite
volver atras, por lo que las aclaraciones han de hacerse al finalizar. Estas explicaciones son muy utiles
para el aprendizaje de los estudiantes.

Son herramientas sencillas de utilizar que, ademas de incentivar un proceso de ensefianza-apren-
dizaje participativo, permiten conocer el nivel de partida y la evolucién de los conocimientos. La par-
ticipacion puede ser individual o en equipo y de forma colaborativa o0 en competencia, lo que puede
incentivar que haya interaccién entre estudiantes, pudiendo ofrecer explicaciones entre ellos, ademas
de las que realiza el profesor. Asi, estas plataformas pueden tener varios efectos positivos en el proce-
so de ensefianza-aprendizaje:

» Fomenta tanto el aprendizaje autbnomo como el cooperativo.
» Facilita que los estudiantes estén concentrados y activos.
* Incentiva la retroalimentacion profesor-alumno y el contacto alumno-alumno.

Este trabajo presenta una de las experiencias que esta llevando a cabo un grupo de profesores
del Departamento de Economia Aplicada de la Universidad de Murcia en diversas asignaturas vy titu-
laciones, bajo esta nueva forma de entender el proceso de ensefianza-aprendizaje. En concreto, la
realizada en la asignatura Economia Espafiola | de tercer curso del Grado en Economia en los cursos
2018-2019 (solo se utilizé la plataforma Socrative) y 2019-2020 (ademas, se ha utilizado la aplicacion
Kahoot).

El fin ultimo de este trabajo es mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con el apoyo de la
tecnologia, siendo el principal objetivo el de dinamizar las clases presenciales mediante el uso de pla-
taformas virtuales, como estrategia para lograr un proceso mas activo.

Para valorar el impacto del uso de estas plataformas sobre el rendimiento de los estudiantes se
han utilizado indicadores como la nota media, el porcentaje de presentados sobre matriculados, o las
tasas de rendimiento y éxito. Ademas, se han realizado encuestas de satisfaccion a los estudiantes,
para conocer su opinion sobre estas herramientas.
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Metodologia

La asignatura Economia Espafola I, de tercer curso del Grado en Economia, consta de 6 temas, para
cuya ensefianza se utilizan las siguientes metodologias:
* Leccién magistral participativa (4 temas).
* Aula invertida (2 temas).
» Asistencia a una conferencia y discusion en clase, de forma critica, sobre las principales cues-
tiones tratadas.
» Clases practicas para consolidar las cuestiones planteadas en las clases magistrales.

Por su parte, el sistema de evaluacion consta de un examen final (70%) y de diversos mecanis-
mos de evaluacién continua (30%), entre los que se han utilizado las plataformas Socrative y Kahoot.
La principal dificultad que nos encontramos para la aplicacién del modelo de ensefianza-aprendizaje
activo es el hecho de que muchos estudiantes consideran esta materia sencilla, en comparacion con
otras asignaturas cuantitativas (Matematicas, Estadistica o Econometria). Ademas, diversas asignatu-
ras realizan “Pruebas intermedias”, que son consideradas por el alumnado como examenes parciales
y que dificultan que lleven al dia todas las materias, puesto que se van preparando para superar cada
una de ellas, dejando lo demas.

Las pruebas se han realizado tanto en las clases de teoria como en las practicas, que se imparten
desdobladas en dos grupos. La dinamica es similar a la de un examen, si bien en ocasiones se ha
permitido que se haga en grupos de dos alumnos y, a continuacion, han respondido de forma individual
en la plataforma.

La plataforma Socrative se ha usado mediante el sistema “guiado por el profesor”, lo que permite
proyectar el examen e ir pasando cada pregunta a medida que las van resolviendo y, una vez que
termina el tiempo de respuesta, se corregian en clase incidiendo en las preguntas que habian tenido
un mayor grado de dificultad. La fase de correccion es un elemento clave en el proceso de ensefan-
za-aprendizaje activo. En el caso de Kahoot, se ha utilizado para obtener respuestas de forma indivi-
dual o en grupo, aunque el tiempo esta siempre limitado.

Resultados

Para evaluar esta experiencia de innovacion docente se han analizado dos tipos de indicadores. En
primer lugar, los que se derivan de la propia vision del alumnado, a quienes se ha preguntado en rela-
cion con el uso y efecto esperado de las plataformas Socrative y Kahoot. Y ademas, se han utilizado
algunos indicadores sobre los resultados académicos de la asignatura.

Opinién de los estudiantes. Utilidad de Socrative y Kahoot

Dada la importancia de conocer la opinion del alumnado sobre esta experiencia, se ha pasado una
encuesta de satisfaccion entre los estudiantes con varias preguntas sobre la adecuacion del uso de
las plataformas como elemento de aprendizaje y como herramienta de evaluacion. Se respondian uti-
lizando una escala de respuesta de tipo Likert con varias alternativas (nada, poco, bastante y mucho)
o bien puntuando de 1 a 10.

Como puede apreciarse (tabla 1), el uso de estas plataformas es valorado de forma muy positiva
por el alumnado, especialmente como instrumento de aprendizaje y, en menor medida, como sistema
de evaluacion. Como puede apreciarse, el 87,5% de los estudiantes encuestados consideran bastante
o muy util el uso de plataformas virtuales como elemento de aprendizaje. Sin embargo, al pedir a los
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estudiantes que cuantifiquen en qué medida es adecuado el uso de estas plataformas como elemento
de evaluacion, la proporcién de los que consideran este sistema como bastante o muy adecuado se
reduce al 53,4%.

Tabla 1. Valoracion de la estrategia como elemento de aprendizaje y de evaluacién continua (%)

Nada Poco Bastante Mucho
Utilidad como elemento de aprendizaje 3,5 9,0 62,1 25,4
Adecuacion como medio de evaluacién continua 10,0 36,7 46,7 6,7

Fuente: Elaboracion propia.

De entre los aspectos que los estudiantes valoran mejor destaca la dinamizacién de las clases,
puesto que otorgan de media un 8,4 (sobre 10) a esta cuestién, mientras que como incentivo para lle-
var la asignatura al dia la valoracién es mas baja (6,5). También se alcanza una puntuacién de notable
en el uso de esta estrategia para fomentar la comprension de los contenidos basicos de la asignatura
(7,0) y para incentiva la asistencia a clase (7,2)

Incidencia en los resultados académicos

En la tabla 2 se sintetiza la informacion correspondiente a la asignatura durante los cursos 2015-2016
hasta 2019-2020.

Tabla 2. Tasas de rendimiento y de éxito y nota media en los Gltimos cinco cursos académicos

2015-16 2016-17 2017-18 2018-19 2019-20

Tasa de rendimiento (% Aprob./Matric.) 76,9 82,0 87,5 84,1 82,6
Tasa de éxito (% Aprob./Presentados) 82,0 89,3 89,6 88,8 87.4
Presentados/Matriculados (%) 93,8 91,8 97,7 94,7 94,5
Nota media de los aprobados 6,6 6,6 6,3 6,9 6,7

Fuente: Elaboracién propia.

En una asignatura donde el promedio de los ultimos cinco cursos arroja una ratio de presentados
sobre matriculados del 94,5%, con tasas medias de rendimiento y éxito de 82,6% y 87,4%, la introduc-
cion de estas plataformas ha estado mas vinculada con la dinamizacién de las clases y con elevar la
asistencia (lo cual se ha logrado) que con mejorar de forma significativa los resultados académicos,
aunque también se podria contemplar. En cualquier caso, se aprecia cierto avance en la nota media
de los estudiantes que superan la asignatura y el resto de ratios suelen estar por encima de los dos
primeros cursos, si bien no se superan los resultados excepcionalmente elevados logrados en 2017-
2018.

Conclusiones

Socrative y Kahoot son herramientas versatiles que permiten varias aplicaciones. Sin duda, entre ellas
cabe destacar su potencialidad para que el estudiante se convierta en un protagonista activo de su
propio aprendizaje. Si se utilizan adecuadamente y el alumnado esta comprometido y estudia de forma
continua, llevando al dia la materia, la retroalimentacion que permite este sistema de evaluacién puede
ser crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Ademas de su utilizacion como medio de evaluacién, también resulta especialmente atil como
medio de dinamizacién del aula y motivacion del alumnado. En general, la valoracion que hacen los
estudiantes del uso de estas plataformas virtuales como estrategia de aprendizaje es muy positiva,
especialmente por su caracter dinamizador del aula, incentivando la asistencia a clase y permitiendo
que el estudiante tenga una informacién continua sobre su nivel de aprendizaje. Sin embargo, no he-
mos encontrado una mejoria apreciable en los resultados, que ya eran bastante positivos antes de la
aplicacion de esta innovacion docente.

Finalmente, como propuesta de mejora o ampliacion de la metodologia, es necesario lograr un
mayor compromiso de los estudiantes con el trabajo diario de asimilacion y repaso de los contenidos.
Creemos que a lo largo de la aplicaciéon de los cuestionarios han sido conscientes de que podian
aprobar la asignatura si estudiaban, pero han pospuesto excesivamente este aspecto que, sin duda,
contintia siendo también esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje activo.

No podemos terminar sin hacer un ejercicio de autocritica. Puesto que contestar adecuadamente
a las preguntas planteadas requeria un elevado nivel de conocimiento de los contenidos de la materia
que se iban evaluando; en general, las calificaciones obtenidas por el alumnado en las pruebas inte-
ractivas no han sido muy elevadas, salvo cuando se planteaban los mismos contenidos “retocados”
en otro momento posterior. Como han puesto de manifiesto Narbén-Perpifia y Peiré-Palomino (2018),
esto demuestra que el disefio de las clases magistrales no garantiza la transmisién y asimilacion de
conocimientos como para aplicarlos sin que previamente se hayan estudiado.
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¢ Qué opina un profesor de ingenieria tras aplicar por
primera vez el trabajo grupal autbnomo en sus clases?

Victor Revilla-Cuesta
Departamento de Ingenieria Civil, Escuela Politécnica Superior. Universidad de Burgos, Espana

Resumen

El Aprendizaje Colaborativo es una metodologia docente en la cual los estudiantes resuelven un pro-
blema planteado por el profesor de forma auténoma, unicamente con el apoyo de sus compafieros de
grupo, sus iguales. Esta metodologia docente puede ser de utilidad para que los futuros ingenieros
desarrollen tanto habilidades para el trabajo en grupo como un pensamiento critico en la toma de deci-
siones, aspectos fundamentales en la practica profesional. Con el objetivo de conocer las posibilidades
de aplicacién de esta metodologia docente en una asignatura técnica de ingenieria, se desarrollé una
experiencia de Aprendizaje Colaborativo en una asignatura de estas caracteristicas, la cual estuvo
dirigida por un profesor que siempre habia impartido su docencia de forma magistral. Tras esta expe-
riencia, se le entrevistd. El docente mostré una opinion favorable en relacion con la implementacién de
esta metodologia docente en este tipo de asignaturas, ya que permitiria una mejor comprensién de los
conceptos por parte de los alumnos al ser estos explicados por sus iguales. Sin embargo, destacé tam-
bién la necesidad de encontrar un equilibrio entre esta metodologia docente mas novedosa y la clase
magistral tradicional, pues indicé que esta ultima es fundamental para la explicaciéon de los conceptos
tedricos. La opinion de este docente muestra que, en principio, es posible implementar el Aprendizaje
Colaborativo de forma extendida en asignaturas técnicas de ingenieria.

Palabras clave: ingenieria; entorno laboral; Aprendizaje Colaborativo, trabajo en grupo,; pensamiento
critico.

Introduccion

La ingenieria es un ambito claramente multidisciplinar, en el cual el alumno durante su aprendizaje
adquiere conocimientos pertenecientes a campos completamente diferentes. De este modo, los es-
tudiantes de ingenieria al finalizar su periodo formativo poseen conocimientos relacionados con los
aspectos técnicos de disefo, pero también tienen una profunda formacion en otros campos como la
economia o el derecho (Lakin, Wittig, Davis, y Davis, 2020). A pesar de esto, los futuros ingenieros
experimentan una mayor o menor especializacion a lo largo del proceso de aprendizaje, bien por la
propia organizacion de los planes de estudio, los cuales se centran en campo concreto, o bien por su
mayor interés en el aprendizaje de un determinado tipo de asignaturas (Revilla-Cuesta, Skaf, Manso,
y Ortega-Lopez, 2020).

La citada especializacién es aun mayor cuando el ingeniero novel accede al mercado laboral. La
gran cantidad de ambitos en los que un ingeniero puede potencialmente trabajar hace que las empre-
sas especialicen a los ingenieros noveles en aquel campo en el cual tienen mas necesidades. De este
modo, a pesar de que un ingeniero presenta un abanico de conocimientos muy amplio, generalmente
se encuentra especializado en un campo concreto (Joseph y Joy, 2019).

La gran magnitud y complejidad de los problemas tradicionales de ingenieria, como pueden ser
el disefo de una carretera en el ambito de la ingenieria civil o el disefio de un motor en el campo de la
ingenieria mecanica, precisa de que los profesionales que trabajen en su resolucion presenten conoci-
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mientos pertenecientes a campos muy diversos. La citada especializacion lleva a que todo proyecto de
ingenieria se aborde mediante equipos multidisciplinares: diferentes profesionales de ingenieria, cada
uno de ellos especializado en un ambito diferente, trabajan conjuntamente para la realizacion exitosa
del proyecto (Lakin et al., 2020). Durante la elaboracion del proyecto, este equipo multidisciplinar se
ve obligado a tomar decisiones de disefio, las cuales deben estar correctamente fundamentadas y
justificadas. Por ejemplo, puede ser necesario decidir la zona mas adecuada para el trazado de una
carretera o el material mas adecuado para una pieza concreta de un motor. Indudablemente, este
modo de trabajo requiere un tipo de formacion diferente a la comentada anteriormente. Por una parte,
es necesario que el ingeniero novel adquiera habilidades de trabajo en grupo. Por otra parte, debe
desarrollar la capacidad para tomar decisiones de forma autdbnoma basadas en un juicio critico (Revi-
lla-Cuesta et al., 2020).

La metodologia de la clase magistral se basa en la exposicién de los conceptos tedricos y su
aplicacion practica de forma directa por parte del profesor. En esta metodologia docente el alumno no
tiene ningun tipo de participacion en el aprendizaje, pues su labor se limita a memorizar los conceptos
y aspectos practicos abordados en clase. El predominio de esta metodologia docente en la ensefanza
de la ingenieria ocasiona que en la actualidad la adquisicion de las herramientas de trabajo en grupo
y el desarrollo de un pensamiento critico y auténomo se realice al comienzo de la vida laboral del
ingeniero (Osman y Warner, 2020). Sin embargo, es claro que si el aprendizaje de estos aspectos se
realiza durante el periodo de formaciéon del alumno, su preparacién y capacitacion para el trabajo en el
mundo profesional sera mucho mejor (Yan, Li, Yin, y Nie, 2018).

El Aprendizaje Colaborativo es una metodologia docente que puede ser de gran utilidad para que
el alumno de ingenieria adquiera este tipo de conocimientos. La resolucion en grupos y de forma au-
ténoma (sin apoyo exterior) de un problema permite que los estudiantes trabajen en un entorno similar
a la situacion laboral en la que se encontraran cuando comiencen su ejercicio profesional (Hortiglela
Alcala y Pérez Pueyo, 2016). Para el éxito de esta metodologia docente es fundamental la realizacién
de valoraciones intragrupales, de modo que los miembros del grupo conozcan de forma clara aquellos
aspectos en los que deben mejorar, y el apoyo continuo del profesor para la resolucién de las dudas
que se planteen, siempre y cuando hayan sido discutidas previamente y en profundidad en el propio
grupo (Fittipaldi, 2020).

Con el objetivo de mostrar que la aplicacién del Aprendizaje Colaborativo en asignaturas técni-
cas de ingenieria es posible, el presente estudio recoge la opinién y valoraciéon de un profesor que
por primera vez aplicé la metodologia del Aprendizaje Colaborativo en sus clases. La entrevista que
se le realiz6 tras la aplicacion de esta metodologia docente muestra que, desde su punto de vista, el
Aprendizaje Colaborativo puede aplicarse exitosamente en el campo técnico de la ingenieria. Ademas,
también destaco algunos aspectos que deben tenerse en cuenta durante su implementacion en una
asignatura técnica para conseguir un mejor desarrollo de la clase y un correcto aprendizaje por parte
del alumnado.

Metodologia: participantes e instrumento

La experiencia de Aprendizaje Colaborativo se realizé en la asignatura Estructuras Il del 4° curso del
Grado en Ingenieria Mecanica de la Universidad de Burgos. Esta asignatura esta destinada al apren-
dizaje de los conceptos basicos relacionados con el disefio de estructuras de hormigén.

En esta experiencia participaron 49 alumnos, con una edad media de 22.64 + 1.96 afios, los cuales
se dividieron en grupos de 5 miembros. Tras la explicacion de los conceptos tedricos necesarios por
parte del docente, los diferentes grupos creados abordaron de forma auténoma la resolucién de un
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problema relacionado con el disefio de una zapata rigida. El profesor encargado de realizar la expe-
riencia estuvo disponible durante todo el tiempo para resolver las dudas planteadas por los diferentes
grupos. Tras la finalizacion del periodo de tiempo disponible para la resolucion del ejercicio, se realizé
un debate formativo en el que los diferentes grupos expusieron la solucién del problema que habian
alcanzado y debatieron los aciertos y errores cometidos por cada uno de ellos.
Al finalizar la experiencia, se mantuvo una breve entrevista con el profesor encargado de llevarla
a cabo. Durante la misma se trataron tres aspectos diferentes:
+ ¢ Es util la metodologia docente implementada en esta experiencia para el aprendizaje de un
ingeniero?
+ ¢ Cual es la metodologia docente mas adecuada para la docencia en ingenieria: la clase magis-
tral o el Aprendizaje Colaborativo?
* ¢ Qué aspectos destacarias como fundamentales para que la metodologia docente basada en
el Aprendizaje Colaborativo sea exitosa?

Resultados y discusion

Las respuestas del profesor, las cuales se exponen en este apartado, muestran una postura claramen-
te favorable hacia este tipo de metodologia docente. Todo ello a pesar de que tradicionalmente habia
impartido siempre su docencia de forma magistral.

Utilidad del Aprendizaje Colaborativo

El docente participante se mostré claramente sorprendido por la actitud de los estudiantes a lo largo de
la experiencia, la cual valoré como muy util y positiva. Esto se debid al interés que mostraron todos los
grupos de estudiantes durante la fase de resolucién del problema, asi como los altos niveles de par-
ticipacion y de critica constructiva entre ellos. Este ultimo aspecto fue altamente destacado por el do-
cente, ya que considerd que los alumnos realizaron criticas razonadas y bien fundamentadas, lo cual
mostré la correcta comprension de los conceptos necesarios para la resolucion exitosa del ejercicio.
Segun su opinidn, la gran utilidad de la experiencia fue que los alumnos comprendieron por si mismos
los conceptos, sin ayuda exterior (salvo en situaciones puntuales). Segun sus propias palabras, “lo que
uno aprende por si mismo es mucho mas dificil que se olvide”.

Metodologia docente mas adecuada

Tras una Unica clase en la cual se aplicé el Aprendizaje Colaborativo, el docente mostré una preferen-
cia por esta metodologia docente. Segun su opinién, el Aprendizaje Colaborativo podria implementar-
se en cualquier tipo de asignatura de ingenieria, ya que, segun la experiencia realizada, no supuso
para él una mayor carga de trabajo. Sin embargo, indicé que es fundamental encontrar un equilibrio
entre la clase magistral y el trabajo colaborativo en grupos. Segun su opinién, esto se debe a que en
las asignaturas técnicas de ingenieria existe una estrecha relacién entre los conceptos teéricos y prac-
ticos, de modo que no pueden resolverse los problemas si previamente no se realiza una explicaciéon
correcta y cuiadadosa de la base tedrica. Una de sus frases fue muy concluyente en relacién con este
tema: “La explicacion de los conceptos tedricos debe hacerse generalmente de forma magistral y es
necesario, por tanto, equilibrar el tiempo destinado a ambas metodologias docentes”.

A la vista de estas apreciaciones, el docente concluyé que la situacion 6ptima seria realizar un
preciso ajuste del tiempo, de modo que se puedan explicar todos los conceptos tedricos y luego los
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alumnos dispongan del tiempo necesario para la resolucion de los problemas planteados. Por tanto, la
mejor opcién para la ensefianza de una asignatura técnica seria, segun su opinién, una combinacion
de la clase magistral y del Aprendizaje Colaborativo.

Aspectos fundamentales para el éxito del Aprendizaje Colaborativo

El profesor participante hizo referencia a dos aspectos que consideré6 como fundamentales para el
éxito de esta metodologia docente.

En primer lugar, la formacién de los grupos debe realizarse mediante un procedimiento mixto, es
decir, se debe permitir que los alumnos formen los grupos libremente, aunque posteriormente deben
ser periodicamente reajustados por el profesor en base al comportamiento e interés por la asignatura
observado en cada alumno. De este modo se conseguirian grupos de trabajo equilibrados, en los
cuales los alumnos con un peor comportamiento y menor interés en la asignatura se encontrasen el
mismo grupo con otros alumnos mas aplicados que les ayudarian a entender correctamente todos
los conceptos explicados. Al mismo tiempo se evitaria su comportamiento inadecuado al no compartir
grupo de trabajo con otros compafieros con una conducta similar.

En segundo lugar, volvié al recalcar la necesidad de ajustar de forma precisa tanto el tiempo
dedicado a la explicacién de los conceptos tedricos como el tiempo destinado al trabajo en grupo de
forma colaborativa. Ademas, segun su opinién, con un ajuste 6ptimo del tiempo, el nUmero de debates
formativos realizados podria ser mayor (en la experiencia desarrollada solo se realizé uno al finalizar
el tiempo de resolucién del problema), ya que el docente consideré que fueron de gran utilidad para el
aprendizaje de los alumnos: la explicacion de los conceptos por parte de los iguales arrojé una mayor
claridad sobre los aspectos que era necesario comprender para su posterior aplicacion practica.

Conclusiones

Este estudio ha permitido conocer de forma profunda la opinion de un profesor en relacion con el
Aprendizaje Colaborativo después de aplicarlo por primera vez durante una de sus clases. Puesto que
este docente siempre habia impartido su docencia de forma magistral, la experiencia de Aprendizaje
Colaborativo realizada permitié conocer si este profesor consideraba adecuada y posible su implan-
tacion.

Durante la entrevista realizada el docente se mostré completamente a favor del Aprendizaje Co-
laborativo. Destacé fundamentalmente el alto grado de implicacién de los estudiantes y la gran com-
prension de los conceptos necesarios para abordar la resolucion del problema planteado que los
estudiantes alcanzaron. No obstante, destacé la necesidad de compaginar tanto la clase magistral
para la explicacion de los conceptos tedéricos como el Aprendizaje Colaborativo para la resolucién de
los problemas planteados. Ademas, un 6ptimo ajuste de los tiempos permitiria aumentar el nimero de
debates formativos realizados, los cuales consideré muy utiles debido a que los alumnos comprendie-
ron mejor los conceptos cuando estos fueron explicados por sus iguales.

A pesar de que se trata de un caso particular y este estudio necesita ser realizado a mayor escala,
los resultados obtenidos son altamente relevantes debido a que muestran que puede cambiarse la
mentalidad de los docentes de ingenieria. Es posible, por tanto, implementar metodologias docentes,
en este caso el Aprendizaje Colaborativo, que favorezcan una adaptacion al entorno laboral por parte
de los futuros ingenieros.
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Analisis mixto de la percepcion de los estudiantes de
ingenieria ante el Aprendizaje Colaborativo
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Resumen

El analisis mixto es una metodologia de analisis proporciona una base numérica para el estudio de
elementos cualitativos, como puede ser una entrevista basada en preguntas abiertas. Entre las di-
ferentes posibilidades, el analisis de coocurrencias permite conocer aquellas ideas principales que
son abordadas conjuntamente en un texto. En el presente estudio, este tipo de analisis se aplicé a la
opinién que los estudiantes de una asignatura técnica de ingenieria expresaron acerca de una expe-
riencia de Aprendizaje Colaborativo llevada a cabo. Este andlisis mostré que los alumnos valoraron
muy positivamente el apoyo recibido por los companeros para el aprendizaje de los conceptos prac-
ticos. Sin embargo, también mostré la necesidad de una correcta definicion de los grupos de trabajo
para conseguir una optima participacion de todos los miembros. Ademas, se detecté la necesidad de
desarrollar debates formativos intergrupales, pues permitirian que se produjese un aprendizaje entre
los diferentes grupos, asi como el desarrollo de un espiritu critico y de unidad, el cual es de gran utili-
dad para el desarrollo del ejercicio profesional de la ingenieria. Globalmente se concluye que con una
correcta adaptacion, el Aprendizaje Colaborativo es una metodologia docente que puede ser de gran
utilidad para la ensefianza de las asignaturas técnicas de ingenieria.

Palabras clave: ingenieria; asignatura técnica; Aprendizaje Colaborativo; métodos mixtos; coocurrencias.

Introduccion

El analisis mixto es una metodologia de analisis de datos relativamente reciente que permite analizar
de forma numérica elementos de naturaleza cualitativa. De esta forma, a partir de fragmentos de texto,
audios o videos pueden obtenerse valores numeéricos y estadisticos que proporcionen una base sélida
para su analisis (Revilla-Cuesta, Skaf, Manso, y Ortega-L6pez, 2020).

La forma tradicional de abordar el analisis de los fragmentos de texto ha sido la metodologia cua-
litativa realizada mediante codificacion, la cual permite ordenar los aspectos tratados y determinar su
relevancia y nivel de importancia dentro del discurso global (Svensson y Doumas, 2013). Sin embargo,
esta codificacién también permite realizar un analisis mixto basado en coocurrencias, el cual permite
conocer el numero de veces que los codigos asignados se aplican simultaneamente. A pesar de su
aparente sencillez, los resultados que proporciona permiten conocer la relacion existente entre ideas
0 conceptos y destacar que aspectos deben ser considerados conjuntamente en el texto analizado
(Revilla-Cuesta et al., 2020).

Es fundamental para que este tipo de analisis se realice exitosamente efectuar una correcta codifi-
cacion que haga referencia a las principales ideas del texto (Svensson y Doumas, 2013). Es necesario,
por tanto, en el primer nivel de codificacion evitar hacer referencia a ideas abordadas de forma puntual
en el texto analizado. Los niveles de codificacién secundarios son los que se deben destinar a esta
finalidad, y estos generalmente no son considerados en el analisis de coocurrencias, pues el objetivo
de este analisis es relacionar entre si las ideas de caracter general en el texto (Herzner y Stucken,
2020).
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Los campos en los que se puede aplicar este tipo de analisis son muy diferentes, aunque una de
sus grandes utilidades es el estudio de las respuestas a encuestas basadas en preguntas abiertas.
De este modo, es posible reflejar conexiones entre los conceptos abordados de una forma numérica,
aportandose asi una base mas sdlida al analisis (Lakin, Wittig, Davis, y Davis, 2020).

El Aprendizaje Colaborativo es una metodologia docente que se basa en la resolucién de proble-
mas por parte del alumno (Hortigtela Alcala, Palacios Picos, y Lépez Pastor, 2019). Esta resolucion el
alumno la realiza de forma autébnoma, es decir, mediante sus propios medios, contando Unicamente
con el apoyo de sus compafieros (iguales). A pesar de ello, el profesor tiene una labor de gran impor-
tancia, pues le corresponden dos misiones fundamentales. Por una parte, debe explicar previamente
los conceptos necesarios para que los estudiantes puedan abordar exitosamente la resolucion del
ejercicio (Hendry y Tomitsch, 2014). Por otra parte, debe estar disponible durante el tiempo de trabajo
en grupo para resolver las dudas que puedan plantear los alumnos y que no hayan sido capaces de
resolver por ellos mismos (Lakin et al., 2020).

El presente estudio pretende mostrar la utilidad de las vinculaciones entre conceptos que se
pueden obtener mediante un analisis basado en coocurrencias a la hora de conocer la opinién de
los alumnos acerca de una determinada metodologia docente. Para ello, se realizé una experiencia
de Aprendizaje Colaborativo en una asignatura técnica de ingenieria en la que participaron alumnos
que nunca habian experimentado este tipo de ensefianza en una asignatura de esta naturaleza. Su
percepcion acerca de la misma se recogié mediante una pregunta abierta. La respuesta de todos los
estudiantes participantes fue codificada y analizada de forma mixta mediante la metodologia indicada,
obteniéndose de forma clara las vinculaciones entre los diferentes conceptos, ademas de una idea
precisa de la percepcién del alumnado acerca de la experiencia llevada a cabo.

Metodologia. Planteamiento de la experiencia

En el presente estudio se aplicé la metodologia del Aprendizaje Colaborativo durante una clase de una
asignatura técnica (Estructuras Il) perteneciente al 4° curso del Grado en Ingenieria Mecanica de la
Universidad de Burgos. Esta asignatura esta destinada a la ensefianza de los conceptos basicos rela-
cionados con el disefio de estructuras de hormigén armado. Tras una breve introduccion al calculo de
las acciones sobre una estructura, los alumnos adquieren los conocimientos necesarios para el disefio
de vigas, pilares y zapatas rigidas, el tipo mas sencillo de cimentacion.

En la experiencia participaron 49 alumnos, con una edad media de 22.64 + 1.96 afios. Todos ellos
declararon antes del inicio de la misma que nunca habia experimentado el Aprendizaje Colaborativo
en una asignatura de estas caracteristicas. Tras explicar los conceptos tedricos relacionados con el
disefio de zapatas rigidas, los alumnos fueron divididos en grupos de 5 miembros que posteriormente
abordaron la resolucién de un problema relacionado con esta tematica. Durante todo el proceso el
profesor estuvo disponible para resolver las dudas planteadas y que los grupos no fueron capaces de
resolver por si mismos. La resolucién alcanzada por los diferentes grupos se puso en comun al final del
tiempo disponible para la resolucién del ejercicio, estableciéndose de este modo un debate formativo
entre los alumnos.

Tras finalizar la experiencia, se pidié a los alumnos que respondiesen a una pregunta abierta:
¢ Qué opinion te suscita el Aprendizaje Colaborativo? ;Qué te ha proporcionado esta metodologia
docente frente a la docencia magistral? ;Consideras que es util para la ensefianza de este tipo de
asignaturas de ingenieria? Las respuestas de los alumnos fueron codificadas y sometidas a un analisis
de coocurrencias.
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Codlificacion

En este estudio se realizé Unicamente una codificacion primaria, que, tal y como se ha indicado, es
la mas adecuada para el tipo de analisis mixto llevado a cabo. Esta codificacién se realiz6 mediante
revision continua y el empleo de patrones cruzados.
Los cédigos empleados para la codificacion de estas preguntas, y que después permitieron la
realizacion de un analisis mixto, fueron los siguientes:
» Apoyo: el alumno/a valoré positivamente el apoyo de alguien (un companero individual, su gru-
po al completo, o el profesor).
» Comparniero: el alumno/a valoré positivamente la actitud y el trabajo de uno o varios comparieros
individuales de su grupo.
* Grupo: el alumno/a valoré el apoyo recibido por parte de todos los miembros del grupo durante
la resolucion del ejercicio.
* Clase: el alumno/a valoré de forma positiva la actitud y el apoyo de todos los grupos, cuyo con-
junto forma la clase.
* Profesor: el alumno/a enfatizé la relevancia del profesor en alguno de los aspectos de la expe-
riencia de Aprendizaje Colaborativo realizada.
* Debate: el alumno/a valoré positivamente el debate formativo realizado al finalizar la experien-
cia y lo consideré util para su aprendizaje.
* Practica: el alumno/a hizo referencia de forma explicita a la utilidad del Aprendizaje Colaborativo
para el aprendizaje de los conceptos practicos de la asignatura.

Resultados y discusién

La Tabla 1 mostrada a continuacion recoge las coocurrencias obtenidas entre los diferentes cédigos
asignados. Entre paréntesis en el encabezado se indica el numero total de veces que se asigné un de-
terminado cédigo. Las coocurrencias obtenidas muestran aspectos muy relevantes e interesantes de
analizar para el futuro planteamiento del Aprendizaje Colaborativo en la ensefianza de una asignatura
técnica de ingenieria.

Tabla 1. Matriz de coocurrencias obtenidas

Apoyo (26) Compaiiero Grupo Clase (10) Profesor Debate (10) Practica

(30) (20) (18) (6)
Apoyo (26) - 16 11 7 6 3 4
Compaiiero (30) 16 - 8 7 9 5 3
Grupo (20) 11 8 - 2 5 3 4
Clase (10) 7 7 2 - 2 3 0
Profesor (18) 6 9 5 2 - 7 2
Debate (10) 3 5 3 3 7 - 1
Practica (6) 4 3 4 0 2 1 -

En primer lugar, el apoyo recibido durante el desarrollo de la actividad fue percibido de forma po-
sitiva por gran parte de los alumnos participantes. No obstante, no se vinculd de forma clara a ninguno
de los elementos de apoyo (compafieros, grupo o clase). La mayoria de las veces se relacion6 con
compaferos individuales, no con el grupo en su totalidad. Ademas, pocos hicieron referencia al apoyo
de la clase (conjunto de grupos) debido a la interaccién limitada que hubo entre los diferentes grupos.
Parece, por tanto, que es fundamental establecer una estrategia clara para formar los grupos, de modo
que todos ellos sean equilibrados (Fittipaldi, 2020). Ademas, debe favorecerse la interaccion de los
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diferentes grupos entre si debido a que determinados conceptos pueden haberse comprendido mejor
en un grupo concreto. Aumentar el nimero de debates formativos realizados puede ser una opcion
adecuada, para lo cual deberian plantearse pequefos ejercicios individuales, o bien dividir el ejercicio
en diferentes fases progresivas que permitiesen la puesta en comun de los resultados alcanzados al
finalizar cada uno de estos ejercicios o fases. El apoyo del profesor pasé a un segundo plano, posible-
mente debido a que los alumnos que abordaron el cédigo “apoyo” en su respuesta consideraron que
los companieros fueron un buen elemento para la comprension de los conceptos.

El debate formativo realizado no fue valorado positivamente por un gran nimero de alumnos, lo
cual refuerza lo indicado en el punto anterior en relacién con promover un mayor nimero de debates
realizados y conseguir que sean considerados de utilidad por los estudiantes. Ademas, no se vincu-
16 en general con el conjunto de la clase, sino con comparieros individuales, lo cual muestra que la
participacion en el mismo estuvo individualizada y que no participaron los grupos como conjunto, sino
miembros individuales de los mismos. La alternancia de los turnos de intervencién dentro de un mismo
grupo podria ser una metodologia util para promover tanto la participacion de todos los alumnos como
un sentimiento de unidad en la clase (Revilla-Cuesta et al., 2020).

En relacion con el debate formativo realizado, también es interesante destacar que el 70 % de
los estudiantes que hicieron referencia al mismo destacaron la importancia de la figura del profesor en
este. En este tipo de actividades es fundamental que el profesor actie como un moderador (Lakin et
al., 2020), de modo que debe orientar la discusion hacia los aspectos de mayor relevancia a lo largo
del debate y aclarar y enfatizar aquellos aspectos mas importantes para la correcta comprension de
los conceptos.

Por ultimo, cabe destacar que los conceptos de “compafiero”, “grupo” y “clase” no fueron refe-
renciados conjuntamente de forma habitual. Esto muestra la ausencia de un pensamiento de unidad
en el conjunto de la clase y que es fundamental para el desarrollo de la labor ingenieril. Por tanto, el
empleo este tipo de metodologias docentes permitiria el desarrollo de un espiritu de trabajo en grupo
que puede ser de utilidad en el futuro marco profesional del ingeniero.

Conclusiones

En este estudio se ha analizado mediante una metodologia mixta basada en coocurrencias la percep-
cion de los estudiantes en relacion con una experiencia de Aprendizaje Colaborativo llevada a cabo.
Este tipo de analisis permitio relacionar entre si los diferentes aspectos mencionados por los alumnos
en sus respuestas.

Los resultados mostraron la necesidad de establecer una estrategia clara para la formacion de
grupos de trabajo equilibrados. De este modo, los alumnos contaran con el apoyo de todo el grupo en
su conjunto durante la resolucién del problema, lo cual mejoraria el aprendizaje.

Otro aspecto relevante es la realizacién de un numero adecuado de debates formativos. Esto per-
mitiria efectuar una colaboracion intergrupal que favoreceria un correcto aprendizaje de los conceptos
y el desarrollo de un sentimiento de unidad de toda la clase. Este ultimo aspecto seria de gran utilidad
en el ejercicio de la practica profesional del ingeniero, en la cual es habitualmente necesario trabajar
en grupos de trabajo multidisciplinares.

A pesar de su caracter puntual, este estudio muestra la valoracion positiva del Aprendizaje Cola-
borativo por parte de los alumnos, los cuales destacaron diferentes aspectos que serian de utilidad en
el aprendizaje de los conceptos abordados en una asignatura técnica de ingenieria.
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Resumen

Se cierran las puertas de las aulas presenciales. Por motivos del horario académico, no se puede
atender a 45 estudiantes en un mismo espacio y cumplir con todas las medidas sanitarias. ¢ Soluciéon?
Pedagoginol 500 mg y un aula virtual asincrona 2.0. Se trata de un TIP para TIP, de un tratamiento
de choque para adaptar la docencia a este nuevo entorno, y para frenar la posible desmotivacion,
descoordinacion, sensacion de aislamiento, asi como de falta de enriquecimiento al suprimirse los en-
cuentros presenciales. El presente pdster recoge sus principios activos e indicaciones de uso. Traduc-
cién, Interpretacion y Profesion (TIP) es una materia de 3° del Grado en Traduccién e Interpretacion de
la ULPGC, que combina teoria y practica, en la que se dan cita actividades de toda indole y métodos
de innovacion educativa (Canal de Ledn, 2002), como el Thinking- Based Learning (Swartz, 2008), la
flipped classroom, el trabajo colaborativo o el peer assessment. La retroalimentacion resulta crucial.
Pedagoginol 500mg nos ha ayudado a mantener la calidad, la calidez humana y la sensacién de acom-
panamiento docente. Entre sus componentes inmunoldgicos frente a la asincronia, cabe destacar la
relevancia de las videotutorias de caracter voluntario mantenidas con toda la clase.

Palabras clave: Asincronia; TIP (Traduccion, Interpretacion y Profesion); innovacién educativa; pan-
demia; adaptaciones de refuerzo pedagdgico.
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V Congreso Virtual Internacional de Educacién, Innovacién y TIC

Pedagoginol 500 mg

Terapéutica de la Asincronia en TIP

Lea todo el prospecto detenidamente antes de empezar el tratamiento; contiene
informacion importante para usted.

1. Qué es Pedagoginol y para qué se utiliza: Es un conjunto de técnicas de innova-
cién educativa, empleadas para adaptar la docencia presencial de la asignatura Traduc-
cién, Interpretacion y Profesion a una no presencial asincrona, a raiz de la pandemia.
No administrar sin supervision docente. Consulte con su coordinador/a para més in-
dicaciones.

2. Indicaciones de uso: En la siguiente tabla, se especifica su correcta administracion

Y uso:
TECNICAS EN DONDE EL/LA DOCENTE LLEVA LA INICIATIVA
Técnica de Innovacion Pildoras de conocimientos Clase invertida combinada con prcticas
Educativa evaluables
Docencia Pre-Covid Materiales y recursos escritos. Combinada con clases magistrales.
Docencia Post-Covid Materiales y recursos escritos. Si, en todo caso.
Adaptaciones y Sustituir explicaciones orales por | - Ausencia de clases magistrales clasicas.
Observaciones videos, en caso necesario. - Se utilizan todo tipo de recursos escritos
¥, en caso necesario, se graban pildoras de
aprendizaje que se alojan en la
plataforma.
- Se mantienen las pricticas evaluables que
verifican la adquisicion adecuada de
contenidos y competencias, aunque se
adaptan 2l estructura de ha
teleformacion.
TECNICAS EN DONDE LA INICIATIVA PASA A LOS/AS ESTUDIANTES
Técnica de Innovacién Trabajo colaborativo Evaluacién entre iguales
Educativa
Docencia Pre-Covid En determinadas actividades. En determinadas actividades en directo.
Docencia Post-Covid Se mantiene en las mismas actividades. | Se mantiene en las mismas actividades,
Adaptaciones y - Tanto las formas de trabajo en | - Se graban las exposiciones orales en
Observaciones equipo, como la entrega del resultado | video, los/las alumnos/as lo visionan en
al docente se amoldan a la realidad | diferido (cada unofa a su ritmo)
virtual. - Retroalimentacion durante las tutorias
- Retroalimentacién individual en | colectivas de refuerzo a la asincronia.
diferido, combinada con
retroalimentacion conjunta adicional
durante las tutorias colectivas de
refuerzo a la asincronia
TECNICAS DE REFUERZO PEDAGOGICO ADICIONAL
Técnica de Innovacion Tutorias clisicas Tutorias colectivas de refuerzo a la
Educativa asincronia
Docencia Pre-Covid Individuales / Colectivas. No existian en las titulaciones
Estudiante solicita / Profesor convoca. | presenciales.
Docencia Post-Covid Individuales / Colectivas. Semanales.
Estudiante solicita / Profesor convoca. | Con toda la clase.
De asistencia voluntaria (sin impacto
sobre su evaluacion).
Adaptaciones y Las tutorias fisicas pasan a ser | - Reinvencion del concepto “tutoria”
Observaciones videotutorias,  empleando  las | - Construccién de un apego hacia la
plataformas  de  videoconferencia | asignatura. Motivacionales.
facilitadas por la Universidad. - Dindmicas de integracion e
imbricacién.
- Oportunidad para mayor coordinacion,
intercambiar referencias entre pares y
enriquecimiento con puestas en comin
(tanto de consultas, como de resultados de
aprendizaje)
- Retroalimentacién conjunta en todas las
direcciones.
- Posible contribucién a “sensacion de
bienestar” en el estudiante.

3. Contraindicaciones: Gran dependencia del funcionamiento correcto de platafor-
mas virtuales, calidad de conexion y demds contratiempos tecnoldgicos o informati-
Cos.

4. Informacion adicional: Ir administrando su aplicacion conforme a la evolucion y
necesidades del grupo de clase.

Inicie este tratamiento de choque en casos de confinamiento, docencia no presencial
asincrona forzosa, o conmociones similares.

n Helena Luezas Hernandez
ULPGC helena.luezas@ulpgc.es
Lia de Luxan Hernandez
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Traduccion, Interpretacién y Profesién

- Asignatura de 3° del Grado, semestral.
- 45 estudiantes sin desdobles.
- Combina teoria y prdctica, con tareas evaluables.

- Dindmicas individuales, grupales y con toda la
clase.

- Evaluacién continua (60%) + Examen (40%).

- IMPORTANTE:

Aprendizaje a través de las puestas
en comin con toda la clase.

AULA 2.0

Las puertas de
las aulas se cierran.

se abren ventanas
' virtuales.

desapego
Desmativacidn Sensacidn de
aislamiento
Descoordinacién

Falta de referencias
entre iguales

Escasez de enriquecimiento
sin puestas enf@omun de la clase

OBJETIVOS:

Enfoques educativos de calidad y
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Innovacion docente y ageing en el ambito de la
docencia en organizacion de empresas

Maria del Carmen Rey-Merchan
Consejeria de Educacion y Deporte, Espana

Resumen

La implantacién de herramientas digitales en todos los niveles educativos obliga a la gran mayoria
de los docentes a la gestién de tecnologias en forma de ordenadores portatiles, pizarras digitales,
smartphones, o tablets (Area-Moreira et al., 2016). Entre los factores que influyen para una correcta
integracion de las TIC en el contexto educativo destacan la edad del profesorado que suele ir ligado
a sus aptitudes tecnoldgicas (Jokish et al., 2017). Por otro lado, el envejecimiento progresivo de la
poblacién trabajadora es un fendmeno global que afecta especialmente al profesorado en general, y
por ende a los docentes del area de organizacién de empresas. El objeto de este trabajo fue evaluar
el efecto del envejecimiento del profesorado en la innovacién docente entre profesorado del area de
organizacion de empresas. Para ello se analizaron los recursos TIC empleados en la docencia de asig-
naturas del area de organizacion de empresa agrupando los resultados para los docentes mayores de
55 afos y menores de esa edad. Si bien en la mayor parte de los casos se hizo uso del campus virtual,
los docentes de menor edad resultaron mas propensos a incorporar nuevos recursos TIC, en especial
herramientas digitales accesibles desde aplicaciones moviles. Por el contrario, los docentes de mayor
edad presentaron una mayor resistencia a la integracion de nuevos recursos digitales, tal y como se
viene constatando en estudios previos mas alla del ambito de la organizacion de empresas (Pegler
et al., 2010). Como posible solucién a este problema, la creaciéon de figuras de apoyos como los
mentores digitales pueden ser de gran ayuda para promover la plena integracion de las herramientas
TICs entre los docentes de mayor edad. Aunque paraddjicamente la figura del mentor digital a dia de
hoy estd mas enfocada a la formacion del profesorado novel que suele ser un perfil poco envejecido
(Doukakis et al., 2019).

Palabras clave: envejecimiento, ageing, organizacion de empresas, riesgo laboral, TIC.
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Impacto del tecnoestrés en la docencia de organizacion
de empresas en entornos virtuales

Maria del Carmen Rey-Merchan
Consejeria de Educacion y Deporte, Espana

Resumen

El tecnoestrés se define como "un estado psicolégico negativo relacionado con el uso de TIC o ame-
naza de su uso en un futuro” (Salanova et al., 2003). La rapida implantaciéon de tecnologias TIC en to-
dos los niveles educativos han creado unos entornos de ensefianza-aprendizaje donde el tecnoestrés
docente es un problema que en los ultimos afios no para de crecer (Joo et al., 2015). Este problema se
ha acrecentado exponencialmente debido a la crisis sanitaria (Christian et al., 2020) que ha obligado
al desarrollo e implantacién de modelos de ensefianza, online, bimodal y semipresencial donde el uso
de las TIC resulta imprescindible. El ambito de la organizacion de empresas no resulta ajeno a este
problema global, aunque presenta unas caracteristicas particulares debido al bajo indice de experi-
mentalidad de muchas de sus asignaturas, que contrastan con un elevado contenido en problemas y
ejemplos de aplicacion. Para poder prevenir y gestionar los efectos negativos de este riesgo laboral,
se distribuyé una encuesta basada en el cuestionario previo propuesto por el Instituto Nacional de
Seguridad e Higiene en el Trabajo en su nota Técnica de Prevencion NTP 730 (Salanova et al., 2003),
para conocer las preocupaciones de los docentes del area de organizacion de empresas respecto al
uso de las TIC. Los primeros resultados ponen de manifiesto unos elevados niveles de tecnofatiga
al terminar una jornada de trabajo habitual. Del mismo modo el grado de inseguridad en sus tareas
docentes es mayor cuando estas se realizan con herramientas TIC, surgiendo el temor de finalizar
adecuadamente sus tareas. También se hizo patente un cierto grado de incomodidad, e irritabilidad
asi como en muchas ocasiones una mayor dificultad de concentracién. A la vista de los resultados pre-
liminares de la encuesta, se hace necesaria la implantacién de medidas preventivas para reducir los
niveles de tecnoestrés entre los docentes estudiados, tales como la formacién en nuevas tecnologias,
la implantaciéon de horarios racionales para conciliar trabajo y familia, asi como la redistribucion de
tareas administrativas y docentes.

Palabras clave: tecnoestrés; organizacion de empresas; riesqo laboral; TIC.
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Resumen

Frecuentemente la evaluacion entre iguales se usa como estrategia docente en combinacion con
otras, como por ejemplo el aprendizaje basado en proyectos colaborativos. Existen evidencias de los
efectos positivos del uso de estas estrategias (Maldonado, 2008 y Herrara, 2017). Esta combinacion
de estrategias es la utilizada en la asignatura de Métodos de Investigacién Cuantitativa y Sociologia
del Deporte del Master en Direccion de Empresas del Deporte de la Universidad de Barcelona: los
alumnos realizan un proyecto en grupo a lo largo del curso (una encuesta) y en cada entrega que
realizan, unos grupos evaluan el trabajo realizado por otros utilizando una rubrica especificamente di-
sefiada para cada tipo de entrega. De este modo que cada grupo es evaluado por otro (y también por
el profesor), al tiempo que actua como evaluador de otro grupo. En base a los comentarios recibidos,
cada grupo tiene la oportunidad de revisar la entrega realizada y volver a enviarla al profesor (eva-
luacion formativa). El proyecto finaliza con la presentacion oral por parte de cada grupo del proyecto.
El profesor al final del curso valora el proyecto (el original y el revisado) asi como la capacidad critica
expresada en las actividades de evaluacioén entre iguales. La estrategia ha sido bien recibida por los
alumnos. Respecto a las evaluaciones entre iguales consideran que les ha permitido aprender de sus
errores y de los de sus comparieros, asi como desarrollar su capacidad critica.

Palabras clave: rubricas; evaluacién entre iguales; proyectos colaborativos;, métodos cuantitativos de
investigacion; sociologia.
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Ruabricas para la evaluacion entre iguales en asignaturas de métodos de investigacion
cuantitativa en sociologia

Resumen

« Presentamos la combinacién de dos estrategias docentes (la evaluacion entre iguales y el aprendizaje basado en proyectos colaborativos) en la
ensefianza de los métodos de investigacion cuantitativos en sociologia. La evaluacion entre iguales se lleva a cabo con la utilizacion de rabricas.
Esta combinacién de estrategias es la utilizada en la asignatura de Métodos de Investigacion Cuantitativa y Sociologia del Deporte del Master en
Direccion de Empresas del Deporte de la Universidad de Barcelona.

« Implementacion:

« Los alumnos realizan un proyecto en grupo a lo largo del curso, una encuesta. En cada entrega que realizan segin avanza la encuesta
(realizan 3 entregas: proyecto de encuesta, cuestionario y informe de resultados), unos grupos evaluan el trabajo realizado por otros
utilizando una rubrica especificamente disefiada para cada tipo de entrega. De este modo que cada grupo es evaluado por otro (y también
por el profesor), al tiempo que actia como evaluador de otro grupo.

« En base a los comentarios recibidos, cada grupo tiene la oportunidad de revisar la entrega realizada y volver a enviarla al profesor (se usa la
doble correcciéon como herramienta de evaluacion formativa).

« El proyecto finaliza con la presentacion oral por parte de cada grupo del proyecto.

« El profesor al final del curso valora el proyecto (el original y el revisado) asi como la capacidad critica expresada en las actividades de
evaluacién entre iguales.

« La estrategia ha sido bien recibida por los alumnos.

« Respecto a las evaluaciones entre iguales consideran que les ha permitido aprender de sus errores y de los de sus compaiieros, asi
como desarrollar su capacidad critica.

« Laimportancia de las rubricas: en un primer momento, la evaluacién entre iguales se realizé sin dar ninguna rubrica al estudiante (comentaban
de manera espontanea vy libre el trabajo realizado por los compafieros). No obstante, las evaluaciones no eran de calidad y pasaban por alto
algunos aspectos formales que eran necesarios evaluar. Por ello se elaboraron las rubricas, que ayudaron notablemente al estudiante a poner el
foco en todos los elementos relevantes del trabajo, y a expresarse de manera mas estructurada y organizada.

Muestra de las rubricas utilizadas en clase

ENTREGA 1: PROYECTO DE ENCUESTA ENTREGA 2: CUESTIONARIO
i RUBRICA PARA LA CO-EVALUACION RUBRICA PARA LA CO-EVALUACION
Nivel 1 Nivel 2 Tivel 3 Nivel 4 Puntuadion Tivel 1 Nivel 2 Nivel 3 ivels Puntuagan
INDICADOR | 5 5gro Logro suficiente | Logro buena Logro excelente final (18] INDICADOR o logro Logro suficiente | Logro buena | Logro excelente | final (1-a]
N Sigue la Nods
Sigue I _ D3 respussts D3 respuesta &
i reuela estructura Sigue Ia estructura El cuestionario da respuestaslos | respuestaen | i s | buenaparteo | Darespussta
Mo se justa para | estruciura indicada indicada y contiene objetivos del proyecta absolutoa los o S hues
Estructuray | nadaala indicada pero cumiene:odus oo ¥ e abistivos del los objetives del | casi fa totahidad | todes los objetivos
contenido | estructuradel | faltaalguno o 0os los apartados et proyects de los objetivos
informe algungsdelos | 195 2Pariades regueridos proyecto _ _
merme | i requeridos | excelentemente el Fermiie
0 N suficientemente | trabajades Permite contrastar las hipitesis 3l uto :D‘I'Ifliilir :Drlllasla_ren Permite Du.nt!iﬂ..ir
requeridos trabajzdos e contrastarles | minimamente | gran medidalas | todas las hipdtesis
o - hipétesis lzshipétesis | hipétesis plantzadas
justificacion/
La justificacién/ | argumentacion planteadas planteadas planteadas
No se trata de La justificacién, b Estructura

{existe pérrsfo introductorio, las | El cuestionario | 0 CUSSORA0 | turay | Laestructuray

praguntss s orgsnizan por temas, | estd mal PrEssmtaciEnts | o rizscian ge | organizacion g las

argumentacién | aporta diferentes

una Justificacién/ | argumentacién !
) /| arg essuficientey | elementos y de

Problemdtica | argumentacion | del problema

del tema del aportado no corectapara | forma Izs preguntes més complicadas no | estructuradoy | SR RN | ntas es | preguntas es muy
enmarcar el excelentemente s - &5 ampliamente
proyecto tiene valor aparecen al principic,gtc..| desorganizado it bastante buena | buena
tema para enmarcar el mejorstle
tema Una buenz Todzs 0
No estin :‘;‘zlrnﬂsﬂeglﬂ;‘ﬁ La mayoria estéin | Todos los objetives . parte de las slgunzs | Llamayoriade | pricticaments
Objetivos redactados en redactados en | estdn redactados en Redaccién preguntas preguntas estan | preguniasesten | todaslas
infinitivo redactadosen | oo infinitivo astin mal mal redactadas | bien redaciadas | preguntas estdn
Infinitiva redactadas o o planteadas y plantaadas bien redactadasy
La mayoria de ellas planteadas plantzadas
No son nada Algunas de ellas L5 mayoria de estan bien ‘Coherencia [
estén bien or redactadas y son {hay indicacionas en preguntas =y un g Haybastantes | _.
PP comprensibles ellas estan bien niimero de : 5dio hay alguna | Mo hey ninguna
Hipdtesis redactadas y comprobables, ¢ filtro, las opricnes de respussta son | | incoherancias | !
de acuerdo alos redactadas y son . inceherencizs incoherancis en | incohersncia =n =l
s incluye hipétesis excluyentes para preguntss de enel - o
criterios dados ‘comprobables - - N enel PR &l cuestionarie | cuestionaria
comprobables descriptivas y respussta dnics, no hay opciones | S0 cuestionario
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citadas Citadas citadas Citadas gamaticaleso | gramaticaleso | 000 de ortografis
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Ficha técnica =0 i =0 i
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Valora otras cuestiones que creas relevantes del trabajo (en un sentido positivo como negativo) ¥ gue no
aparezcan en la ribrica:

Conclusiones

La combinacion de estrategias docentes (en nuestro caso: aprendizaje basado en proyectos, evaluacion entre iguales, doble correcciéon) de manera
6ptima es posible, incluso combinando y complementando en el aula actividades grupales con actividades individuales (que por otra parte, permiten
valorar mejor el progreso que cada alumno hace individualmente).

Las rubricas son un instrumento Gtil que ayuda al estudiante a realizar con éxito una critica de un trabajo realizado por otros compafieros. Creemos
que es especialmente importante cuando el trabajo a evaluar es un proyecto complejo (por ejemplo una encuesta, con sus distintas etapas y cada
una de ellas con sus propias peculiaridades).
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Grupo de Innovacién Docente ANDES, programa RIMDA del vicerrectorado
de Docencia y Ordenacién Académica de la Universidad de Barcelona, Espafia

Resumen

En este trabajo comparamos los resultados de la aplicacion del aula inversa (King, 1993; McLaughlin,
2013; Abié et al., 2016) en dos asignaturas del grado de Estadistica de la Facultad de Economia y
Empresa de la Universitat de Barcelona, por un lado Estadistica Descriptiva (de primer curso, y con
resultados de rendimiento medios) y por otro Disefio de Encuestas (de segundo curso, y con mejores
resultados de rendimiento). El objetivo es mejorar el rendimiento y la actitud en clase y conocer la
opinién de los estudiantes sobre la estrategia. Existen diferencias en las otras metodologias docentes
que se aplican (ademas del aula inversa) en estas dos asignaturas. En Estadistica Descriptiva, se
aplica ademas la clase magistral y la resolucion de problemas. En cambio, en Disefio de Encuestas
se aplica el aprendizaje basado en proyectos colaborativos. Se analiza la opinién de una muestra de
alumnos que cursaron las dos asignaturas en cursos consecutivos, aplicandose en ambos casos esta
técnica (pero con matices diferentes). Los resultados indican que la estrategia es mejor valorada en la
asignatura de Estadistica Descriptiva, donde ademas se observa una mejora en el rendimiento desde
que se implementa esta estrategia. En Disefio de Encuestas no se observa un cambio significativo en
las cualificaciones, aunque tambien es bien valorada. Se detectan ademas deficiencias en los habitos
de estudio y actitud en clase que no mejoran con la aplicacion de la estrategia.

Palabras clave: aula inversa; estadistica; habitos de estudio,; rendimiento; trabajo en grupo.
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A INVERSA: COMPARACION DE SU APL S:ACIéN EN DOS ASIGNATURAS
DE CONTENIDO ESTADISTICO

Resumen
* Comparamos los resultados de la aplicacién del aula inversa en dos asignaturas del grado de Estadistica que se imparten en la Facultad de Economia y Empresa
de la Universitat de Barcelona:
¢ Estadistica Descriptiva (primer curso, con resultados de rendimiento medios)
¢ Disefio de Encuestas (segundo curso, con mejores resultados de rendimiento).
* El objetivo es mejorar el rendimiento y la actitud en clase (que sea més activa) y conocer la opinién de los estudiantes sobre el aula inversa.
¢ La aplicacién del aula inversa se hace con matices diferentes en ellas.
¢ La estrategia es mejor valorada en la asignatura de Estadistica Descriptiva, donde ademds se observa una mejora en el rendimiento desde que se implementa
esta estrategia.
* En Disefio de Encuestas no se observa un cambio significativo en las cualificaciones, aunque también es bien valorada. Se detectan ademds deficiencias en los
habitos de estudio y actitud en clase que no mejoran con la aplicacién de la estrategia.

¢ Los alumnos fueron encuestados tras la experiencia sobre sus hébitos de lio y ién sobre el aula inversa.
Estadistica Descriptiva (primer curso) Disefio de Encuestas (segundo curso)
* Nota media de aprobado antes de aplicar el aula inversa. * Nota media de notable antes de aplicar el aula inversa.
¢ Ademds del aula inversa, se venia aplicando la clase magistral y la ¢ Ademds del aula inversa, se venia aplicando la clase magistral y el
resolucién de problemas. aprendizaje b lo en proy laborativos.
¢ Se realizan dos sesiones de aula inversa durante el curso (una a la mitad, y ¢ Sélo se aplica una sesién de aula inversa (al final del curso).
otra al final del curso). * Esta actividad cuenta un 10% de la nota final.
* Estas actividades cuentan un 10% de la nota final. *  Aplicacién del aula inversa:
*  Aplicacién del aula inversa: * En primer lugar, el alumno estudia por su cuenta un determinado
* En primer lugar, el alumno estudia por su cuenta un determinado bloque temdtico de la asignatura, utilizando el material facilitado por
bloque tematico de la asignatura, utilizando el material facilitado por el profesor.
el profesor. ¢ Seguidamente, tiene que resolver en el aula un pequeiio test
* Seguidamente, tiene que resolver en el aula un pequeiio test (individualmente).
(individual y luego por parejas). * A continuacién, se comenta la resolucién del test y el profesor
* A continuacién, se comenta la resolucién del test y el profesor responde las dudas de los alumnos, explicando finalmente el contenido
responde las dudas de los alumnos, explicando finalmente el contenido del bloque tematico.
del bloque temdtico.

Resultados

¢ El aula inversa es muy bien valorada por los alumnos.

¢ Se constata una mejora en las notas de Estadistica Descriptiva. En los cursos anteriores a la aplicaciéon del aula inversa la nota media en Estadistica Descriptiva
era del 5.8, con tasas de no presentados alrededor del 18%. Tras dos cursos de aplicacién del aula inversa, la nota media ha subido a 6.8 con tasas de no
presentados alrededor del 12% (siendo estas diferencias estadisticamente significativas). Aunque podria haber otros factores que expliquen esta mejora, el
profesorado, los contenidos y el horario fue el mismo en todo el periodo.

¢ En Disefio de Encuestas, no se constata una mejora tan clara en las notas. Se detectan defi en los habitos de di

¢ Por otra parte, el 52% de los estudiantes desearia que el aula inversa se aplicara como minimo en el 50% de los contenidos de la asignatura.

Estoy satisfecho con la estrategia del aula inversa El aula inversa me ha ayudado a organizar mejor
70,00% mi tiempo de estudio
60,00% 50,00%
S0a0% 40,00%
40,00%
30,00%
30,00%
S 20,00%
1000% . 1000%
oo I oo =
J “ Deacumrdo My da scuerdo En desacuerdo o muy en De acuerda Muy de acuerda
bk desacuerdo
B sl Daderiptin: DN Ericieat b ' Estadistica Descriptiva  w Disefio de Encuestas
El aula inversa me ha ayudado a desarrollar mi Me miro los materiales (y resuelvo los ejercicios
capacidad de aprendizaje auténomo propuestos) antes de cada clase
60,00% 60,00%
50,00% 50,00%
oo 40,00%
30,00%
30,00%
20,00%
. 20,00%
10,00% .
ook 10,00% -
En desacuerdo o muy en De acuerdo Muy de acuerde 0j00%
desonido Muy en desacuerdo £n desacverda De acuerdo
® Estadistica Descriptiva W Diselo de Encuestas i Estadidtica Desciiptive. ) Dlsao dé Enciestas
Conclusiones
Los alumnos estén satisfechos con el aula inversa, especialmente los de Estadistica Descriptiva, observéndose también una mejora en el rendimiento de estos

desde que se aplica la estrategia (no asi en el caso de Disefio de Encuestas, donde no hay diferencias significativas). No obstante, persisten ciertas deficiencias en los
hébitos de estudio y en la actitud en clase. Creemos adecuado aplicar el aula inversa en més asignaturas, en particular, en asignaturas de primer curso del grado en
Estadistica con bajas calificaciones, realizando dos sesiones a lo largo del curso, como minimo.
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¢ Cuanto tiempo tardan en graduarse los estadisticos?
Analisis de los factores socio-académicos relacionados
con la duracion de los estudios

Luis Bermudez
Grupo de Innovacién Docente ANDES, programa RIMDA del vicerrectorado
de Docencia y Ordenacién Académica de la Universidad de Barcelona, Espafia

Ana Maria Pérez-Marin
Grupo de Innovacién Docente ANDES, programa RIMDA del vicerrectorado
de Docencia y Ordenacién Académica de la Universidad de Barcelona, Esparia

Resumen

El tiempo medio hasta que un estudiante concluye sus estudios de grado es uno de los indicadores
mas usados en la valoracion de los estudios universitarios. Este tiempo presenta una alta correlacion
con los resultados de rendimiento de los estudiantes. Analizar el tiempo hasta la graduacion y los facto-
res asociados a él, puede proporcionar informacion util para la revision de la metodologia docente y la
identificacion de diferentes perfiles de estudiantes, con distintas necesidades de formacion. Con este
objetivo, se ha utilizado una base de datos proporcionada por el Servicio de Planificacion Académi-
co-Docente de la Universitat de Barcelona (UB), mas en concreto, de los estudiantes que comenzaron
el grado de Estadistica (impartido por la misma UB y la Universitat Politécnica de Catalunya, UPC), en
el periodo de 2009 a 2013. Analizamos como determinados factores socio-académicos pueden incidir
en el tiempo hasta que se graduan. La metodologia estadistica usada para el analisis es el modelo de
regresion de Cox (1972), que es el mas usado para datos de supervivencia (entendida en este caso
como el tiempo hasta que ocurre un evento, en nuestro caso la graduacién). Se concluye que hay
que prestar especial atencion a los estudiantes de mas edad, que viven cerca de la facultad donde
estudian, y con peores calificaciones de acceso. El seguimiento que realice el profesor de estos estu-
diantes, y especialmente su tutor, puede traducirse en una mejora de su aprendizaje que dé lugar en
un desempefio mas exitoso de sus estudios.

Palabras clave: tiempo hasta la graduacién; factores socio-académicos; estadistica; analisis de la
supervivencia; modelo de Cox.
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¢(CUANTO TIEMPO TARDAN EN GRADUARSE LOS ESTADISTICOS? ANALISIS DE LOS FACTORES SOCIO-
ACADEMICOS RELACIONADOS CON LA DURACION DE LOS ESTUDIOS

Resumen

« El tiempo medio hasta la graduaciéon de un estudiante es uno de los indicadores mas
utilizados en la valoracién de los estudios de Grado universitarios.
* Analizar esta variable y los factores asociados a ella puede aportar informacion de interés a

. L. . * Sexo
tener en cuenta tanto por parte de la Direccion y profesorado del Grado como por los propios o Edad
estudiantes. Faciores * Domicilio

sociolagicos

« Caracteristicas del estudio:
+ Base de datos. Universidad de Barcelona (UB).
+ Estudiantes desde el curso 2009-2010 hasta el curso 2013-2014. Un total de 251
estudiantes, seguidos hasta 2016-17.
* 124 estudiantes, un 49,40% del total, han abandonado el grado.
* De los estudiantes que no han abandonado, 127, un 55% de los individuos estan
censurados.

« _.El objetivo es analizar los factores sociolégicos y académicos que influyen en el tiempo
medio hasta la graduacion de los estudiantes que han cursado el Grado de Estadistica desde el
2009 hasta el 2013.

« Se aplica el analisis de la supervivencia, en concreto el modelo de regresién de Cox, para
explicar la duracién de los estudiés en funcion de los factores sociolégicos y académicos.

+ Estudios padres
* Trabaja

* Via de acceso
* Nota de acceso
* Orden

* Curso inicio

Factores
. acodémicos |

Resultados

» Respecto a la variable edad del estudiante:

* Los estudiantes mas jovenes tienen un riesgo 7,9365 veces

mayor de experimentar el suceso de graduacién que los Coeficientes estimados del modelo de Cox
estudiantes mayores de 26 afios y, por lo tanto, finalizan sus

estudios mucho antes. En el resto de grupos de edad no se Variable “

encuentran diferencias significativas. m -0,5953 0,551 0,369 0,110
m 0,0339 1,034 0,361 0,930
. -2,0743 0,126 1,063 0,051
* Respecto al domicilio: .

0,6001 1,822 0,461 0,190
« Para estudiar si hay diferencias entre los diferentes tipos de -0,6920 0,501 0,475 0,140
domicilio, se ha considerado como categoria de referencia los 1,0233 2,782 0,409 0,012
estudiantes que tienen el domicilio familiar en el érea DomidlioZ4 -0,4300 0,651 0,783 0,580
metropolitana de Barcelona donde llega el metro y/o tranvia. m 0,3902 1,477 0,341 0,250
. Cotnt(;glapdo porlel rggto .defvalrll_ables, sle olt)sedrvacqtueI I~os m 0,738 2,168 0,407 0,057
estudiantes con la residencia familiar en el resto de Cataluia, m 0.7941 2212 0,780 0,310

tienen mas riesgo de experimentar el suceso de graduacion que

los estudiantes del grupo de referencia (concretamente, 2,4998
veces mas). Por tanto, los que tienen la residencia familiar en
el resto de Catalunya se graduan antes.

« Respecto a la nota de acceso:

* Los estudiantes que pertenecen a la tercera categoria de la variable nota (notas de acceso a la universidad de (9,11]) tienen mas
posibilidades de acabar antes la carrera que los estudiantes que han accedido al grado con una nota entre [5,7]. El riesgo (positivo)
de experimentar el suceso en estos estudiantes, es de 2,168 veces mas.

Conclusiones

« Los estudiantes que tienen mas edad tardan mas al acabar los estudios de grado que los estudiantes mas jovenes.

* Los estudiantes con su residencia familiar situada en el resto de Cataluiia tardan menos en completar sus estudios que los estudiantes con un
domicilio familiar dentro del area donde llega la red de metro y transportes urbanos de Barcelona.

« Los estudiantes que sacan una nota excelente de acceso en la universidad tardan menos en acabar el grado que los estudiantes que tienen
una nota de acceso suficiente.

Reflexiones finales
« Una vez finalizado el presente estudio, los aspectos importantes que hace falta destacar de cara a un futuro son:
+ Tener en cuenta otras variables explicativas que en este estudio no han estado disponibles. Otros factores pueden influir en el tiempo hasta

la obtencion del Grado de Estadistica.
* Recopilar mas informacién para obtener una base de datos mas amplia con el objetivo de sacar unas conclusiones mas éptimas.
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La metodologia ESL a través de TedEdlessons:
Una innovacion educativa

Joaquin José Cuéllar Trasorras
Universidad de Almeria, Espafa

Resumen

El continuo devenir de plataformas educativas que pueblan internet a diario ofrece numerosas posibi-
lidades a los profesores de Educacion Superior. Esto aporta numerosos beneficios pedagégicos para
cumplir con los principios del Plan de Bolonia y en el caso de las metodologias ESL (English as a Se-
cond Language), afirmamos que no es una excepcion. No en vano, esas posibilidades digitales abren
paso a un cambio metodolégico y ala vez dejan al enfoque comunicativo como algo mas accesorio,
abriendo nuevos horizontes a la multimodalidad y a la metodologia multimodal. Ademas, el método del
bilingliismo deberia ser revisado en profundidad para adaptarse a las ensefianzas tecnolégicas. Las
redes sociales, las plataformas y los LMSs abren al nuevo profesor las puertas del siglo XXI, donde el
enfoque comunicativo y el método bilinglie quedan englobados como parte del lenguaje multimodal,
ya que el alumnado ha de adquirir una serie de competencias. El nivel sociolingiistico del enfoque
comunicativo quedaria, por lo tanto, dentro del lenguaje multimodal digital y esto el lo que se pretende
hacer en este articulo. Con el uso de TedEdLessons, se pretende innovar la ensefianza de lengua
inglesa en los Grados de Educacion primaria, para ayudar al alumnado a adquirir competencias, va-
lores y actitudes, aparte de contenidos sociolingtiisticos. De esta manera, se ofrece una metodologia
moderna e innovadora que pueden aplicar a la ensefianza de diversas asignaturas que no tienen que
ser obligatoriamente el segundo idioma o idioma extranjero.

Palabras clave: ESL; TedEdLessons; Blackboard Collaborate; Bilingualism; Competencias.

Introduccion

Con el Proceso de Bolonia se marca el inicio de un cambio de pedagogias significativo en la ES, lo
cual unido a la continua evolucion de las TICs y la ensefianza digital ha supuesto la consolidacion del
proyecto educativo que tenemos hoy en nuestras universidades. Si bien es cierto que hay mucho por
mejorar, la situacién actual del Covid-19 ha forzado a muchas universidades a optar por una ensefian-
za y formacion digital. Este cambio de paradigma ha ayudado a nuestros docentes de la ES a optar
por una educacion on line o semipresencial, que incentiva el aprendizaje activo y significativo por parte
del discente. De igual modo promueve el aprendizaje auténomo y la formacién permanente, de tal
modo que estariamos cumpliendo con los objetivos, que el EEES ha marcado desde el principio. Esto
significa que hay que fomentar el uso de materiales que son mayoritariamente digitales, asi como las
nuevas tecnologias para que el alumno encuentre una ensefianza moderna, colaborativa, participativa
y activa, en la que no solo aprenda conocimientos sociolingtiisticos, sino que sea capaz de adquirir
valores, habilidades y competencias digitales a su vez. Para lo cual, se utilizara la plataforma TedEd-
Lessons para que el alumno adquiera y aprenda la segunda lengua, a través de la competencia digital.
Segun el estudio de Rahamat, Sha y Abd Aziz (2017), los estudiantes se muestran predilectos a utilizar
las tecnologias cuando estan en clase. No en vano, segun los anteriores autores entre un 48% y un
79% de los estudiantes, que fueron encuestados en el estudio cualitativo llevado a cabo, se muestran
proclives al uso una serie de plataformas digitales, tales como las redes sociales, busqueda de infor-
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macion por Internet, visionado de videos y descarga de material educativo, canciones, etc. Aunque
este estudio se realiza sobre un segmento de la poblacion estudiantil de Malasia, no dista mucho de
nuestras sociedades europeas que se encuentran inmersas en esa revolucion digital. Por lo tanto,
alentar a nuestros estudiantes a seguir la politica de BYOD (traer su propio dispositivo personal), para
seguir una clase digitalizada se convierte en una prioridad para la docencia en la ES.

Actividad propuesta, contenidos, metodologia

A continuacién, se presenta una propuesta de clase semipresencial para la asignatura de Lenguas Ex-
tranjeras y su Ensefianza-Aprendizaje (Inglés) del 2° curso de Grado en Educacion Primaria del Plan
2015 de la Universidad de Almeria. Y se aplicara en la Unidad de aprendizaje 1C de una Programacion
total dividida en 6 Unidades y cada una de ellas en correspondientes apartados A, B y C. En dicha acti-
vidad el alumnado tendra una orientacion previa durante una tutoria grupal. Y en esta se promocionara
la cooperacion entre los alumnos, que asistiran en grupos formales de cuatro alumnos. También se les
explica previamente aspectos relacionados con el manejo de la plataforma y mas concretamente con
TEdEdLessons.

Los contenidos a abordar son principalmente socioculturales, debido al hecho de que las activi-
dades que se trabajaran en la clase presencial contienen aspectos socioculturales que deberian ser
presentados en la introduccion.

El primer contenido a trabajar es el pintor David Hockney. Este pintor britanico de fama interna-
cional y totalmente desconocido en Espafa es el artista vivo mas caro del mundo, ya que un retrato
suyo fue vendido en la subasta de Christie’s por la nada desdefable cifra de 90,3 millones de ddlares.
Con la excusa de este aspecto sociocultural, el alumnado también trabajara contenidos linglisticos
que incluyen el repaso del presente, pasado y futuro en lengua inglesa y el uso de adverbios introduc-
tores de parrafos para dar coherencia al texto. Todo ello teniendo en cuenta que la presentacion de
los mismos se hara a través del lenguaje multimodal, ya que segun Menéndez (2016:71), el lenguaje
verbal tiene que estar integrado con otros medios comunicativos y estos a su vez no deben estar
supeditados a él, ya que la relacién entre ambos debe mostrar una interdependencia mutua, que los
pone en practica de manera efectiva. Eso supone que el trabajo de contenidos se haga a través de
una serie de recursos que ayudan al lenguaje desde el contexto, la significacién y la digitalizacion.
El mismo autor también comenta que esto supone una ventaja clara, en tanto en cuanto las teorias
linglisticas, en este caso cuentan con la semidtica-funcional, que ayuda a esta puesta en funciona-
miento del lenguaje multimodal.

La metodologia que se empleara en esta actividad sera el enfoque comunicativo multimodal, es
decir, la metodologia basada en la ensefianza del inglés atendiendo a las cuatro destrezas linguisticas
con la adiccion de recursos digitales. Se intenta seguir un equilibrio en el uso de actividades que traba-
jen las cuatro destrezas reading, writing, listening y speaking, aunque por la naturaleza de la modali-
dad, puede ser mas recomendable trabajar unas destrezas mas que otras. Por un lado, el aprendizaje
digital puede favorecer mas la destreza de reading o incluso una destreza de listening, ya que se tratan
de destrezas pasivas, mientras que las activas pueden estar mas en consonancia con un aprendizaje
mas mixto o presencial. No en vano, el wrtiting y speaking, pueden requerir de una intervencion del
profesor mayor, asi como la presencialidad sincrona de alumno y profesor. Hay que tener en cuenta
que el speaking que trabaja la universidad de Cambridge se basa en una serie de normas pragma-
ticas que hay que favorecer en el alumno mediante una ayuda en la practica. Se trabajan aspectos
como; dar opinién, expresar acuerdo y negociar soluciones a problemas basados en situaciones de
la vida real, dar informacién personal, argumentar y dar razones, especular y deducir informacion de
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imagenes, descripcion de fotos, hablar sobre elecciones personales en determinados temas, sugeriry
dar consejo sobre determinados temas, tomar y ceder el turno de palabra correctamente, etc. Bien es
cierto, que una vez que el alumno es suficientemente autbnomo, no es necesario que el profesor esté
presente para desarrollar esta destreza. En cuanto al writing, volveremos a encontrarnos con un caso
parecido al anterior, en el que el alumno suele encontrar complicaciones al desarrollar determinados
tipos de textos que le son poco familiares o con los que no ha practicado suficientemente. Por lo ge-
neral, estos suelen ser; escribir una historia corta, escribir una resefia personal sobre una pelicula, un
material digital, etc, escribir un articulo sobre un determinado tema o un informe sobre determinadas
actividades. En este caso el alumno suele necesitar apoyo tanto en el desarrollo de la coherencia
como la cohesion textual y en ese caso es siempre necesaria la intervencién del profesor en un primer
término. Por lo tanto, la ensefianza online podria favorecer el reading, donde el alumno puede leer tex-
tos de forma méas autébnoma con la ayuda de diccionarios electrénicos o el listening, donde el discente
puede practicar esa destreza mediante la escucha de textos reales en streaming, radios en m-learning,
es decir mediante el uso de apps que contengan radios en streaming o canales televisivos en Internet
en lengua inglesa. No obstante, el uso del aprendizaje electrénico favorecera competencias como el
analisis, a observacion, la reflexion, la generacién de opiniones propias, el aprendizaje autbnomo y la
formacién permanente, a través del uso de materiales multimodales. Todo ello a través de la platafor-
ma TedEdLessons y teniendo en cuenta la caracteristica de semipresencialidad de esta clase donde
desarrollaran unas actividades on-line en la plataforma anteriormente citada y posteriormente acaba-
ran la unidad con otras actividades en modalidad presencial. Los recursos on-line estan colgados en
el siguiente enlace: https://ed.ted.com/on/crmPG5V 1

Ademas, segun el estudio de Ismail, Yunus y Zahidi (2018) los enfoques mas utilizados para pro-
mocionar el aprendizaje autbnomo en el discente son los enfoques tecnoldgicos, a diferencia de los
enfoques basados en tareas, los basados en el curriculum, en el alumno, en el profesor o los basados
en la clase. No obstante, como los mismos autores comentan anteriormente, es la vision pedagoégica
ecléctica del profesor, la que acaba resultando en aprendizajes mas significativos y efectivos. En la
segunda parte del estudio del estudio anteriormente citado, se mencionan las estrategias mas usa-
das por los profesores de ESL (English as a second language) para promocionar la autonomia del
estudiante, entre la que destaca la incorporacién de materiales y recursos de aprendizaje y facilitar el
aprendizaje. Como es el caso de la incorporacién en nuestro caso de la plataforma TedEd Lessons.

Conclusiones

La integracion de la tecnologia en la docencia es una realidad irreversible que ha transformado y esta
transformando la epistemologia de la pedagogia para asi ofrecer una educacién moderna, de calidad e
interesante para el nuevo discente digital. Eso supone readaptar viejos postulados para actualizarse y
tratar la tecnopedagogia desde la importancia que requiere actualmente. De ahi que se haya elegido la
plataforma TedEd Lessons para desarrollar un proyecto educativo innovador, que trasgrede los limites
clasicos de la ensefianza clasica de una segunda lengua. Como hemos podido observar, el uso de la
multimodalidad en la plataforma promueve un cambio de ensefianza-aprendizaje de una segunda len-
gua, necesario para que el estudiante encuentre en el uso de los videos un aliciente y una motivacién
extra que le invita a deducir los contenidos de dichos videos. Esto es muy interesante, cuando el alum-
no va a trabajar con contenidos socioculturales y que se presentan a través de videos, imagenes, po-
dcasts, etc. La plataforma TedEdLessons ayuda al alumno a integrar la multimodalidad, el idioma vy el
aspecto sociocultural promoviendo una serie de competencias necesarias en los estudiantes actuales.
En este caso, segun Park y Wang (2019) el uso de recursos e instrumentos como Youtube, TED-ED,
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Quizlet, Mind Map, Google Docs o Grammar Checkers promueve la autonomia del alumno, asi como
el aprendizaje de por vida y el empoderamiento, y ese es el potencial del uso de TedEd Lessons en
las metodologias. No obstante, y como los autores anteriores mencionan, el profesor habra de dedicar
mas tiempo en la formacion tecnoldgica y pedagoégica que supone el uso de dichas herramientas. Y
en este caso es légico que el profesor que no haya manejado TEDEd Lessons anteriormente, quiera
dedicarle un tiempo extra a la plataforma para ver si la misma cumple sus expectativas. Sin embargo,
la facilidad de manejo de dicha plataforma puede sorprender gratamente, ya que la presentacion del
video en la misma es acompanada por cuatro fases que se corresponden con una reflexiéon posterior
del video, una actividad para ampliar conocimientos sobre lo presentado en el video, una actividad de
reflexion en grupo y finalmente contestar a unas preguntas sobre el tema. Por lo tanto, observamos
que la plataforma mencionada fomenta la autonomia del discente, asi como el aprendizaje colaborati-
vo, a través del foro de reflexion y la actitud positiva y el pensamiento critico a través de las preguntas.
Esto también es corroborado por autores como Mohelska y Sokolova (2018), quienes presentan los
Entornos Virtuales Multiusuarios (MUVE), como herramientas que promocionan las competencias an-
teriormente mencionadas. Y otros autores, como Balula, Marques y Martins (2015), quienes se atreven
a comentar las bondades de Top Hat que esta considerada como una herramienta innovadora dentro
de los sistemas de gestidn del aprendizaje (LMS). Sin embargo, no todas son buenas noticias en este
mundo tecnolégico que deja amplios espacios para desarrollar la procrastinacion y puede desfocalizar
al alumnado con interminables paginas web que invitan al ocio y al constante entretenimiento. De ahi
la necesidad de herramientas como TedEd Lessons que ejerce como guia y orienta a los alumnos,
apoyandoles a que se vuelvan criticos con el uso de las nuevas tecnologias, fomentando un uso mas
profesional de las mismas, en detrimento de un uso mas privado u ocioso. También el docente debe
tener en cuenta una serie de variables, como es el caso de la privacidad de sus alumnos o el problema
de seguridad con el uso de datos personales que desgraciadamente muchas plataformas digitales
poseen. Con lo que el alumno puede sentirse en algin momento incémodo con el uso de plataformas
externas a las oficiales y que no estan auspiciadas por las mismas universidades.
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Influencia del proceso de evaluacion continua en la
calificacion final de la asignatura Neurologia Clinica
Aplicada a la Logopedia de grado de Logopedia

Dolores Ortiz-Masia
Universitat de Valéncia, Esparia

Resumen

El sistema tradicional de evaluacién continua implica asumir, en muchas ocasiones, algunas dificul-
tades en cuanto al seguimiento y valoracion del trabajo del alumnado. La existencia de grupos nu-
merosos y la necesidad de agilizar la comunicacién profesor-alumno y entre alumnos, ha llevado a
investigar las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias con el fin de actualizar los métodos de
aprendizaje y facilitar la valoracién del trabajo de los alumnos dentro y fuera del aula. En la presente
memoria se detallan los resultados del analisis comparativo del proceso de evaluacién continua, asi
como su influencia en la calificacion final del alumno, en la asignatura Neurologia Clinica Aplicada a
la Logopedia del Grado de Logopedia. El andlisis comparativo es el producto de los resultados obte-
nidos por el alumno en las diversas metodologias y estrategias docentes aplicadas en el proceso de
evaluacioén continua qué, repercuten de manera significativa en la calificacion final de la asignatura.

Palabras clave: evaluacién continua; innovacién docente; logopedia; estudios de grado.

Introduccion

El Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) implica la adquisicidn por parte de los alumnos de
una serie de competencias que el sistema debe impulsar, incorporandolas como objetivos del apren-
dizaje. En conformidad con los principios del Convenio de Bolonia, uno de los objetivos del EEES es
la mejora en el Procedimiento de Ensefianza-Aprendizaje, desde la inversion de su eje didactico, en el
que el protagonismo pasa del docente al estudiante.

Por lo que a la evaluacion se refiere, se determina una situacion en la que se invierte el eje didac-
tico, de la ensefianza-aprendizaje. Con este nuevo principio, el alumno pasa a ser protagonista de su
propio aprendizaje y el profesor deja de dirigir la actividad didactica asumiendo las nuevas funciones
de disefar y proponer los contenidos y métodos didacticos de la materia que se le encomienda; dina-
mizar la actividad de estudio; asesorar; tutorizar; evaluar y facilitar la retroalimentacion del aprendizaje;
y orientar la actividad formativa que el alumno considera mas conveniente para sus intereses intelec-
tuales, sociales y profesionales.

La manera de cuantificar y valorar el trabajo del estudiante en el proceso de aprendizaje se basa
en el sistema ECTS (European Credit Transfer System o sistema europeo de transferencia y acumu-
lacion de créditos), éste supone realizar una evaluacion continua de los conocimientos y de las com-
petencias adquiridas por el estudiante a través de las distintas actividades formativas propuestas, en
lugar de una unica evaluacion basada en el examen o prueba final (Lara, 2014).

En este sentido, el uso de plataformas virtuales es una herramienta valiosa para, por un lado,
realizar la evaluacion continua de los estudiantes por parte de los profesores y, por otro, mejorar la
comunicacion de los estudiantes con el profesor (Rubio, 2010).
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En el departamento de Medicina, a través de la plataforma de ensefianza Moodle vinculada al
campus virtual de la Universidad de Valencia (Aula Virtual), se ha llevado a cabo desde 2015 la gestion
docente de la asignatura Neurologia Clinica Aplicada a la Logopedia, logrando una gestién informatica
completa tanto de la accion docente, centrada en el proceso ensefianza-aprendizaje, como de la eva-
luacién de la asignatura.

Objetivos

El propdsito de esta experiencia es el de investigar sobre nuevos métodos de interaccion en el aula
que permitan: agilizar la forma de interactuar con el alumnado y obtener respuesta inmediata sobre su
ritmo de aprendizaje -dado el elevado numero de alumnos por grupo que solemos encontrar actual-
mente. Ademas, se pretende estudiar y comparar los resultados obtenidos en el proceso de evaluacion
continua, asi como su influencia en la calificacion final del alumno.

Descripcion

La asignatura Neurologia Clinica aplicada la Logopedia es una asignatura de segundo del Grado de
Logopedia, se imparte durante el primer semestre del curso académico y consta de 6 créditos ECTS.
La asignatura permite al alumno acceder a los conocimientos elementales de Neurologia Clinica que
necesita en el desempefio de su profesiéon. La Neurologia es la rama de la medicina que se ocupa
del estudio de las enfermedades del sistema nervioso, tanto central como periférico. Un buen nimero
de afecciones del sistema nervioso, especialmente las del sistema nervioso central, son capaces de
producir alteraciones del lenguaje, comunmente ligadas a algun grado de compromiso del resto de las
funciones del cerebro, tanto cognitivas como conductuales, motoras, sensoriales o vegetativas. Esta
asignatura proporciona informacion sobre la patogenia de los trastornos del sistema nervioso median-
te la revisién de sus mecanismos de afectacion, sobre los sindromes clinicos (conjuntos de signos y
sintomas) y entidades nosoldgicas (correlaciones firmes entre apariencia clinica y alteracion orgénica)
que condicionan alteraciones del lenguaje por afectacion del sistema nervioso.

La evaluacion continua en esta asignatura tiene un peso del 70% de la nota final, dividida en 5
bloques, y estas actividades se realizan entre los meses de septiembre y diciembre. Por una parte se
realizan practicas de laboratorio donde el alumno tiene que: 1. por grupos realizar y presentar oral-
mente un proyecto de investigacion, siguiendo los patrones de una revisién bibliografica, sobre una
enfermedad neuroldgica; 2. grabar un video realizando una exploracién neurolégica completa a un pa-
ciente (compafiero) junto con la hoja clinica del paciente evaluado; 3. resolver dos casos clinicos vistos
en practicas, se da la opcién de realizar esta tarea una semana después de la practica o como parte
del examen final que tiene lugar en enero. Ademas, se llevan a cabo sesiones de tutorias en las que
los alumnos por grupos deben realizar una pildora de conocimientos de 5 minutos sobre uno de los
temas tedricos adjudicados para su posterior visualizacion en las clases teéricas. Por ultimo, a través
de una herramienta de la plataforma de ensefianza Aula Virtual se lleva un seguimiento del aprendizaje
del alumno realizando diferentes test sobre aspectos tedricos y practicos de cada tema tedrico (Tabla
1). La evaluacion final tiene un valor del 30 % de la nota final, se realiza en el mes de enero y es un
examen tipo test de 30 preguntas objetivas de respuesta multiple sobre aspectos tedéricos y practicos
(Tabla 1).
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Tabla 1. Instrumentos y criterios de evaluacion de la asignatura de
Neurologia Clinica Aplicada a la Logopedia (35284) del Grado de Logopedia.

Tipo

Descripcion

Criterios

%

Evaluacién
Continua
(70%)

Revisién bibliografica
de una patologia
neuroldgica

Un 10% de la nota vendra determinado por la exposicién oral, en
grupos de 3-4 personas, de una patologia neuroldgica donde se
valorara la presentacion (oral, planteamiento y ejecucién objetivo,
fuentes utilizadas, coherencia conclusiones con los objetos, entre
otros).

Esta nota no es recuperable en el segundo periodo de evaluacion,

10

Exploracion
Neurolégica

Un 15% de la nota vendra determinado por la evaluacion de:

Video de exploracién neurolégica (10%), donde se valorara, trato
paciente, adecuacion de las maniobras, etc.

Historia clinica completa del paciente, donde se valorara adecuacion
de toma y redaccién de datos en la anamnesis y exploracion fisica
del paciente (5%).

Esta nota no es recuperable en el segundo periodo de evaluacion.

15

Resolucion casos
clinicos

Un 20% de la nota vendra determinada por la resolucion de dos ca-
sos clinicos donde hay que identificar la semiologia de los diferentes
trastornes del lenguaje y el habla asociados a lesiones o enfermeda-
des cerebrales.

Esta actividad se le permite al estudiante hacerla como parte de la
evaluacion continua o parte de la evaluacion final.

Esta nota es recuperable en el segundo periodo de evaluacion.

20

Pildora de
conocimiento

Un 5% de la nota vendra determinada por la realizacién de una
pildora de conocimiento de unos 5 minutos de duracién, en grupos
de 3-4 personas, sobre uno de los temas tedricos. El video es vi-
sualizado en el tema tedrico correspondiente y se valora la presen-
tacion oral, originalidad y valor de los esquemas/tablas/resumenes
realizados.

Esta nota no es recuperable en el segundo periodo de evaluacion.

Evaluacion de cada
tema: Aula virtual

Un 20% de la nota vendra determinada por la realizacion de test al
finalizar cada tema tedrico con la aplicacion Cuestionarios de Aula
Virtual. Los alumnos tienen 10 minutos para responder 5 preguntas
de respuesta multiple sobre conceptos tedricos y practicos vistos.
Esta actividad permite controlar la asistencia a clase.

Esta nota no es recuperable en el segundo periodo de evaluacion.

20

Evaluacién
Final
(30%)

Examen TEORICO

Un 30% de la nota vendra determinada por la realizacion de una
prueba tedrica objetiva mediante preguntas de respuesta multiple.
Esta nota es recuperable en el segundo periodo de evaluacion.

30

TOTAL

100
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En la figura 1 se muestra los porcentajes de cada actividad que contribuye a la nota final del alumno.

W Revision bibliografica de una pato-
logia neuroldgica
Exploraciéon Neuroldgica
Resdlucion CASOS PRACTICOS

M Pildora de conocimiento

Evaluacion de cada tema: Aula vir-
tual

Examen TEORICO

Figura 1. Porcentajes de cada actividad que contribuye a la nota final del alumno

El calculo de la calificacién final se obtiene de la media ponderada entre la calificacion obtenida
por las distintas actividades comentadas anteriormente en la evaluacion continua, con la obtenida en el
examen final. Si bien este calculo se sigue siempre y cuando el alumno iguale o supere una nota mini-
ma fijada tanto para el total de los apartados evaluados en la evaluacién continua como en el examen
final (4 puntos sobre 10). Siendo posible la recuperacién de esta ultima nota en el segundo periodo de
calificacion.

Resultados
Relacion entre la calificacion final de la asignatura y la calificacion obtenida en el
examen final

En primer lugar, se observé la relacién que habia entre la calificacion final de la asignatura y la califica-
cion obtenida por los estudiantes en el examen final, que como se ha comentado anteriormente tiene
un peso del 30% en la nota final. En la Figura 2 observamos esta comparativa. Como se observa, en
general, la calificacion final de la asignatura es equitativa con el resultado obtenido en la prueba final.
De hecho, ambas calificaciones muestran una relacion lineal positiva y significativa, es decir, a mayor
calificacién en la prueba final mayor calificacion final de la asignatura.
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Figura 2. Comparativa de la calificacion final del curso y de la calificacion obtenida por
el alumno en elexamen final de la asignatura
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Relacion entre la calificacion final de la asignatura y la calificacion obtenida en la
evaluacion continua

La relacién que habia entre la calificacion final de la asignatura y la calificacion obtenida por los estu-
diantes en la evaluacion continua, que como se ha comentado anteriormente tiene un peso del 70%
en la nota final, muestra una relacion lineal positiva y significativa (Figura 3a).

En el estudio por separado de la relacion de la calificacion final con las distintas actividades plan-
teadas, los resultados muestran una relacion lineal, positiva y significativa en la actividad de revisién
bibliografica (actividad grupal) (Figura 3b) y en la resoluciéon de casos practicos (actividad individual)
(Figura 3f).Sin embargo, las actividades de aula virtual (Figura 3c), exploracion neurolégica (Figura
3d) y pildora de conocimiento (Figura 3e) no muestran relaciones lineales con la calificacion final del
alumno.
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Figura 3. Comparativa de la calificacion final del curso y de la calificacién obtenida por el alumno en la
evaluacion continua global y en cada una de las actividades de la evaluacion continua por separado
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Conclusiones

Con el trabajo de investigacion desarrollado en la presente memoria podemos concluir en primer lugar
que las actividades contenidas en el proceso de evaluacién continua tienen un peso importante en la
calificacion final de la asignatura, pudiendo en determinadas actividades ser un factor fundamental
para que el estudiante mejore su calificacion final y por tanto su aprendizaje. De las actividades dise-
fnadas para el proceso de evaluacién continua la resolucion de casos practicos y el trabajo de revision
bibliografica son las que mas influencia positiva tienen en la nota final de la asignatura. Esto puede es-
tar relacionado con el hecho de que en este tipo de actividades la ratio nUmero de estudiantes/profesor
es mas baja que en otro tipo de actividades, y son actividades que se siguen de cerca por el profesor.
Sorprendentemente, la realizacién de cuestionarios de forma virtual (empleando la plataforma Aula Vir-
tual) y la realizacién de pildoras de conocimiento, ambas actividades enfocadas a reforzar conceptos
tedricos, no implica una mejora de los resultados de los estudiantes en su calificacién final. Por otro
lado, existe una falta de correlacion entre la calificacion de la exploracion neurolégica y la calificacion
final, una posible explicacion a este dato podria ser que en esta actividad se evalian competencias
procedimentales que no son tan dependientes de conceptos tedricos.
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Aprendizaje-Servicio como metodologia para alcanzar
los Objetivos de Desarrollo Sostenible: experiencia en el
Departamento de Medicina de la Universitat de Valéncia

Dolores Ortiz-Masia
Universitat de Valéncia, Spain

Resumen

En este trabajo se propone la metodologia del Aprendizaje-Servicio (ApS) como una herramienta ade-
cuada para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en el contexto educativo. La natu-
raleza propia del ApS lleva intrinseca los ODS: 4. Educacién de Calidad y 17. Alianzas para lograr los
Objetivos. Desde el departamento de Medicina se han desarrollado 3 proyectos de ApS consecutivos
en los que hay implicados 7 de los 17 ODS: 1. Fin de la pobreza, 2. Hambre cero, 3. Salud y bienestar,
4. Educacion de calidad, 10. Reduccion de las desigualdades, 11. Ciudades y comunidades sosteni-
bles y 17. Alianza para lograr los objetivos. Se ha realizado un analisis del alcance de los objetivos
de los proyectos ApS del Departamento de Medicina con los ODS, con el objetivo de analizar y medir
estos proyectos, y en un futuro poder disefar proyectos ajustados a aquellos ODS que haya que me-
jorar urgentemente.

Palabras clave: Aprendizaje-Servicio (ApS); Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS); Medicina;
Universidad.

Introduccion

En 2015, la ONU aprobé la Agenda 2030 sobre el Desarrollo Sostenible, una oportunidad para que los
paises y sus sociedades emprendan un nuevo camino con el que mejorar la vida de todos, sin dejar a
nadie atras. La Agenda cuenta con 17 Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), que incluyen desde la
eliminacién de la pobreza hasta el combate al cambio climatico, la educacién, la igualdad de la mujer,
la defensa del medio ambiente o el disefio de nuestras ciudades. (ONU, s.f.)

Cada ODS lleva asociados una serie de metas e indicadores que pueden consultarse en la pagina
web de la ONU (s.f.). Las palabras educacién y/o concienciacion aparecen en once de diecisiete (ODS:
1,2, 3,4,59,12,13, 14, 16, 17). Para alcanzar estas metas, las universidades deben integrar la filoso-
fia del desarrollo sostenible (CRUE, 2012) y la de los ODS en su docencia (BOE Ley 18/2017 de 14 de
diciembre, de cooperacién y desarrollo sostenible). La Universitat de Valencia (DOGV, numero 8191
de 15 de diciembre de 2017), a través del Vicerrectorado de Igualdad, Diversidad y Sostenibilidad,
junto a la Delegada para la Sostenibilidad, ha adquirido un fuerte compromiso con la Agenda 2030. Por
otro lado, la investigacién demuestra que “se retienen mejor los hechos e ideas complejas cuando el
conocimiento esta vinculado a la experiencia” (Zabala, Cerrillo y Tello, 2015). La metodologia del ApS
permite aumentar la calidad docente ofrecida a la comunidad universitaria mediante oportunidades de
aprendizaje real y util, y el desarrollo de competencias y valores asociados a la creacién de una ciuda-
dania participativa y transformadora (Laso, et al., 2019).

Por su naturaleza, el ApS lleva implicitos dos de los diecisiete ODS (ONU, s.f.):
» ODS 4. Educacion de Calidad: porque defiende una educacion inclusiva, equitativa y de calidad.
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» Meta 4.7. De aqui a 2030, asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos
tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas
mediante la educacién para el desarrollo sostenible y los estilos de vida sostenibles, los de-
rechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia,
la ciudadania mundial y la valoracién de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura
al desarrollo sostenible.

» ODS 17. Alianzas para lograr los objetivos: porque uno de los requisitos basicos del ApS es que
debe existir el trabajo en red.

» Meta 17.16. Mejorar la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible, complementada por
alianzas entre multiples interesados que movilicen e intercambien conocimientos, especiali-
zacion, tecnologia y recursos financieros, a fin de apoyar el logro de los Objetivos de Desa-
rrollo Sostenible en todos los paises, particularmente los paises en desarrollo

» Meta 17.17. Fomentar y promover la constitucion de alianzas eficaces en las esferas publi-
ca, publico-privada y de la sociedad civil, aprovechando la experiencia y las estrategias de
obtencion de recursos de las alianzas.

Objetivos

El propésito de este trabajo es doble, en primer lugar, conocer la situacion de Espafia respecto a los
ODS en 2019, y en segundo lugar realizar un andlisis del alcance de los objetivos de los proyectos
ApS del Departamento de Medicina con los ODS, con el objetivo de analizar y medir estos proyectos, y
en un futuro poder disefiar proyectos ajustados a aquellos ODS que haya que mejorar urgentemente.

Descripcién

Desde el departamento de Medicina se han desarrollado 3 proyectos de ApS consecutivos, desde el
curso académico 2017-2018 hasta la actualidad, ofreciendo a los estudiantes la posibilidad de partici-
par libremente. En los proyectos se venia desarrollando principalmente una accion social en colabora-
cién con la Cruz Roja. A partir del curso 2018/2019 se ofrece una linea nueva de actuacion relacionada
con el ambito de la educacion en los proyectos.

Proyecto ApS “Exploracion Neurolégica, mas alla de la teoria”.

En este proyecto los alumnos del grado de Logopedia del curso 2017-2018 se desplazaron, junto
con alumnos colaboradores y el profesor responsable, a la sede de la Cruz Roja donde se ponia en
practica la propedéutica clinica basica de exploracion neurolégica aplicada a la logopedia en personas
mayores en situacion de desamparo (Ortiz-Masia, 2018; Pérez Gil, 2018).

Proyecto ApS “Intervencion Logopédica en la tercera edad”

En este proyecto los alumnos del grado de Logopedia del curso 2018-2019 se desplazaron, junto
con alumnos colaboradores y el profesor responsable, a la sede de la Cruz Roja donde se ponia en
practica la propedéutica clinica basica de exploracion neurolégica aplicada a la logopedia en personas
mayores en situacion de desamparo (Ortiz-Masia, 2019a; Ortiz-Masia, 2019b). Pero ademas los alum-
nos realizaron un seminario de cuidados de la voz, consejos logopédicos ante problemas deglutorios y
ejercicios para mejorar la memoria en la sede de la Cruz Roja, para publico en general. Paralelamente
se realiz6 un video didactico de la exploracidn neuroldgica basica para logopedas que se colgdé en la
plataforma libre de la Universitat de Valencia (Innovacié Educativa Universitat de Valéncia).
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Proyecto ApS “Intervencion multidisciplinar de personas de la tercera edad”

En este proyecto los alumnos del grado de Logopedia y Podologia del curso 2019-2020 se desplaza-
ron, junto con alumnos colaboradores y el profesor responsable, a la sede de la Cruz Roja donde se
ponia en practica la propedéutica clinica basica de exploracion neurolégica aplicada a la logopedia y
se realizaba una exploracion del pie en personas mayores en situacion de desamparo. Los alumnos
realizaron dos seminarios uno logopédico y otro del cuidado del pie en la sede de la Cruz Roja.

Resultados
Situacién de Espana respecto a los ODS implantados hasta la fecha

La situacién de Espafa (Figura 1) en cuanto a la consecucién de los ODS, muestra que Espana
destaca en los ODS: 6. Agua limpia y saneamiento y 7. Energia asequible y no contaminante, y debe
mejorar en los ODS: 1. Fin de la pobreza; 2. Hambre cero; 3. Salud y bienestar; 8. Energia asequible
y no contaminante; 12. Produccion y consumo responsable. En una posicion mas desfavorecida, don-
de existen aun desafios por abordar se encuentran los ODS: 4. Educacién de calidad; 5. Igualdad de
género; 9. Industria, innovacion e infraestructura; 10. Reduccion de las desigualdades; 11. Ciudades y
comunidades sostenibles; 15. Vida de ecosistemas terrestres y 16. Paz, justicia e instituciones sdlidas.
El ODS peor instaurado en Esparia, hasta el momento, es el 13. Accion por el clima. Hasta el momento

no hay datos del ODS 14 y 17 en Espana.
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Figura 1. Evaluacion y tendencia del alcance de los ODS en Espafia (SDF Index and Dashboards Report, 2019).

Madrid

Aprendizaje-Servicio como metodologia para alcanzar los ODS

El proyecto ApS “Exploracion Neuroldgica, mas alla de la teoria” permite el desarrollo especificamente
de los siguientes ODS:

» ODS 1. Fin de la pobreza:

» Meta 1.3 Poner en practica a nivel nacional sistemas y medidas apropiadas de proteccion
social para todos y, para 2030, lograr una amplia cobertura de los pobres y los mas vulne-
rables.

» Meta 1.4 Para 2030, garantizar que todos los hombres y mujeres, en particular los pobres
y los mas vulnerables, tengan los mismos derechos a los recursos econdémicos, asi como
acceso a los servicios basicos, la propiedad y el control de las tierras y otros bienes, la he-
rencia, los recursos naturales, las nuevas tecnologias y los servicios econdmicos, incluida
la micro financiacion.
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» Meta 1.5 Para 2030, fomentar la resiliencia de los pobres y las personas que se encuentran
en situaciones vulnerables y reducir su exposicion y vulnerabilidad a los fendmenos extre-
mos relacionados con el clima y a otros desastres econdmicos, sociales y ambientales.

» ODS 2. Hambre cero:

» Meta 2.2 Para 2030, poner fin a todas las formas de malnutricién, incluso logrando, a mas
tardar en 2025, las metas convenidas internacionalmente sobre el retraso del crecimiento y
la emaciacion de los nifios menores de 5 anos, y abordar las necesidades de nutricién de las
adolescentes, las mujeres embarazadas y lactantes y las personas de edad.

» ODS 3. Salud y bienestar:

» Meta 3.4 Para 2030, reducir en un tercio la mortalidad prematura por enfermedades no
transmisibles mediante la prevencion y el tratamiento y promover la salud mental y el
bienestar.

» Meta 3.8 Lograr la cobertura sanitaria universal, en particular la proteccion contra los riesgos
financieros, el acceso a servicios de salud esenciales de calidad y el acceso a medicamentos
y vacunas seguros, eficaces, asequibles y de calidad para todos.

» ODS 10. Reduccién de las desigualdades:

» Meta 10.2 De aqui a 2030, potenciar y promover la inclusion social, econémica y politica
de todas las personas, independientemente de su edad, sexo, discapacidad, raza, etnia,
origen, religién o situacion econdémica u otra condicién

» Meta 10.3 Garantizar la igualdad de oportunidades y reducir la desigualdad de resultados,
incluso eliminando las leyes, politicas y practicas discriminatorias y promoviendo legislacio-
nes, politicas y medidas adecuadas a ese respecto.

» ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles:

» Meta 11.1 De aqui a 2030, asegurar el acceso de todas las personas a viviendas y servicios
basicos adecuados, seguros y asequibles y mejorar los barrios marginales.

» Meta 11.7 De aqui a 2030, proporcionar acceso universal a zonas verdes y espacios publi-
COS seguros, inclusivos y accesibles, en particular para las mujeres y los nifios, las personas
de edad y las personas con discapacidad

Meta 11.a Apoyar los vinculos econdmicos, sociales y ambientales positivos entre las
zonas urbanas, periurbanas y rurales fortaleciendo la planificacion del desarrollo na-
cional y regional.

En el curso 2018-2019 se implanté el proyecto ApS “Intervencion Logopédica en la tercera edad”
donde se introdujeron novedades como la realizacion de un seminario y un video educativo. Estos
cambios se mantuvieron en el proyecto ApS 2019-2020 titulado “Intervencion multidisciplinar de per-
sonas de la tercera edad” pero ampliando a estudiantes de Podologia. Todo ello permitié ampliar el
numero de las metas de los ODS, ademas de los ya abarcados en el proyecto inicial:

»+ ODS 4. Educacion de calidad:

» Meta 4.3 De aqui a 2030, asegurar el acceso igualitario de todos los hombres y las mujeres a
una formacién técnica, profesional y superior de calidad, incluida la ensefianza universitaria

» Meta 4.4 De aqui a 2030, aumentar considerablemente el nUmero de jévenes y adultos que
tienen las competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder al
empleo, el trabajo decente y el emprendimiento

» Meta 4.7 De aqui a 2030, asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos
tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas
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mediante la educacién para el desarrollo sostenible y los estilos de vida sostenibles, los de-
rechos humanos, la igualdad de género, la promocidon de una cultura de paz y no violencia,
la ciudadania mundial y la valoracion de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura
al desarrollo sostenible

Como puede verse en la figura 2, en los proyectos de ApS del Departamento de Medicina se tra-
bajan principalmente metas de los ODS 1, 2, 3, 4, 10, 11y 17. Los ODS 1 y 11 son los que mas metas
abarcan y aparecen en los tres proyectos propuestos. Esta metodologia permite que los estudiantes
sean conscientes de que la pobreza va mas alla de la falta de ingresos y recursos. Los proyectos
evidencian que la pobreza es un problema de derechos humanos y que entre las distintas manifesta-
ciones de la pobreza figura el acceso limitado a otros servicios basicos como la educacion o la salud.
Ademas, los proyectos ApS planteados permiten que los estudiantes sean conscientes de que entre
los problemas comunes de las ciudades se encuentra la falta de fondos para prestar servicios basicos
y que el futuro que queremos incluye ciudades de oportunidades, con acceso a servicios basicos, y
mas facilidades para todos. Espaia, en 2019, necesita mejorar tanto los ODS 1 como 11, especial-
mente este Ultimo (figura 1), por tanto, es recomendable continuar realizando actividades de este tipo.

»
.

Figura 2. Numero de veces que aparecen las metas de los ODS implicados en los proyectos de
ApS del Departamento de Medicina de la UV

En cuanto a los ODS 3, 4 y 10 se encuentran en un nivel intermedio de desarrollo dentro de los
proyectos ApS. Los 3 proyectos desarrollan de forma equitativa metas del ODS 3 y del ODS 10. Sin
embargo, los proyectos mas recientes (2018-2019 y 2019-2020) incrementan el nimero de metas del
ODS 4 respecto al proyecto mas antiguo (2017-2018). La situacion de estos ODS en Espana no es la
idonea (figura 1) especialmente los ODS 4 y 10, por lo tanto, los cambios introducidos han sido ade-
cuados y es recomendable mantener los cambios introducidos.

Los ODS con menor numero de metas desarrolladas en los proyectos ApS corresponden a los
ODS 2 y ODS 17. Finalmente, los ODS que no son desarrollados en ninguno de los ApS planteados
sonelb5,6,7,8,9,12,13, 14,15y 16.

En un futuro, lo ideal seria disefiar proyectos que incluyan los ODS 5 (Ilgualdad de género), 13
(Accion por el clima), 15 (Vida ecosistemas terrestres) y 16 (Paz, justicias e instituciones sélidas) ya
que son en los que Espafia necesita avanzar con mayor urgencia (Figura 1).
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Conclusiones

La consecucién de los ODS implica desarrollar un conjunto de capacidades que no se pueden adquirir
solo a través de la formacion tedrica. Los estudiantes universitarios deben relacionarse con su entorno
social, econémico y natural mediante un proceso de aprendizaje participativo donde las competencias
técnicas y sociales, asi como los valores, se ensefien y se practiquen. En este contexto el ApS es una
opcion metodoldgica adecuada, ya que los estudiantes aprenden a la vez que trabajan en necesidades
reales del entorno con la finalidad de mejorarlo.
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Resumen

En esta comunicacién se presentan los resultados del Proyecto de Innovaciéon Docente TandemUVa:
Poniendo en valor el conocimiento de otras lenguas y culturas (aleman, francés, inglés, italiano y len-
guas orientales) mediante el intercambio con alumnos extranjeros (Erasmus e Internacionales) en la
UVa, puesto en marcha en el curso 2019-2020 en la Universidad de Valladolid (UVa). El aprendizaje de
idiomas en tdndem es un método basado en el intercambio linglistico mutuo entre parejas, en el que
cada alumno es un hablante nativo de la lengua que la otra parte desea aprender. En este proyecto de
innovacion docente TandemUVa se aprovecha la sinergia del interés de los estudiantes extranjeros de
distintas procedencias que llegan cada curso académico a la UVa con la finalidad de aprender espariol,
junto con el de los estudiantes locales que estan aprendiendo una lengua extranjera. En este sentido,
el objetivo ha sido facilitar a los alumnos un entorno tandem en el que poder reunirse regularmente con
estudiantes extranjeros cuya lengua materna sea la que ellos estan aprendiendo, con el fin de reforzar
fuera del aula las destrezas comunicativas interculturales. En el proyecto se estructura el intercambio
tanto en la modalidad presencial como a distancia, mediante videoconferencia, lo que se denomina
escenario e-TandemUVa.

Palabras clave: proyecto de innovacion docente; tande; intercambio lingliistico; intercambio ingdiistico
online; aprendizaje de lenguas; destrezas comunicativas.

Introduccion

En un mundo cada vez mas multilingie y multicultural, el conocimiento de otras lenguas y culturas es
fundamental para la empleabilidad de los futuros egresados. Este proyecto tiene un caracter innovador
y pretende implementar en la Universidad de Valladolid una practica de refuerzo en el aprendizaje de
idiomas que no existe en la actualidad y que es una experiencia que se viene desarrollando de manera
habitual y con éxito en diferentes universidades de lengua alemana. En el curso 2018-2019 pusimos
en marcha en el Departamento de Filologia Francesa y Alemana tertulias semanales en aleman (Stam-
mtisch) y proyecciones de video en francés y aleman en las que colaboraban nuestros alumnos junto
con estudiantes extranjeros (que en algunos casos eran también alumnos en nuestras asignaturas).
El éxito de este intercambio intercultural es el que nos motivé para presentar este proyecto de inno-
vacion TandemUVa, con el desideratum de promover esta practica de tandem que ayude a nuestros
estudiantes a mejorar el conocimiento de otras lenguas y culturas. Esta practica da la posibilidad a los
estudiantes de continuar con el intercambio cuando regresen a sus universidades de origen (e-Tande-
mUVa), lo que contribuye de manera palmaria al espiritu de internacionalizacion de la UVa.
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Objetivos propuestos y grado de cumplimiento

Los objetivos principales de este proyecto docente estan enfocados hacia la mejora del aprendizaje de
los estudiantes en las asignaturas implicadas (objetivos 1-3). Asimismo pretende contribuir a la mejorar
la calidad docente del profesor y fomentar la colaboracion entre el profesorado (objetivos 4 y 5).

 Objetivo 1: Mejorar la competencia comunicativa de los estudiantes en la lengua extranjera que

estan aprendiendo.

* Objetivo 2: Optimizar el desarrollo de la competencia intercultural en esa lengua extranjera.

» Objetivo 3: Fomentar el respeto y la tolerancia hacia otra lengua y su cultura, gracias al inter-

cambio de conocimientos y experiencias.
* Objetivo 4: Mejorar la actividad docente del profesor.
*» Objetivo 5: Crear redes de colaboracién entre profesores.

Para valorar el grado de consecucion de objetivos del 1 a 3 nos basamos en el resultado de las
encuestas realizadas a los estudiantes. Presentamos a continuacién el promedio conseguido en los

items relacionados con estos tres objetivos en el curso 2019-2020":

Tabla 1. Resultados de la encuesta realizada a los estudiantes

Promedio 1er Promedio 2do.
cuatrimestre

cuatrimestre

La experiencia TandemUVa ha sido en general positiva 4.44 4.42
He mejorado mi comprension auditiva 4.33 3.64
He mejorado mi expresién oral 45 3.64
He mejorado mi comprensién escrita 3.44 3.53
He mejorado mi expresion escrita 2.89 3.64
He adquirido nuevos conocimientos sobre la cultura del idioma aprendido 4.56 4.36
Mi curiosidad sobre la lengua que he aprendido ha aumentado 4.89 4.27
He mejorado mi capacidad de auto aprendizaje 3.67 4.02
He desarrollado habilidades de cooperacién, toma de decisiones y trabajo en 4.33 4.09
grupo

He desarrollado habilidades de gestion de recursos y tratamiento de la informacion 3.56 3.80
Tengo una actitud mas abierta para establecer relaciones con hablantes de una 4.78 4.31
lengua extranjera

Trabajar con un compariero en Tandem ha supuesto una gran oportunidad para 4.67 4.44
mejorar mis conocimientos de una lengua extranjera

Trabajar con un compariero en Tandem ha mejorado mi capacidad para ensefar 4 4.36

mi lengua materna

En cuanto a la valoracion de los objetivos 4 y 5, su grado de consecucion se refleja en los siguien-

tes resultados:

* Los estudiantes han elaborado fichas técnicas de aprendizaje TandemUVa en las que han
plasmado su propia experiencia tandem en las distintas sesiones. Este material incluye el apar-
tado “Dificultades/ errores comunes” que le permite visibilizar al profesor donde radican las
dificultades en el aprendizaje. Las fichas técnicas constituyen un valioso material para la mejora

de la calidad docente y, por ende, para favorecer el aprendizaje del estudiante.

1 La escala de puntuacion es de 1 a 5, siendo el 5 la valoracién mas alta.
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* Las fichas técnicas de aprendizaje TandemUVa bilinglies realizadas por los estudiantes estan
a disposicién de todos los profesores participantes. Gracias a ellas, se ha creado asi una red
de colaboracion entre profesores que permite el empleo de este material para continuar con el
proyecto en el curso 2020-2021. En el caso del francés, el modelo de ficha se modificé en una
de las asignaturas para adaptarlo a los contenidos de su programa docente.

Metodologia y plan de accién

Este proyecto tiene un caracter multidisciplinar en el que comenzaron participando diez profesores de
diferentes areas de conocimiento a los que se fueron sumando otros cuatro profesores a lo largo del
curso 2019-2020 y una nueva lengua de intercambio, el italiano. En el curso 2020-2021, se cuenta con
17 docentes de las siguientes areas de conocimiento: Filologia Alemana, Filologia Francesa, Filologia
Inglesa, Filologia Italiana, Traduccion e Interpretacion y Didactica de la Lengua y la Literatura. Los
centros de la UVa a los que pertenecen los profesores son la Facultad de Filosofia y Letras, la Facultad
de Comercio, la Facultad de Educacién y Trabajo Social y la Facultad de Traduccion e Interpretacion,
ubicados los tres primeros en el Campus de Valladolid y el cuarto en el Campus Universitario Duques
de Soria. A este grupo de profesores se unieron dos estudiantes extranjeros (Erasmus) y un estudiante
local de la UVa en el curso 2019-2020 como colaboradores.

El plan de accion que se ha seguido para el desarrollo del proyecto ha sido el siguiente:

» Poner en contacto a los estudiantes para el inicio de las sesiones TandemUVa y crear las pa-
rejas de trabajo.

* Elaborar con los alumnos un calendario de sesiones.

* Proporcionar a los estudiantes un material inicial que ellos deben adaptar a sus lenguas de
intercambio, elaborando fichas técnicas de aprendizaje TandemUVa bilingies.

* Elaborar fichas técnicas de aprendizaje TandemUVa por parte de los estudiantes a través de
su propia experiencia en las distintas sesiones. Este material incluye el apartado “Dificultades/
errores comunes” que permitira visibilizar donde radican las dificultades en el aprendizaje. Es-
tas fichas técnicas seran un valioso material para la mejora de la calidad docente y, por ende,
para favorecer el aprendizaje del estudiante.

« Compartir entre el profesorado participante las fichas técnicas realizadas por los estudiantes en
las sesiones TandemUVa, creando asi una red de colaboracién entre profesores que permita el
empleo de este material para continuar con el proyecto en préximo curso.

» Evaluacién y Metaevaluacién: Elaboracién de encuestas que permitan conocer la opinién de
los agentes implicados (alumnos y profesores) e introducir mejoras en el mismo. Reflexion con
puesta en comun para valorar la calidad de la propia metodologia de evaluacion empleada.

+ Difusion: Presentacién de los resultados de la experiencia TandemUVa en congresos interna-
cionales.

Para asegurarnos que el proyecto progresa adecuadamente y se alcanzan los objetivos marcados
se han propuesto las siguientes actuaciones:
* Reuniones de los equipos de trabajo:

» Los estudiantes que participan informaran periédicamente de las sesiones TandemUVa a
los estudiantes coordinadores de cada lengua y estos ultimos a los profesores de las asig-
naturas implicadas.

» Los profesores de las distintas lenguas estardn en contacto también mediante reuniones
(presenciales y/o virtuales) para intercambiar experiencias.

* Encuestas a estudiantes y profesores para poder visibilizar dificultades y subsanarlas.
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* Resultados del rendimiento de los alumnos en las evaluaciones. La comparativa de las mismas
serviran para evaluar el proyecto y la consecucion de objetivos.

Conclusiones

Con el estado de alarma vivido en el curso 2019-2020 hubo que redefinir las acciones, de tal manera
que en el segundo cuatrimestre casi todas ellas se llevaron a cabo de manera online: la puesta en con-
tacto con los estudiantes, la formacién de parejas de tdandem, las sesiones de intercambio y la elabo-
racion de fichas, la creacion de red entre profesores para compartir material, asi como las elaboracién
y realizacion de encuestas. El proyecto contemplaba desde el principio las modalidades presencial y
a distancia, por lo que tras decretarse el estado de alarma se informd a los estudiantes de que podian
continuar con la modalidad e-Tandem. Esta actividad puede ser una excelente ocasion para el apren-
dizaje en esta situacion excepcional.

Los beneficiarios directos de este proyecto de innovacion son los alumnos y profesores de la UVa
que participan en él. Tal y como se ha indicado en el plan de accién, los beneficiarios colaboran en el
proceso de programacion de actividades, de ejecucién y de evaluacién de la experiencia. El beneficio
de la experiencia TandemUVa pretende ser reciproco, de tal manera que los estudiantes extranjeros
(Erasmus e Internaciones) que participen, mejoren a su vez su competencia linguistica e intercultural
gracias al intercambio de conocimientos con nuestros alumnos.

Los resultados obtenidos estan directamente relacionados con los objetivos que nos marcamos:
la mejora de la competencia comunicativa en la lengua que estan aprendiendo nuestros alumnos, la
optimizacién del desarrollo de la competencia intercultural en esa lengua, el fomento del respeto y la
tolerancia hacia otra lengua y su cultura, gracias al intercambio de conocimientos y experiencias, la
creacion de redes de colaboracion entre profesores, mediante el intercambio de las fichas técnicas de
aprendizaje TandemUVa. En el curso 2020-2021 se elaboraran fichas multilingties a partir de las fichas
bilingles elaboradas por los estudiantes en el curso 2019-2020.

Dadas las circunstancias actuales de alerta sanitaria, en el curso 2020-2021 se prioriza la mo-
dalidad de intercambio online (aunque se deja abierta también la opciéon de modalidad presencial, en
base a la evolucion que tenga la pandemia). Somos conscientes de que en la situacién actual de alerta
sanitaria a nivel internacional, contaremos con menos estudiantes extranjeros matriculados en la UVa
para el intercambio. No obstante, para paliar esta dificultad, se fomentara el intercambio con alumnos
de otras universidades extranjeras con las que estamos en contacto de Alemania, Francia, Italia, Reino
Unido, etc. Esta iniciativa ya se contempl6 el curso pasado mediante una propuesta de intercambio
con estudiantes de la Justus-Liebig-Universitéat GieBen en Alemania

A partir de la experiencia inicial, se contara como recurso de apoyo online la apertura de un en-
torno Moodle en el marco de Extension Universitaria de la UVa, que permita la inclusién en un mismo
escenario que facilite la difusion de la informacién y su desarrollo.

Dado el interés que han mostrado estudiantes de otros centros de la UVa por participar, se preten-
de abrir el proyecto a otros centros y difundirlo en las redes sociales para captar estudiantes extran-
jeros y asi puedan beneficiarse un mayor nimero de estudiantes. De esta manera, los beneficiarios
directos serian no solo los alumnos de las asignaturas impartidas por los profesores participantes,
sino también los estudiantes de la UVa de otros centros interesados en practicar una lengua con los
estudiantes extranjeros que tienen una estancia académica en la UVa

El caracter transversal de este proyecto nos anima a la generalizacion de esta experiencia, dado
que el fin Ultimo es favorecer el desarrollo de la empatia y poner en valor la tolerancia y el respeto
hacia otras lenguas y culturas, un elemento clave en la apuesta por el Espacio Europeo de Educacion
Superior.
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Resumen

La Universidad de Zaragoza, al igual que otras universidades del mundo, suspendié la docencia pre-
sencial debido a la nueva pandemia del coronavirus (COVID-19) y pasé a la docencia on-line. El objeti-
vo del trabajo es investigar los efectos de la asistencia a clases on-line sobre el rendimiento académico
en la Facultad de Ciencias Econdémicas y Empresariales (Zaragoza, Espafia). Usamos una base de
datos de los estudiantes de negocios para tener en cuenta explicitamente el efecto de factores no
observables correlacionados con la asistencia a clases on-line como horas de estudio o rendimiento
académico pasado. Los resultados muestran que la asistencia a clases on-linees relevante para man-
tener el rendimiento académico previo y no tiene cambios relevantes en las calificaciones. Ademas,
la satisfacciéon de los estudiantes con las clases on-linetiene un impacto positivo y significativo en la
asistencia on-liney el rendimiento académico.

Palabras clave: COVID-19; docencia on-line asistencia on-line factores no observables; rendimiento
académico.

Introduccion

Aunque la ensefianza es una parte muy importante de lo que hacemos,
sabemos muy poco sobre muchos aspectos de la instruccion y el aprendizaje.
Romer (1993, p.214)

Una enfermedad respiratoria aguda, inicialmente de origen desconocido y mas tarde asociada a un
nuevo coronavirus (SARS-CoV-2-nCo), se originé en la ciudad de Wuhan, capital de la provincia China
de Hubei. Esta enfermedad por coronavirus 2019 (COVID-19) se ha extendido rapidamente por China
y ha recibido atencién mundial. De hecho, en marzo de 2020, la Organizacion Mundial de la Salud
declaré oficialmente el COVID-19 como pandemia, es decir, como una emergencia de salud publica de
importancia internacional. Segun el Panel de control de la enfermedad por coronavirus de la OMS (CO-
VID-19), el numero total de casos confirmados y muertes a nivel mundial es de 32,110,656 y 985,000
respectivamente el 25 de septiembre de 2020.
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En las primeras etapas del brote, el Gobierno de Espana intentd una estrategia de contencion
proporcionando informacién y consejos valiosos sobre la enfermedad. Después de que los casos se
dispararan en marzo de 2020, el Gobierno espanol reacciondé rapidamente decretando el estado de
emergencia, el cual implica estrictas restricciones al movimiento de personas y el cierre temporal de
todos los restaurantes, bares, actividades industriales, escuelas y universidades a nivel nacional.

Asi, la pandemia del COVID-19 ha afectado al sistema educativo universitario. El 15 de marzo, las
universidades espanolas como la Universidad de Zaragoza suspendieron todas las clases presencia-
les y las sustituyeron por clases on-linehasta el final del curso académico como parte de las medidas
para hacer frente a la rapida propagacién del coronavirus.

Videoconferencias, chats, foros y presentaciones son algunas de las herramientas digitales que
se han utilizado en la Facultad de Ciencias Econdémicas y Empresariales de la Universidad de Zarago-
za para cubrir el vacio educacional provocado por la suspension de las clases tradicionales (es decir,
las clases presenciales). Estas herramientas online evitan el contacto fisico entre los propios alumnos
o entre alumnos y profesores.

En las ultimas semanas, un pequefno numero de investigadores ha examinado los efectos del
COVID-19 en relacién con el aprendizaje de los estudiantes y, en general, han encontrado que el sis-
tema de educacién on-linees importante para el rendimiento académico (por ejemplo, Mahdy, 2020).
Sin embargo, hubo poca evidencia de sus efectos sobre los estudiantes en el campo empresarial. Por
lo tanto, el objetivo del estudio es determinar el impacto de las actividades de aprendizaje on-lineen el
rendimiento académico de los estudiantes en el campo empresarial durante el periodo de confinamien-
to debido al COVID-19.

Contribuimos a la literatura previa evaluando los efectos de la asistencia online en el rendimiento
académico, teniendo en cuenta que los niveles de asistencia no son exdégenos. En particular, analiza-
mos el efecto de factores no observables correlacionados con la asistencia on-line como el rendimien-
to pasado del estudiante, las horas de estudio o la satisfaccién del aprendizaje virtual.

A continuacién afadimos la Tabla 1 a modo de revisidn de las conclusiones sacadas por algunos
de los investigadores que han analizado en los ultimos meses el efecto de las clases on-linedurante el
COVID-19 en el rendimiento de los estudiantes o factores que afectan directamente a este hecho:

Tabla 1. Efecto de la asistencia de los estudiantes a las clases online en el rendimiento académico

Ambito de estudio
Referencia Objetivo y metodologia Informacion Resultados
empleada

Analizar el grado de prepara-

cion de los estudiantes ante
Khalid Kamal el cambio de aprendizaje tra-
Naji, Xiangyun dicional al online mediante el
Du

estudio de si existe relacion La presencia de los cua-

. " . Cuestionario
Usama Ebead  Proparacien imoaly moti-  Universidadde  online Giantes apoya y presenta
Mahmood A. vacion para el aprendizaje ﬁatear:i eErisatudios de eDs?J?iisaﬂteeydOe una relacion positiva
Rggan ) on-line . o 9 ingenieria para ob_ter)er un mayor
ulla Khalid Creencias de autoeficacia aprendizaje online.
Al-Ali sobre el aprendizaje online
(2020) Aprendizaje autodirigido
on-line
Apoyo
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A.Patricia (2020)

Analizar y estudiar la per-
cepcion de los estudiantes
universitarios sobre el uso, la
adopcion y la aceptacion del
aprendizaje on-line debido al
COVID-19

Estudiantes de
diversos grados,
pertenecientes a la
plataforma de en-
cuestas Qualtrics

Cuestionario
online

Datos de 270
estudiantes de
distintas Univer-
sidades

Los resultados mues-
tran que la motivacion,

la autoeficacia y el
compromiso cognitivo
disminuyeron después
de la transicion de la
ensefianza tradicional a
online, y solo el uso de la
tecnologia aumento. Por
lo que hay que mantener
que la experiencia de los
estudiantes sea positiva
para aumentar su apren-
dizaje.

Bao W. (2020)

Identificar y analizar los
principios de las practicas
en la educacion superior
online mediante el estudio
de un caso, exponiendo
distintas estrategias instruc-
tivas eficaces para prevenir
las actitudes de aprendizaje
negativo de los estudiantes
universitarios y garantizar
la eficacia de la educacién
on-line.

Universidad de
Pekin

Observaciones
realizadas de
la ensefianza
online en la
Universidad de
Pekin

La existencia de 5 princi-
pios de practica docente
para ofrecer una educa-
cion online eficaz:
Principio de pertinencia
adecuada

Principio de entrega
efectiva

Principio de apoyo
suficiente

Principio de participacion
de alta calidad

Principio de preparacion
del plan de contingencia

Md. Alaul Alam
(2020)

Analizar los retos y posi-
bilidades de la educacion
on-line tanto en los paises
con avanzada tecnologia
como en los de menos.

Universidad de
Bangladesh

Datos de la
poblacion y
estudiantes de
Bangladesh.

En todos los paises, para
una correcta implemen-
tacion de la educacion
online, los estudiantes
deben estar motivados
para aumentar su interés
en las clases on-line.

Dr. Lokanath
Mishra , Dr.
Tushar Gupta ,
Dr. Abha Shree
(2020)

Tres objetivos:

Analizar las distintas formas
de ensefianza on-line adop-
tadas durante el COVID-19
Analizar las percepciones de

estudiantes y profesores ante Universidad de

la ensefianza on-line
Identificar los retos a los que
se enfrentan tanto profeso-
res como estudiantes en la
adaptacioén de la ensefianza
on-line.

Mizoram (India)

Datos encuesta
realizada a 78
docentes y 260
estudiantes de
la Universidad
de Mizoram.

Desarrollar e implemen-
tar enfoques multimo-
dales para lograr los
objetivos de contenido
del curso académico
para conseguir un mejor
aprendizaje y experien-
cia de los estudiantes
con la ensefianza
on-line.

Analisis empirico

Para garantizar que el borrador del cuestionario fuera comprensible, se realizé una prueba previamen-
te. Algunos estudiantes e investigadores realizaron una prueba piloto de las medidas a los que se les
pidié que proporcionaran comentarios sobre la redaccién de los elementos del cuestionario. Una vez
modificada esta prueba en base a sus sugerencias, todos nuestros estudiantes fueron invitados a par-
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ticipar en el estudio donde se explicaba previamente el propésito de la investigacion y se enviaba un
enlace que llevaba al cuestionario online. Se pidi6 a los estudiantes que compartieran el cuestionario
entre sus compafrieros de la facultad. El cuestionario final fue breve y sencillo para obtener respuestas
de los estudiantes; en particular, constaba de 15 preguntas cerradas divididas en las tres secciones
siguientes. El objetivo principal de la primera seccion, que incluye las caracteristicas demograficas de
los estudiantes (género, edad, lengua extranjera, afios desde la matriculacién), es proporcionar un
perfil social general de la muestra de estudiantes de la que se extrajeron las respuestas. La segunda
seccion investigd el efecto de la pandemia de COVID-19 en el rendimiento académico. Y finalmente,
la ultima seccion evalué las caracteristicas individuales no observables, como el rendimiento pasado
del estudiante, las horas de estudio o la satisfaccion del aprendizaje virtual, que también pueden de-
terminar la asistencia on-line. El nimero total de respuestas validas fue 120 (las respuestas estaban
incompletas en 21 cuestionarios).

La Tabla 2 muestra un resumen de la muestra. El rendimiento académico se midié mediante una
escala Likert de 4 puntos desde no afectado (0) a muy afectado (3) en términos de calificacion. Expre-
samos la variable categérica género como una Unica variable ficticia siendo 1 para estudiantes varo-
nes y 0 para estudiantes no varones. La edad es un recuento discreto, el nimero de afios. El idioma
extranjero es otra variable ficticia que toma el valor de 1 para indicar un hablante no nativo. Otra varia-
ble cuantitativa son los afios desde la matricula, que mide el nUmero de afios desde que el estudiante
inicié la universidad. La asistencia on-line se estima como un porcentaje, segun lo informado por los
estudiantes, del total de clases asistidas. El principal problema al evaluar los efectos de la asistencia
on-line sobre el rendimiento académico es que los niveles de asistencia no son exégenos (Stanca,
2006). La decision del estudiante de asistir a las clases on-line se ve afectada por caracteristicas no
observables del estudiante que también pueden determinar el rendimiento académico. Utilizamos al-
gunos instrumentos para superar este problema de sesgo de variables omitidas. Los estudiantes que
trabajan y estudian tienen mas probabilidades de tener problemas con sus horarios de clases debido a
sus horas de trabajo. El frabajo-estudio es una variable ficticia igual a 1 si el alumno trabaja y estudia,
y cero en caso contrario. Existe una gama de dispositivos para seguir las clases on-line: ordenador de
escritorio, portatil, tablet y smartphone. Se midieron con variables ficticias, una por cada herramienta,
herramienta de aprendizaje virtual'. Los estudiantes con mejor rendimiento académico pasado, el ren-
dimiento pasado de los estudiantes, son mas capaces de trabajar mas duro y, por lo tanto, se espera
que tengan niveles mas altos de asistencia on-line, en igualdad de condiciones (Stanca, 2006).

El esfuerzo del estudiante, medido como el nimero de horas de estudio, es también un instrumen-
to mas de asistencia on-line (horas de estudio). Una buena conexién a Internet puede ser un factor
determinante de la asistencia on-line. Por lo tanto, la conexién a Internet es una variable ficticia que
toma el valor 1 si el estudiante tiene una buena conexion a Internet. Finalmente, se espera que los
estudiantes motivados asistan a las clases on-line. La medida de motivacién es un constructo obtenido
a partir de 4 items sobre satisfaccion con las clases, materiales, herramientas y profesores. Cada item
es una escala likert de 5 puntos, desde totalmente insatisfecho hasta totalmente satisfecho. Se realizé
un analisis factorial para determinar la validez de constructo del constructo de motivacion. Utilizando
el software Stata 14, se aplicé el método de analisis de componentes principales en la extraccion de
componentes, con rotacién varimax (ortogonal), de acuerdo con los criterios propuestos por Kaiser (se
mantuvieron los componentes con autovalores superiores a 1). Se aplicaron la prueba de Kaiser-Me-
yer-Ohlin (0,807) y la prueba de esfericidad de Bartlett (valor p: 0,000) para medir la adecuacion del

1 Presentamos los resultados para la herramienta portatil. Los resultados para el resto de herramientas son similares, es decir, la herramienta
elegida no es relevante para nuestro estudio.
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muestreo y la conveniencia de los factores extraidos (Brown, 2006). Se decidié que la solucion de un
factor, la satisfaccion del aprendizaje virtual, era teéricamente mas conveniente.

De acuerdo con las correlaciones de Spearman entre variables, la multicolinealidad no es un pro-
blema grave en nuestros datos.

Basandonos en el modelo probit ordenado (ver tabla 2), se observa que la asistencia on-line tiene
una influencia significativa en el efecto sobre el rendimiento académico. En particular, una menor asis-
tencia on-line proporciona un mayor cambio en el rendimiento académico. En cuanto a las caracteristi-
cas demograficas, se encontrd que no tienen una influencia significativa en el rendimiento académico.
Nuestros resultados sugieren que la satisfaccién del aprendizaje virtual se relaciona positivamente con
la asistencia on-line, por lo que al estimar el efecto de la asistencia on-line es crucial para tener en
cuenta el efecto de la satisfaccidon no observada. Sin embargo, el resto de variables relacionadas con
la capacidad y esfuerzo de los estudiantes (es decir, el resto de instrumentos) no estan significativa-
mente relacionadas con la asistencia on-line.

Tabla. 2. Modelo probit ordenado

Coef Std. Error
Rendimiento académico
Género 0.093 0.077
Edad 0.004 0.024
Idioma extranjero -0.034 0.098
ARos desde el registro -0.037 0.046
Asistencia on-line -0.037* 0.003
Asistencia on-line
Trabajo-estudio -1.603 1.778
Herramienta de aprendizaje virtual 1.404 1.968
Rendimiento pasado del estudiante 0.145 0.128
Horas de estudio -0.129 0.346
Conexion a Internet 2.027 1.948
Satisfaccion del aprendizaje on-line 1.556* 0.765
Constante 64.919 8.045
Numero de observaciones 120
Wald X*(5) 193.34**
Corr(e.asistencia on-line, e.rendimiento académico) 0.969** 0.030

** p-valor<0.001 * p-valor<0.05

Conclusiones

Este estudio explora los efectos del confinamiento por COVID-19 en el rendimiento académico de los
estudiantes de la Facultad de Economia y Empresa (Universidad de Zaragoza, Espafia). En particular,
queremos saber si la ensefianza on-line (la ensefianza en el aula se suspendié para disminuir la rapida
propagacion del virus) tiene un efecto negativo en el aprendizaje de los estudiantes.
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El presente estudio muestra dos conclusiones principales. En primer lugar, los estudiantes de la
Universidad de Zaragoza no tienen los problemas asociados a la educacién online en general, como
una mala conexién a Internet o la no disponibilidad de dispositivos electronicos para seguir las clases
online. Para mejorar las clases on-line en la Facultad de Economia y Negocios, se recomienda aumen-
tar la satisfaccion de los estudiantes con las clases. En segundo lugar, después de controlar los facto-
res no observables, se descubrié que la asistencia a las clases on-line tiene un impacto significativo en
nuestra variable dependiente rendimiento académico. En particular, los estudiantes motivados tienen
como resultado comun un mayor deseo de asistir a clases on-line y obtener calificaciones similares a
las obtenidas anteriormente con la docencia presencial, sin experimentar cambios importantes en el
rendimiento académico. En este razonamiento, una posible objecion podria ser que las calificaciones
no son una buena medida del rendimiento académico. Por lo tanto, la asistencia a clases on-line po-
dria afectar al rendimiento de los examenes porque los estudiantes aprenden a como hacerlo bien en
el examen on-line, sin ningun efecto real sobre la calidad del aprendizaje on-line. Pero dado que los
estudiantes tuvieron acceso on-line a materiales con contenidos utilizados para preparer los examenes
on-line, consideramos que las clases on-line no revelaron ninguna informacion privada, por lo que esta
critica no se puede aplicar a nuestro estudio. Ademas, en muchas asignaturas el esquema de califi-
cacién era totalmente obijetivo, por lo que las puntuaciones de las pruebas no podian utilizarse para
recompensar a los estudiantes por su asistencia on-line.

¢ Entonces, podemos concluir que nosotros, como académicos, hemos estado haciendo algo
util para el desempefio académico de los estudiantes durante el confinamiento por el COVID-19?
Basandonos en los hallazgos de este documento, la respuesta podria ser afirmativa. Asimismo,
consideramos que los docentes deben hacer todo lo posible para motivar a los estudiantes vy, por
tanto, aumentar la asistencia online. No significa que en un posible futuro confinamiento tengamos
que establecer una asistencia on-line obligatoria para evitar el absentismo de los estudiantes. Los
estudiantes deben asistir a las clases on-line si estan motivados para hacerlo, y para ello, los profesores
deberian mejorar la calidad y los incentivos de la ensefianza on-line.
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Resumen

En el marco de un proyecto de |+D+i' sobre la empleabilidad de los egresados en Comunicacion en
Espana, en esta comunicacién se recoge un analisis exploratorio sobre las herramientas digitales que
se utilizan en los grados de Comunicacion de la Universidad Rey Juan Carlos, en adelante URJC, y
las competencias adquiridas. El objetivo final de este analisis es establecer un listado de programas y
competencias que sirvan de base para el trabajo de campo de la referida investigacién del Plan Estatal
de Investigacion Cientifica y Técnica que se extiende a 18 universidades espafiolas, 11 publicas y 7
privadas. Mediante el uso de encuestas abiertas dirigidas a los coordinadores de las guias docentes
de las asignaturas que incluyen practicas, en las que se utilizan aplicaciones informaticas especificas
en los grados de Comunicacion (Comunicaciéon Audiovisual, Periodismo, y Publicidad y Relaciones
Pudblicas) de la URJC, se delimitan por un lado el tipo de programas que se estan utilizando en la
docencia, y por otro las competencias especificas que con ellos se pretenden conseguir. Este analisis
exploratorio revela el uso de un elevado numero de aplicaciones informaticas durante la etapa for-
mativa de grado, junto a las competencias que ello implica, y pone de manifiesto algunas diferencias
significativas entre los distintos grados del area, siendo los egresados en Comunicacion Audiovisual
quienes mas herramientas digitales manejan, y ocupando el ultimo lugar los estudiantes del grado de
Publicidad y Relaciones Publicas con menos del 50% de uso de aplicaciones especificas respecto a
aquellos.

Palabras clave: Comunicacion; TIC; informatica; competencias; habilidades.

Introduccion

Nos movemos en un entorno laboral que exige una alta capacitacion y el dominio de las ultimas tecno-
logias. Y en el caso de la Comunicacion ese campo laboral es tan cambiante como las tecnologias que
lo sustentan. En los ultimos veinte afios hemos pasado de un modelo exclusivamente analdgico, a otro
eminentemente digital. Y ademas, no se trata solo de adquirir destrezas con cierta tecnologia porque
esta cambia constantemente, hay que saber adaptarse a la Tecnologia, con mayusculas.

1 PID2019-106299GB-100. “Empleabilidad y emprendimiento en Comunicacion en el contexto digital: demandas del mercado de trabajo, oferta
formativa universitaria y experiencia laboral de los graduados (EMPLECOM)”.

Proyecto de investigacion del Plan Estatal de Investigacion Cientifica y Técnica y de Innovacion 2017-2020. Programas de |+D+i en CCSS /
Comunicacion. PGC tipo B. Duracién: 2020-2023.
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Tal como apuntan en su trabajo Ufarte, Calvo y Murcia (2020), “En el nuevo ecosistema mediatico,
el gran dilema [...] no pasa tanto por la incorporacion de las tecnologias a la practica profesional como
un conjunto de herramientas, sino por la preparacion de profesionales con un perfil mas tecnolégico.”

La llegada del Espacio Europea de Educacion Superior (EEES) a partir de 2007 supuso para
muchas universidades un cambio propicio no solo en el modelo de ensehanza, sino, y sobre todo, una
rapida adaptacién de sus programas a perfiles mucho mas tecnolégicos en la mayoria de las titula-
ciones. Formar profesionales competentes en la era digital es un desafio para las universidades, no
solo hay que formar excelentes comunicadores al estilo mas tradicional, también hay que atender las
demandas del mercado de los Medios que solicitan, cada vez mas, perfiles tecnolégicos (Marques de
Melo, 2007).

La investigacion realizada por Sanchez-Garcia y Marinho en 2016, referida solo al area del Perio-
dismo de Espafia y Portugal, constata ese notable incremento de materias que incluyen practicas que
llevan implicito el uso de las nuevas tecnologias en los planes de estudio que se van aprobando en
Espafa y Portugal a la hora de adaptar esta titulacion al EEES. Sin embargo, tal y como apuntan estas
autoras, no debemos olvidar que la tecnologia no es el fin de la formacién de comunicadores, es solo
una herramienta que les permitira desarrollar su trabajo de manera eficaz.

Metodologia

En este analisis exploratorio tiene como objetivo principal delimitar las competencias adquiridas en la
etapa formativa de los estudios de grado en Comunicacién en la URJC para, en una etapa posterior
de la investigacion, cuando ya se hayan recabado esos mismos datos en el resto de universidades,
compararlas con las demandas del mercado laboral.

Para establecer la muestra, se recurre al analisis de contenido de todas las guias docentes de
las titulaciones de Comunicacién de la URJC para conocer qué materias incluyen practicas con he-
rramientas digitales especificas?. Una vez establecida la muestra, se ha utilizado la encuesta a los
profesores coordinadores de esas guias docentes mediante un breve cuestionario abierto que incluye
datos de filiacion y tan solo dos preguntas: [1] qué programas informaticos se estan utilizando en esa
asignatura, y [2] qué competencias se pretenden conseguir con ello.

Formacion multimedia digital

El analisis de contenido de las guias docentes de la URJC revela que en el itinerario formativo de
Comunicaciéon Audiovisual se imparten 12 asignaturas que incluyen en sus practicas herramientas
informaticas, 10 en Periodismo, y tan solo 4 en Publicidad y Relaciones Publicas. En datos porcen-
tuales, sobre un total de 34 asignaturas con docencia que conforman el plan de estudios en cada una
de las titulaciones, las asignaturas que incluyen el aprendizaje y manejo de programas informaticos
representan en el grado de Comunicacion Audiovisual un 35%, en el grado de Periodismo un 29%, y
tal solo un escaso 12% en el grado de Publicidad y Relaciones Publicas.

En la encuesta, sobre esa muestra de 26 asignaturas que incluyen practicas con herramientas
informaticas, hemos obtenido respuesta de 24 profesores/coordinadores: 11 de Comunicacién Audio-
visual, 9 de Periodismo y 4 de Publicidad y Relaciones Publicas, lo que representa un 92% de respues-
tas obtenidas.

2 No se incluyen las herramientas ofimaticas mas habituales como Office (Word, Excel, PowerPoint), ni el uso de buscadores genéricos como
Google, Yahoo, Safari, Google Chrome, etc. A pesar de que se trata de herramientas digitales, su uso esta tan generalizado que no se pueden
considerar como especificas del campo de la Comunicacion.
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Tabla 1. Herramienta informaticas especificas para cada titulacion en la URJC agrupadas por utilidades

Comunicacion Audiovisual

Audio/edicion/radio: Adobe Audition; AEQ; Audacity; BPM Player; Garage Bang; Nugen Audio; Pro Tools;
Sound Forge.

Camaralvideo/audio: Manejo de camaras de grabacion de imagen y sonido.
Disefio/dibujo vectorial: Adobe lllustrator.

Disefio web: Adobe Dreamweaver; Canva; Wix; Wordpress.

Fotografia/edicion: Adobe Photoshop; Gimp; PhotoScape.

Gestidn/negocio: BPM.

Guiones/edicion: Celt

Produccion/imagen/efectos visuales: Adobe After Effects; Animate/Flash; Boris FX RED

Video+audio/edicion: Adobe Media Encoder; Adobe Premiere; AVID Media Composer; DaVinci Resolve; Final
Cut; iMovie; Vegas Pro; Virtual DJ.

Videojuegos: GameMaker; GDevelop.
Otras herramientas: Horizon; LogicX.

Periodismo

Audiencias/control: Audience Insights.

Audio/edicion: Audacity; Pro Tools.

Camaral/video/audio: Manejo de camaras de grabacion de imagen y sonido,
Contenidos interactivos/edicion: Genial.ly; Infogram; StoryMapJS; TimelineJS.
Disefio editorial: Adobe InDesign.

Disefio/dibujo vectorial: Adobe lllustrator.

Disefio web: Canva; Wordpress; Wix.

Documentacion investigacion/mapas: Google Maps; Google Trends; Open Street Maps; Optimal Workshop.
Fotografia/edicién: Adobe Photoshop; Gimp.

Video/edicién: Adobe Premiere; AVID; Final Cut.

Web/analitica: Google Analytics.

Publicidad y Relaciones PP

Disefio web: Canva; Lucidchart; Wordpress; Wix.

Promocion: Facebook Ads; Twitter Ads.

Web analitica: Google Ads; Google Analytics; Google Trends; SimilarWeb.
Redes sociales/gestion: Hootsuite.

Video+audio/edicion: Adobe Premiere; AVID Media Composer; Filmora.
Otras herramientas: H5P.

Competencias formativas adquiridas con el uso de herramientas
informaticas

A pesar de que cada titulo de grado establece las competencias basicas y generales en el Registro
de Universidades, Centros y Titulos (RUCT)?, se trata de una relacion de competencias muy genérica,
que no refleja con detalle las competencias informaticas que abordamos en esta investigacion. Por
ello, a partir de las respuestas de la encuesta realizada al profesorado responsable de las materias
practicas, hemos elaborado un listado mas preciso de las competencias y habilidades informaticas que
adquieren los estudiantes de Comunicacion en la URJC.

3 Disponible en https://www.educacion.gob.es/ruct/consultauniversidades?actual=universidades
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Competencias relacionadas con aplicaciones informaticas

88

» Grado en Comunicacion Audiovisual
1. Concepcidn, disefo y desarrollo de un videojuego
2. Conocimiento y manejo de herramientas de tratamiento de imagen, video y ajustes de audio.
3. Conocimiento y manejo general de herramientas de edicion y postproduccién audiovisual.
4. Creacién de contenidos audiovisuales y conocimientos de medicion y ajustes de niveles de
calidad de la sefial en la produccién audiovisual.
5. Creacion de listas de reproduccion para la realizacion de programas de radio
6. Creacion de los documentos necesarios para la produccion de un programa televisivo
7. Disefio y ediciéon de elementos de continuidad: caretas, indicativos, cuias...
8. Edicion de contenidos y programas de radio
9. Edicion y postproduccién de cortometrajes.
10. Formateo de guiones
11. Generacion de efectos
12. Gestion y difusion de contenidos audiovisuales en red.
13. Manejo de herramientas de edicion de audio y video para la creacion de contenidos infor-
mativos audiovisuales.
14. Manejo de herramientas de edicion y creacion de publicaciones.
15. Manejo de programas de animacion
16. Manejo de programas de edicién fotografica (Photoshop, GIM)
17. Manejo de programas de disefo grafico
18. Produccién de cortometrajes

Grado en Periodismo

1. Analisis de datos

2. Analitica web y métricas de redes sociales (métricas de trafico y posicionamiento).
3. Busqueda y discriminacion de informacién.

4. Creacion de contenido web y uso de CMS.

5. Creacion de contenidos sonoros.

6. Creacion, redaccion y gestién de contenidos para blogs.

7. Disefio y creacion de infografias.

8. Disefio y produccion de publicaciones digitales.

9. Disefio y produccién de publicaciones impresas.

10. Edicién y realizacion de audio.

11. Gestién de redes sociales.

12. Grabacién de locucién y fuentes sonoras diversas.

13. Manejo de programas de disefo editorial y dibujo vectorial (lllustrator, InDesign, Canvas).
14. Manejo de programas de edicion fotografica (Photoshop, GIM).

15. Medicion de la usabilidad de la web.

16. Posproduccion sonora de informacion y ficcion.

17. Realizacién de informativos TV.

Grado en Publicidad y Relaciones Publicas

1. Creacidn e integracion de contenidos digitales en distintos medios, soportes y formatos: web,
redes sociales.

2. Disefio de estrategias digitales.
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3. Edicion y publicaciéon de contenidos en CMS.

4. Gestioén de redes sociales.

5. Manejo de programas de edicion fotografica (Photoshop, GIM).
6. Presentacion de campana ante cliente.

Conclusiones

La formacion practica en TIC afecta a un elevado nimero de materias en los grados de Comunicacién
Audiovisual y Periodismo en la URJC, en los que representar el 32% y 29% de su formacion, respecti-
vamente. No ocurre lo mismo en Publicidad y Relaciones Publicas, donde solo acaparan un 12%. Esta
diferencia tan notable podria deberse a que la publicidad y las relaciones publicas se desarrollan casi
en exclusiva a través de las aplicaciones de Internet y las redes sociales, lo que delimita notablemente
su campo de actuaciéon. En cambio, en la formacién de profesionales de la comunicacién audiovisual
y el periodismo se apuesta mas por perfiles multimedia, lo que les obliga a manejar muchas mas he-
rramientas.

La formacion en competencias informaticas de los grados de Comunicacion Audiovisual y Perio-
dismo se podria calificar de amplia y bastante completa porque cubre un gran nimero de actividades
especificas de cada area. Aunque resulta evidente que la formaciéon practica de los comunicadores
debera completarse bien con estudios de posgrado o con la experiencia profesional en los medios, el
bagaje digital de estos egresados, a la vista de las competencias que han debido superar, es mas que
suficiente.

Como reflexion final queremos anotar que si bien la formaciéon en herramientas informaticas es
indispensable para la formacién de comunicadores, incidir en exceso en la formacién practica digital,
en detrimento de la formacién tedrica que debe acompafar a un graduado, puede acarrear conse-
cuencias indeseadas. No debemos olvidar que la formacién universitaria no compite con la formacion
profesional donde la capacitacion en aspectos técnicos suele ser prioritaria. Sin embargo, la formacion
digital de los graduados en Comunicacion ha de ser solo instrumental, ya que el manejo de herramien-
tas que les permitan desarrollar su actividad en un entorno digital ha de representar solo una parte de
su formacion, y nunca en detrimento de los estudios tedricos de cada area a pesar de que las deman-
das del mercado laboral se centren ahora prioritariamente en habilidades digitales.
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Resumen

El acceso a la universidad en Espafia se caracteriza por un reciente procedimiento que se esta lle-
vando a cabo desde el curso académico 2016-2017. Este modo de acceso, al igual que el anterior,
permite a los aspirantes el ingreso a las ensefianzas superiores universitarias en Espana. No obstante,
los examenes que componen la Evaluacién para Acceder a la Universidad (EvAU) no son homogé-
neos en todo el territorio nacional, sino que existen 17 pruebas diferentes en funcion de la comunidad
auténoma en la que se disefie. Por ello, el objetivo general del presente estudio es analizar uno de los
examenes que compone este modo de acceso: la prueba de Lengua Extranjera-Inglés en funcion de
la CC. AA. en la que se aplique. Se trata de un estudio de tipo ex post-facto englobado en un marco
metodoldgico cualitativo y descriptivo. Se ha utilizado el curso 2016/2017 como referencia, y se han
analizado 17 examenes, correspondientes a las diferentes comunidades autbnomas. Posteriormente,
se recogieron los promedios del rendimiento en la prueba de Lengua Extranjera-Inglés (SIIU, 2019)
estudiandose las diferencias en funcién de la comunidad auténoma pertinente. Entre los resultados
mas relevantes encontramos que se observan diferencias en la estructura general, en los criterios de
correccion y en los bloques de contenidos. Estas diferencias dan lugar a que el promedio en algunas
comunidades autbnomas sea mayor que en otras, tal y como ocurre con algunas comunidades auténo-
mas del norte de Espana: Cantabria y Pais Vasco con un 7,40 y un 7,44, respectivamente. Finalmente,
se concluye que las pruebas de Lengua Extranjera-Inglés no se adaptan a las exigencias establecidas
en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, por lo que se hace necesario reflexionar
sobre la necesidad de disenar pruebas equivalentes en el territorio nacional.

Palabras clave: evaluacion; examen,; acceso a la universidad, inglés.
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Resumen

El Servicio de Evaluacion y Diagndstico en Educaciéon (SEDE) se encuentra ubicado en la Facultad de
Educacién de la Universidad Complutense de Madrid. En los ultimos afios, gracias a varios proyectos
de innovacién concedidos por la misma universidad, se ha consolidado como un espacio de referen-
cia en cuanto al manejo, formacion e interpretacion de los test mas utilizados para el diagnéstico en
los ambitos educativos, sociales y laborales. El objetivo del presente estudio se centra en conocer la
satisfaccion de los estudiantes de los Grados de Educacion Primaria, Educacion Infantil, Pedagogia y
Educacién Social en cuanto a la formacién recibida en materia de Evaluacion y Diagnéstico en Educa-
cion. Para ello, se ha llevado a cabo una metodologia de caracter cuantitativo con un disefio no experi-
mental de tipo ex post facto. Se aplico un instrumento ad hoc que constaba de 10 items y permitié me-
dir el grado de satisfaccion de una muestra de 134 estudiantes. Entre los resultados mas relevantes,
cabe destacar que el 91% de los estudiantes encuestados considera que aprender a utilizar pruebas
diagndésticas es indispensable en su formacion; el 76,9% manifiesta que la participacién en este tipo de
actividades practicas ha despertado su interés en la asignatura; y el 89,6 % de los estudiantes valora
con una puntuacion global de 7 a 10 la realizacion de actividades practicas para aprender a utilizar test
psicoldgicos. Se han encontrado aspectos a mejorar como incorporar un mayor numero de actividades
en el aula vinculadas a las practicas con test, involucrar de manera directa a los propios estudiantes
en el auto o co-diagnéstico, asi como potenciar y dar visibilidad a este tipo de practicas tan adecuadas
a la realidad profesional. Todo ello, permite a SEDE seguir desarrollandose en materia de evaluacién y
seguir trabajando para la mejora de la formacién académica y profesional de los estudiantes.

Palabras clave: evaluacion; diagnoéstico; educacion universitaria; test.

Referencias

Lépez, M.C., Ledn, M.J., Pérez, P. (2018). El enfoque por competencias en el contexto universitario espafiol. La visién
del profesorado. Revista de Investigacién Educativa, 36(2), 529-545.

Fernandez, A. (2018). Metodologias activas para la formacion de competencias. Educatio siglo XXI, 24, 35-56.

Cavero, S., Chocarro, R. (2014). Metodologias de ensefianza activas versus pasivas. Influencia de los estilos de aprendi-
zaje y rendimiento académico. En M. Mut (Coord.), Procesos de aprendizaje de vanguardia en la ensefianza superior
(221-240). Madrid: ACCI.

91



EDUNOVATIC 2020
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Resumen

El Core Curriculum es uno de los tres pilares del modelo educativo de la Universidad Adolfo Ibafiez
(Chile), que esta inspirado y adaptado con el asesoramiento de la Universidad de Columbia (USA), la
cual lleva desarrollando este programa formativo desde 1919. La esencia del Core Curriculum, radica
en incorporar una formacion en Artes Liberales transversal y obligatoria a todo el alumnado de pre-
grado independientemente de la carrera que estén cursando, que permita al estudiante desarrollarse
como un profesional completo; formar personas que no solamente sean especialistas en su materia,
sino que tengan la capacidad critica, analitica y reflexiva para relacionarse con su medio y afrontar los
retos desde un punto de vista holistico. Asi, el programa CORE Curriculum indaga en preguntas de
la experiencia humana, haciendo que el alumno se cuestione continuamente el significado de aquello
que le rodea y de si mismo, a través de la propia experiencia: una experiencia que parte no solamente
del conocimiento racional, sino también sensible, aproximando al alumno a disciplinas diversas y con
ello, a sus propias metodologias epistemolégicas. Este modelo desarrolla una metodologia de aprendi-
zaje basado en la experiencia comun, centrada en un ejercicio sistematico de discusion y reflexion en
torno a las expresiones filosdficas, artisticas y cientificas mas relevantes de la historia de Occidente.
El Core Curriculum lo componen ocho asignaturas entre los que se encuentra Arte y Humanidades.
Este curso tiene como finalidad la revision y analisis de grandes obras artisticas de occidente, no
desde el estudio historico, sino desde el debate y el analisis, fomentando las competencias blandas
relacionadas con el pensamiento critico y la capacidad de observacion entre otras. Sin embargo, las
metodologias desarrolladas en las sesiones tradicionales en la modalidad presencial para alcanzar
los objetivos del Core Curriculum y de la asignatura de Artes y Humanidades, se han visto afectadas
y adaptadas por la crisis sanitaria provocada por la Covid-19 en diferentes aspectos. En este articulo,
analizaremos los cambios metodoldgicos y las soluciones llevadas a cabo para preservar la esencia
del Core Curriculum y mantener los objetivos aprendizajes del Core Arte y Humanidades, centrado en
las posibilidades que ofrece la herramienta de videoconferencias Zoom.
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Resumen

La implantacién del modelo virtual de ensefianza motivado por la pandemia de la COVID-19 ha condi-
cionado nuestra forma de plantear la docencia. Uno de los retos a los que el profesorado se enfrenta
es mantener la atencion del alumnado, la cual se ve condicionada por las propias barreras del medio.
Como Gonzalez (2020) describe en base a la experiencia desarrollada durante la actual situacion,
“para los docentes, uno de los grandes cambios actuales es proponer actividades creativas y convo-
cantes donde el estudiante tiene un rol fundamental” (pag. 60). Sin embargo, el medio no habria de
ser un impedimento para el desarrollo participativo y proactivo en la clase online, siempre y cuando
se marquen unos objetivos claros de aprendizaje y en tanto, metodologias oportunas para su conse-
cucion. Con respecto a la metodologia, el medio virtual, nos posibilita implementar de forma natural al
propio ambito digital, herramientas que facilitan la atencién del alumnado, fomentan su interés y ge-
neran ritmo en las sesiones. Asi, la gamificacién en el Aula Virtual, se ve fortalecida por el empleo de
herramientas digitales, desarrolladas hace tiempo, pero poco explotadas como herramienta didactica.
Desde la Universidad Adolfo Ibafiez, y siguiendo las lineas de actuacion de su Programa CORE, don-
de la actitud critica y proactiva del estudiantado es determinante, hemos realizado diversas activida-
des de gamificacion empleando la herramienta Genially. Esta ha posibilitado adaptar la metodologia,
ofreciendo como herramientas educativas, desde presentaciones que se plantean bajo un desarrollo
de edicion colaborativa como dinamicas tipo QUIZ de ejecucion rapida o bien aprendizaje a través
del desarrollo de Scape Room virtuales. Al ser una plataforma con una oferta de plantillas diversas y
adaptadas tanto a docencia como a gamificacién, nos ha permitido establecer dinamicas que, junto
con una correcta planificacion, demostraron mantener el engagement del estudiantado. Partiendo ni-
veles de motivacion variables al inicio del curso, esta y los niveles de participacion, no solamente se
mantuvieron estables durante el periodo docente, sino que aumentaron de forma significativa, como
se pudo comprobar a través de la evaluacion continua (datos reforzados a través de las Encuestas de
Evaluacion de la Calidad Docente).
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Proceso de validaciéon de prototipo de una plataforma
de contenidos para planes de estudio de posgrado
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Resumen

El rol de los docentes, estudiantes y expertos en el proceso de elaboracion de contenidos es impor-
tante para disefiar recursos educativos que faciliten la ensefianza (Dolores y Chavez, 2015). En este
sentido, el desarrollo de plataformas de contenidos busca elevar la calidad del proceso de aprendizaje
(Fernandez y Rivero (2014). El objetivo es presentar el proceso de validacion del prototipo de una
plataforma de contenidos para planes de estudio de posgrado. La metodologia fue cualitativa y se
utilizé la técnica de focus group (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014). El proceso de validacion
ocurrio por etapas. En la primera etapa de evaluacion curricular se obtuvo informacion de estudiantes
y docentes respecto a su experiencia con la plataforma de contenidos de los planes de estudio de pos-
grado vigentes. Esto permitié evaluar las herramientas de la plataforma, ajustarlas a una metodologia
especifica y explorar otras herramientas existentes. En la segunda etapa se programaron reuniones
con disefadores instruccionales para revisar las necesidades expuestas por los estudiantes y docen-
tes, se determinaron las secciones, herramientas y especificaciones con las que debia contar la nueva
plataforma. En la siguiente etapa de elaboracién de prototipo, un equipo de disefiadores instrucciona-
les, disefiadores graficos y programadores elaboraron prototipos y propuestas de la plataforma. Una
vez que se tuvo el prototipo inicial, la siguiente etapa fue la validacién interna con integrantes de areas
administrativas académicas, quienes aportaron su punto de vista para la mejora funcional, grafica y
didactica. Finalmente, en la etapa de validacion externa los estudiantes y docentes de posgrado inte-
ractuaron con la nueva plataforma y aportaron su punto de vista sobre su experiencia en la navegacion
y funcionalidad de ésta respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje; con ello se obtuvo informacién
que permitio analizar las areas de oportunidad de la plataforma hasta llegar a la version final. Se con-
cluye que la nueva plataforma de contenidos permite diversificar la forma de ensefianza, ajustarse a
las necesidades actuales devenidas de la pandemia por covid 19 y posibilita la educacién en cualquier
parte del mundo.
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Resumen

Introduccion: La formacion en soporte vital basico y avanzado eficaz requiere de un uso 6ptimo de las
estrategias educativas. Objetivo: Disefiar y desarrollar una app para mejorar la adquisicién y retencion
de conocimientos en Soporte Vital Basico y Avanzado en estudiantes de Enfermeria. Metodologia: El
estudio tuvo dos fases: 1) Disefo y desarrollo de la app 2) Estudio cuasiexperimental. Participaron
184 estudiantes, de los cuales 92 pertenecian al grupo experimental y 92 al grupo control. Como ins-
trumentos se utilizaron la app Guess it (SVUAL), un test de conocimientos y la Gameful Experience
Scale. Resultados: La app mostré un nivel adecuado de contenido y usabilidad de un 97%. El grupo
experimental obtuvo una mayor puntuacién media en el test de conocimientos que el grupo control
(U=2835.500; Z=-3.968; p<0.05). Con respecto al test re-test, el grupo experimental tuvo una mayor
puntuacién que el grupo control. En cuanto a la experiencia en el juego, todas las dimensiones fueron
puntuadas por encima de la media, excepto la ausencia de efectos negativos lo que indica que la app
tuvo escasas secuelas negativas en los participantes. Conclusion: La app desarrollada ha demostrado
tener un buen contenido y una facil usabilidad, mejorando el nivel de conocimientos y la retencién de
los estudiantes de enfermeria. Ademas los estudiantes refirieron una buena experiencia de juego con
ausencia de efectos negativos sobre su aprendizaje en soporte vital basico y avanzado.
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Resumen

Antecedentes: Los estudiantes de enfermeria durante su formacién académica tienen que adquirir
competencias clinicas de diversos procedimientos clinicos. En este sentido, la ensefianza tradicional
de procedimientos clinicos complejos como el sondaje vesical no produce los resultados de apren-
dizaje necesarios. Por ello, es necesario la implementacion de nuevas pedagogias de aprendizaje
activo como el aula invertida o flipped classroom. Obijetivo: Este estudio tuvo como objetivo determinar
el efecto del uso del aula invertida o flipped classroom en el nivel de autoeficacia y la evaluacion de
competencias clinicas de los estudiantes de enfermeria en la realizacién de procedimientos complejos
como el sondaje vesical. Metodologia: Se ha llevado a cabo un estudio quasi-experimental, con un
solo grupo. Este estudio se realiz6 en la Universidad de Almeria (Espafia). La muestra estuvo consti-
tuida por 139 estudiantes de enfermeria, matriculados en Adulto | (2° curso del Grado en Enfermeria).
Se llevé a cabo la implementacion de la metodologia del aula invertida o flipped classroom. Se reali-
zaron mediciones pre/post intervencion. Los cuestionarios utilizados para la recogida de datos fueron
una escala de Autoeficacia del sondaje vesical, test de conocimientos sobre el procedimiento del son-
daje vesical y la escala de observacion para evaluar la habilidad para realizar el sondaje vesical. Para
el analisis estadistico se empleé la prueba de t de students para muestras relacionadas y la prueba
de Wilcoxon para comparar los resultados pre/post-test. Para contrastar las variables cuantitativas y
cualitativas (t de student) variables cuantitativas (correlacién de Pearson). Para la variable conocimien-
tos (U de Mann Whitney y el test de correlacion de Spearman). Se consideré significativa una p<0.05.
Resultados: Con respecto a la autoeficacia, se encontraron diferencias estadisticamente significativas
entre el pretest y post-test (t (137) = -37.631; p<0.05). Considerando el nivel de conocimientos, se
encontraron diferencias estadisticamente significativas al comparar los resultados pre/post-test (Z=-
14.480; p<0.05). Ademas, se encontraron diferencias estadisticamente significativas en la escala de
habilidad en funcién del momento pre/post-test (Z=-10.277; p<0.005). Conclusién: El aula invertida o
flipped classroom ha mostrado ser una pedagogia educativa efectiva para la adquisicion de competen-
cias clinicas, en concreto del sondaje vesical. Esta pedagogia ha mostrado mejorar los conocimientos,
habilidades y autoeficacia de los estudiantes de enfermeria.

Palabras clave: aula invertida,; auto-eficacia; estudiantes de enfermeria; Flipped classroom; habilida-
des clinicas; sondaje vesical.
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Resumen

La Formacion Profesional Dual (FPD) es una de las modalidades mejor valoradas internacionalmente
por responder a las necesidades de las personas jévenes; disminuir la tasa de desempleo y entrenzar
la formacion con el mundo laboral (Pineda et al., 2019). Si bien esta extendida por todo el mundo (Ara-
ya, 2008), la referencia primordial para la Unién Europea y el resto de los paises es, sin duda alguna,
el modelo aleman (Aleman, 2015; Comisién Europea, 2017; Martinez, 2001). En Alemania, la FPD se
instaurd formalmente en 1969, Ley de formacién profesional -Berufsbildungsgesetz-, modificada en el
2020, en la que tienen un peso relevante las organizaciones de empleados y los sindicatos, quienes se
encargan de renovar y crear nuevas normas (Ministerio Federal de Educacion e Investigacion, 2020).
En estos momentos, distintos agentes (ministerios, interlocutores sociales, camaras de comercio y
servicios publicos de empleo) han compuesto la Alianza para la Formacion Inicial y Continua 2015-
2018, para fortalecer el sistema dual, incrementando la oferta de formaciéon en empresas de la Agencia
Federal de Empleo (Comision Europea, 2017). En Suiza la FPD se regula por la Ley Federal de Edu-
cacion y Capacitacion Vocacional y Profesional, que protege y asegura la ejecuciéon homogénea de las
ordenanzas sobre formacién a nivel nacional (Confederacion Suiza, 2020). El proyecto de Ley para la
libertad de elegir el futuro profesional de 2018 regula la FPD en Francia (Ministerio de Educacién Na-
cional, Juventud y Deportes, 2020) y, en Holanda la Ley de educacién profesional y de adultos (1997)
da la oportunidad de participar a través de dos vias: la educacién basicamente tedrica y con practicas
en empresas (itinerario basado en la escuela) y, la formacién primordial practica en empresas y la
formacion tedrica en la escuela (itinerario basado en el trabajo) (Vocational education and the labour
market, 2020). En Espafia se instaurd con el RD 1529/2012, por el que se desarrolla el contrato para
la formacién y el aprendizaje, y se establecen sus bases. La Ley Organica 8/2013, para la mejora de
la calidad educativa propone la modernizacion de la oferta introduciendo la novedad de la FPD. En
definitiva, todos los paises europeos han regulado la FPD o lo estan haciendo desde las evidencias
que proporciona la literatura cientifica respecto a una formaciéon mas practica y ajustada a la realidad
que facilita la incorporacioén de los y las jovenes al mercado laboral.

Palabras clave: formacién dual; Formacién Profesional; Paises Europeos; Ley de Educacion; Ley de
Formacion.
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La competencia lectora de los estudiantes universitarios
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Carolina Sanchez Gil
Universidad de Valladolid, Espafia

Resumen

En la nueva sociedad de la informacion, la competencia lectora es una capacidad clave para generar
nuevo conocimiento cuando el alumnado accede a los estudios superiores. El interés y el compromiso
con la lectura son fundamentales para interpretar las diferentes situaciones en las que el individuo
se ve inmerso. Desde el paradigma cuantitativo, se evalud la competencia lectora en una muestra
de estudiantes de primer curso de diferentes Titulaciones de la Universidad de Valladolid mediante
el Test CLUni de competencia lectora (Felipe y Barrios, 2017); se analizé un indice lector resultante
de los habitos adquiridos a lo largo de su trayectoria académica y personal mediante un cuestionario
adaptado de habitos lectores (Larrafiaga, 2004); y se recogio la nota media del expediente académico
del primer cuatrimestre. Los resultados indicaron puntajes medios en competencia lectora y habitos de
lectura ocasionales. Se hallaron relaciones significativas entre la competencia lectora, el indice lector
y el expediente académico.

Palabras clave: competencia lectora; habitos lectores; indice lector; expediente académico,; estudian-
tes universitarios.

Introduccion

La competencia lectora permite desarrollar conocimiento y potencial, al mismo tiempo que nos invita
a participar en la sociedad. Las organizaciones internacionales implicadas en la investigacion sobre
competencia lectora destacan, sobre todo, la funcionalidad de ésta para alcanzar metas profesiona-
les. Asi, la definicion de competencia lectora propuesta en PISA segun la OCDE (2009) indica: “La
capacidad de un individuo para comprender, utilizar, reflexionar y comprometerse con textos escritos
para alcanzar sus objetivos, desarrollar sus conocimientos y potencial y participar en la sociedad”
(Ministerio de Educacion, 2009, p.20). Conseguir esa capacidad de comprension requiere un proceso
arduo y complejo, que se adquiere gracias a una practica lectora constante y al predominio de factores
determinantes como el contexto, el propio sujeto y la actividad lectora. El resultado es la formacién de
un habito lector individual y propio.

Si centramos la lectura en el estudiante universitario asumimos que la competencia lectora se ha
afianzado en la educacién superior (Rincén, Narvaez y Roldan, 2004). La capacidad lectora ha permi-
tido al estudiante universitario alcanzar unas destrezas, capaces de generar nuevo conocimiento, que
se han adquirido como resultado de la formacién de una trayectoria académica y personal adecuadas.
Sin embargo, la realidad sobre la lectura y la comprensién de textos de los estudiantes universitarios
difiere del ideal que el nivel exige, pues se han identificado dificultades en leer y comprender textos
escritos (Felipe y Barrios, 2017). El lector universitario se ve inmerso en una cultura académica distinta
de la que proviene con dificultades que proceden de su inexperiencia con las nuevas formas de lectura
que la Universidad demanda (Estienne y Carlino, 2004) y, al mismo tiempo, por estar inmerso en un
sistema educativo tradicional. Estas dificultades se agudizan debido a dos factores: a) dar por hecho
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que los alumnos saben; b) falta de conocimiento de estrategias en el procesamiento de textos (Argudin
y Luna, 1994).

La limitacién de las habilidades y capacidades hacia los textos, la falta de compromiso por parte
del contexto escolar y familiar para afianzar la competencia o la propia desmotivacion hacia la lectura,
podrian ser algunas de las causas que explicarian la dificultad en el acceso a los textos. En cualquier
caso, generar una competencia en lectura requiere practica lectora (Gil, 2011) y, de acuerdo a Yubero
y Larrafiaga (2015), la capacidad de utilizar, comprender, reflexionar e inferir sobre el texto, sélo se
alcanza con una lectura activa. El sujeto interactua con el texto, crea su propia lectura y se apropia
de ella. Si, ademas, lo realiza de manera continuada, se constituye la formacion de un habito lector
particular generado como una costumbre.

La implementacion de medidas lectoras sélidas tanto en las etapas obligatorias como en la ense-
fAanza superior, no han conseguido generar de manera fehaciente lectores activos capaces de enfren-
tarse a los nuevos textos que la universidad les propone cuando acceden a los estudios superiores. La
falta de analisis critico en un comentario de texto, vagas y/o inexistentes reflexiones en los examenes
en los que priman la copia literal de los apuntes, o la escasa utilizacion de la bibliografia recomendada
por el docente, son los indicadores mas habituales que se perciben sobre su comportamiento lector.
Otra buena parte de los motivos recaen en factores de tipo psicosocial, dando lugar a unas practicas
lectoras inestables al pasar de una etapa escolar a otra (Colomer, 2005: Colomer y Munita, 2013). Esta
inestabilidad en la practica lectora universitaria requiere indagar la manera en que los habitos influyen
en forjar esa competencia lectora y en conseguir un rendimiento académico exitoso. Existen estudios
fehacientes en niveles educativos inferiores que corroboran esa relacion.

Disefio y metodologia de investigacion
Objetivo

El objetivo consistié en valorar el nivel de competencia lectora de los estudiantes universitarios de
primer curso de la Universidad de Valladolid, y se comprobd su relacién con el rendimiento académico
y los habitos lectores consolidados.

Material y método

Para la muestra se contd con la colaboracion de 220 estudiantes matriculados en los Grados de Edu-
cacion Infantil, Educacion Primaria, Educacion Social, Trabajo Social y Logopedia. Las mujeres repre-
sentaron el 84,1% de la muestra (N=185) y los hombres el 15,9% (N=35). La edad de los participantes
oscilaba entre los 18 y los 32 afios.

Para la recogida de datos se utilizé el Test CLUni (Felipe y Barrios, 2017), que evalta la compe-
tencia lectora del estudiante universitario; la nota media del expediente académico (rendimiento aca-
démico del primer cuatrimestre), y se calculé un indice lector a partir de un cuestionario simplificado de
habitos de lectura de Elisa Larrafiaga (2004), con la asignacién de un perfil de “no lector”, “falso lector”
(sujetos que muestran una imagen lectora erronea correspondiente con su nivel académico), “lector
ocasional”’, “lector habitual” o “gran lector” teniendo en cuenta el tiempo dedicado a la lectura volunta-
ria, libros leidos y comprados en el ultimo ano, libros recibidos en obsequio, valoracién del gusto por la
lectura, percepcion de la relacién con la lectura y motivacién hacia la lectura y la compra de libros.

Para el analisis de datos, se utilizaron estadisticos descriptivos para los resultados del Test CLUni
y del indice lector, y el coeficiente de correlacion de Rho Spearman para comprobar asociacion entre
las variables con el rendimiento académico.
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Resultados

Siguiendo los datos de la Tabla 1, se obtuvo una media en competencia lectora de 16,82 sobre 24
(DS=3,71), que equivale a un 7 sobre 10, un valor medio en la comprensién e interpretacion de textos
a través del cual los alumnos acceden a la universidad. La recodificacion de los resultados en una
variable categdrica mostré los mayores resultados en torno a las categorias “De competencia media”
(45,9%) y “Bastante competentes” (42,5%). Se obtuvo un porcentaje muy bajo en la categoria “Muy
competentes” (4,1%). Los resultados de la media académica (M=7,31; DS=,94) fueron similares a la
puntuacion obtenida en esta prueba, donde se situé el mayor porcentaje en la calificacion de notable
(67,7)

Analizando el indice lector, los estadisticos indicaron practicas lectoras escasas (M=2,27;
DS=0,95) por debajo de la media (una puntuacioén de 4,83 indica un gran lector). Cerca de la mitad de
los estudiantes dedicaban poco tiempo a leer y eran lectores ocasionales (40,9%). Escasos fueron los
lectores habituales que disfrutaban de la lectura (15,9%), seguido de los grandes lectores (3,6%). Para
los no lectores, las lecturas eran basicamente instrumentales y por obligacién académica.

Tabla 1. Estadisticos descriptivos de la competencia lectora, indice lector y media del expediente académicos

Frecuencia Porcentaje Media Desviacién estandar
Competencia lectora 16,82 3,171
Nada competentes 1 5
Poco competentes 16 7,3
De competencia media 101 45,9
Bastante competentes 93 42,3
Muy competentes 9 41
indice lector 2,27 95
No lector 28 12,7
Falso lector 59 26,8
Lector ocasional 90 40,9
Lector habitual 35 15,9
Gran lector 8 3,6
Nota media del expediente académico 7,31 94
Suspenso 5 2,3
Aprobado 61 27,7
Notable 149 67,7
Sobresaliente 5 23

En cuanto al coeficiente de correlacion entre las variables, la competencia lectora correlacioné
positivamente con la nota media del expediente académico (r=,453, p<.01) con una magnitud de corre-
lacion moderada (ver Tabla 2). A medida que las notas académicas de los estudiantes aumentaban en
valor, su competencia lectora era superior. Asimismo, existia una relacion estadisticamente significati-
va entre la competencia lectora y el indice lector (r=,140, p<,05), no obstante, la correlacion era débil
con respecto a la anterior. Niveles altos de practicas lectoras indicaron una mejora en la competencia
lectora, sin embargo, podian influir otras variables dado el resultado de la asociacion entre ellas. De
forma equivalente ocurria con la media del expediente académico y el indice lector, correlacionaban
de manera positiva (r=, 166, p<,05) y existia una relacién significativa entre ellas, aunque la magnitud
de asociacién también resulté débil.
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Tabla 2. Estudio correlacional Rho de Spearman: Competencia lectora, expediente académico e indice lector

Nota media del

Competencia lectora expediente académico indice lector
Competencia lectora 1
Nota media del expediente académico ,453** 1
indice lector ,140* ,166* 1

N=220 ** p<0,01 *p<0,05

Conclusiones

Sin lugar a duda, los datos mas relevantes en la competencia lectora se relacionan con el nimero tan
escaso de estudiantes que destacan como “Muy competentes” cuando hubiera sido lo esperable en el
nivel universitario, coincidiendo con el estudio de Felipe y Barrios (2017). Del mismo modo, no resulta
esperanzador que los resultados, aunque a niveles mas bajos, muestren a estudiantes poco com-
petentes. Una posible causa es un déficit en la profundizacién del contenido del texto que arrastran
desde etapas educativas anteriores. Ello impide que el alumnado se adapte a las nuevas circunstan-
cias (Estienne y Carlino, 2004). Los resultados de los habitos lectores tampoco ayudan a mejorar esta
situacion, teniendo en cuenta que leer de manera frecuente se encuentra asociado al grado del desa-
rrollo de la competencia lectora (Gil, 2011). EI compromiso y el interés por la lectura son dos factores
que explican el rendimiento en dicha competencia. Se confirma, por tanto, que aproximadamente la
mitad del alumnado universitario no frecuenta la lectura con asiduidad. Son lectores ocasionales que
la practican de una forma instrumental, enfocada a la necesidad de sus estudios mas que al disfrute y
al ocio personal. Ello puede deberse a los cambios de etapas por las que transcurre el estudiante que,
tal y como afirma Colomer (2005), influyen otros factores personales, escolares y sociales que pueden
modificar la actividad lectora. Los estudiantes no lectores mantienen cerca resultados minimos en la
actividad lectora familiar debido, probablemente, a la escasa dedicacion de la lectura por parte del
entorno mas cercano, a una actitud no favorable hacia la misma o a una importancia exigua.

En cualquier caso, comprender los textos es indispensable para la superacién de las diferentes
materias, siendo una de las capacidades mas importantes para el éxito en el estudio. El indice lector
también es determinante en alcanzar logros a nivel académico, sin embargo, no es indispensable en su
totalidad. La correlacion entre ambas variables no fue decisiva y, posiblemente, existan otros factores
mas concluyentes que influyan en el rendimiento de los estudiantes. Algo similar ocurre con la relacion
entre el indice lector y la competencia lectora. Coincidimos con las investigaciones realizadas con los
estudiantes de niveles educativos inferiores, que afirman la existencia de una correlacién significativa
entre la competencia lectora y el habito lector y, por tanto, que el escaso compromiso con la lectura es
determinante en los resultados en competencia lectora. No obstante, en el ambito universitario no es
concluyente dicha asociacion. La escasez de estudios implicados en este estudio correlacional no nos
permite realizar comparaciones sélidas que afirmen o rechacen tales efectos.
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Resumen

El proyecto LOGEN nace en 2018 como una red de colaboracién entre una seleccién de asignaturas
del Grado de Logopedia cuyo eje principal es el envejecimiento. Surge ante la necesidad de ofrecer a
esta Titulacion un enfoque mas especializado en la intervencion con la poblacién de la tercera edad. La
representacion en el Grado sobre el estudio del lenguaje en el envejecimiento sano y patoldgico no es
significativa si lo comparamos con el resto de los contextos de actuacion del logopeda. Cada vez son
mas los centros de tercera edad que crean equipos multidisciplinares para dar solvencia a todas las
necesidades de la poblacién envejecida, y entre los profesionales que los forman, el logopeda repre-
senta una figura fundamental para la intervencién especifica del lenguaje. Partiendo de tal necesidad,
nuestro objetivo ha sido aportar y ensefiar nuevos contenidos a los estudiantes e incluirlos en un total
de ocho asignaturas susceptibles de introducir nuevos temas relacionados con la tercera edad, que
impliquen el estudio del envejecimiento sano y patolégico desde diferentes perspectivas del lenguaje.
Ademas del interés tedrico por aportar nuevos conocimientos, buscamos una aplicacion practica de
los mismos, gracias a la colaboracion de centros que asisten a esta poblacion y que ofrecen aseso-
ramiento, control y supervision en las actividades y/o herramientas propuestas. Llevar a cabo esta
iniciativa supone ofrecer una formacién mas especializada a los estudiantes sobre el envejecimiento y
consolidar futuros profesionales para el desempefio de tareas logopédicas en centros geriatricos. La
concesion del proyecto por segundo afo consecutivo presenta como novedad la creacién de progra-
mas para mejorar la conversacion y el estudio de posibles complicaciones y/o trastornos logopédicos
que cada vez son mas frecuentes en la poblacién mayor, siendo los estudiantes poco conocedores de
los mismos. Ademas, en ocasiones, pasan desapercibos por los usuarios, cuidadores y por los propios
profesionales de los centros geriatricos. La mejora de contenidos sobre este aspecto, la puesta en
marcha de acciones funcionales y realistas, unido a una mayor difusion y publicacién de los materiales
generados, formaran parte de esta nueva andadura de la logopedia en el envejecimiento.

Palabras clave: proyecto; estudiantes; logopedia; envejecimiento; innovacién; docencia; aprendizaje;
practicas; talleres.
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Proyecto de escritura colaborativo online: una
experiencia con alumnos universitarios

Eduardo Espana Palop
Universitat de Valéncia, Espafia

Resumen

Cuando los estudiantes acceden a la universidad, deben enfrentarse a toda una serie de géneros tex-
tuales nuevos tanto del ambito académico como de otros ambitos. Por lo tanto, se ven inmersos en un
nuevo proceso de alfabetizacion (Carlino, 2005). En este camino, son ayudados por los planes univer-
sitarios, que incluyen diversas asignaturas que los guian en la consecucién de estas nuevas habilida-
des escriturales. En la Universitat de Valéncia, dentro de los grados de Magisterio, esta la asignatura
de Lengua Espafiola para maestros que cumple esta funcién. En esta asignatura se trabaja el texto
expositivo o el argumentativo, dependiendo del afo, con el fin de que los estudiantes adquieran las
habilidades y conocimientos necesarios para su correcta ejecucion, tanto desde el punto de vista de
la oralidad como de la escritura. En esta comunicacion presentamos el proyecto de escritura que esta-
mos llevando a cabo con estudiantes de esta asignatura en el curso 2020-21 de forma online. Para la
realizacién de este proyecto de escritura online, tomamos como base la propuesta de Alvarez Angulo
(2012), a partir de la que creamos nuestra propia secuencia didactica y la adaptamos a un contexto de
ensefianza online. A lo largo de la comunicacién, desglosaremos los diversos estadios que componen
este proyecto online y grupal, y que se pueden dividir en tres grandes fases: pre-escritura o proceso de
busqueda de informacién, escritura o proceso de textualizacién y post-escritura o proceso de revision.
El resultado final sera la creacion por parte de los alumnos de un texto informativo que se adapte a los
modelos de calidad expositiva (Hyland, 2000). Este proyecto, ademas de las habilidades escriturales,
también ha hecho hincapié en dos de las caracteristicas que deben guiar los nuevos parametros de
la innovacién en educacién: el uso de recursos digitales para mejorar la escritura y el aprendizaje
colaborativo y multimodal. Se ha intentado que, ademas de aprender a escribir textos expositivos, los
alumnos hayan participado en escrituras colaborativas online y, ademas, que hayan utilizado una serie
de recursos web que les pueden ayudar en su vida profesional a mejorar sus escritos.

Palabras clave: escritura; proyectos; online; textos expositivos; aprendizaje cooperativo.
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Crisis del Covid-19: Una propuesta para no desperdiciar
todo el esfuerzo realizado

Vicente Alcaraz Carrillo de Albornoz
Universidad Politécnica de Madrid, Espana

Resumen

La crisis sanitaria del COVID-19 ha tenido un importante impacto en la educacién. Los confinamientos
masivos de la poblacién durante varios meses han obligado a una rapida adaptacion de los métodos
clasicos para no detener la ensefianza. Como consecuencia se han producido importantes cambios en
el sistema, entre los que destacan una mayor capacitacion del profesorado en materia de tecnologias
de la informacion y la generacion de una gran cantidad de material docente — una gran parte del cual
estaba destinado al autoconsumo por parte de los alumnos. Se dispone ahora de una oportunidad
Unica para repensar la forma en la que se venia desarrollando la ensefianza en muchas asignaturas, y
eventualmente reutilizar todo o parte de este material. En esta ponencia se describe una metodologia
que propone precisamente realizar este tipo de adaptacion, abandonando en gran medida la leccion
magistral. Esta metodologia sera previsiblemente implementada durante el curso académico 2020-
2021 en la asignatura “Valoracion de activos e inversiones”, que se imparte actualmente en el cuarto
semestre del Doble Grado en Ingenieria Civil y Territorial y Administracion y Direccion de Empresas de
la Universidad Politécnica de Madrid.

Palabras clave: Aula Invertida; Valoracion de Activos e Inversiones; Clase Magistral; Videos formativos.

Introduccion

La crisis sanitaria del COVID-19 ha obligado en un gran niumero de paises a la suspension de las
clases presenciales en el ambito educativo y a todos los niveles, para evitar la propagaciéon de los
contagios. Como respuesta, y para no detener el aprendizaje de los alumnos, se adoptd en los paises
desarrollados y en otros paises en vias de desarrollo (Zhang et al., 2020) un sistema de educacion a
distancia (“on line”). Este cambio ha requerido un gran esfuerzo por parte de toda la comunidad.

En el momento en el que se escribe esta ponencia la crisis sanitaria no esta todavia superada,
aunque en algunos centros educativos se han empezado a retomar las clases presenciales. Seria un
error volver a la adopcién del mismo modelo de ensefianza del que disponiamos antes de la crisis,
cuando tantas cosas han cambiado. En este contexto es necesaria una reflexion profunda sobre como
aprovechar la situacién actual para sacar la maxima ventaja a lo que ha sucedido en los ultimos me-
ses. Pero ;Qué ha cambiado realmente? ;Y cdmo integrarlo en la vuelta a la “nueva normalidad”?

En lo concerniente a los profesores, ha sido necesaria una capacitacion a marchas forzadas en
el uso de herramientas digitales. Ademas, también han tenido que transformar sus materias al forma-
to no-presencial u online, que venian impartiendo de manera presencial en ocasiones desde hace
muchos afos. Esta adaptacion al formato digital ha requerido, entre otras cosas, la creacién de gran
cantidad de nuevo material educativo: videos, ejercicios y actividades que pudiesen ser desarrolladas
y valoradas en su nueva modalidad de imparticion.
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Queda ahora reflexionar a si debera modificarse la ensefianza, una vez que sea totalmente supe-
rada la crisis. Podria en primer lugar considerarse el abandono definitivo de la ensefanza presencial
(al menos en determinadas titulaciones o asignaturas). Si bien no comparto la afirmacién de que la
educacion online puede ser superior a la educacién cara-a-cara (Kalazantis y Cope, 2020), si creo fir-
memente que es posible realizar un mejor uso del tiempo que pasamos frente a nuestros alumnos. La
ensefianza clasica se basa en la leccién magistral impartida por el profesor, durante la cual el alumno
adopta un papel pasivo. La investigacidén en neurociencia muestra que los mecanismos de aprendizaje
exigen, ademas de escuchar y leer, hacer y practicar, lo que viene a reforzar el ya conocido cono de
Dale (1969).

&' H ho .I'
Simbolo®
‘ Visuales

Figura 1. Cono de la experiencia de Dale (Dale, 1969)

Sin embargo, cuando se dedica la mayor parte del tiempo de clase a la leccién magistral, la prac-
tica que eventualmente realiza el alumno la hace solo. La respuesta a como mejorar la ensefianza no
pasa posiblemente por abandonar las clases presenciales, sino por modificar el uso que se hace de
este tiempo en el que estan juntos profesores y alumnos.

En esta ponencia se presenta una metodologia que busca mejorar la metodologia de la ensefian-
za, aprovechando de forma oportunista el momento tan particular en el que nos encontramos y la gran
cantidad de material digital educativo que se ha generado en los meses pasados.

Metodologia propuesta

En este apartado se describe la metodologia propuesta, y que se basa en el casi abandono de las
sesiones magistrales. La metodologia propuesta tiene un doble objetivo: mejorar el aprendizaje y per-
mitir la incorporacion y reutilizacién de gran parte del material que fue desarrollado para la imparticion
“online” de las asignaturas durante el segundo semestre del curso pasado, ya sean videos, ejercicios
individuales o grupales, etc.
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Tradicionalmente, y en determinadas asignaturas, se sugeria o requeria a los alumnos la lectura
de ciertos textos, con la finalidad de aprovechar mejor las lecciones magistrales que se impartian de
forma presencial. Este trabajo previo tenia como principal objetivo disminuir de forma sustancial la
ingente cantidad de nueva informacién que el alumno debe asimilar, al estar algo familiarizado con las
explicaciones que se van a ofrecer. La realidad sin embargo demuestra que son muy pocos los alum-
nos que realizan este trabajo individual. Una parte importante del alumnado asiste a clase sin haber
realizado ningun trabajo previo, en una actitud bastante pasiva y con poca capacidad de asimilar los
contenidos que se presentan.

A continuacion se describe la metodologia propuesta para la parte de trabajo auténomo del alum-
no (y con caracter previo a la clase presencial), asi como para las clases presenciales.

Preparacion previa a la clase

La metodologia propuesta se apoya en un trabajo previo que el alumno debe realizar antes de asistir a
clase. La novedad consiste en que se facilita este trabajo, ya que consiste en la visualizacién de videos
cortos. Antes de cada clase el alumno debe visionar entre 2 y 3 videos, con una duracidon maxima de
5-10 minutos por video. Esta corta duracion de los videos presenta varias ventajas:

* Es mas facil para los alumnos encontrar la informaciéon que buscan, al poder seleccionar un
video sobre el tema — y no tener que buscar informacion dentro de un mismo video.

+ Se trata de un formato que estan habituados a consumir — similar en duracién a los videos cor-
tos de Youtube por ejemplo.

 La barrera psicoldgica a la entrada es mucho mas reducida, al no tratarse de un video de una
hora de duracion.

» Se puede aprovechar mejor el tiempo, al poder visualizar un video en casi cualquier momento —
no hace falta disponer de una hora completa, sino de dos o tres intervalos de 10 minutos.

» Es mas facil mantener la concentraciéon durante un corto periodo de tiempo sin agotarse.

* Ayuda a los profesores en la preparacion y grabacién de los videos, al no perderse mucho tiem-
po en el caso de que salga una toma mal.

Hay metodologias interesantes que proponen que estos videos sean elaborados por los propios
alumnos (Sein-Enchaluce et al., 2017). Sin embargo, en esta primera fase de implementacién de la
metodologia se ha preferido que los videos sean elaborados por el profesorado, con el fin de asegurar
una buena calidad de estos. Ademas, se pueden facilitar lecturas complementarias para permitir a
aquellos alumnos que lo deseen profundizar en aquellos temas que les resulten mas interesantes.

Clases presenciales

Las clases presenciales por otra parte se reservan para realizar actividades de alto valor anadido en
el aprendizaje, es decir, tareas que se realizan mas rapido o con mayor aprovechamiento cuando se
tiene al profesor disponible para apoyar al alumno en su realizacidn. Se sugiere que la estructura de
estas clases siga un patrén muy similar en todas ellas, por ejemplo:

1. Realizacién de un test al inicio de la clase, con 5 preguntas aproximadamente. El test trata so-
bre los contenidos de los videos que han debido visionar los alumnos, y permite al profesor comprobar
si los alumnos han visto los videos, y los conceptos que no han sido correctamente asimilados.
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2. Sesion de preguntas y respuestas. El objetivo de esta parte es aclarar aquellos aspectos de los
videos que se han visionado que puedan plantear dudas a los alumnos. Se sugiere aprovechar esta
oportunidad para realizar un “peer-to-peer learning”. Bajo esta modalidad, son otros alumnos que han
asimilado los conceptos correctamente los que deben intentar solventar las dudas de sus compafieros.

3. Mini-sesion magistral para aclarar aquellos conceptos que planteen dudas a todos los alumnos,
es decir, aquellas cuestiones que no sean capaces de ser resueltas entre los alumnos. Puede ser que
esta parte no sea necesaria.

4. Parte practica. En esta parte se aprovecha para poner en practica los conocimientos que se
han adquirido. Esto se puede llevar a cabo mediante la resolucion en clase de algun ejercicio corto, un
pequefo debate o una actividad similar.

5. Introduccion a la siguiente clase. En esta ultima parte se plantean algunos interrogantes o
cuestiones que despierten la curiosidad de los estudiantes y los anime a preparar con anticipacion la
siguiente sesion presencial.

En cualquier caso, y a la luz de las dudas que se planteen en las secciones 2 y 3 de la clase,
puede ser recomendable modificar para el siguiente curso los videos de visionado previo a las clases.
Con este esquema de desarrollo para las asignaturas no se permite a los alumnos que adopten una
actitud pasiva en clase. Aquellos alumnos que no hayan realizado el trabajo previo exigido no podran
participar en las actividades que se desarrollaran de manera presencial.

Conclusiones

La actual crisis sanitaria ha tenido sin duda muchos efectos negativos en la actividad docente. No
obstante, también hay algunos aspectos positivos, entre los que figuran notablemente la mayor familia-
rizacion y adopcidn de nuevas herramientas para la ensefianza, la generacion de una ingente cantidad
de recursos educativos en formato digital, y una reflexién sobre mejoras en los métodos generalmente
empleados.

Fruto de esta reflexidon y nuevos métodos surge una metodologia que propone el abandono en
gran medida de la leccién magistral. Queda ahora realizar una experiencia piloto con esta nueva me-
todologia, para poder valorar su eficacia en la transmision y adquisicion de conocimientos, asi como el
grado de satisfaccion de los alumnos. Esta prueba piloto se va a realizar en la asignatura “Valoracion
de activos e inversiones”, que se imparte en la Escuela de Ingenieros de Caminos, Canales y Puertos
de la Universidad Politécnica de Madrid.
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Resumen

En el entorno universitario actual, la adquisicién de conocimientos y competencias no se encuentran
sélo dentro de las titulaciones universitarias, sino también en las Catedras y Aulas universitarias que
permiten, desde un contexto mulitdisciplinar, fomentar que los conocimientos alcanzados sean Utiles
en un entorno laboral o profesional (De Sousa Santos, 2019). En este contexto, un grupo de profesores
de la Universidad de Cdérdoba, instaurd en el afio 2017 el “Aula Universitaria de Redes y Seguridad
para la Sociedad Digital” (Universidad de Cordoba, s.f.) con el objetivo de transmitir conocimiento
relacionado con las redes y la seguridad; conocimiento que resulta crucial para la sociedad en la era
digital en la que nos encontramos inmersos. Desde este tipo de espacios universitarios se permite
que cualquier persona, sea o no alumno, pueda participar en las diferentes actividades que promueve
el aula. Entre las actividades que se desarrollan encontramos: talleres, seminarios y cursos (Gamez
Granados, Soto Hidalgo, y Zafra Gomez, 2017). Entre las principales ventajas que se pueden encon-
trar en las aulas universitarias, cabe mencionar: la implicacion de los alumnos, los cuales pueden parti-
cipar aportando sus conocimientos de una tematica concreta que dominen al amparo de alguno de los
profesores que coordinan el aula fomentando el aprendizaje homogéneo en la que el propio alumno se
convierte en el profesor (Mosquera Gende, 2017); el disefio de actividades o seminarios que aborden
temas de actualidad que no se contemplan en los contenidos de las asignaturas que se imparten en
las titulaciones, permitiendo capacitar a los asistentes en competencias especificas y la generacion
de redes de conocimiento y redes de contactos (Bedoya Marrugo, Behaine Goémez, Serveriche Sierra,
Marrugo Ligardo, y Castro Alfaro, 2018). Por todo ello, se considera que este tipo de espacios se trata
de un elemento que proporciona un valor afiadido a la titulacién, la universidad y a los alumnos, asi
como a la sociedad que la rodea, empoderando los futuros profesionales de una forma mas amena y
colaborativa.

Palabras clave: Aula universitaria; competencias transversales; espacios universitarios; cursos; edu-
cacioén adaptativa.
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Resumen

La enseflanza universitaria, tal y como dicta el Espacio Europeo de Educacién Superior, se ha centra-
do en la formacion mediante competencias (Ibarra Saiz y Rodriguez Gémez, 2010). Dichas competen-
cias transversales o especificas estan presentes a lo largo de la trayectoria universitaria del alumnado
en las diferentes asignaturas que componen cada una de las titulaciones. En los ultimos afios, se ha
observado un gran auge de diferentes metodologias que abordan la adquisicién de competencias
desde diversos ambitos, como pueden ser la gamificaciéon (Soto-Hidalgo, Martinez-Rojas, Alonso, y
Gamez, 2019) o el aprendizaje basado en proyectos (ABP) (Naranjo y Correa Lemus, 2020). ElI ABP
es una metodologia cuyo objetivo es enfocar el aprendizaje del alumnado mediante la realizacion de
tareas o proyectos enfocados a la vida real. Esta metodologia, ademas de motivar al alumnado frente
a nuevos retos, consigue que los conocimientos obtenidos les resulten mas cercanos a lo que se en-
frentaran cuando se incorporen al mercado laboral. En un entorno real, los proyectos no suelen estar
conformados por personas de una Unica especialidad, sino que estan conformados por personas de di-
ferentes titulaciones, las cuales tienen una formacion diferente. Es en este contexto, se propone una
metodologia basado en el ABP, que se puede focalizar desde un punto de vista colaborativo (Jarauta
Borrasca, 2014). Esta metodologia pone en valor los conocimientos de los alumnos de diferentes ti-
tulaciones, incluso universidades, colaborando entre si mediante equipos de trabajo interdisciplinares
para generar proyectos y resolver un problema real. Asi, los alumnos se encuentran ante la necesidad
de aplicar los conocimientos adquiridos y ser capaces de entenderse con miembros de un equipo de
trabajo sin ser expertos en la materia del otro. Entre las ventajas que se podrian extraer de la aplicabi-
lidad de la presente metodologia, se puede destacar:

+ Capacitar a los alumnos para el trabajo en equipos multidisciplinares.
* Proponer retos que motiven al alumnado.

» Generacion de redes de trabajo futuras.

» Enfoque de trabajo orientado al mundo real.

» Generacién de conocimiento entre titulaciones y entre universidades.
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Resumen

En este articulo se presenta una herramienta basada en Microsoft Excel para la seleccion de roda-
mientos radiales en cualquier aplicacién en funcién de criterios mecanicos y medioambientales. La
herramienta tiene una orientacién académica de forma que el estudiante pueda avanzar paso a paso
en cada una de las fases de la metodologia para la seleccion de un rodamiento. No so6lo ayuda a la
correcta seleccion de este tipo de componentes, sino que también favorece la comprensién de con-
ceptos y criterios técnicos necesarios para realizar esta tarea ingenieril. Entre otros objetivos, la herra-
mienta esta orientada a la resolucién de problemas de clase, de forma que el alumno pueda verificar
los resultados paso a paso y pueda comprender en cada uno de ellos cuales son los criterios utilizados
para el disefio de maquinas y la consecuente eleccion de este tipo de componentes, todo ello dentro
del contexto de la asignatura de Criterios de Disefio de Maquinas. Esta herramienta presenta buenas
cualidades para ser difundida, e incluso ampliada dentro del ambito docente, debido a su facilidad de
uso, y a que esta desarrollada en un entorno familiar, y facil de entender, como lo es Microsoft Excel.

Palabras clave: Criterios de Disefio de Maquinas; Herramienta docente; Microsoft Excel; Rodamientos.

Introduccion

Aunque el nacimiento y la necesidad del uso de transporte mediante elementos rodantes se remonta
a varios siglos atras, fue durante la Revolucion Industrial donde surgié la necesidad de fabricar ma-
quinas eficientes capaces de realizar el trabajo que anteriormente se realizaban de forma artesanal
y mediante la mano del hombre o la fuerza animal. Por ello fue esta etapa histérica la que dio lugar
a la invencién del rodamiento tal y como lo conocemos hoy en dia (Dowson & Hamrock, 1981). Esta
necesidad hizo que los ingenieros e inventores de la época inventasen y desarrollasen un componente
mecanico llamado rodamiento que favorecia el movimiento rotatorio de ejes, disminuyendo la friccion,
y el consumo de las maquinas.
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En la actualidad, dicho componente mecanico sigue siendo trascendente y vital en cualquier ma-
quina. Tal es la importancia de este tipo de componentes que se estima que el tamafo del mercado de
rodamientos en el sector de la automocién en 2025 sea de 53.300 millones de doélares (Shah, 2019).
Por ello, se hace necesario que este tipo de componentes mecanicos sean analizados durante la pro-
gramacion didactica de cualquier Grado y Master relacionado con la Ingenieria Mecanica.

Aunque para tener un buen conocimiento sobre estos componentes seria necesario que varias
asignaturas fueran dedicadas exclusivamente a este tipo de componentes, en la gran mayoria de los
estudios académicos actuales tan apenas se le pueden dedicar unas pocas horas. Esto confluye con
la necesidad de instruir de forma rapida, pero no somera, a los estudiantes sobre los tipos de roda-
mientos que existen, sus principales caracteristicas y cuales son sus criterios de seleccién a la hora de
disefiar una maquina.

Esta necesidad hace que los docentes tengan que reinventarse para que sus estudiantes, ex-
puestos cada vez mas a fuentes de informacién, no siempre fiables, sean capaces de adquirir las
competencias necesarias para el desarrollo de su carrera profesional. En el mundo de la Ingenieria
Mecanica, entre otras muchas cosas, los estudiantes deben adquirir competencias necesarias para
poder desarrollar nuevas maquinas que generen avance y progreso desde el punto de vista econémi-
co, tecnoldgico y también medioambiental. Ademas, dentro de lo posible, hay que acercar el aprendi-
zaje a la realidad profesional y a sus aplicaciones, ya que eso fomenta el interés de los estudiantes y
por tanto facilita también el proceso de ensefianza-aprendizaje (APA, 2015). Los docentes debemos
pues asegurar que esas competencias son adquiridas correctamente y que los conocimientos técni-
cos, generalmente complejos, llegan y calan de manera suficiente en los estudiantes.

Ante semejante reto y el que presenta en si la docencia sobre rodamientos, se ha desarrollado
esta herramienta, reuniendo en ella las posibles casuisticas ante las que el futuro ingeniero se enfren-
tara a la hora de disefar una maquina. Paso a paso, ayudara al usuario a tomar ciertas decisiones
necesarias y finalmente le recomendara un rodamiento a utilizar.

En esta comunicacion se explica de manera concisa cuales son los principales criterios de selec-
cion de este tipo de componentes y cdmo estos han sido integrados en una herramienta basada en
Microsoft Excel disefiada para la realizaciéon de problemas de la asignatura "Criterios de Disefio de
Maquinas" (Universidad de Zaragoza, 2020).

Criterios de seleccion de rodamientos

Los criterios técnicos y econdmicos han sido tradicionalmente los que han regido el disefio de maqui-
nas y componentes a lo largo de la historia. Durante finales del siglo XXy de forma mas intensa duran-
te el actual siglo XXI, la preocupacion del sector industrial por el medioambiente ha ido creciendo hasta
ser otro de los criterios a tener en cuenta en el disefio de cualquier producto. En 2015, las Naciones
Unidas definieron los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), con el objetivo de lograr una sosteni-
bilidad econdmica, social, y ambiental (Naciones Unidas, 2015). Estos objetivos han de integrarse en
la educacién, dotando a los estudiantes de conocimientos, habilidades, valores y actitudes que ayuden
a lograr una sostenibilidad plena (UNESCO, 2017).

Ademas de estos tres factores clave en el desarrollo de cualquier producto del mercado, en los
rodamientos se pretende ademas maximizar la vida util. Esto debe llevar a que el funcionamiento
correcto de las maquinas se alargue lo maximo posible en el tiempo y los costes de reparacion, susti-
tucion o parada por averia se minimicen hasta casi llegar a cero.

El objetivo de maximizar la vida util de un rodamiento se consigue mediante la dptima seleccion
del componente entre toda la inmensidad de gama de producto que los fabricantes nos ofrecen. A
continuacion, se describe de manera sencilla cuales son esos criterios de seleccidon y como se han ido
incorporando a la herramienta presentada en esta comunicacion.
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Espacio para situar el rodamiento

El primer paso en el proceso de seleccidn de un rodamiento es conocer cual es el espacio disponible
en la maquina o aplicacién para poder situar el componente. Este espacio es definido mediante tres
variables basicas que definen las dimensiones principales de un rodamiento radial. Estas dimensiones
son dos diametros (el exterior y el del agujero interior) y la anchura total. Esta informacion se recoge
en la herramienta mediante la introduccién de valores admisibles méaximos y minimos

Definiciéon de las condiciones de funcionamiento

El siguiente paso en el proceso de seleccidon de un rodamiento es conocer cuales van a ser sus condi-
ciones de funcionamiento, entre las que caben destacar:

* La carga a soportar

* La velocidad de giro

* La temperatura de funcionamiento

» El tipo de lubricante y la contaminacion del mismo

Todas estas variables condicionaran el montaje, el uso y la vida util no solo del componente, sino
de toda la maquina en la que este trabaja. En el sector del rodamiento suele decirse que son compo-
nentes de tipo “fusible”. Ello es debido a que, aunque las solicitaciones mecanicas que estos compo-
nentes soportan no sean las de mayor intensidad en la maquina, cuando estos dejan de funcionar hace
que la maquina disminuya tanto su rendimiento que en ocasiones no es capaz de operar.

En la herramienta se han considerado todas las variables, a excepcién de la temperatura, debido
a su complejo tratamiento y a que a temperaturas normales de funcionamiento de maquinas (entre 50
y 200 °C) su efecto suele ser inapreciable.

Tipo y propiedades del rodamiento

Existen otros aspectos y caracteristicas de los rodamientos que son esenciales en el proceso de se-
leccién. Por ejemplo, conocer el tipo de carga que debera soportar el componente es esencial para
conocer si ha de ser axial, radial o radial con capacidad de carga axial. Ademas, factores como pue-
dan ser el posible desalineamiento de los ejes de la maquina donde se va a emplear el rodamiento, la
rigidez de este, si ha de ser silencioso o no, etc, conducen a elegir un tipo, u otro, entre la multitud de
tipos existentes (SKF., 2011). Todas estas variables son recogidas dentro de la herramienta de forma
cualitativa para que la herramienta pueda sugerir un tipo de rodamiento concreto (Figura 1).

CARACTERISTICAS

Desmontable? sl

Tipo de carga PURAMENTE RADIAL
Velocidad ALTA
Necesidad de autoalineamiento NORMAL
Rigidez ALTA
Necesidad de rododura silenciosa? sl

Necesidad de baja friccidn? INDIFERENTE
Compensacion de desalineacion durante funcionamienta Sl
Compensacion de desalineacion inicial Sl

Dispasicion de rodamientos LIBRES
Desplazamiento axial NO

Figura 1. Introduccién de datos en la herramienta sobre tipos y propiedades del rodamiento
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Lubricacion

La lubricacion es uno de los factores mas importantes que determinan el funcionamiento de un roda-
miento. Ademas, la idoneidad del lubricante y el método de lubricacion afectan de manera directa la
vida de este. La lubricacion tiene tres funciones fundamentales:

» Reducir la friccién y el desgaste de las piezas del rodamiento evitando también su sobrecalen-
tamiento

* Prolongar la vida de fatiga y reducir la temperatura de funcionamiento

* Prevenir la corrosion

Cuando se toman decisiones sobre la lubricacién de un rodamiento, en primer lugar, se debe
decidir si se utiliza grasa o aceite. Aunque dentro de cada uno de estos tipos de lubricacion se puede
profundizar mas en las propiedades de cada lubricante, en la herramienta presentada solo se tiene en
cuenta esta diferenciacion.

Sellado, montaje y desmontaje

Uno de los aspectos que influyen negativamente al funcionamiento y vida util es la contaminacion.
Un rodamiento es un elemento mecanico cuyo funcionamiento se basa en el contacto y rodadura de
elementos rodantes. Generalmente estan fabricados con acero tratado térmicamente para garantizar
la dureza de la superficie y optimizar las tensiones superficiales que se generan en cada componente.
Estas tensiones, y consecuentemente la vida a fatiga y el desgaste, se ven negativamente influencia-
das si en el contacto entre piezas existen elementos ajenos al rodamiento como puedan ser particulas
metalicas, elementos aridos, agua, etc.

Todos estos elementos contaminantes estan muy presentes en muchas maquinas y aplicaciones.
Tal es el caso de los rodamientos de ruedas de vehiculos que pueden circular por calzadas mojadas y
embarradas. Para evitar que todos estos elementos penetren en la arquitectura interior del rodamiento
se suelen disponer elementos aislantes, cuya funcién principal es evitar que entren elementos conta-
minantes en el interior, pero también aislar y mantener la lubricacién del mismo.

La necesidad de que el rodamiento tenga este tipo de aislantes mediante un componente llamado
retén o sello se tiene en cuenta en la herramienta mediante un menu que permite seleccionar el nume-
ro de retenes y su material.

Resultados de la herramienta de seleccion de rodamientos

En esta seccion se presentan los resultados arrojados por la herramienta desarrollada, a partir de los
datos de entrada, y de los criterios de seleccion descritos en la Seccién 2.

En primer lugar, la herramienta proporciona una ilustracién esquematica del tipo de rodamiento
recomendado, asi como un listado de referencias estandarizadas que cumplen con los requerimientos
anteriormente especificados. Ademas, proporciona datos sobre el peso de cada uno de los componen-
tes, para tenerlos luego en cuenta en un calculo de impacto ambiental. La herramienta proporciona
también los calculos y resultados sobre la capacidad de carga y la prediccion de vida a fatiga de acuer-
do a la norma ISO 281:2007 (“ISO 281:2007 Rolling bearings,” 2007) (Figura 2).
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RESULTADOS

TIPO REFERENCIA
|Rodamiemos de Rodillos Cilindricos (Recomendado) l NUP310

d (mm) ] ] CAPACIDADES DE CARGA

Fa/Fr 0,25
D(mm]' 110 | valor limite de Fa / Fr (e) 0,00
Factor de carga radial dindmica, cuando Fa / Fr < e (X1) 1,00
7 fmm) | 7 | Factor de carga axial dinémica, cuando Fa / Fr <e (¥1) 0,00
Factor de carga radial dinémica, cuando Fa / Fr > e (X2) 0,40
Peso de los elementos rodantes (g)| 321,98 | Factor de carga axial dinémica, cuando Fa / Fr > e (¥2) 0,00

Factor de carga radial estdtica (X0) 0,50
Factor de carga axial estdtica (Y0) 0,22
Co (Capacidad de carga estdtica) (KN) 107,10
Cr (Capacidad de carga dindmica) (KN) 106,00
Factor de carga radial dindmica (X) 0,40
Factor de carga axial dindmica (Y) 0,00

Peso del aro exterior (g)| 538,98 |

Peso del aro interior (g)]__ 316,08 |

Peso de lo jaula fg]l 51,92 |

Peso del rodamiento ()| 122893 |

Cantidad de lubricante ()] 1,13 |

Figura 2. Resultados de la herramienta sobre tipo, referencias, peso y capacidades
de carga del rodamiento recomendado

Si queremos tener en cuenta el impacto ambiental debe tenerse en cuenta que el rodamiento,
como producto, no es solo el rodamiento en si mismo. El producto es comercializado en un embalaje
que lo protege y favorece su transporte y almacenamiento. Por ello, la herramienta proporciona tam-
bién el tipo de embalaje necesario, asi como el peso del mismo. La herramienta realiza un calculo de
impacto medioambiental del producto seleccionado mediante dos de las metodologias mas comun-
mente utilizadas para la realizacién de Analisis de Ciclo de Vida: ReCiPe EndPoint y Huella de Carbo-
no (Teuteberg, Hempel, & Schebek, 2019).

Conclusiones

Se ha presentado una herramienta, basada en el software Microsoft Excel, para la seleccién de roda-
mientos, dentro de la asignatura Criterios de Disefio de Maquinas del Master Universitario en Ingenie-
ria Industrial. El enfoque de la herramienta no tiene nada que ver con un enfoque profesional, sino que
se orienta a su uso por parte de los estudiantes y a la labor de los docentes.

La herramienta presentada no solo es de uso sencillo, sino que permite al usuario avanzar, paso
a paso, en la metodologia de seleccién de rodamientos, permitiendo asi la asimilacién de conceptos
y la compresién de los diferentes criterios necesarios para la seleccién de este tipo de componentes.
Al contrario de la mayoria de los software comerciales, todos los datos y resultados son visibles de
manera que el usuario pueda analizar de donde y por qué se hace cada calculo y eleccion. La introduc-
cion de datos es una combinacién de datos numéricos y propiedades cualitativas de los rodamientos
y la aplicacion a la que van destinados. La salida de resultados es suficientemente extensa para que
el usuario pueda valorar tanto el tipo, la capacidad de carga, la vida a fatiga y el impacto ambiental
del rodamiento de forma inmediata y pueda ver cémo afecta en los resultados finales cada una de
las variables introducidas. Ademas, el uso de la herramienta ayuda a motivar a los estudiantes, al ver
casos aplicados relacionados con las competencias que deben adquirir, y a la vez, formandoles sobre
los ODS, al incorporar el criterio ambiental a un proceso de seleccion en el que tradicionalmente sélo
se tienen en cuenta criterios técnicos y econdémicos.

Cabe destacar que la intencion de que la herramienta sea desarrollada en Microsoft Excel sirve
tanto para que la herramienta sea intuitiva y pueda ser adicionalmente desarrollada pudiendo asi pro-
fundizar en los calculos, afiadir variables, ampliar tipos y referencias de rodamientos, etc. Por tanto,
no es una herramienta cerrada, sino que puede seguir siendo desarrollada para poder aportar mas
resultados y analisis.
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Resumen

Las universidades, a través de la ensefanza, deben responder a la necesidad de formar a los estu-
diantes para que éstos desarrollen un pensamiento critico e incorporen los principios y valores de un
desarrollo sostenible, inclusivo e igualitario. Ademas, desde la Unién Europea se promueven progra-
mas para la innovacioén e investigacion sobre buenas practicas que estan alineadas con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas (ODS). Uno de esos proyectos, ECoODESforFOOD+,
desarrollado por la Universidad de Zaragoza, junto con otros tres socios europeos, dio lugar a una
plataforma e-learning con el objetivo de formar a profesionales del sector en ecodisefio de envases de
alimentacion. Esta plataforma fue integrada en el aula del Master Universitario en Ingenieria de Disefio
de Producto, con el objetivo de aumentar la motivacion de los estudiantes, asi como fomentar el com-
promiso y formacion en temas de desarrollo sostenible y estilos de vida en armonia con la naturaleza.
En la presente comunicacién, se muestran los resultados obtenidos de la experiencia de integrar dicha
plataforma e-learning en la docencia universitaria de Master, asi como su adhesion a los ODS.

Palabras clave: e-learning; Objetivos de Desarrollo Sostenible; Ecodiserio; Educacién para el Desa-
rrollo Sostenible.

Introduccion

En Septiembre de 2015, las Naciones Unidas establecieron 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
y 169 metas especificas, con el objetivo de erradicar la pobreza, proteger el planeta y asegurar la
prosperidad (Naciones Unidas, 2015). Estos objetivos pretenden establecer un modelo de desarrollo
economico y social que sea sostenible tanto para la vida humana como para los ecosistemas.
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Tal y como refleja el informe de la UNESCO sobre Educacion para los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, la educacién es crucial para alcanzar el desarrollo sostenible, y tiene un rol fundamental a
la hora de empoderar a los individuos como agentes del cambio, dotdndoles de conocimientos, habili-
dades, valores y actitudes que contribuyan a este tipo de desarrollo (UNESCO, 2017).

El grupo de investigacion i+ del Departamento de Ingenieria Mecanica de la Universidad de Za-
ragoza, trabaja desde hace afios en una linea de investigacién sobre disefio para la sostenibilidad,
impartiendo docencia en esta area de conocimiento. Entre los afios 2015 y 2017 llevo a cabo, en co-
laboracién junto a tres socios europeos, la elaboracion del proyecto EcoDESforFOOD+, cuyo principal
resultado fue el desarrollo de una plataforma e-learning sobre ecodisefio de envases de alimentacion.

Los primeros modelos de e-learning surgieron en la década de los 90, al mismo tiempo que
las TIC se hacian mas rapidas y accesibles. Desde entonces, y cada vez con mayor frecuencia, las
instituciones educativas y muchas empresas desarrollan e incorporan plataformas e-learning en sus
procesos de ensefianza y formacion.

Podemos entender el e-learning como aquellos sistemas de ensefianza basados en la utilizacion
de las TIC. Ciertos aspectos son comunes en la mayoria de ellas: se trata de una educacién a distan-
cia, donde no existen barreras ni de lugar ni de tiempo; se produce en la red; es necesario el empleo
de dispositivos electrénicos y con ellas, se amplian las perspectivas de aprendizaje, dando un paso
mas alla en los paradigmas tradicionales de formacién. (Sanchez, 2012)

La creacion de contenidos e-learning y este modelo de aprendizaje presenta ciertas ventajas e
inconvenientes frente al modelo de ensefianza tradicional (Zhang, 2004).

* Ventajas:

» Centrado en el estudiante y a su propio ritmo

» Tiempo y localizacion flexible

» Eficaz en coste para el estudiante

» Potencialmente accesible para una audiencia mas amplia

» Acceso ilimitado al conocimiento

» Capacidad de archivo para reutilizar y compartir el conocimiento
* Desventajas:

» Falta de retorno inmediato en el e-learning asincrono

» Aumenta el tiempo de preparacion para el profesor y el coste

» No es comodo para algunos

» Potencialmente introduce mas frustracion, ansiedad y confusion

Las plataformas de gestion del aprendizaje (Learning Management System o LMS) han jugado un
rol importante a la hora de permitir el desarrollo del e-learning. Existen multitud de plataformas LMS,
tanto comerciales como de cddigo abierto disponibles en la actualidad. Entre ellas destaca Moodle,
una de las plataformas de codigo abierto mas populares, con una gran implementacion a nivel mundial.
(Deepak, 2017)

El desarrollo de una plataforma e-learning constituye una gran inversién de tiempo y coste por par-
te del profesorado. Asi mismo, generalmente estan orientadas a un modo de ensefianza a distancia.
En la presente comunicacién, se muestran los resultados obtenidos de la experiencia de integrar dicha
plataforma e-learning en la docencia universitaria de Master, y a su vez, su adhesién a los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.
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Plataforma de e-learning EcoDESforFOOD+

El grupo de investigacion i+ de la Universidad de Zaragoza, implementé en el marco del programa
ERASMUS + KA2 “Innovacion y cooperacion para el desarrollo de buenas practicas”, el proyecto Eco-
DESforFOOD+. Este fue desarrollado en colaboracién con otros tres socios europeos: la Fundacién
Parque Cientifico Tecnolégico Aula Dei (Espafia), la Universidad Tecnoldgica de Luled (Suecia) y la
consultora Marketmentoro LTD (Chipre).

El proyecto tuvo como objetivo el desarrollo de una plataforma de aprendizaje online (e-learning),
que dotase a los profesionales del sector de una formacién holistica en ecodisefio de envases ali-
mentarios. Asi pues, durante los 24 meses de duracién del proyecto, los cuatro socios miembros del
consorcio pusieron en marcha una plataforma e-learning basada en Moodle, abierta y gratuita, que
incluyé siete médulos formativos cuya tematica versaba sobre diferentes materias relacionadas con el
ecodisefio (EcoDESforFOOD+, 2018):

» Técnicas y Metodologias de Evaluacion del Impacto Ambiental

» Evaluacion de Impacto Ambiental

» Alternativas de gestion de residuos de envases, tecnologias de valorizacion y eliminacion final
de materiales de envasado

* Nuevos materiales y mejores alternativas para la industria agroalimentaria

» Eco-packaging y envases alimentarios

* Interacciones envase-alimento, calidad sensorial y tiempo de vida util dependiendo del envase
usado. Mejores tecnologias disponibles

» Casos practicos

El grupo objetivo para el que se dirigio esta plataforma e-learning integraba diversos perfiles profe-
sionales como ingenieros de disefo industrial, disefadores graficos, responsables de empresas agro-
alimentarias, fabricantes emprendedores de envases agroalimentarios y profesionales de marketing y
emprendedores de toda Europa, pues la plataforma fue desarrollada en los tres idiomas hablados por
los miembros del consorcio, asi como en inglés.

La Universidad de Zaragoza contribuyd con la elaboracion de tres de los siete médulos formati-
vos: los dos primeros modulos relacionados con Técnicas y metodologias para evaluacion del impacto
ambiental y la Valoracion del impacto ambiental y el quinto mddulo sobre Eco-envasado y envasado
alimentario.

El curso se implementé dentro del entorno Moodle, una plataforma LMS de software libre de
sencillo manejo y ampliamente utilizada para este fin. El curso incluyd, para cada uno de los médulos,
contenido formativo y material didactico, un cuestionario tedrico-practico y la solucion del cuestionario
para que el estudiante pudiese comprobar sus respuestas. El progreso del estudiante podia ser eva-
luado mediante la superacion con éxito del cuestionario final de cada uno de los modulos, sin el cual
no era posible avanzar en el contenido del curso.

CADA MODULO ESTA
COMPUESTO POR:

MATERIAL DIDACTICO

CUESTIONARIO
TEORICO - PRACTICO

SOLUCION DEL P
CUESTIONARIO " S 1. e o

Figura 1. Estructura del médulo formativo
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Integracién de la plataforma e-learning en el aula

Diserio para la sostenibilidad

En la oferta formativa del Master Universitario en Ingenieria de Disefo de Producto, impartido en la
Universidad de Zaragoza, se incluye la asignatura de caracter optativo Disefio para la sostenibilidad.
Esta asignatura tiene como objetivo (Universidad de Zaragoza, 2020):

Conocer los criterios de disefio sostenible a aplicar sobre un producto, ya sea existente, o que se
quiera disefar.

» Conocer las metodologias para valoracion del impacto ambiental.

» Conocer y manejar con criterio las diferentes herramientas de valoracion de impacto ambiental.

» Conocer conceptos como la Economia Circular, los Materiales Criticos, o los Objetivos de De-
sarrollo Sostenible.

» Ser capaz de analizar escenarios de durabilidad de producto.

 Ser capaz de realizar un Analisis de Ciclo de Vida de un producto.

Ademas, los estudiantes adquieren varias competencias como resultado del proceso de ensefian-
za-aprendizaje. De todas las competencias, hay varias que estan muy vinculadas con la experiencia
que se muestra en esta comunicacion:

* Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion
de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multi-
disciplinares) relacionados con su area de estudio.

* Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexio-
nes sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimien-
tos y juicios.

* Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudian-
do de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Asi, los objetivos planteados en la asignatura y las competencias que los estudiantes deben ad-
quirir, estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) impulsados por
Naciones Unidas, de tal forma, que la adquisicion de los resultados de aprendizaje de la asignatura,
dota al estudiante de las competencias necesarias para contribuir en cierta medida al logro de estos
objetivos (véase Figura 2).

@ OBJ ETIVES sostenisie

3 Meta 3.9 Meta 12.5
h Reduccidn de muertes por (\, ~ Prevencion, reduccion, reciclado y
we contaminacian quimica y polucién reutilizacidn de desechos
Meta 7.2 Meta 12.8
Aumento de las Asegurar la educacidn para el
energias renovables Desarrollo Sostenible
8 f:/ Meta 8.4 Meta 13.3
Mejara de la praduecién y consuma Mejora de la Educacién y
il ) ! .
ﬁ/l L% eficiente y respetuoso Q ,m‘ sensibilizacién medioambiental
9 ., Meta 9.4 1" Meta 14.1
- g Modemizacion de la — Prevencion y reduccion de la
i oo infraestructura, tecnologia limpia b 4 contaminacidn marina
Meta 11.6 Meta 17.7

Reduccion del impacto
ambiental en ciudades

Promocion de tecnologias
ecologicamente racionales

Figura 2. Objetivos y Metas de Desarrollo Sostenible incluidos en la asignatura Disefio para la Sostenibilidad
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Propuesta docente

Dentro de las sesiones magistrales incluidas en la asignatura Disefio para la sostenibilidad, se plan-
tea una sesion formativa haciendo empleo de la plataforma e-learning desarrollada y habilitada en
el proyecto EcoDESforFOOD+. De esta forma, el estudiante puede familiarizarse con los conceptos
relacionados con ecodisefio de envases de alimentacion.

En esta sesion, se le propone al estudiante la realizacion de los tres médulos formativos desarro-
llados por la Universidad de Zaragoza. Si bien el curso e-learning se disefié para que fuera autoconte-
nido y el estudiante lo pudiera realizar completamente de forma auténoma, la propuesta docente es la
realizacion de estos tres médulos en el aula, en la que el profesor esta presente para la resolucion de
cualquier duda que pueda surgir durante la sesién. De esta forma, se favorece el trabajo auténomo del
estudiante, asi como que éste pueda definir el ritmo de avance en los contenidos.

Cuatro motivaciones principales se tuvieron en cuenta para el disefio de esta sesion:

» Segun la Asociacién Americana de Psicologia (APA, 2015), los estudiantes tienden a disfrutar
del aprendizaje y tienen mejores resultados cuando su motivacion es mas intrinseca que extrin-
seca, es decir, si su trabajo es competente y auténomo.

» Poder emplear parte de los contenidos del proyecto EcoDESforFOOD+, de gran calidad, y cuya
tematica (establecer buenas practicas en aras de la sostenibilidad), es de gran interés para la
sociedad actual.

* Fomentar que el estudiante amplie su formaciéon mediante la realizacién del curso e-learning
completo, y por tanto contribuir a su formacién en temas de desarrollo sostenible y estilos de
vida en armonia con la naturaleza.

* La intencién de integrar actividades nuevas en clase que puedan aumentar la motivacion y el
interés del estudiante, pues “el cerebro soélo aprende si hay emocién” (Mora, 2013).

Ala hora de plantear esta sesion, ciertos aspectos fueron analizados para evaluar la idoneidad del
curso e-learning a la asignatura:
* El contenido del curso EcoDESforFOOD+ esté alineado con el contenido de la asignatura y lo
complementa.
« El perfil del estudiante de la asignatura Disefio para la sostenibilidad se adecua al perfil objetivo
del proyecto EcoDESforFOOD+.
* Los objetivos del proyecto estan alineados con 8 de las 10 metas de los ODS incluidas en la
asignatura, y se afiaden ademas las metas:
» Meta 12.2 Lograr el uso eficiente de los recursos naturales
» Meta 12.3 Reduccién del desperdicio de alimentos

Conclusiones

Tal y como se ha visto, el desarrollo de una plataforma e-learning supone una alta inversion de recur-
sos, lo cual es uno de los grandes inconvenientes a la hora de desarrollar una. El proyecto EcCoDES-
forFOOD+ y la plataforma de e-learning desarrollada en él, es el resultado de 24 meses de trabajo de
cuatro socios europeos para la generacion de contenidos sobre buenas practicas para el ecodisefio
de envases de alimentacion.

Ciertos contenidos desarrollados en este curso e incluidos en la plataforma e-learning han sido in-
tegrados en sesiones de la asignatura Disefio para la sostenibilidad del Master en Ingenieria de Disefio
Industrial de la Universidad de Zaragoza. Fruto de la experiencia de haber implementado parte de esta
plataforma e-learning dentro de la asignatura, se han obtenido una serie de beneficios adicionales mas
alla del aprendizaje del estudiante, a saber:
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» Se favorecié el avance auténomo del estudiante, que pudo centrarse en aquellos contenidos
que le generaron mayor interés. Ademas, esto favorecié el pensamiento critico y se crearon de-
bates espontaneos en el aula sobre la responsabilidad individual y colectiva de optar por estilos
de vida sostenibles.

» Se generd un interés para la realizacion del curso e-learning completo. Por ejemplo, durante el
curso 2019-2020, casi un 50% de los alumnos realizé el curso completo aumentando su forma-
cion mas alla de los contenidos incluidos en la asignatura.

» Dado que el curso e-learning EcoDESforFOOD+ promueve un elevado nimero de metas de
los ODS, se contribuye aiin mas a la responsabilidad adquirida por la Universidad de Zaragoza
como promotor del desarrollo humano sostenible.

» Se dio a conocer que existe oferta formativa mas alla del entorno universitario, promoviendo
que éstos continden su formacion fuera del entorno universitario.

» Dar a conocer aspectos relacionados con la investigacion, aumentando el interés sobre estas
tematicas en estudiantes que van a poder acceder a programas de Doctorado.
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Utilidad del podcast educativo como recurso innovador
en la docencia universitaria virtual

Esther Rando Burgos
Universidad de Malaga, Espafia

Resumen

La “llegada” de la docencia virtual nos ha obligado a los docentes a reinventarnos en un tiempo récord.
En este escenario, precisamos recursos docentes que posibiliten esa cercania al estudiante que se ve
mermada en el ambito virtual y que, por un lado, ayuden a mitigar las diferencias de esta nueva forma
de ensefanza-aprendizaje y por otro, faciliten, complementado, la adquisicion de competencias. En
este contexto, la presente comunicacién tiene por objeto analizar la utilidad que un recurso docen-
te como el podcast puede tener para conseguir los objetivos planteados, analizando sus ventajas y
planteando su inclusién como recurso educativo innovador en la docencia virtual, particularizada en la
ensefianza del Grado en Derecho. Sobre dichas premisas, se tratara se establecer las bases para la
implantacion como metodologia docente innovadora a implementar en algunas asignaturas concretas,
defiendo sus objetivos, determinando sus cualidades y concretando la técnicas que posibiliten su inclu-
sion, en sintesis, tratando de perfilar las ventajas que la incorporacion del podcast como herramienta
docente puede tener en la docencia universitaria virtual.

Palabras clave: podcast; docencia virtual; innovacion docente; ensefianza universitaria; recurso docente.

Introduccion

El Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) aboga, entre otros, por fomentar el intercambio de
conocimientos. La propia exposicion de motivos de la Ley Orgénica 6/2001, de 21 de diciembre, de
Universidades, plantea un firme propésito a las Universidades: una docencia de calidad y una investi-
gacion de excelencia. Para ello, como también reconoce, disefia la arquitectura normativa del sistema
universitario espaniol dirigida, entre otras, a responder a los retos derivados tanto de la ensefianza
superior no presencial a través de las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion,
como de la formacion a lo largo de la vida. Cuestidn en la que enfatiza al sefialar que “el auge de la so-
ciedad de la informacién, el fenémeno de la globalizacién y los procesos derivados de la investigacion
cientifica y el desarrollo tecnolégico estan transformando los modos de organizar el aprendizaje y de
generar y transmitir el conocimiento”. Cuestion recogida en su articulado, por ejemplo, en el articulo 41
al regular la innovacion tecnoldgica.

Con casi dos décadas de recorrido y una dilatada experiencia en este ambito, en la actualidad la
pandemia mundial en la que nos encontramos inmersos, hace si caben mas necesarias estas cues-
tiones. Es preciso, mas que nunca, poner en marcha todos los recursos, herramientas, instrumentos y
métodos que nos permitan mantener una docencia de calidad y excelencia y para ello estamos obliga-
dos no sélo a emplear todos los recursos a nuestro alcance, también a reinventarnos.

Sin duda, la docencia virtual supone un nuevo escenario en el que todos cuantos recursos edu-
cativos la complementen, se hacen si caben mas necesarios y adquieren una especial relevancia para
alcanzar las competencias requeridas.

Aunque son multiples los recursos educativos que se vienen empleando, nos centraremos en uno:
el podcast educativo, orientado en la utilidad de su aplicacion a asignaturas del Grado en Derecho.
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Siguiendo a Lépez (2020) “un podcast es un archivo de audio gratuito que te puedes descargar
y oir en el ordenador, en un reproductor MP3 o en el iPod. Se distribuyen mediante archivo RSS, que
nos permite la descarga y audicion en el momento que deseemos”. Con escasa atencién doctrinal en
el ambito educativo, autoras como Solano y Sanchez (2010) lo conceptian como “un medio didactico
que supone la existencia de un archivo sonoro con contenidos educativos y que ha sido creado a partir
de un proceso de planificacion didactica. Puede ser elaborado por un docente, por un alumno, por una
empresa o instituciéon”. Destacan, de igual forma, siguiendo a Hargis y Wilson (2006), las ideas que
impulsaron la creacion de este servicio: 1. Que el audio y el video digital pudiera ser distribuido como
un correo electrénico. 2. Que la descarga de contenidos se pudiera hacer desde dispositivos méviles
personales, disponibles en cualquier lugar y a cualquier momento.

Aspectos como la simplificacion, la facilidad en el acceso a los contenidos, la sintesis de los pro-
pios contenidos, incluso la propia motivacién del alumnado o el hecho de que a través un breve audio
pueda tener acceso a una sintesis o los aspectos esenciales (sin perjuicio de su empleo para abordar
cuestiones con mayor profundidad), pueden constituir un recurso docente complementario y de gran
utilidad practica. Sin obviar otros tantos, como sefialan Ramos y Caurcel (2011), para quienes “... un
instrumento tan novedoso como recurso didactico para la docencia universitaria redunda en un au-
mento de la motivacion con el fin de fomentar el aprendizaje auténomo vy significativo del alumnado”,
destacando también “la versatilidad y movilidad que permiten estos recursos favorecen el aprendizaje
auténomo y la atencion a la diversidad de capacidades y estilos de aprendizaje. Ademas, constituyen
un banco de recursos auditivos inagotables y variado en cuanto a tematica se refiere que el profesora-
do puede utilizar en el momento que decida”.

Las ventajas que puede proporcionar la incorporacion del podcast como medio para una ade-
cuada adquisicién de los conocimientos animan a experimentar con esta metodologia docente. Cues-
tiones como la inmediatez, la libertad al alumnado que puede oirlo donde y cuando quiera, asi como
cuantas veces desee, la facilidad de acceso al recurso o la posibilidad de transmitir un mensaje claro y
conciso que en apenas unos minutos posibilite al alumnado aprender segun sus propias necesidades,
son ventajas que se valoran muy positivamente para apostar por este recurso. En relacién con ello,
algunos autores destacan las ventajas que puede ofrecer el podcast educativo. Skiba (2006) destaca
su capacidad para superar “las barreras temporales, geograficas, psiquicas e incluso culturas” o el
permitir “que los alumnos puedan conectar con expertos de su campo de estudio desde cualquier parte
del mundo”. No obstante, se esta ante un recuso con enormes posibilidades y que puede articularse
con otros recursos potenciando sus ventajas. A modo de ejemplo, Olmedo y Lopez (2019) sefialan la
utilizar de los podcasts y las series de television. Es so6lo un ejemplo de las mdltiples posibilidades que
puede ofrecer este recurso llevado al ambito de la docencia universitaria.

Sin duda alguna, el podcast puede instituirse en un recurso educativo complementario de gran
utilidad en la ensefanza universitaria en general y, en particular y en lo aqui nos ataie, en las ense-
fAanzas juridicas.

Hipotesis de partida

La hipdtesis de partida es la inclusion del podcast como recurso complementario para la ensefianza
del Derecho Administrativo y como estrategia de innovacién docente, potenciando con la misma la
ampliacién y mejora de los recursos didacticos que se vienen empleando e innovando en un contexto
en el que tradicionalmente han prevalecido los manuales de texto y los textos normativos. Inicialmente
se prevé su inclusién en alguna/s asignatura/s y con posterioridad, y a la vista de los resultados, su
posible ampliacion a otras.
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Objetivos

Los objetivos que se plantean con esta experiencia docente, son los siguientes:

» Valorar la utilidad del aprendizaje colaborativo en las ensefianzas en Derecho.

* Reflexionar sobre la utilidad de las TICs en las ensefianzas en Derecho.

» Fomentar el aprendizaje colaborativo y el intercambio de informacién de manera directa e in-
mediata en el tiempo.

+ Reflexionar sobre la incidencia en la adquisicion de las competencias con la inclusion de recur-
sos que fomentan el autoaprendizaje.

« Estimular la motivacion del alumnado con las ensefianzas de las asignaturas.

» Fomentar el pensamiento critico del alumnado.

Metodologia

La metodologia prevista para la implantacidon de este recurso es la que se describe a continuacion.
Debe adelantarse que en la actualidad no se encuentra aun implementado, lo que nos impide valorar
los resultados obtenidos, pero si bastante avanzado para su inmediata incorporacion en el presente
curso 2020/2021.

Los participantes se centraran en principio en el alumnado de un grupo piloto, el alumnado de
un grupo (D) de la asignatura Derecho Administrativo Il del Grado en Derecho de la Universidad de
Malaga. La sistematica para su implantacion prevé establecer un primer podcast en el que, a modo
introductorio, los estudiantes puedan conocer los aspectos esenciales de la asignatura, como se va
a desarrollar, programa de la misma, objetivos, competencias, sistema de evaluacion, recursos a em-
plear. Ademas, este primer podcast se orienta a acercar al alumnado al contexto general de la asigna-
tura, su utilidad y motivarlo en ese primer acercamiento.

A partir del anterior, se apuesta por establecer un podcast por cada una de las lecciones que con-
forman el programa académico de la asignatura, integrado por 14 lecciones:

* Leccioén 1: La responsabilidad patrimonial de las Administraciones Publicas.

* Leccion 2: La expropiacion forzosa.

* Leccidn 3: Las propiedades publicas. Bienes demaniales, comunales y patrimoniales. El Patri-
monio Nacional. El Patrimonio Histérico Espafiol.

« Leccién 4: El dominio publico. Ambito, proteccion y utilizacién. El patrimonio privado de la Ad-
ministracion.

* Leccion 5: El dominio publico de las aguas terrestres.

* Leccion 6: El dominio publico maritimo.

* Leccidn 7: El dominio publico minero y en el sector de los hidrocarburos.

* Leccion 8: Los montes y la propiedad forestal.

* Leccion 9: El dominio publico viario.

* Leccidn 10: Las formas de accion administrativa. Cuadro tipoldgico. La accién de limitacién o de
policia y las técnicas a su servicio.

* Leccion 11: La accion de fomento. Manifestaciones y técnicas.

* Leccidn 12: La accion prestacional y el servicio publico. Iniciativa publica en la actividad econ6-
mica: la empresa publica.

* Leccion 13: Bases del Derecho Administrativo Econémico.

* Leccién 14: Bases del Urbanismo y del Medio Ambiente.
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Para cada una de las lecciones anteriores y con caracter previo a su ensefianza, se pretende incluir
un podcast en el que de modo distendido y en un breve espacio temporal (4-6 minutos), el alumnado
tenga una aproximacién a la materia, tratando de conseguir que las lineas esenciales de la misma
queden recogidas en el mismo.

Conclusiones

Las innovaciones que suponen la incorporacion de los podcasts educativos en asignaturas del Grado
en Derecho, en principio previsto a modo de “grupo piloto” en un grupo concreto de una asignatura
(Derecho Administrativo Il) de la Universidad de Malaga, puede resultar de gran utilidad al alumnado y
también a los docentes en general, pero maxime en un escenario de docencia virtual. Se consigue un
acercamiento al alumnado, empleando técnicas a las que estan habituados a su uso en su dia a dia
en otros aspectos, pero llevado al ambito docente, lo que se entiende puede suponer un acicate para
su utilizacién. Otra cuestion de particular relevancia que anima a apostar por este recurso es la nece-
sidad de complementar y reforzar los recursos docentes en un escenario de docencia virtual, tratando
de atraer y motivar al alumnado mediante recursos didacticos sencillos, pero a la vez con un elevado
potencial para facilitar el proceso de aprendizaje.
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El proceso de ensefianza y aprendizaje ante el transito de
la docencia presencial a la docencia virtual universitaria
provocada por la Covid

Esther Rando Burgos
Universidad de Malaga, Espafia

Resumen

La llegada de la pandemia desencadenada por la Covid ha transformado nuestro dia a dia en multiples
esferas, también en la universitaria. En apenas dias, nos vimos inmersos en una nueva realidad en
nuestras Universidades: la docencia virtual. De las aulas pasamos a las pantallas de ordenadores, de
las pruebas escritas a las pruebas on line, del dia a dia con debates en clase a chats y foros... Esta
nueva ‘realidad” permanece en nuestras vidas y tanto alumnado como docentes nos hemos visto
abocados a reinventarnos, proceso en el que continuamos inmersos. Aunque exista un nexo comun,
por ejemplo, el contenido de las asignaturas no se ha visto alterado, sin duda, el proceso de ense-
fAanza-aprendizaje ha dado un giro importante. Se hace preciso adaptar, en multiples ambitos, esta
nueva forma de imparticion de docencia con la que, a dia de hoy, y transcurridos ya varios meses,
continuamos en nuestras Universidades, con una premisa de partida: nuestro alumnado debe tener
una docencia de excelencia y calidad. En este contexto, en la presente contribucion se sefalan algu-
nos recursos e instrumentos que se entiende pudiesen resultar de utilidad en el proceso de transicion
de la docencia presencial a la docencia virtual en el ambito de las Universidades, todo ello a partir de
la propia experiencia.

Palabras clave: docencia virtual;, Universidad; transformacion; ensefianza; aprendizaje; experiencia.

Introduccion

Desde mediados de marzo -y sin previo aviso- estamos inmersos en un nuevo modelo de ensefan-
za-aprendizaje en las Universidades. De la tradicional docencia presencial, en apenas unos dias, y
en el sentido mas literal de la palabra, pasamos a la docencia virtual. El sustancial cambio que ello ha
conllevado no ha resultado facil para el alumnado, pero tampoco para los docentes ni para las Uni-
versidades en general. Eso si, podemos sentirnos orgullosos de que la “prueba” que en un principio
implico, parece, se ha superado con éxito, en general.

Ahora bien, lo que es indudable es que el proceso de ensefianza y aprendizaje universitario ha
sufrido un cambio sustancial que requiere adaptar e innovador en las propias metodologias docentes,
los recursos docentes y los instrumentos que hasta hace poco se venian empleando.

El paso inmediato fue que la docencia transit6é de las aulas a impartirse a través de herramientas
online mediante plataformas como Blackboard Collaborate, Microsoft Teams, Google Teams u otras
similares, por medio de los campus virtuales. Unos meses después, de manera asombrosa, forman ya
parte de nuestro dia a dia, sin dejar de aceptar que la infinidad de utilidades que presentan contintan
asombrandonos en ocasiones. Hemos de reconocer que para un buen numero de docentes consti-
tuian algo totalmente nuevo, por lo que hubo que acudir a tutoriales, a compaferos que generosa y
desinteresadamente daban las claves esenciales para su manejo y, lo mas urgente en aquellos mo-
mentos, poder continuar impartiendo docencia, incluso, en no pocas ocasiones, se recurrié a webi-
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nars, seminarios o cursos “exprés”, organizados por las propias Universidades. También es de justicia
considerar la labor desempeiada, con total entrega, de los Servicios Centrales Informaticos de las
Universidades. Al menos, en la Universidad de Malaga, por ser en la misma a la que tuve que recurrir a
este servicio y por tanto poder opinar sobre su buen hacer, siempre habia una rapida y eficaz respues-
ta, a través del correo electrénico o del propio teléfono si la cuestion asi lo requeria por su urgencia.
Metaféricamente dicho, era un barco en el que todos estdbamos y remabamos unidos como nunca
hasta aquel momento (sin importar el mucho tiempo dedicado, las innumerables horas de trabajo o el
esfuerzo, muchas veces, improbo, que supuso para todos), y todo ello con un objetivo comun: que la
situacién se dejara sentir de la menor forma posible en los estudiantes y en la calidad docente que los
mismos continuaron, sin ningun tipo de pardn, recibiendo en todo momento.

Sin lugar a dudas, estamos ante un nuevo escenario, fruto del cual y de la experiencia adquirida
en la docencia virtual, tanto por docentes como por alumnado, es previsible que ésta, pasados los
fatidicos tiempos en que seguimos inmersos, continie, en mayor o menor medida, integrada como un
recurso mas en la docencia presencial.

Coincidimos con Sangra (2001), en que, entre otras, una de las principales diferencias entre do-
cencia presencial y virtual reside en el cambio de medio y en el potencial educativo que se deriva de la
optimizacién del uso de cada medio, como sefala con acierto “No podemos hacer lo mismo en medios
distintos, aunque nuestras finalidades educativas vy, por tanto, los resultados que perseguimos sean
los mismos, pero debemos saber de antemano que el camino que debemos recorrer es distinto. En
la aceptacion de esta diferencia de medio de comunicacion reside el éxito o el fracaso de la actividad
educativa”.

Es precisa y urgente una readaptacion en los modos de impartir docencia universitaria, como
apuntan Garcia-Pafalvo, Corell, Abella-Garcia y Grande (2020) “Digitalizar contenidos, sustituir la hora
de clase presencial en el aula por otra hora de clase sincrona en una sala virtual con una herramienta
de videoconferencia o enviar material de lectura, entre otras soluciones, se no se pueden considerar
como las mejores opciones de hacer educacion online”. Pueden, y esa fue su finalidad, servir provi-
sionalmente para suplir un escenario imprevisto pero transcurridos varios meses es preciso readaptar
de manera coherente y basada en los que, aunque escasos, experiencia y resultados obtenidos en los
primeros meses.

De igual forma, esta transicién a la que aludia, y pese a su irrupcion ya sefialada, no podemos
obviar que ya se caminaba en este sentido. Como destaca Area (2018) en el cambio de paradigma
dominante en los procesos de ensefianza en general, pero especificamente en los de educacion su-
perior: “Este proceso es evidente en los espacios formativos virtuales. Asi lo atestiguan, desde hace
tiempo, distintos autores ya que los fendmenos que acompanan a la transformacion digital de las
acciones formativas (y que previsiblemente seran mucho mayores en los préximos afios) provocara,
segun algunos autores, una reforma pedagdgica de gran envergadura que ya ha comenzado”.

Nuevo modelos de ensefianza y aprendizaje: nuevas metodologias
y nuevos recursos educativos

En este nuevo escenario de docencia virtual ya no es suficiente con las tradicionales lecciones magis-
trales y, particularmente en el ambito del Derecho, textos normativos o manuales. Es preciso reinven-
tarse, pero, ademas, esta reinvencidén ha de ser continuada en el tiempo. Ademas, es preciso tener
muy en cuenta que nuestro alumnado pertenece a la generacién de los conocidos como “nativos digi-
tales”, lo que presenta multiples ventajas, pero también algunos inconvenientes desde la perspectiva
del docente.
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Siquiera someramente, pues su analisis detenido excederia con creces el objeto de la presente
contribucion, se sefialan a continuacién algunos de los principales recursos docentes empleados con
mayor frecuencia y que han mostrado resultados positivos durante esta etapa de docencia virtual.
Todo ello desde la experiencia propia de quien escribe esta comunicacion y centrado en el segundo
cuatrimestre del curso académico 2019/2020. Sin obviar, por supuesto, que queda mucho por hacer y
es ahi donde se encuentra todavia uno de los grandes retos de la docencia virtual en el ambito univer-
sitario.

Protagonismo casi absoluto ha tenido el denominado “campus virtual”, plataforma Moodle que ya
se venia empleando por las diferentes Universidades pero que ha pasado a convertirse en el espacio
comun para docentes y alumnado. De las aulas como espacio fisico y lugar de imparticion y desarrollo
de la docencia presencial, hemos pasado al campus virtual que da soporte, entre otras, a las herra-
mientas con las que se viene desarrollado la docencia virtual, transformandose asi en el “aula virtual”.

Igualmente, Util se ha mostrado la “sala tutorial”, recurso creado en el propio campus virtual y que
funciona a modo de “despacho” en el que el alumnado y el docente pueden desarrollar las tradiciona-
les tutorias. En nuestro caso, tuvo una gran acogida entre el alumnado y eran frecuentes las tutorias
virtuales, tanto individuales como grupales, valorada como una herramienta muy util por el alumnado.

La propia creacién de materiales, incluso videos, audios u otros recursos asincronos breves y con
la finalidad no de sustituir a la explicacion de las lecciones teéricas, sino de complementar, a modo de
resumen y enfatizando en las cuestiones esenciales de cada leccién del temario, también han resulta-
do un recurso educativo didactico, de igual forma, con una valoracién muy positiva por el alumnado.

Otro recurso didactico de utilidad que se plantea, son los “foros de debate/dudas”, creados para
cada una de las diferentes lecciones y a través de los cuales el alumnado puede plantear las dudas o
debates relacionados con la leccion objeto de estudio. Es fundamental la continuada labor de segui-
miento del docente, planteando cuestiones para generar la participacion del alumnado pero se mues-
tra como un recurso muy util en la medida en que tanto a raiz de las dudas planteadas como de los
debates (fruto de los cuales también se suscitan dudas), la retroalimentacién del docente no va dirigida
a un estudiante en particular (como ocurre a veces cuando se plantean cuestiones a través de correo
electrénico), sino que dicho feedback es compartida por el conjunto del grupo.

De igual forma, se muestra de importante utilidad los “cuestionarios de repaso”, mediante el em-
pleo del recurso cuestionario que facilita el campus virtual. La metodologia seguida con este recurso,
consiste en la puesta a disposicion del alumnado de un cuestionario tipo test a la finalizacion de cada
una de las lecciones del temario y cuya realizacion se plantea como voluntaria. Presenta multiples
ventajas como el hecho de que el propio alumnado puede por si mismo autoevaluar sus conocimientos
y obtener la correspondiente retroalimentacion o feedback, todo ello de manera inmediata. Su utilidad
también se muestra en los resultados finalmente obtenidos en la asignatura en el alumnado que si
los realiza de manera habitual frente a aquellos que optan por su no realizacién, con una calificacion
superior de los primeros en ocasiones, incluso de manera sustancial.

Unicamente se sefialan algunos de los recursos empleados en ese obligado transito en el que de
forma repentina nos vimos inmersos y cuyo empleo ha reflejado resultados positivos y valorados por
el alumnado. Sin perjuicio, por supuesto, de la necesidad de una continua mejora de los mismos, asi
como la inclusién de otros tantos que se adapten a este nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje.

Conclusiones

Nos encontramos inmersos en una transicion de la docencia presencial a la docencia virtual y como
consecuencia inmediata de la misma, el desafio esta en la adopcién de nuevas metodologias y recur-
sos didacticos de ensefianza y aprendizaje en el ambito universitario, teniendo muy presente que en
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este escenario las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) han pasado de tener un
papel complementario a alzarse en fundamentales y determinantes para mantener una docencia de
excelencia y calidad. Pero, ademas, la propia evolucién tenida en las ultimas décadas, hace indicar
que su protagonismo, pasada la situacién actual de pandemia, se mantendra y su utilizacion, incluso
en un escenario de docencia presencial, sera cada vez mayor y determinante.
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Poniendo sobre la mesa los juegos para entrenar las
funciones ejecutivas del cerebro
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Resumen

A través de esta comunicacién pretendemos resaltar el enorme potencial que los juegos de mesa tie-
nen para el desarrollo de las tres principales funciones ejecutivas: el control inhibitorio, la memoria de
trabajo y la flexibilidad cognitiva. Del mismo modo, también se resefia como influyen de manera positi-
va en otras funciones de orden superior relacionadas directamente con las habilidades blandas o soft
Skills como, por ejemplo, la capacidad de planificacién, la fluidez verbal o la resolucién de problemas.
El ambito de la neuroeducacién no deja de mostrar evidencias que sefialan la gran incidencia que la
emocion tiene en el aprendizaje, siendo un factor clave para que se convierta en significativo y arraigue
en el alumnado. Esta circunstancia adquiere una especial relevancia en el presente, donde la falta de
motivacion es uno de los grandes problemas a los que se enfrentan las instituciones educativas. En
esta linea, el juego es una herramienta muy valiosa para combatir la desmotivacion del alumnado,
dado el alto componente emocional y el disfrute que genera. A ello habria que anadir la importancia
de que, en su caso, la repeticidon (aspecto fundamental para consolidar el aprendizaje) no genera sen-
sacion de monotonia y aburrimiento en los estudiantes. Ademas, las funciones anteriormente comen-
tadas, conviene trabajarlas desde edades tempranas, convirtiéndose el ambito educativo en un lugar
ideal para su implementacion.

Palabras clave: juegos de mesa; motivacion; funciones ejecutivas; soft skills.

Introduccion

La madurez del hombre es haber vuelto a encontrar la seriedad
con la que jugaba cuando era nifio
Friedrich Nietzsche

La falta de motivacién académica es una de las principales preocupaciones de los docentes de las
diferentes etapas educativas, puesto que el escaso compromiso y esfuerzo, asi como el desinterés,
influyen de manera directa en el aprendizaje del alumnado (Bolivar, 2018). En el ambito universitario
en concreto, la falta de motivacion intrinseca y de flow se hacen muy notables, asocidndose con altos
niveles de procrastinacion y apatia (Caballero, Breso, Gonzalez-Gutiérrez, 2015; Lee, 2005).

En esta linea, es importante tener como referencia las recomendaciones que la neuroeducacion,
basada en los conocimientos que la neurociencia lleva afios brindando acerca de como funciona el
cerebro, nos ofrece (Mora, 2017). Cabe destacar en este sentido el término funciones ejecutivas. Su
incidencia en el aprendizaje, y en nuestro dia a dia, las convierte en muy relevantes, de ahi la impor-
tancia de que se potencien desde el ambito educativo. Las funciones ejecutivas son los directores de
orquesta cerebrales que nos permiten responder a situaciones complejas y/o novedosas (Rosselli,

136



EDUNOVATIC 2020

Jurado y Matute, 2008), destacando el control inhibitorio, la memoria de trabajo, la flexibilidad cognitiva
y otras habilidades relacionadas con las soft skills, como pueden ser la creatividad, la planificaciéon o
la resolucion de problemas. Como sefnala Diamond (2013), el desarrollo de estas funciones ejecutivas
es clave para el rendimiento académico, destacando que se pueden (y deben) entrenar a través de la
repeticion, y que conviene potenciarlas desde las primeras etapas educativas.

Una mas que interesante estrategia para incidir en la repeticion que requiere el aprendizaje, sin
caer en la desmotivacion, es el uso de los juegos de mesa en el aula. Ademas, los juegos generan esti-
mulacién fisica y mental, ejercitando nuestra concentracion, despertando la curiosidad y mejorando las
habilidades expresivas y la capacidad de relacionarnos con otros (Marin, Maldonado y Lépez, 2015).

La educacién deberia producirnos los mismos gozos y satisfacciones que nos producen los juegos,
conectando con las motivaciones mas intrinsecas del alumnado (Marin, 2018). Por tanto, el principal
objetivo de los docentes deberia ser encender la emocion, centrandonos en la creacién de métodos y
recursos capaces de despertar en los alumnos la curiosidad por aquello que se les explica, puesto que
sin ella no hay conocimiento (Mora, 2017). A raiz de ello, cada vez hay mas evidencias en la literatu-
ra cientifica del potencial que atesora el uso de los juegos de mesa y videojuegos (ABJ-aprendizaje
basado en juegos-) en el aprendizaje del alumnado, dada su enorme significatividad y atractivo (Pé-
rez-Lopez, 2020).

Desarrollo

Con la intencion de mostrar la idoneidad de aprovechar los juegos de mesa en el aula, mas alla de
la diversion que provocan, a continuacion se relacionan las principales funciones ejecutivas, y otras
funciones de orden superior, con diversos juegos de mesa que las favorecen (siempre y cuando exista
una continuidad). Al mismo tiempo, también se asocia cada una de ellas con un personaje de ficcion
que se caracteriza porque en él predomina dicha funcion ejecutiva. De este modo, a la hora de pre-
sentarselas al alumnado, les resultaran mas significativas y atractivas y, ademas, podran tener una
referencia mas cercana, mas “real”.

Funciones ejecutivas

Control inhibitorio: Luke Skywalker (Star Wars). Por él se entiende la capacidad de atencién selectiva
y mantenida, asi como la habilidad para inhibir comportamientos que no son relevantes. Un ejemplo
de juego mediante el que se puede entrenar es el conocido Jungle Speed. En él cada jugador tiene un
mazo de cartas bocabajo en el que aparecen figuras con distintas formas y colores. Los jugadores van
levantando sus cartas de una a una y por turnos. En el centro habra un tétem de madera que deberan
coger aquellos jugadores cuyas cartas coincidan en forma. En el caso de equivocarse, se llevara todas
las cartas que haya en la mesa. Ademas existen cartas especiales que cambian momentaneamente
las reglas del juego para aumentar asi la dificultad.

Memoria de trabajo: House (House). En ella se incluyen todos los procesos relacionados con el
almacenamiento y procesamiento de la informacion que recibimos a través de nuestros sentidos. El
juego de cartas jMia! puede ser una buena referencia para trabajar esta funcion ejecutiva. En él los
jugadores tendran que combinar dos de sus cartas para que, a través de una suma o una resta, el re-
sultado sea el mismo numero que la carta que esta en el centro de la mesa. El primero que lo consiga
debera poner su mano encima de la carta y gritar jMia!
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Flexibilidad cognitiva: Katniss Everdeen (Los Juegos del Hambre). Se trata de la habilidad para
cambiar rapidamente de respuesta y adaptarnos a los requerimientos de una determinada situacion.
La flexibilidad cognitiva puede entrenarse con el juego Sushi Go!, en el que predomina el draft de car-
tas (una mecanica habitual en muchos juegos de mesa). Todos los jugadores parten con un nimero
determinado de cartas y, en cada turno, tienen que seleccionar una de ellas y pasar el resto al jugador
de su izquierda. De esta manera, aunque tengamos una estrategia de base, tendremos que ir adap-
tandonos a las caracteristicas de las cartas que nos vayan llegando. Cada una tiene una puntuacién
diferente en funcién de cémo la vayamos combinando; circunstancia que habra que tener muy presen-
te para que ninguna se nos quede sin puntuar.

Otras funciones de orden supetrior

Como se ha comentado anteriormente, estas funciones ejecutivas se relacionan de manera directa
con las soft skills, que son aquellas habilidades transversales clave para el éxito de los estudiantes y
los profesionales del futuro. Estas incluyen un conjunto de capacidades muy amplio que abarcan des-
de algunas mas personales, como la inteligencia emocional, a otras mas sociales, como la empatia
(Musicco, 2018).

Planificacién: El Profesor (La Casa de Papel). Se entiende la planificacién como la capacidad de
anticipacion a sucesos futuros a través de la formulacion de un objetivo y del desarrollo de diferentes
pasos (un plan de actuacién) para alcanzarlos. El clasico juego Risk es una buena manera de trabajar
esa capacidad de planificacién, ya que requiere del disefio de estrategias que te permitan alcanzar tu
objetivo en el juego. Cada jugador tendra un nimero determinado de tropas repartidas a lo largo de un
mapa del mundo. En cada turno debera conquistar (en funcion de los nimeros que salen en los dados)
los territorios colindantes para completar las misiones que tendra asignadas al comienzo del juego.

Fluidez verbal: Tyrion Lannister (Juego de Tronos). Se definiria como esa habilidad de producir pa-
labras de manera coherente y continuada en un determinado periodo de tiempo. Un juego que se suele
usar mucho en el aula para potenciar las habilidades comunicativas en general, y la fluidez verbal en
particular, es Story Cubes. Este juego cuenta con varios dados que, en lugar de numeros, tienen un
dibujo diferente en cada cara (hay diferentes versiones con tematicas muy variadas). Existen diversas
modalidades de juego, pero la esencia de todas ellas es construir una historia (de manera cooperativa
o individual), con sentido, en la que se incluyan los diferentes dibujos que han salido en los dados.

Resolucién de problemas: Sherlock Holmes (Sherlock). Es aquel proceso cognitivo que nos permi-
te dar respuesta a situaciones complejas, aquellas que nos requieren inversion de tiempo y esfuerzo.
Un interesante ejemplo para ello es el juego Sherlock Holmes: Detective Asesor. En él nos ponemos
en la piel de los discipulos del conocido detective para intentar resolver diferentes casos en el menor
numero posible de pasos. Para ello tendremos que demostrar nuestra capacidad de observacién, de-
duccion y planteamiento de hipotesis.

Para hacer mas accesible toda esta informacién al alumnado y a los docentes, a continuacion se
presenta una infografia (figura 1) en la que se recogen las funciones ejecutivas basicas y otras tres
funciones de orden superior. Cada una de ellas se acompafna de una breve definicién, la cual se ha
planteado de una forma llamativa y significativa para el alumnado, con la intencién de facilitar su com-
prension. Ademas, aparece también el personaje de ficcion con el que se identifica, asi como el juego
descrito anteriormente y algunos ejemplos mas. En este sentido, con los juegos que se han anadido,
se ha procurado incluir diferentes niveles de dificultad, tiempo de duracién y nimero de jugadores,
ampliando asi el abanico de recursos del profesorado, al contar con un mayor nimero de opciones a
la hora de entrenar cada una de las funciones ejecutivas en su alumnado.
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Figura 1. Anverso y reverso de la infografia en la que se clasifican los juegos de mesa en funcién
de su potencial de desarrollo cognitivo (creacién propia)

Por otro lado, desde la perspectiva de formador de futuros docentes, esta propuesta ofrece la
posibilidad de descubrir e introducir al alumnado en una metodologia activa cada vez con mayor
repercusion y protagonismo en el aula, como es el ABJ. Gracias a ello empezaran a familiarizarse
con diferentes narrativas, estéticas y mecanicas de juego que, posteriormente, podran incluir en sus
programaciones. Es mas, de este modo contaran con una amplia base para introducirse en los serious
games, en los que el aprendizaje prima mas que la diversién (a la inversa de lo que ocurre en el ABJ),
y que ofrece diversas posibilidades (Pérez-Lopez, 2020): adaptar juegos de mesas ya existentes a
nuestra asignatura, crearlos nosotros mismos o darles a nuestros alumnos la oportunidad de que sean
ellos quienes los construyan, con toda la riqueza formativa que dicha circunstancia conlleva.

Conclusiones

En esta comunicacion se han presentado las posibilidades educativas que atesoran los juegos de
mesa y, en especial, su idoneidad para entrenar nuestro cerebro, tanto fuera como dentro de las aulas.
Cabe resaltar la importancia de jugar con frecuencia para mejorar habilidades como la resolucion de
problemas o la fluidez verbal; habilidades esenciales para nuestro dia a dia y que en otros formatos
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(menos motivantes y, por tanto, con menos implicaciéon del alumnado) no tendrian la misma repercu-
sion. Los juegos de mesa tienen un enorme auge en la actualidad y cada vez contamos con una oferta
mas amplia: juegos cooperativos, competitivos, de roles ocultos, con presién del tiempo, de pujas y
apuestas... El potencial de los mismos en el ambito educativo es innegable por todo lo que generan,
tanto de forma explicita como implicita.
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Resumen

En muchas ocasiones resulta complejo llegar a entender aquellos elementos a tener en cuenta a la
hora de disefiar y llevar a cabo un proyecto de gamificacién en el ambito educativo. Es por ello que en
esta comunicacién se presenta un recurso que apuesta por el aprendizaje basado en juegos: el juego
de cartas gamifiCAR. Este serious game nace con la intencién de introducir a profesores y maestros
en activo, o futuros docentes, en el mundo de la gamificacion. Para ello parte de los 6 aspectos clave a
tener en cuenta a la hora de plantear un proyecto de esta naturaleza: lo que lleva a jugar, lo que pone
a jugar, lo que hace avanzar, lo que mantiene en el juego, lo que enriquece la experiencia y lo que
permite jugar. La buena acogida por parte del alumnado pone de manifiesto el potencial de los juegos
de mesa en el ambito educativo en general y, en particular, para facilitar una visién mas sencilla de
conceptos mas abstractos o complejos como sucede en el caso de la gamificacion.

Palabras clave: serious games; aprendizaje; gamificacion; universidad.

Introduccion

Ante los altos niveles de desmotivacion en las diferentes etapas educativas, la gamificacién se pre-
senta como una poderosa estrategia para favorecer el aprendizaje del alumnado, entendida por Pé-
rez-Lopez (2020) como la accion de:

Cautivar al alumnado para sumergirlo en una aventura que le permitira alcanzar una finalidad educativa que
trascienda el final de la experiencia, a partir de un propésito apasionante, y donde los retos y recursos que
plantee el docente (guia pero no protagonista) deberan estar coherentemente integrados en la narrativa que
se haya construido. (p. 39).

Esta se caracteriza por incrementar el interés e implicaciéon del alumnado en los procesos de en-
sefianza-aprendizaje (Hanus y Fox, 2015). En el &mbito educativo se estan llevando a cabo, cada vez
con mayor frecuencia, propuestas de esta naturaleza, pudiendo encontrar numerosos autores que inci-
den en su potencial (Buckley, Doyle y Doyle, 2017; Lee y Hammer, 2011; Mora-Gonzalez, Pérez-Lopez
y Delgado-Fernandez, 2020). Sin embargo, al ser un concepto emergente, la literatura relacionada
con esta tematica es relativamente reciente e interdisciplinaria (Lumsden, Edwards, Lawrence, Coyle
y Munafé, 2016), llegando a generar confusion entre los docentes. De hecho, pese a que muchos de
ellos muestran una predisposicion positiva hacia la gamificacién, muy pocos llegan a llevarla a cabo
en sus aulas (Marti-Parrefio, Segui-Mas, Segui-Mas, 2016).

El uso de juegos de mesa en las aulas (aprendizaje basado en juegos-ABJ-) esta cada vez mas
extendido, pues resulta imprescindible conectar con los intereses del alumnado para ser conscientes
de lo que les motiva, siendo el juego un aspecto fundamental en su dia a dia (Cornella, Estebanell
y Brusi, 2020). Con él desarrollan y fortalecen su campo experiencial, sirviendo para fomentar en el
aula la cooperacion, la atencién, la reflexion, la busqueda de alternativas o salidas que favorezcan
una posicion, la curiosidad, la iniciativa, la imaginacién o el sentido comun; valores y capacidades que
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facilitan la incorporacion en la vida ciudadana (Minerva, 2002). Ademas, se puede ir un paso mass alla,
adaptando o construyendo juegos de mesa para propiciar aprendizajes concretos de manera atractiva
y motivante (Pérez-Lépez, 2020) en cualquier materia o ambito de estudio, lo que se conoce como
serious games.

Propuesta de intervencion

Con el objetivo de favorecer la comprension de un concepto tan abstracto como es el de gamificacion
y, junto a ello, dar a conocer los principales aspectos a tener en cuenta a la hora de disefiar una ex-
periencia gamificada, se construyo el juego de mesa denominado gamifiCAR. Se trata de un serious
games en el que se aprovecha algo tan cotidiano como es un coche para, a partir de sus principales
elementos (y de los pasos a seguir para su venta), introducir a los jugadores en el ambito de la gami-
ficacion de una forma sencilla y atractiva. Para ello se tuvo como referencia (figura 1) la propuesta de
Pérez-Lopez (2018), en la que diferencia 15 elementos basicos (tipo de coche, motor, bateria, “gaso-
lina”, direccién del coche, mandos de conduccion, salpicadero y espejos, seguridad, seguro, faros tra-
seros, luces para ver, extras, complementos, codigo de circulacién y marketing) que se corresponden
con 6 momentos clave (lo que lleva a jugar, lo que pone a jugar, lo que hace avanzar, lo que mantiene
en el juego, lo que enriquece la experiencia y lo que permite jugar).

SIMIL ENTRE LOS "ELEMENTOS" PRJNCIPALES DE UN COCHE Y AQUELLOS A TENER EN CUENTA A LA HORA DE
DISENAR UNA EXPERJENCIA DE GAMIFICACION EDUCATIVA
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Figura 1. Aspectos a tener en cuenta a la hora de plantear una experiencia gamificada (Pérez-Lopez, 2018)
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El juego de cartas gamifiCAR (figura 2) se disefia a partir de otro ya existente, como es el Hanabi, el
cual se caracteriza por su elevado componente cooperativo y, por tanto, por su idoneidad en el ambito
educativo. De hecho, el gamifiCAR no solo es un juego recomendado para facilitar la comprensién de
la gamificacion, y su iniciacion en ella de los docentes, sino que, ademas, pone en valor el potencial de
los juegos de mesa en el ambito formativo, pudiendo adaptarse a muchos otros contenidos. Este juego
se caracteriza por su enfoque cooperativo, asi como por favorecer el desarrollo de diversas habilida-
des, como la memoria, la flexibilidad cognitiva, la capacidad estratégica... Ademas, ha sido testeado
ya en numerosos cursos de formacién con docentes de todos los niveles educativos y con alumnado
de grado y master de profesorado.

sl i)

gamificAR

Figura 2. Cartas que componen el juego gamifiCAR (creacién propia)

La sencillez de su mecanica de juego da lugar a que sus participantes se impliquen y motiven
desde el primer momento, lo que le da un mayor atractivo e incrementa su potencial. Los jugadores
simplemente deberan tratar de colocar todas las cartas en los 4 palos a completar (cerillas, escalera
mecanica, bastén y ketchup), siguiendo el orden que se establece en ellas; circunstancia imposible de
lograr si no es haciéndolo de forma cooperativa. En la figura 3 se describen las principales reglas del
juego.
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Figura 3. Normas basicas para jugar al gamifiCAR (creacion propia)
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Desde la perspectiva formativa, resulta muy interesante plantear, previamente a que los partici-
pantes jueguen al propio juego de cartas, una dinamica grupal. En ella se le entrega a cada grupo, por
un lado, los diferentes dibujos relacionados con un coche que se incluyen en las cartas y, por otro, los
diversos conceptos de gamificacién. A continuacion se les reta a que traten de unir cada dibujo con su
término correspondiente, teniendo que justificar cada uno de los emparejamientos. De este modo se
favoreceran numerosas reflexiones muy enriquecedoras sobre la finalidad de los diferentes aspectos
claves en gamificacién y, al mismo tiempo, supondra un primer acercamiento a todos esos conceptos
que conforman la base de un proyecto gamificado. Tras ello, mediante el juego de cartas gamifiCAR
se reforzarian y afianzarian todos los conceptos trabajados previamente.

Del mismo modo, por la experiencia llevada a cabo en cursos de formacion y asignaturas relacio-
nas con la formacién docente de grado y master (como se ha comentado anteriormente), se ha podido
verificar la idoneidad de complementar el desarrollo del juego de cartas con una aplicacion practica de
los aprendizajes adquiridos con él. Para ello, un material de gran ayuda es la planilla (figura 4) para el
disefio de experiencias de gamificacion educativas de Pérez-Lépez (2018). De hecho, es el comple-
mento ideal al juego de cartas, puesto que permitira transferir los aspectos tedricos adquiridos con el
gamifiCAR al disefo practico de futuras propuestas gamificadas.

e
—
[ e |
[ )
P
[T
o on i i
PR
Al P | i i m [
2 b )t EL T
Baiten i bt

PLANILLA PARA EL DISENO DE

Figura 4. Planilla para el disefio de experiencias de gamificacion educativas (Pérez-Lopez, 2018)

Valoracion de la propuesta

Con la intencion de refrendar y avalar lo expuesto hasta el momento, a continuacion se muestran al-
gunos ejemplos del feedback recibido de diferentes docentes en activo y alumnos (figura 5) a través
de Twitter, tras las sesiones llevadas a cabo. El solo hecho de dar el paso de compartir y dar difusién
a lo vivido en redes sociales, una vez vivido en primera persona el planteamiento que aqui se ha
presentado, ya es mas que significativo del grado de motivacion que genero en ellos, asi como de la
buena acogida que tiene este juego de mesa. Ademas, como se puede comprobar, los participantes
no solo manifiestan el atractivo y satisfaccion que les habia originado la propuesta y, en concreto el
juego gamifiCAR, sino que también, y mas importante, destaca el hecho de que fueron conscientes
del aprendizaje alcanzado. Circunstancia de gran valor, ya que a través de la experiencia directa pu-
dieron comprobar el potencial del juego de mesa gamifiCAR, asi como de la propuesta formativa que
lo acompania.
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Figura 5. Feedback de docentes y alumnos tras conocer y experimentar la propuesta formativa
del juego de mesa gamifiCAR

Conclusiones

El juego de mesa gamifiCAR, por su naturaleza cooperativa, propicia un gran clima de clase, al mismo
que tiempo que logra que sus participantes conozcan de un modo atractivo y sencillo los momentos
clave (y los aspectos basicos en cada uno de ellos) a tener en cuenta a la hora de plantear un pro-
yecto de gamificacion. Por tanto, constituye un recurso de gran ayuda para los formadores de futuros
docentes a la hora de introducir a sus alumnos en las metodologias activas, en concreto en el ABJ, y
en la gamificacién, una estrategia metodolégica de gran relevancia en la actualidad dentro del &mbito
educativo. Del mismo modo, también ha demostrado ser un recurso de gran valor con maestros y pro-
fesores. A través de él no solo podran conocer y comprender como llevar a cabo una experiencia de
gamificacion sino que, ademas, tendran una referencia contrastada de un juego de mesa facilmente
adaptable al aprendizaje de cualquier contenido curricular favoreciendo, al mismo tiempo, el desarrollo
de habilidades fundamentales en cualquier proceso formativo.
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Resumen

Se presenta la experiencia en la adaptacion de Trabajos Fin de Grado (TFG) al entorno virtual que se
ha realizado en diversas areas de la Universidad de Malaga a raiz de la pandemia Covid-19. La tutori-
zacién virtual de los TFG ha sido posible gracias a encuentros virtuales sincronos entre profesorado y
alumnado y la fluida correspondencia que se ha establecido por email. Con estas herramientas se han
podido desarrollar tareas de tutorizacién como busqueda bibliografica, redaccion, correccion de estilo,
contenido o comprensién global del proyecto, en cada area de conocimiento. Esta metodologia se ha
realizado con éxito en las areas de Ingenieria, Medicina y Educacion. Es la parte practica o experimen-
tal la que ha necesitado una solucién mas imaginativa en los casos de no poderse llevar a cabo de
forma presencial. En el caso de Medicina, el alumnado pudo seguir viendo pacientes, y en Educacién
ya habian terminado su practicum para poder reflejarlo en el TFG. Sin embargo, algunos estudiantes
de Ingenieria no habian empezado aun la parte experimental cuando se declaro el estado de alarma. A
continuacion, se detalla a modo de ejemplo, un TFG del Grado en Ingenieria en Tecnologia Industriales
que contenia una parte experimental asociada al calculo de un resalto hidraulico. La adaptacién se ha
realizado sustituyendo la parte presencial por una parte de procesamiento de datos experimentales
de alto nivel gracias a herramientas informaticas. En particular, se ha utilizado una base de datos de
videos experimentales realizados por Universidades de prestigio y se ha realizado un procesamiento
de imagenes con la herramienta MATLAB. El alumno ha aprendido a automatizar la toma de medidas
obteniendo informacién de las imagenes previamente procesadas, con utilidades como discriminar por
intensidad de color concreto o reconocimiento de bordes. Estas medidas han sido comparadas con
los resultados tedricos esperados. De esta manera se ha podido dotar al alumnado con herramientas
extremadamente Utiles para analizar datos experimentales sin tener que realizar los ensayos fisica-
mente. Las defensas de los TFG también se han realizado virtualmente por medio de Google Meet
licenciado con la Universidad de Malaga.

Palabras clave: Trabajo Fin de Grado, entorno virtual; Ingenieria; Medicina; Educacion.
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Resumen

En este trabajo se presentan recomendaciones sobre |la adaptabilidad a la docencia online a partir
de las conclusiones obtenidas tras un estudio de adaptacion del entorno presencial al entorno virtual
en algunas areas de la Universidad de Malaga. Dicha investigacion, en la que participaron mas de
300 estudiantes de Medicina, Ingenieria y Educacion, se llevé a cabo durante el confinamiento por la
pandemia COVID-19. La relevancia de dicho estudio en la actualidad radica en que se ha tenido que
volver a retomar la docencia virtual en el nuevo curso académico. La mayoria del alumnado declaré
que preferia las clases virtuales sincronas frente a las asincronas basadas en documentos de texto
subidos por el profesorado. Por tanto, se recomienda la utilizacion de formatos audiovisuales mas
accesibles y dinamicos de acuerdo con la inmediatez que reclama el alumnado. Uno de los problemas
mayores fue la multitud de plataformas utilizadas para la docencia, ya que en cada asignatura se podia
llegar a utilizar una distinta sin ningun tipo de coordinacién entre el profesorado. Por tanto, seria reco-
mendable a nivel de cada Facultad o Escuela consensuar unas pautas comunes en la utilizacién de
estas herramientas y favorecer asi, la homogeneizacién tecnolégica para cada grupo. Cabe destacar
que la Universidad de Méalaga mediante el servicio de Formacion e Innovacién, ha creado una serie
de cursos para el primer cuatrimestre del curso 2020/2021 con el fin de ayudar al profesorado a esta
adaptacién. En el estudio realizado, se presentan también conclusiones sobre cuestiones clave de la
situacion de accesibilidad de los estudiantes a las herramientas virtuales. Por ejemplo, se ha observa-
do que el 35% del alumnado comparte los dispositivos tecnoldgicos con otros miembros de su familia
y por tanto, seria aconsejable enfocar algunas de las tareas del curso a actividades que no requieran
el uso de estos dispositivos todo el tiempo, sino que contengan alguna parte donde se desarrolle el
razonamiento, la elaboracién de ideas y el autoaprendizaje. En conclusidn, la nueva situacion a la que
nos enfrentamos obliga a una formacion continua tecnoldgica del profesorado para poder mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje online.

Palabras clave: docencia universitaria; herramientas de streaming; adaptabilidad doncencia online;
entorno virtual.
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Resumen

Los procesos de seleccién, promocién o concurrencia en proyectos competitivos a los que se somete
el profesorado universitario han puesto en evidencia la existencia de distintos perfiles de especializa-
cion del mismo (docencia, investigacion, innovaciéon docente o gestion universitaria). El objetivo de
este trabajo es analizar la representacion de estos perfiles en un centro académico y en qué medida
éstos pueden afectar a indicadores académicos como la tasa de rendimiento y la satisfaccion. Los re-
sultados muestran como perfil mas frecuente es el de profesor polivalente. Por otra parte, el profesora-
do mas involucrado en temas de innovacion docente es el que mejores tasas de satisfaccion muestra
frente a aquellos se centran en la gestion o Unicamente en la docencia. Por ultimo, se comprobé la
influencia de otras variables distintas al perfil del profesorado en los resultados académicos. En efecto,
las asignaturas optativas mostraron mejores resultados que las basicas y obligatorias, tanto en tasa de
rendimiento como en satisfaccion; sin embargo, no se identificaron diferencias entre el curso académi-
co y la satisfaccion, aunque si con la tasa de rendimiento.

Palabras clave: perfil profesorado; tasa rendimiento; satisfaccién estudiantes; docencia; investiga-
cion; gestién; innovacion docente.

Introduccion

En los ultimos afios se han ido produciendo cambios en el perfil profesional del profesorado universi-
tario. Estos cambios han sido fomentados por las agencias de calidad regionales y nacionales quienes
han marcado unas directrices auspiciadas por las ultimas reformas universitarias, las cuales han pro-
piciado la multiplicacion de las evaluaciones que afectan al profesorado (Galan et al., 2012).

En efecto, la preocupacion por la calidad de la docencia en las universidades ha ido aumentando
en los ultimos afios fruto del desarrollo de una cultura de calidad que ha ido implantandose en todas
las universidades espafiolas como consecuencia de iniciativas como los programas ACREDITA (se
encarga de la evaluacion de los titulos universitarios oficiales previa a la renovacion de su acreditacion
con el objetivo de comprobar si una vez implantados se estan cumpliendo sus proyectos iniciales) o
DOCENTIA (ayuda a las universidades a crear sistemas de evaluacion de su profesorado), o los pro-
gramas especificos para la mejora de la trayectoria profesional accediendo a las distintas figuras de
profesor universitario (PEP o ACADEMIA) o la evaluacién de su productividad investigadora (CENAI).

Por ello, el profesorado debe someterse a una evaluacion relacionada con los procesos de su
seleccion, promocion e incentivacion econdmica (evaluaciones de la produccion investigadora, calidad
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docente, gestion, transferencia del conocimiento, etc.). Sin embargo, ademas debe someterse a eva-
luaciones referentes a los controles sobre los nuevos titulos (verificacion, acreditacion) asi como los
contratos-programa a los que se somete la universidad, las escuelas y facultades, y los departamen-
tos, para obtener financiacion.

Esta mayor exigencia ha ido definiendo diferentes perfiles del profesorado (Gilis et al, 2008) que
se configuran segun la implicacion del profesor en alguna o varias de las siguientes areas: docencia,
investigacion, transferencia del conocimiento, gestién universitaria. Estudios previos (por ejemplo, Al-
varez Rojo et al., (2009)) definen los perfiles mas adecuados segun expertos. El estudio que aqui se
presenta pretende analizar los perfiles reales existentes tomando como muestra una Escuela Univer-
sitaria.

Por otra parte, ante esa diferenciacion en el perfil del profesorado cabe cuestionarse si éste puede
influir en los resultados de la actividad docente. Tradicionalmente se ha planteado que las competen-
cias del profesorado influyen en los resultados de su actividad docente medidos frecuentemente a
través de encuestas de satisfaccion a los estudiantes (Pérez y Alfaro, 1997). Mas recientemente, se
ha planteado la influencia de determinados factores relacionados con el contexto académico e inde-
pendientes del profesorado, en los resultados de la actividad docente (Martinez-Caro y Martinez-Caro,
2018). Es por ello que esta investigacion pretende analizar también la influencia del perfil del profeso-
rado en los resultados de la actividad docente.

Metodologia

Para definir los perfiles del personal docente e investigador se consideraron las siguientes categorias:
» Docencia: Participacion en actividades docentes adicionales a la imparticion de clases en do-
cencia en titulos oficiales como direccién de tesis doctorales, direccion de TFE, tutorizacion de
practicas externas, de estudiantes en programas internacionales de intercambio, de estudiantes
en programas de doctorado, de estudiantes en el Plan de Accién Tutorial, de becarios o perso-
nal investigador con Venia Docendi, docencia en titulos oficiales online o en lengua extranjera.
* Innovacion docente: Elaboracion de materiales docentes, participacion en actividades de di-
fusion y divulgacion de la ciencia y la tecnologia, participacion en proyectos de innovacion y
mejora docente, participacion en actividades formativas para mejorar la docencia universitaria.
* Investigacion: Participacion en proyectos de investigacion, participacion en contratos de I+D,
desarrollo de patentes, autoria de software en explotacion, participacion en la creacion de em-
presas de base tecnoldgica “spin-off”.
» Gestion: Desempefo de cargos unipersonales, actividades de coordinacion de titulos oficiales,
desemperio del papel de investigador principal en proyectos de investigacion.

Para realizar un analisis de la influencia del perfil del profesorado en los resultados académicos
se han considerado como muestra el profesorado con docencia en una Escuela de Ingenieria de la
Universidad Politécnica de Cartagena, siendo un total de 179 profesores a tiempo completo los que
conformaron la muestra del estudio. Para medir los resultados académicos se ha contado con dos
variables: la tasa de rendimiento y la satisfaccion de los estudiantes con la actividad docente del profe-
sorado. La tasa de rendimiento es la relacién porcentual entre el nimero de créditos aprobados por los
estudiantes en un curso académico y el nimero de créditos de los que se ha matriculado. Por su parte,
la satisfaccion de los estudiantes con la actividad docente del profesorado se refiere a la valoracion
otorgada por los estudiantes en las encuestas que cumplimenta en clase. Las variables utilizadas se
corresponden con los datos del curso 2018/19.
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Resultados

En primer lugar, se clasifico al profesorado de la Escuela de Ingenieria segun los distintos perfiles de-
finidos anteriormente, para ello se partié del profesorado a tiempo completo, obteniendo los siguientes
resultados.

Tabla 1. Porcentajes de los distintos perfiles

Porcentaje
Docente 1,5
Gestor 2,9
Innovador 8,8
Investigador 17,6
Polivalente 51,5
Sin perfil relevante 17,6
Total 100,0

Como se observa, el perfil mayoritario es el de polivalente (51,5%). Cabe destacar que un 17,6%
de los profesores estan centrados en la investigacion y que un 17,6% no realizan una actividad des-
tacada en ningun perfil. Profundizando en el analisis del profesorado con un perfil “Polivalente”, se
obtuvieron los siguiente subperfiles:

Tabla 2. Porcentajes de cada subperfil dentro de la categoria polivalente.

Porcentaje

Docente- Innovador — Investigador 14,3
Docente-Investigador-Gestor 5,7

Docente - Innovador 11,4
Docente - Investigador 20,0
Innovador - Gestor 11,4
Innovador - Investigador 171

Investigador - Gestor 5,7

Polivalente Total 14,3
Total 100,0

En este caso, los perfiles mas frecuentes son distintas combinaciones relacionadas con la investi-
gacion: docente- investigador (20%), innovador-investigador (17,1%), docente-innovador-investigador
(14,3%) y polivalente total (14,3%).

Si se analizan estos subperfiles segun la categoria del profesorado se observa que los catedra-
ticos desarrollan principalmente el perfil Docente-Innovador-Investigador (27,3%) y Docente Investi-
gador (27,3%), los Profesores Titulares de Universidad destacan en los perfiles Docente-Investigador
y Polivalente Total (15% en ambos subperfiles), y los Profesores Contratados Doctores el Innova-
dor-Gestor y el Docente-Innovador (50% en ambos subperfiles).

Asimismo, se quiso analizar la posible influencia de los perfiles definidos en los resultados acadé-
micos a través de las variables tasa de rendimiento y la satisfaccion con la labor del profesorado. Los
resultados de los analisis ANOVA realizados (Tabla 3) muestran que tanto en los perfiles principales
como en los subperfiles identificados no existen diferencias en cuanto a la tasa de rendimiento (sig.
>0,05), pero si se encuentran respecto a los niveles de satisfaccion (sig. <0,05). Los perfiles innovado-
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res y polivalentes son los que mejores tasas de satisfaccion muestran (4,00 y 3,90 respectivamente)
frente a los gestores (3,38) y los que profundizan Unicamente en la docencia (3,41). Por lo tanto, y en
base a estos resultados, es necesario formar al profesorado en aspectos de innovacion docente que
permitan mejorar esa percepcion de los alumnos en cuanto a la labor docente que desarrollan.

Tabla 3. ANOVAS del rendimiento y satisfaccion con el perfil docente

Descriptivos . Rendimiento ’ . Satisfaccion :
Media Des. Tip. Media Des. Tip.
Innovador 78,62 15,93 4,00 0,48
Investigador 71,77 21,42 3,54 0,71
Docente 59,33 17,89 3,41 0,86
Gestor 65,12 21,26 3,38 0,91
Polivalente 69,02 20,23 3,90 0,53
Sin perfil 65,47 20,93 3,75 0,59
F F
1,010 2,874*

*p<0,05

Finalmente, se quiso analizar la influencia en los resultados académicos de otras variables re-
lacionadas con los procesos formativos. Para ello se hicieron diversos analisis ANOVA para explorar
posibles diferencias significativas en los resultados académicos segun el tipo de asignatura y el curso
en el que se imparten. Los resultados mostraron que existian diferencias significativas entre el tipo
de asignatura y los resultados académicos, siendo las asignaturas optativas las que obtienen valores
superiores tanto en la tasa de rendimiento (sig. <0,01, F: 38,525) como en la satisfaccion (sig. <0,01,
F: 8,637). Por otra parte, a medida que los estudiantes de grado avanzan de curso la tasa de rendi-
miento mejora, existiendo diferencias significativas entre 1° y 2° con el resto de los cursos (sig. <0,01,
F: 37,342). Sin embargo, esas diferencias no son significativas respecto a la satisfaccién con la labor
docente, aunque el grado de satisfaccién aumenta conforme aumenta el curso.

Conclusiones

La labor del profesorado universitario es tan amplia que permite su especializaciéon dentro de las
distintas funciones que tiene asignadas. Ademas de las propias como la docencia o la investigacion,
la carrera universitaria esta permitiendo al profesorado especializarse en otras areas, debido a los
cambios estructurales y de contenido que estan experimentando los procesos formativos, como son la
innovacion docente o la gestion administrativa y organizativa de los mismos.

Esta especializacién esta dando lugar a la creacion de distintos perfiles en el ambito universitario
que ya se ponen de manifiesto en los procesos de evaluacion para formar parte de del cuerpo docente
del profesorado a nivel funcionarial.

A través, de este trabajo se ha podido constatar el predominio de distintos perfiles segun la ca-
tegoria del profesorado. Asi, aquellos que ostentan el mayor rango académico, los catedraticos, se
centran en un perfil tradicional que combina la docencia con la investigacién, pero sin olvidar, en mu-
chos de ellos, la innovacién docente. Por su parte, los profesores titulares ademas de mostrar el perfil
tradicional, que combina el binomio docencia e investigacién, también suelen ser los mas polivalentes
involucrandose en todas las areas de especializacién posible (gestion e innovacion docente). Por ulti-
mo, entre los profesores laborales que aun no son funcionarios, los profesores contratados doctores,
llama la atencion que predomine en su perfil la innovacion docente combinado con la gestién o con la
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docencia. En el entorno educativo universitario actual es primordial el perfil de profesor polivalente — el
mas numeroso en este estudio - pero, como apuntan Alvarez Rojo et al. (2009), también es convenien-
te contar con perfiles de profesorado especializado en la actividad docente, centrado en la docencia
y en la tutela del trabajo autbnomo del alumnado, o especializados en la investigacion, que participen
preferentemente en la docencia de postgrado y en areas vinculadas a su labor investigadora.

Asimismo, a través de este trabajo se quiso comprobar en qué medida estos distintos perfiles po-
dian incidir de alguna manera en los resultados académicos del alumnado. Si bien las competencias
del profesorado no inciden en los niveles de rendimiento del alumno, si que existen diferencias signi-
ficativas en cuanto a los niveles de satisfaccién del alumno con la labor docente. Aquellos profesores
mas involucrados en todo lo que supone una mejora de las metodologias docentes obtienen mejores
valoraciones por parte de sus alumnos que aquellos que se especializan en la gestién o Unicamente
en la docencia.

Por lo tanto, y en base a lo anterior, se puede inferir que la innovacion docente es un elemento di-
ferenciador altamente valorado no solo por el propio profesorado, quien considera que es fundamental
ahondar en este aspecto, sino también por los propios estudiantes, quienes valoran positivamente la
labor de aquellos docentes que la aplican a través de distintas metodologias.

Ademas, a lo largo de este trabajo también se ha mostrado como otras variables relacionadas
con el proceso formativo podian incidir en los indicadores académicos de rendimiento y satisfaccion.
Como era de esperar las asignaturas optativas son aquellas que obtienen los mejores resultados en
cuanto a la tasa de rendimiento y los niveles de satisfaccion otorgados al profesorado. Muchas veces
los alumnos eligen las optativas en funcién de sus preferencias personales o en funcién de la carrera
profesional que quieran realizar, por ello se sienten mas motivados para realizarlas, ademas a esto se
le une que habitualmente el profesorado que las imparte suele ser especialistas en las mismas. Sin
embargo, no se han encontrado diferencias entre la variable curso académico y niveles de satisfac-
cion, esto puede ser debido a que el buen hacer del profesorado no tiene que porque concentrarse
en unos cursos concretos. Lo que si se han encontrado son diferencias significativas entre la tasa de
rendimiento y el curso. Es légico pensar que a medida que el alumno va progresando en su titulacion
académica las tasas de rendimiento también aumentan. Entre otros motivos, se podria considerar que
una vez superadas las asignaturas basicas y obligatorias de los primeros cursos, es a partir del tercer
curso cuando hay mas asignaturas propias de la especialidad del titulo y comienza la optatividad, por
lo tanto, el disefio propio del titulo por parte de cada estudiante. En conclusién, segun los resultados
de los analisis realizados, se ha constatado que en determinadas ocasiones la opinion del estudiante
puede estar condicionada no, por el perfil del profesor, sino por variables ajenas a su labor docente.

En futuros estudios seria interesante ampliar la muestra a otros centros con disciplinas distintas a
la ingenieria para valorar si cambiar el perfil del profesorado asi como su influencia en los resultados
académicos.
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Resumen

Los cambios en la sociedad demandan una adaptabilidad de los sistemas educativos. Para adaptarse
a las nuevas necesidades las universidades, no sélo deben dotar a sus estudiantes de una sdlida
formacioén técnica y cientifica, sino que también tienen que facilitarles la adquisicion de competen-
cias transversales. Se pueden considerar diferentes enfoques a la hora de facilitar la adquisicion de
competencias transversales. Este trabajo pretende analizar el grado de adquisicion de competencias
transversales en una situacion de confinamiento provocada por la pandemia de Covid-19, que ha obli-
gado a la adaptacién a un nuevo escenario de ensefianza online. El estudio se ha enmarcado en una
asignatura impartida en distintas titulaciones de la Universidad Politécnica de Cartagena en la que se
han definido dos grupos objeto de estudio: grupo de control (entorno de ensefianza tradicional) y grupo
experimental (entorno de ensefianza virtual). Los resultados obtenidos indican que la adaptacién a la
ensefianza online ha sido exitosa ya que se ha mantenido el nivel de adquisicion de competencias
transversales obtenido previamente en la ensefianza tradicional, llegando a superarlo en dos de ellas.

Palabras clave: competencias transversales; ensefianza tradicional; ensefianza online; ingenieria;
entorno virtual de aprendizaje.

Introduccion

Los cambios de la sociedad en los ultimos afnos han generado nuevas tendencias educativas, mayo-
res demandas del mercado laboral y de adaptabilidad de los sistemas educativos ante las diferentes
necesidades de los estudiantes. En concreto, esa adaptabilidad es prioritaria ante situaciones excep-
cionales como la pandemia por COVID-19. La nueva realidad requiere habilidades y conocimientos
que van mas alla de una profesién especifica y conduce a la necesidad emergente del desarrollo en
un alto nivel de competencias transversales (Dochevska, 2020).

La formacion universitaria se orienta a la adquisicion de competencias, entendiendo por compe-
tencias:

el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes que se adquieren o desarrollan mediante experiencias
formativas coordinadas, las cuales tienen el propdsito de lograr conocimientos funcionales que den respuesta
de modo eficiente a una tarea o problema de la vida cotidiana y profesional que requiera un proceso de ense-
fianza y aprendizaje (ANECA, 2015).
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Las universidades, en su adaptacion a las nuevas necesidades de la sociedad, no sélo deben
dotar a sus estudiantes de una sélida formacién técnica y cientifica, sino que también tienen que facili-
tarles la adquisicién de competencias transversales que sean transferibles a cualquier area de conoci-
miento y cuya importancia esta ampliamente justificada por la literatura (Sa y Serpa, 2018). Es por ello,
que cada titulacién universitaria incluye tanto competencias especificas como transversales. Mientras
que las competencias especificas son los comportamientos observables que se relacionan directa-
mente con la utilizacion de conceptos, teorias o habilidades propias de la titulacion, las competencias
transversales no estan relacionadas especificamente con un area de conocimiento en particular, sino
que se pueden utilizar en una amplia variedad de situaciones y entornos de trabajo (IBE, 2103). Las
competencias transversales pueden recoger aspectos genéricos de conocimientos, habilidades, des-
trezas y capacidades que debe tener cualquier titulado.

Tradicionalmente, las asignaturas se han orientado al desarrollo y evaluacién de las competencias
especificas, dejando en un segundo plano las competencias transversales. Sin embargo, ambas com-
petencias deben ser desarrolladas y evaluadas a través de las distintas asignaturas de los planes de
estudio (Martinez-Caro y Cegarra-Navarro, 2012). Las competencias transversales se pueden apren-
der junto con las competencias especificas, ya sea explicitamente, mediante el uso de metodologias y
enfoques multidisciplinarios, o implicitamente, como efectos secundarios de los contextos en los que
se aprenden las competencias técnico-cientificas (Langa, 2015).

En este trabajo se pretende analizar la adaptacion de un sistema de ensefanza tradicional a un
sistema de ensefianza online, necesaria por la situaciéon de confinamiento provocada por la pandemia,
con el objetivo de comparar ambos sistemas desde el punto de vista de la adquisicién de competen-
cias transversales por parte de los estudiantes.

Metodologia

Esta investigacion se ha desarrollado en el marco de la docencia en la asignatura basica Organizacion
y Gestion de Empresas del area de Organizacién de Empresas, cursada en 5 grados de la Escuela
Superior de Ingenieria Industrial de la Universidad Politécnica de Cartagena. En dichos planes de es-
tudio se definen siete competencias transversales: (1) Comunicarse oralmente y por escrito de manera
eficaz; (2) Trabajar en equipo; (3) Aprender de forma auténoma; (4) Utilizar con solvencia los recursos
de informacion; (5) Aplicar a la practica los conocimientos adquiridos; (6) Aplicar criterios éticos y de
sostenibilidad; y (7) Disefiar y emprender proyectos innovadores.

Durante el curso 2018/19 se impartié de forma totalmente presencial participando 311 estudiantes
y durante el curso 2019/20 de manera online con 324 estudiantes matriculados.

Entorno presencial de aprendizaje

Para el desarrollo de las competencias se planificaron las siguientes actividades formativas:

* Clases tedricas en el aula. Exposicion de contenidos mediante presentacion o explicacion por
parte del profesorado. Desarrollo de ejemplos en la pizarra o con ayuda de métodos audiovi-
suales. Resolucion de dudas planteadas por los estudiantes. Se tratan los temas de mayor
complejidad y los aspectos mas relevantes.

* Clases de problemas en el aula. Se resuelven problemas y se analizan casos practicos, enfa-
tizando en el planteamiento de métodos de resolucion y no en los resultados. Se plantean pro-
blemas similares para que los alumnos los resuelvan de forma individual o en grupo en el aula.
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* Preparacion y presentacion de trabajos en grupo. Se realiza un proyecto de emprendimiento en
grupo durante el curso en base a criterios de calidad establecidos. Busqueda y sintesis de infor-
macién. Trabajo individual y en grupo. Elaboracion de un informe. Se realiza una presentacion
oral del trabajo realizado en grupo, ante el resto de companeros y el profesor. Preparacion de
la presentacion del trabajo.

* Trabajo / Estudio Individual. Estudio individual de la materia. Estudio y repaso de los problemas
tipo y los casos resueltos en clase. Resolucion de nuevos problemas o casos propuestos por
el profesor.

Para el desarrollo de dichas actividades los estudiantes contaron con los siguientes recursos: lec-
cion magistral en el aula - con el uso de pizarra, presentaciones audiovisuales, proyecciéon de videos
sobre ejemplos, peliculas, documentales, etc.-, interaccion con el profesor para resolver dudas tanto
en el transcurso de las clases como en tutorias, interaccion con los compafieros para realizar trabajo
cooperativo en clase, acceso a apuntes en formato texto a través del Aula Virtual de la universidad que
emplea la plataforma Moodle, acceso a documentacion — libros, articulos, etc. — en la biblioteca de la
Universidad, bien en formato fisico o en formato electrénico.

Entorno virtual de aprendizaje

A la hora de adaptar la asignatura a un entorno totalmente virtual, se mantuvieron el mismo tipo de
actividades formativas, pero se emplearon los siguientes recursos:

» Contenidos: A los apuntes en formato texto ya existentes se afadieron en el Aula Virtual videos
explicativos (por ejemplo, como aplicar las diferentes herramientas para determinar la mejor
localizacion de una empresa); presentaciones multimedia de cada leccién; enlaces a videos,
noticias, articulos, peliculas, etc., sobre ejemplos o casos practicos; acceso a documentacién
en formato electrénico — libros, articulos, etc. — en la biblioteca de la Universidad.

» Comunicacion: Clases sincronas mediante videoconferencia con la herramienta Teams, reso-
lucion de casos practicos y ejercicios de forma asincrona con entrega y feedback por parte del
profesor a través del Aula Virtual, foros, chats, encuestas, debates, anuncios con informacién
de interés general para todos los estudiantes, correo electrénico, pizarra virtual, tutorias por
videoconferencia.

ITema 7: Gestidn de la Calidad (11 a 18 de mayo)

P

]

Figura 1. Ejemplo de recursos en Aula Virtual.
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En la siguiente tabla se realiza una comparacion del entorno presencial de aprendizaje frente al
entorno virtual de aprendizaje.

Tabla 1. Comparativa de entornos de aprendizaje. Recursos y competencias transversales desarrolladas

Entorno Presencial de Entorno Virtual de Competencias
Aprendizaje Aprendizaje Transversales*

1.2 3 4 65 6 7

” . Leccion por videoconferen-
Leccion magistral en el aula.

) - L cia.

Pizarra y métodos audiovi- . - . X X
Pizarra electréonica y méto-

suales. "

Clases tedricas dos audiovisuales.

Resolucién de dudas plan- Resolucién de dudas plan-

teadas por los estudiantes en teadas por los estudiantes X X

el aula por videoconferencia

Resolucién de problemas y

e casos practicos por parte del
Resolucion de problemas y .
profesor de manera sincro-

casos practicos por parte del . . X X
na por videoconferencia y
profesor en el aula

asincrona mediante videos
explicativos

Clases practicas Resolucién de problemas y

casos practicos por parte de

los estudiantes individual-

mente de manera asincrona X X X X X
en Aula Virtual o en grupo

de manera sincrona por

videoconferencia

Resolucién de problemas y
casos practicos por parte de
los estudiantes individual-
mente o en grupo

Busqueda y sintesis de infor-  Busqueda online y sintesis

-l . - X X X X
macion. de informacion.
L Elaboracion de un informe
Preparacion y . .
e L . mediante herramientas
presentacion de Elaboracion de un informe. . . X X X X X X X
. virtuales de trabajo coope-
trabajos en grupo. .
rativo.
Presentacion oral del trabajo  Presentacion oral del trabajo X x x

en el aula. por videoconferencia.

*(1) Comunicarse oralmente y por escrito de manera eficaz; (2) Trabajar en equipo; (3) Aprender de forma auténoma; (4) Utilizar con solvencia
los recursos de informacién; (5) Aplicar a la practica los conocimientos adquiridos; (6) Aplicar criterios éticos y de sostenibilidad; y (7) Disefar y
emprender proyectos innovadores.

Fuente: Elaboracién propia

Recogida de datos

Los datos se han recogido a través de un cuestionario, elaborado con escala Likert de cinco puntos,
dirigido a dos grupos de estudiantes con distinta modalidad de ensefianza. El grupo de control esta for-
mado por estudiantes del curso 2018/2019 con ensefianza tradicional, y se ha alcanzado una muestra
de 143 alumnos, que han realizado el cuestionario de forma presencial en su aula correspondiente. El
grupo experimental esta formado por estudiantes del curso 2019/2020 con ensefianza online (debido
al confinamiento declarado en la pandemia), y se ha alcanzado una muestra de 90 alumnos, que han
realizado el cuestionario en la plataforma Moodle del Aula Virtual de la UPCT.
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Resultados

En la Figura 2, se representa graficamente el peso de cada una de las competencias en los distintos
grupos observados — grupo experimental y de control —. Como se puede observar, las competencias 1,
2, 6 y 7 muestran valores muy similares, mientras que las competencias 3, 4 y 5 muestran comporta-
mientos diferenciados en la adquisicion de competencias en los grupos comparados.

Cc1l

5,00

C.J Cc2

cé c3

C5 Cc4
= GRUPO CONTROL s GRUPO EXPERIMENTAL

Figura 2. Grafico comparativo del nivel de adquisicion de competencias transversales.
Fuente: Elaboracion propia

La Tabla 2 muestra el analisis descriptivo de la adquisicion de las competencias transversales en
los grupos anteriormente descritos, asi como los anélisis ANOVA de comparacion de medias.

Como se observa en dicha tabla, existen diferencias estadisticamente significativas entre los gru-
pos en dos de las competencias: el grado de adquisicion de las competencias Aprender de forma
auténoma y Utilizar con solvencia los recursos de informacién es superior en el grupo experimental.

Tabla 2. Grado de adquisicién de competencias transversales. Analisis ANOVA entre
grupo experimental y grupo de control.

. . Desviacion
Competencias Media tipica F
Online 3,87 0,80
Comunicarse oralmente y por escrito de manera eficaz - 0,018
Presencial 3,86 0,81
. . Online 4,23 0,68
Trabajar en equipo - 0,251
Presencial 4,18 0,95
Online 4,21 0,60
Aprender de forma auténoma 13,150***
Presencial 3,82 0,90
Online 4,05 0,69
Utilizar con solvencia los recursos de informacion 5,064
Presencial 3,81 0,87
Online 3,69 0,67
Aplicar a la practica los conocimientos adquiridos - 2,163
Presencial 3,86 0,93
Online 418 0,62
Aplicar criterios éticos y de sostenibilidad - 0,414
Presencial 4,23 0,60
) . Online 4,31 0,54
Disefiar y emprender proyectos innovadores - 0,039
Presencial 4,33 0,68

Fuente: Elaboracién propia. Significatividad: *p<0.05;***p<0.000
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Conclusiones

Este estudio pretende contribuir al nuevo escenario de aprendizaje que se ha desarrollado en las insti-
tuciones universitarias como consecuencia de la pandemia mundial del COVID-19, teniendo como ob-
jetivo principal valorar si el cambio de modalidad de ensefianza tradicional a ensefianza online influye
en el grado en que las competencias transversales son adquiridas por los estudiantes.

Los resultados obtenidos muestran que no se aprecian diferencias significativas en cinco de las
siete competencias analizadas, ya que se alcanzan niveles de adquisicién muy similares en ambos en-
tornos de ensefanza, tradicional y virtual. Si embargo, hay diferencias significativas en dos de las com-
petencias analizadas, alcanzando valores superiores en el grupo virtual. De este modo, los estudiantes
en la modalidad de ensefanza online perciben un mayor desarrollo de la capacidad de aprender de
forma auténoma y, ademas, manifiestan una mayor solvencia que los estudiantes de la modalidad de
ensefianza tradicional para utilizar los recursos de informacion. Estos resultados pueden deberse a
que el entorno virtual incorpora recursos multimedia (videos explicativos, presentaciones, enlaces,
etc.) asi como herramientas de comunicacion asincrona, que ayudan al estudiante a gestionar y pla-
nificar de forma eficaz su aprendizaje segun su disponibilidad personal o profesional. En definitiva, los
estudiantes marcan sus propios ritmos de aprendizaje. Por otra parte, en el entorno online el acceso
a los recursos educativos se hace mas agil, lo que facilita la gestion, la organizacion y el uso eficaz de
los mismos como base del aprendizaje.

En definitiva, este estudio refleja que la adaptacion de la ensefianza tradicional a la ensefianza on-
line que han tenido que hacer las universidades a marchas forzadas debido a la situacion de confina-
miento puede realizarse manteniendo una calidad en la docencia adecuada. Se ha detallado la corres-
pondencia entre actividades formativas y sus respectivos recursos en ambos entornos, el presencial y
el virtual. El disefio de ensefianza virtual planteado, que implica docencia sincrona asi como recursos
de contenidos y de comunicacion para la docencia asincrona, ha llevado a la obtencién de resultados
satisfactorios respecto a la adquisicidon de las competencias transversales en los estudiantes. No sélo
se han mantenido en general los mismos niveles que en la ensefianza presencial, sino que ademas las
competencias Aprender de forma auténoma y Utilizar con solvencia los recursos de informacién han
obtenido mejores resultados, lo que refleja que la ensefianza online genera un mayor beneficio para el
estudiante como base de su aprendizaje autbnomo a lo largo de toda su vida.

Considerando que estamos inmersos en un entorno cambiante y sometido a una alta incertidum-
bre, es necesario seguir desarrollando los entornos virtuales de aprendizaje para garantizar la adecua-
da adquisicion de las competencias de los estudiantes. En futuros estudios seria interesante abordar
la adquisicion de competencias especificas asi como los medios online para su evaluacion.
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Resumen

El analisis de herramientas de corte es una tarea de investigacidon muy trabajada en la Universidad de
Céadiz debida a la fuerte vinculacién que ésta tiene con su sector vecino, el sector aeroespacial. Este
proceso de analisis se realiza mediante el estudio de fotografias obtenidas actualmente en un elemen-
to externo al centro de mecanizado, lo cual implica el desmontaje de la herramienta y su traslado a
otra maquinaria. Ademas, la toma de fotografias debe hacerse en diferentes momentos del estudio,
por lo que se realiza continuamente un montaje y desmontaje de la herramienta, lo que implica realizar
calibraciones de la maquina en cada una de las paradas para analizar la herramienta, calibraciones
que varian las tolerancias del estudio y suponen un tiempo y coste sin valor afiadido. Por lo tanto, se
propuso un proyecto de innovacién en el que el alumnado fuera capaz de disefiar y fabricar un brazo
articulado adaptado a un centro de mecanizado concreto, la maquina KONDIA five 400, para la toma
de fotografias que permitiera la toma de estas imagenes en distintas posiciones sin desmontar las he-
rramientas. Se disefaron todos los elementos que componian el brazo articulado y se fabricaron todos
ellos a excepcion de los elementos comerciales mediante fabricacion aditiva y con materiales biode-
gradables. También se hizo una comprobacion de la posibilidad de movimiento en todos los ejes y se
implemento este nuevo utillaje como complemento para la investigacion del desgaste en un proyecto
de Master. Ademas, los alumnos realizarian un analisis dinamico de fallo por resonancia y vibraciones
mediante simulaciones. Para lograr este proyecto de manera satisfactoria, el alumno tuvo que poner
en practica el aprendizaje tomado en distintas asignaturas como pueden ser la expresion grafica y el
disefo asistido por ordenador, la ingenieria de fabricacion, la ingenieria mecanica, la gestién de pro-
yectos o la simulacién.

Palabras clave: desgaste; mecanizado; CAD; simulacion; evaluacion.
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Resumen

El analisis de herramientas de corte es una tarea de investigacion muy trabajada en la Universidad de
Cadiz debida a la fuerte vinculacion que tiene con su sector vecino, el sector aeroespacial. Este ana-
lisis se realiza habitualmente mediante la toma de imagenes para evaluar el desgaste de estas herra-
mientas en las mismas zonas y posicién y por ende, se precisa de un control en la posicion y cierta re-
petitividad. Esto es un proceso monétono y cuya velocidad depende de la habilidad de quien manipula
la herramienta. Por lo tanto, se propuso un proyecto de innovacioén en el que el alumnado fuera capaz
de disenar y fabricar un util para la toma de fotografias, teniendo en cuenta las dimensiones y partes
de una herramienta de mecanizado convencional, asi como las restricciones de disefo y fabricacion.

Se disefid una plataforma que cumpliera este objetivo y adaptada a un microscopio Nikon SMZ800, y
se fabricaron todas sus piezas mediante fabricacion aditiva con materiales biodegradables, salvo los
elementos comerciales o normalizados necesarios para su montaje. Asimismo, se automatizé el movi-
miento de la herramienta mediante software libre para mejorar la velocidad con la que se realizaba la
toma de imagenes y asi poder garantizar la fiabilidad de la misma, ademas de evitar el cansancio del
operario por la repetitividad del proceso de analisis y la complejidad del mismo. Para lograr este pro-
yecto de manera satisfactoria, el alumno tuvo que poner en practica el aprendizaje tomado en distintas
asignaturas como pueden ser la expresion gréfica y el disefio asistido por ordenador, la metodologia
de disefio, la ingenieria de fabricacion, la ingenieria mecanica, la gestiéon de proyectos o la simulacion.

Palabras clave: desgaste; mecanizado; CAD; simulacioén; evaluacion.
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Resumen

Este proyecto de innovacion docente surge con objeto de mejorar la autonomia de los alumnos univer-
sitarios en su proceso de aprendizaje. La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion (TIC) ofrecen un enorme potencial para la implantacién de nuevas metodologias docentes y
sistemas de evaluacion facilitando la innovacion pedagodgica. En este proyecto de innovacion preten-
demos disefar e implantar, sirviéndonos de las TIC, un sistema de autoevaluaciéon que permita a los
alumnos implicarse de manera activa en su proceso de aprendizaje, autorregular su ritmo de aprendi-
zaje potenciando su autonomia y mejorar sus resultados académicos. A la mayoria de los estudiantes
que ha realizado la actividad de autoevaluacion les ha parecido util los ejercicios de autoevaluacion
para preparar el examen, a entender mejor la asignatura y a preparar mejor los examenes de cada
tema y a obtener mejor nota en la asignatura. Ademas, nos parece muy relevante destacar que el 90
% de los alumnos que no estan en primera convocatoria, creen que esta herramienta le ha ayudado a
preparar mejor la asignatura respecto a otros cursos académicos.

Palabras clave: autoevaluacién; aprendizaje activo; TIC, trabajo auténomo.

Introduccion

La Declaracion de Bolonia en 1999 fue el primer paso de la mayoria de los paises europeos, entre ellos
Espafa, hacia el Espacio Europeo de Educacién Superior (EES). El nuevo escenario introdujo grandes
retos en las universidades en relacién al proceso de ensefianza-aprendizaje: educacion en competen-
cias, basada en metodologias activas; incorporacion de sistemas de calidad; evaluaciones externas.
En este nuevo contexto la docencia en la universidad se convirtié en un asunto muy relevante, se le
atribuye un papel central en el desarrollo personal y profesional de los estudiantes (Zabalza, M.A.,
2007). La docencia universitaria ha pasado de estar centrada exclusivamente en los contenidos a im-
partir, a preocuparse por como hacerlo para que el alumno adquiera las competencias necesarias para
desenvolverse personal y profesionalmente. Las metodologias tradicionales basadas en un aprendi-
zaje memoristico pierden sentido.

Los mecanismos de garantia de calidad implantados y la necesidad de formacién en competen-
cias obliga a los profesores universitarios a realizar una revision constante de la metodologia docente
utilizada. Esto se traduce en la practica en disefar actividades que permitan un aprendizaje activo al
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alumno: aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en problemas (ABP), método del caso, etc. Este
nuevo enfoque metodoldgico no es compatible con las formas tradicionales de evaluacion. Tiene que
haber una necesaria coherencia entre la evaluacién y los objetivos, contenidos y formas de ensefianza
(Benito, A. y Cruz, A., 2005). Como sefiala Perrenoud (2008): “Se debe cambiar la evaluacion para
cambiar la pedagogia”. De hecho “si se modificara la forma de evaluar se modificarian sustancialmente
los procesos de intervencion de los docentes” (Camilloni, 1998 citado en Lezcano y Vilanova, 2017).

De las diferentes modalidades de evaluacién (autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion)
la autoevaluacion “otorga mas importancia al trabajo auténomo del alumno a tenor de la incorporacion
de metodologias activas, apostando por una ensefianza basada en competencias” (Vallejo y Molina,
201a). De esta manera permite que el alumno avance en la autonomia personal y con responsabilidad
en su aprendizaje (Ferrandiz-Vintel, 2011).

La utilizaciéon de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) ofrecen un enorme
potencial para la implantacion de nuevas metodologias docentes y sistemas de evaluacion facilitando
la innovacion pedagdgica. En este proyecto de innovacion pretendemos disenar e implantar, sirvién-
donos de las TIC, un sistema de autoevaluacién que permita a los alumnos implicarse de manera
activa en su proceso de aprendizaje, autorregular su ritmo de aprendizaje potenciando su autonomia
y mejorar sus resultados académicos.

Objetivos del proyecto

El objetivo principal es mejorar los resultados académicos de los alumnos en la asignatura de Conta-
bilidad Financiera y Analitica impartida en el segundo cuatrimestre del primer curso de GADE y primer
curso de Grado en Turismo. En concreto se aplicé en el curso 2019/2020 en la parte de Contabilidad
Analitica que se imparte en la segunda mitad de la asignatura (temas 6 y 7 de la asignatura).
En el Tema 6 se abordan los fundamentos y conceptos basicos de la contabilidad de costes y en el
Tema 7 se estudia los Sistemas de costes y métodos de calculo. Los resultados alcanzados en la
primera convocatoria de evaluacion del curso 2018/19 justifican nuestra preocupacion como docentes
de la materia: los alumnos no presentados representaron el 28,57% del total de matriculados y los
alumnos que suspendieron la materia el 44,76% del total de la matricula (el 62,66% si lo referimos a
los presentados a las pruebas de evaluacion).

Del objetivo principal se derivan otros no menos importantes:

* Elaborar cuestionarios de autoevaluaciéon que faciliten al alumno la asimilacién de conceptos

trabajados en clase.

* Facilitar a los alumnos una retroalimentacion de los logros obtenidos en su proceso de aprendizaje.

» Motivar a los alumnos con actividades atractivas fomentando el uso de las nuevas tecnologias.

« Facilitar al alumno la regulacién de su aprendizaje fomentando su autonomia en el proceso.

* Potenciar una actitud activa del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Desarrollo del proyecto

Una vez expuestos los objetivos del proyecto, pasamos a presentar la metodologia aplicada para su
puesta en marcha. La muestra del proyecto incluye los alumnos matriculados en la asignatura de Con-
tabilidad Financiera y Analitica de primer curso del Grado en Administracién y Direccion de Empresas y
Grado en Turismo (aproximadamente 180 alumnos en total). A todos ellos se les ofrecié la posibilidad
de resolver preguntas de autoevaluacion en el aula virtual a través de Cuestionarios Google. Al final
del curso se les paso6 un cuestionario para conocer la satisfacciéon de los alumnos con el proyecto. 140
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personas respondieron el formulario. Es importante destacar que la realizacion de estas preguntas de
autoevaluacion es voluntaria por parte de los alumnos y no se califican como parte de la nota final de
la asignatura.

Para el desarrollo del proyecto se crearon un total de 45 cuestiones de autoevaluacion de diferen-
tes formatos: seleccién multiple, respuesta corta, etc. Las cuestiones se pusieron a disposicion de los
alumnos a medida que se iba avanzando en el programa, se incorporaban las preguntas de cada tema
una vez explicado este. Las preguntas se dejaron disponibles para los alumnos el tiempo necesario
para que las pudieran trabajar a su ritmo. Una vez finalizado este plazo las respuestas se hacian visi-
bles para que los alumnos revisaran sus respuestas.

Para analizar la percepcién de los estudiantes sobre esta herramienta de aprendizaje, se paso a
los alumnos una encuesta de satisfaccion para recoger sus impresiones, asi como las sugerencias y
comentarios mas relevantes.

La planificacion de las tareas a abordar para desarrollar el proyecto se ha estructurado en cinco
fases que se muestran en la tabla 1.

Tabla 1. Fases del proyecto

. Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio
2019 2019 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020

1

2

3

4

5

1. Coordinacion. En los nueve meses que dura el proyecto la coordinacion de los participantes
es fundamental. Todas las decisiones que afectan al proyecto se han tomado conjuntamente
y de forma coordinada: el tipo de cuestiones a disefiar, formato de presentacion, disefio de
encuestas de satisfaccion, etc.

2. Elaboracion y lanzamiento de las cuestiones de autoevaluacion. Desde enero hasta marzo
de 2020 se elaboraron las cuestiones de autoevaluacion para los alumnos para que puedan
comprobar su ritmo de aprendizaje y, en funcién de los resultados, tomen las decisiones que
consideren adecuadas.

Las cuestiones se pusieron a disposicion de los alumnos después de estudiar en clase (en este
curso de manera online por la interrupcion de las clases presenciales por el Covid) el tema al
que hacian referencia.

3. Disefio y puesta a disposicion de los alumnos del entorno en el que seran accesibles las cues-
tiones de autoevaluacién. De febrero a marzo de 2020 se disefié la herramienta digital en la
que el alumno tenia disponible las cuestiones (cuestionario Google)

4. Disefio de encuestas de evaluacion. De abril a mayo de 2020 disefaron las encuestas de satis-
faccion. Estas encuestas se pasaron a los alumnos en mayo.

5. Elaboracion de la memoria final. La memoria final se ha elaborado a lo largo del mes de julio.
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Resultados y conclusiones

Del analisis sobre los resultados de las preguntas de la encuesta de satisfaccion del alumnado sobre
las preguntas de autoevaluacién de la parte de Contabilidad Analitica de la asignatura Contabilidad
Financiera y Analitica, podemos extraer las siguientes ideas. En general, puede observarse una gran
participacion en la realizacion de las cuestiones de autoevaluacion y una gran satisfaccion del alum-
nado sobre la actividad de autoevaluacion, asi como en la utilidad de esta herramienta para preparar
mejor la asignatura.

Al 100 % de los estudiantes les ha parecido util los ejercicios de autoevaluacién para preparar el
examen, el 68,6% ha realizado las cuestiones de autoevaluacion de toda la parte de analitica, el 91%
considera que estudiar las cuestiones de autoevaluacion le ha ayudado a entender mejor la asigna-
tura y a preparar mejor los examenes de cada tema y a obtener mejor nota en la asignatura. Ademas
93% considera que seria interesante realizar este tipo de actividad en todas las asignaturas y el 95%
recomendaria trabajar las cuestiones de autoevaluacién a sus comparfieros para preparar mejor la
asignatura. Ademas, nos parece muy relevante destacar que el 90 % de los alumnos que no estan
en primera convocatoria, creen que esta herramienta le ha ayudado a preparar mejor la asignatura
respecto a otros cursos académicos.

Otros datos: El 43% ha trabajado mucho las cuestiones de autoevaluacion propuestas para el
tema 6. El 26% ha trabajado mucho las cuestiones de autoevaluacién propuestas para el tema 7. Para
los docentes, nos fue de mucha utilidad ver las preguntas de cada tema en la que mas habian fallado
los estudiantes, para reforzar esos puntos antes de hacer al examen parcial correspondiente de este
tema y pasar al siguiente tema y posteriormente para el examen final.

En este curso académico, en relacion a esta parte de la asignatura, hemos observado que el %
de suspensos ha disminuido notablemente y en parte creemos que es gracias a esta herramienta. En
la tabla 3 se muestra la distribucidn de la nota final entre las dos partes de la asignatura.

Tabla 2. Evaluacion Contabilidad Financiera y Analitica (10 puntos)

Contabilidad Financiera Contabilidad Analitica
5 puntos 5 puntos
Socrative Examen Trabajo Prueba T6 Prueba T7
1 punto 4 puntos 2 puntos 1,5 puntos 1,5 puntos

De nuestro trabajo se deduce que un sistema de evaluacion continua, centrado en el alumno, que
fomenta la participacién activa y el estudio continuado, ayuda a alcanzar mejores resultados acadé-
micos, a pesar de no calificar esta actividad de autoevaluacion en si como parte de la nota final de la
asignatura.
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Resumen

Los estudiantes de ingenieria estan tan centrados en los aspectos técnicos que en ocasiones se des-
cuida su formacion integral. En la Escuela de Ingenieria de Bilbao se ha planificado una asignatura,
Integracién de las Telecomunicaciones en la Sociedad, para desarrollar las competencias personales
e interpersonales de los estudiantes de Ingenieria de Telecomunicacién. La asignatura se ha plantea-
do mediante la metodologia de clase invertida, desarrollada en el aula mediante debates e informes.
Se han seguido las principales reglas vertidas en la bibliografia sobre docencia para organizar estas
actividades. La imparticion de la asignatura durante los ultimos diez anos ha generado una gran acep-
tacion entre los estudiantes, manifestada en su alta participacion y mejora de sus capacidades de
comunicacién. Consideramos que una asignatura semejante se deberia impartir en muchas titulacio-
nes técnicas, ya que muchas capacidades desarrolladas en la asignatura siguen ausentes en muchos
profesionales jévenes. En esta comunicacidon se exponen las ideas basicas mezcladas con algunos
ejemplos de actuaciones que dan un caracter propio a la asignatura.

Palabras clave: competencias personales; competencias interpersonales; clase invertida; debate.

Introduccion

Una queja habitual respecto de los estudiantes de ingenierias es que durante sus estudios no desarro-
llan habitos para las relaciones profesionales, solo tienen las innatas. Tampoco suelen saber enfrentar-
se a problemas fuera del ambito tecnoldgico. De manera peyorativa decimos que son unos “tuercas”, o
unos “frikis”. Parte del problema esta en los planes de estudio que estan inundados de conceptos téc-
nicos, pero que no buscan su desarrollo pleno para ejercer la profesion. Los estudiantes de ingenieria,
como de cualquier otra profesién, tienen que desarrollar una componente profesional importante, pero
también deben desarrollar competencias personales e interpersonales para su trabajo. La iniciativa
CDIO (Crawley, et al., 2007) ha sido uno de las impulsoras de esta vision.

Con estas ideas y con ocasion del ultimo cambio del plan de estudios del Master en Ingenieria de
Telecomunicacion en la Escuela de Ingenieria de Bilbao, se disefid una nueva asignatura dentro del
margen definible por la universidad: Integraciéon de la Telecomunicaciones en la Sociedad. Ademas,
las TIC desarrolladas por los ingenieros de telecomunicacion estan presentes en todos los ambitos
de la sociedad y, por tanto, es conveniente que sepan enfrentarse con problemas reales en cualquier
campo.

Obviamente se optd por una metodologia activa que permitiera “aprender haciendo”. En concreto,
se decidié que fuesen los propios estudiantes los que desarrollaran los temas mediante debates, a
modo de pequefios congresos y breves informes. Antes de los debates deben buscar, leer documen-
tacion y preparar los temas a tratar. De esta forma desarrollan las principales competencias: “buscar
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y seleccionar informacion”, “desarrollar el razonamiento critico” (Cottrell, 2017) y desarrollar su capa-
cidad de “autoaprendizaje”. Es decir, invertir la clase, flipped classroom en inglés (Bergmann, Sams,
2012). Los estudiantes adquieren sus conocimientos basicos antes de asistir a las aulas y, mediante
los debates: contrastan sus opiniones con el resto de los estudiantes, completan sus conocimientos
con aprendizaje cooperativo y fijan sus ideas. De una manera simple comprenden que son parte activa
del aprendizaje, que deben construir sus conocimientos y que el ensefiante es guia de su aprendizaje
cuando se emplea una metodologia activa.

La experiencia ha sido muy buena y consideramos que en todas las titulaciones se deberia pro-
mover el desarrollo de estas competencias personales e interpersonales. En este documento se va a
describir la metodologia empleada en las sesiones de debate (apartado 2), los informes (apartado 3) y
otros aspectos como la gestion y evaluacion (apartado 4).

Metodologia para los debates

En la clase inicial se presentan los temas a tratar. Hay una serie de temas fijos que se tratan todos los
afos: “Deontologia en ingenieria”, “Cualidades y competencias para ejercer la ingenieria”, “Cualidades
para trabajar en equipo” y “Mando y liderazgo en ingenieria”. El resto de temas se seleccionan a partir
de una propuesta del docente con temas tan complejos y sugestivos como: “Globalizacion: el mundo
después de la pandemia de 2020”, “Vigilancia tecnoldgica: cémo sera o deberia ser el futuro?”, “Te-

"« "«

lecomunicaciones y guerra”, “Electronica y medioambiente: materias primas y residuos”, “Inteligencia
Artificial: verdades, mentiras y posibilidades”, “TIC y medicina”, o “Telecomunicaciones al servicio de la
colonizacion del espacio”. También en la clase inicial se asignan dos moderadores para cada debate y
5 0 6 ponentes a los que se asigna un rol especifico para que preparen el tema con una vision distinta:
alto representante de la ONU, gobernante de un pais, investigadores, divulgadores cientificos, filéso-
fos, empresarios, estudiantes, usuarios, etc.

Cada uno de los diez debates del curso se puede considerar como una mini conferencia sobre un
tema. Los moderadores hacen una introduccion al tema y presentan a los ponentes en base al rol que
van a desarrollar. A continuacion, se suceden las 5 o 6 presentaciones durante aproximadamente una
hora. Cuando concluyen las exposiciones se da paso al debate durante aproximadamente otra hora.
En el ultimo curso con 23 estudiantes se han realizado una media de 1,75 intervenciones por estu-
diante en cada debate. Durante el debate el profesor permanece escuchando y tomando notas para
la evaluacion de los moderadores, ponentes y participantes en el debate. Es importante no intervenir
para evitar cohibir la participacion de los estudiantes con cortes o rectificaciones.

Finalmente, el profesor hace una serie de consideraciones completando algun tema, destacando
las principales aportaciones, etc. Esta parte final se hace con sumo respeto a las opiniones de los
estudiantes, pero con una visién mas experimentada. Es importante que el profesor tenga una buena
preparacion técnica, pero también un conocimiento amplio y una larga experiencia multidisciplinar.

Este curso, a pesar de la pandemia del coronavirus y un mal horario, la asistencia global de la
asignatura ha sido del 97%. Lo que indica el grado de interés por asistir. Todos los afios se observa
una mejora importante de los primeros debates a los Ultimos. Los estudiantes mejoran su confianza
con respecto del funcionamiento de la asignatura, aumentan sus intervenciones, mejoran el analisis o
las aportaciones que realizan en el debate.
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Metodologia en los informes

Después de cada debate se les pide pensar sobre un aspecto peculiar y realizar un informe de menos
de 300 palabras. Dos ejemplos de informes, solicitados este ultimo curso, han sido:

* Informe 4: Tu empresa te manda a Nueva Zelanda para colaborar con un equipo de vela tipo
Copa América durante un afo. Te dicen que debes elegir a tres acompafiantes de entre tus
compafieros de clase de la asignatura. Vais a instalar y preparar sensores, sistemas de teleme-
tria, comunicaciones, etc. ;A qué tres personas elegirias? y ¢ por qué?

* Informe 6: En el proyecto de Nueva Zelanda al que te han mandado y para el que has elegido
tres colegas, ¢ serias buen lider para tus tres colegas (los que has reflejado en el informe 4)?
¢, Cuales son tus fortalezas y debilidades para la direccion?

El verdadero objetivo del primer informe era hacerles valorar a sus compafieros con criterios
profesionales. La mayor parte han seleccionado a sus compafieros por capacidades no técnicas: co-
municacion, saber escuchar, organizacion, positividad, trabajo bajo presion, etc. Este ejercicio de eva-
luacion de personas lo van a tener que realizar y lo van a sufrir multiples veces a lo largo de su vida
profesional, por lo que es bueno que lo desarrollen. El segundo informe, presentado como ejemplo,
sirve para que hagan una autoevaluacion y detecten los puntos de mejora para una actividad tan habi-
tual como la direccidn profesional de un pequefio grupo de personas. La autoevaluacion también es un
ejercicio que lo debemos hacer todos habitualmente con el fin de mejorar. Los informes que han pre-
sentado en este tema reflejan que han tenido que reflexionar y mirarse hacia adentro. Han encontrado
aspectos favorables, pero también han descubierto muchos puntos de mejora y se han propuesto
trabajarlos. Es asombroso la sinceridad con la que han escrito ambos informes. Por supuesto que se
les ha asegurado la total confidencialidad y una valoracién en base al analisis y no a las capacidades.

Otros temas a los que se les ha enfrentado han sido: el respeto a la maternidad, problemas éticos
en medicina, contrariedades en una entrevista de trabajo, diferenciaciéon entre capacidades futuras de
las maquinas y las personas, efectos econdmicos de la pandemia, o cuando pueden lanzar un ataque
informatico.

Como se puede ver, los informes no tienen tanto la misién de hacerles redactar para ser eva-
luados, como de hacerles desarrollar capacidades personales con un alto contenido de analisis y
razonamiento. El ejercicio no es la redaccion del informe, es pensar qué van a poner en el informe. La
valoracion de los informes al principio del curso tiene una componente importante en la redaccion y al
final del curso en el analisis que realizan. Este cambio en la valoracién se debe a que hay una mejoria
notable en los informes: desde la redaccion a la capacidad para analizar o evaluar las situaciones a
que se someten.

Gestién y evaluacién

La gestion de la asignatura se realiza mediante una plataforma docente que facilita: la documentacion
para los debates, trabajar en grupo mediante reuniones virtuales, presentar los informes y mostrar la
evaluaciéon. Ademas, en esta situacion de pandemia, ha evitado cualquier problema de salud en las
reuniones preparatorias o cuando ha estado algun estudiante confinado, sin suponer un menoscabo
en la calidad.

En la plataforma docente disponen de una breve introduccion al tema, la enumeracién de los as-
pectos interesante a tratar y una serie de enlaces para facilitar una primera busqueda de informacion.
En la figura 1 se muestra como ejemplo el material dispuesto en la plataforma docente para un tema.
Los enlaces son: articulos cientificos, articulos de opinion, blogs, peliculas, videos y cualquier docu-
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mento accesible por Internet. Normalmente un video o una pelicula son vistos por mas estudiantes lo
que produce mas referencias en el debate.

Tema 7

Golabilizacion. El mundo después de la pandemia de 2020

Estamos sufriendo una pandemia mundial que va a marcar nuestras vidas para las proximas décadas. No es la primera pandemia mundial, anteriormente la
gripe espafiols de 1918 (1) o las diversas pestes (2) han causado dafios sanitarios mucho mayores. Pers el contexto actual de globalizacion ha contribuide a
que la difusion haya sido muy répida y que afecte de manera grave a Is economia. A su vez la economia va a afectar al bienestar, a | salud mental y a la forma

de comunicarnos. No es facil predecir los cambios (3, 4), pero ante los grandes desastres deben surgir los grandes lideres (5) con ideas para remediarlos.
Temas de interés:

® Principales cambios mundiales en el mundo post-pandemia
® El auge de las comunicaciones

® Economia: viajes, ocio, restauracion, reuniones sociales.

® Liderazgo mundial

® Ideas para un mundo nueva

Referencias:

vk W

Figura 1. Ejemplo de un tema presentado en la plataforma docente (especifico de este curso)

Alas pocas horas de cada debate o de la correccion de los informes se publican, de forma privada
a través de la plataforma docente, las indicaciones para mejorar la realizacion de los ejercicios y la
nota otorgada. Mostrar las valoraciones cualitativas y cuantitativas puntualmente, a las pocas horas de
cada clase o de terminar el plazo de entrega de los informes, ha servido para una mejora personal de
los estudiantes manifestada en un aumento de la participacion, principalmente de los mas remisos a
intervenir activamente en una clase. Mostrar las evaluaciones les sirve para aumentar su confianza y
la confianza en el sistema docente utilizado en la asignatura.

Alo largo de estos anos también se ha dedicado alguna sesién a clases magistrales relacionadas
con los temas tratados, conferencias invitadas de profesionales para tratar alguno de los temas, juegos
colaborativos para desarrollar determinadas capacidades y evaluaciones colaborativas del sistema de
ensefianza del que son expertos.

Conclusiones

En esta comunicacién, se ha presentado la metodologia empleada en una asignatura de Master de
Ingenieria de Telecomunicacién orientada al desarrollo de competencias personales e interpersonales.
Los medios empleados son debates e informes sobre temas de actualidad que atafien de alguna ma-
nera a las telecomunicaciones.

Los alumnos construyen sus conocimientos y desarrollan sus capacidades por si mismos con una
baja participacion del docente que se reduce a la organizacion y valoracion. Actualmente los conoci-
mientos técnicos son importantes pero las capacidades de comunicacion, de trabajo en equipo y de
liderazgo son igualmente importantes.
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Resumen

Student-centered learning (SCL) is gaining importance in higher education. This is because SCL me-
thodologies actively engage students and increase their motivation resulting into significantly higher
learning retention (Bechtold et al., 2018) and acquirement of enhanced higher order thinking capabili-
ties (O’'Neill G and McMahon, 2005).

This abstract presents an SCL-based activity made with the following objectives: (1) increased
assimilation of new knowledge via active participation, (2) enhancements of critical thinking and critical
vision skills, and (3) improvement of knowledge transfer competences.

The activity was implemented in the compulsory course “Gastroenterology” within Master degree
“Medicine in Small Animals”, University of Murcia (Spain) in December, 2019. All students (n=13; 9
women) were randomly assigned to one of six groups. Each group received a scientific article related
to the veterinary clinical pathology applied to gastroenterology. Groups had to carefully read assigned
article and to prepare poster presentation using arts and crafts. Finally, each poster was exposed (10
min) and students had to argue and defend their opinion about the utility and possible transference of
the data into clinical practice. The exposition was followed by a short discussion.

The final outcome was evaluated by the lecturers and all groups, except one that did not unders-
tand the aim of the manuscript, performed an adequate work. At the end of the activity, students were
asked anonymously to rate and include observations (if any) about the activity. The obtained mean
score was 9.4 out of 10 possible indicating that students enjoyed the activity. Within observations, stu-
dents indicated that this activity was a good way to learn while getting out of the routine in class and
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that it helped them to activate critical thinking and stimulate research skills. As a limitation, one student
indicated that a tighter time limit for the poster preparation would be desirable, arguing that “some (stu-
dents) focused on decoration” making others wait.

It can be concluded, that this SCL activity was well accepted by the students and helped them to
assimilate new topic-related knowledge while improving other skills such as work in group and critical
thinking, among others.

Keywords: Student-centered learning, higher education; critical thinking; work in groups; scientific
article analysis.
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Necesidades formativas del profesorado en la ensefianza
del italiano segunda lengua en Escuelas Secundarias en
contexto migratorio
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Resumen

Esta comunicacion forma parte de una investigacion mas amplia y se enmarca en un proyecto de tesis
doctoral sobre las competencias del profesorado en la ensefianza de la segunda lengua en Educacion
Secundaria en contextos migratorios. En particular se entiende realizar un analisis comparativo entre
dos institutos en la Comunidad Valenciana (el Instituto Campanar y el Jordi de San Jordi de Valencia) y
dos institutos italianos de Bolonia (el Rosa Luxemburg y el Instituto Aldini Valeriani). En esta ocasion, el
trabajo presenta las necesidades formativas en intercultura y en la didactica del italiano como segunda
lengua de una muestra de cien docentes pertenecientes a distintas especialidades del Instituto de Edu-
cacion Secundaria Aldini Valeriani de Bolonia (Italia). Antes de recoger los datos, se ha realizado en el
Instituto un trabajo de investigacién-accién que se ha revelado fundamental para definir los objetivos
de la investigacion: facilitar algunas metodologias de didactica del italiano como segunda lengua y
proporcionar herramientas de didactica inclusiva con el alumnado extranjero. Gracias a la herramienta
de la investigacion-accion que ha permitido enfocar las necesidades del profesorado de este instituto;
el MIUR ha decidido financiar un proyecto PON (Programa Operativo Nacional). En este proyecto, el
profesorado puede adquirir competencias interculturales y conocimientos necesarios para una didac-
tica inclusiva. Para la recogida de datos se han empleado dos cuestionarios estructurados: un cues-
tionario antes del proyecto PON y uno después. Los encuentros han sido flexibles y se han ajustado
a los horarios y a las necesidades del profesorado. Los resultados del primer cuestionario dejan ver
que el profesorado percibe haber recibido una formacion escasa y poco sistematizada en educacion
intercultural pero que intenta insertar en su didactica cotidiana estrategias metodoldgicas activas y
variadas como el trabajo cooperativo y la tutoria entre iguales. El segundo cuestionario subraya que el
profesorado esta dispuesto a formarse y a adquirir estrategias metodoldgicas de didactica inclusiva y
eficaces herramientas de didactica de la segunda lengua a extranjeros.

Palabras clave: Intercultura; segunda lengua; contexto migratorio; profesorado, investigacién-accion.
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Problemas de transmision dinamica y estatica

Ko Ohashi
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Resumen
El propdsito de esta teoria es analizar los fendmenos dinamicos y estaticos desde la perspectiva
macro y micro. Ademas como la practica, se centra en los requisitos de analisis literario desde dicha
perspectiva. A partir de este analisis presenta si es posible que comunique entre diferentes culturas
y mundos. Y luego propone qué necesita desde el punto de vista educativo para transmitir los fené-
menos dinamicos y estaticos de la forma macroscopica y microscopica entre Oriente y Occidente. El
proceso de analisis como el objeto de la verificacion dinamica y estatica es el siguiente.

(1) El analisis de aspecto macro

(2) El analisis de aspecto micro

(3) La consideracion de dinamica y estatica en la literatura.

(4) La practica literaria
A través de estos procesos analiticos, fija la posicion de dinamico y estatico en Oriente y Occidente
como son completamente diferentes. Y luego verifica si los diferentes dinamicos y estaticos se trans-
miten, comprenden y se ensefian entre si. De analisis anterior, llega la conclusién que es necesario
un cambio de paradigma (paradigm shift) que mantenga una intensidad absoluta en las relaciones
objetivas y la intensidad relativa en cada objetivas.

Palabras clave: Fenémeno; Dinamico y estatico, Relatividad objectiva; cambio de paradigma, Trans-
mision.

Los fendmenos dinamicos y estaticos entre Oriente y Occidente

En los fendmenos dinamicos y estaticos entre Oriente y Occidente, los fendmenos definidos como
Oriente se extraen de las caracteristicas de las tres religiones principales, el hinduismo, el budismo y
el taoismo. En detalle, no se puede unificar de la misma manera dentro del mundo oriental sin embargo
propone que la indiferenciacién entre el subjetivo y el objetivo es un caracteristico fendmeno oriental.
Claro que estoy consciente de que seria un método polémico después de proponer como indiferencia-
da es un caracteristico fenomeno de Oriente.

Sin embargo para mencionar frente al pensamiento occidental la indiferenciacion entre el subjeti-
vo y el objetivo tiene la ventaja de la posicién en la comparacion.

En otras palabras, el fenédmeno de Oriente se puede interpretar como el estatico incluye el dina-
mico es como un pseudo dentro de la indiferenciacién entre el subjetivo y el objetivo.

Asi que en esta teoria aplica este macro aspecto y menciona como el fenémeno de Oriente.

Por otro lado en Occidente, la parte del Antiguo Testamento, Génesis.

Entonces Dios dijo: Que haya luz.

Extrae la caracteristica de la transicion de estéatica a dinamica.

Y adquirido del proceso de la separacién entre subjetivo y objetivo, propone el ejemplo del macro
aspecto de occidental. Sobre el ejemplo de las muestras dinamicas y estaticas en Oriente y Occidente
como la indiferenciacién entre subjetivo y objetivo o la separacidn entre subjetivo y objetivo es el mis-
mo método que realizadas por Daisetsu Suzuki.
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Insisto que esta teoria no opta la posicién de antes y después de la separacion en misma objetivi-
dad, puesto que son completamente diferentes entre el fendmeno de la dinamica y estatica de Oriente
y Occidente.

Sobre todo ambos fendmenos se manifiestan en paralelo, y los objetos son seres diferentes que
no pueden interferir entre si.

De esta forma se aclara la diferencia desde una perspectiva macro y conducta hacia ¢Es posible
interpretarlos mutuamente y transmitir sobre seres diferentes?

Si compara la diferencia entre dinamico y estatico en Oriente y Occidente, de ninguna manera es
una interpretacion de un cubo como un triangulo cuando se ve de lado y un cuadrado cuando se ve
desde arriba. Sino desde una perspectiva macro, una es piramide triangular y otra es una columna
cuadrangular, que son cubos completamente diferentes. Ademas, esta teoria no es una referencia y
justificacion del teismo o el ateismo, sino una referencia al fenémeno en si que esta ocurriendo y que
actualmente es reconocible. En el ambito de la analitica, a través de estos fendmenos se desarrolla
una discusién de analisis del aspecto macro y micro, analisis de dinamica y estatica en la literatura.

Analisis
2-1 Analisis de aspecto macro
2-2 Analisis de aspecto micro

2-3 Consideracion de dinamica y estatica en la literatura.
2-4 La practica literaria

2.1. Analisis de aspecto macro

En el libro de Suzuki Daisetsu "Oriental View", se considera que los objetivos de analisis antes y des-
pués de la indiferenciacion en misma objetividad. Sin embargo, en este teoria, tanto el antes como
el después de la indiferenciacién se consideran que son diferentes fenédmenos desde el principio de
la objetivacion. Por lo tanto, el dinamico y el estatico se pueden dividir orientales y occidentales, y se
simbolizan y verifican de la siguiente manera.
(A) Tipo oriental
(1) Dinamico
(2) Estatico
(B) Tipo occidental
(1) Dinamico
(2) Estatico
A continuacion, se verifica la relacion a partir de estas categorizaciones.
¢, Es posible combinar (A) Tipo oriental (1) Dinamico y (B) Tipo occidental (2) Estatico?
(1) Objetivacion 1
(A) Tipo oriental
(1) Dinamico
(B) Tipo occidental
(2) Estatico
Este formato es una suposicién para la verificacion Iégica.
Si cambiaria la forma de la combinacién que se presenta ;se puede establecer l6gicamente el
formato anterior y analizar el fenémeno con esta forma?
Esto es la verificacion de que la relacidon del fendmeno dinamico y estatico que pueda establecer-
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se 0 no incluso cambiando la combinacién si la objetividad principal es la misma antes y después de la
indiferenciacion.

En el fendmeno presente la relacion de combinacién anterior no se cumple asi. Y no existe el
fenémeno de la fusion entre el tipo oriental la indiferenciacion entre el subjetivo y el objetivo y el tipo
occidental, la separacion de la el subjetivo y el objetivo.

La razén es simplemente que las objetivaciones principales por si solos serian diferentes.

La dinamica y la estatica tipo oriental y tipo occidental son incompatibles y ordenes fijados, sin
duda son fendmenos diferentes entre si.

Si analizaria el fendmeno de ambos y aplica I6gicamente el aspecto macro, dicho andlisis seria la
conclusion desde una perspectiva macro.

2.2. Analisis de aspecto micro

El analisis de aspecto micro se basa en la cognicion dinamica y estatica de individuo, y la cognicion
incondicional del sujeto es el propésito de andlisis.

La razon del andlisis que no incluye la diferencia entre Oriente y Occidente de lo dinamico y lo
estatico para realizar el analisis que extraiga el valor booleano como resultado del reconocimiento de
lo dinamico y lo estatico.

Valor booleano:

Absoluto (Ab) / Verdad (T)
No absoluto (Non-Ab) / falsa (F).

Las condiciones de micro analisis de dinamica y estatica
Objetivo Personal:
A:B:C
Objetivo Fenomenal:
Q1: Dinamico (D)
Q2: Estatico (S)
Valor de reconocimiento:
Absoluto (Ab) / Verdad (T)
No absoluto (Non-Ab) / falsa (F)

Con esta condicion basada, se presenta y analiza cada relacion objetiva.
Ademas, como en la condicion, no menciona sobre la diferencia del lenguaje ya que esta provo-
caria el problema de sintaxis cognitiva.
El problema de sintaxis de cada idioma también se trata de una es una piramide triangulary la otra
es una columna cuadrangular. Porque es un fenédmeno diferente.
Ahora bien un ejemplo de analisis es el siguiente:
Objetivo Personal:
A
Objetivo Fenomenal: Objetivo Fenomenal:
Q1: Dinamico (D)
Q2: Estatico (S)
Valor de reconocimiento:
Absoluto (Ab) / Verdad (T),
¢, Puede obtener que Objetivo Personal: B también mismo Valor de reconocimiento?
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Si podria obtener mismo valor de este es el establecimiento de estado que ambas “Objetivo Per-
sonal” reconocen y establecen mismo valor de Absoluto (Ab) / Verdad (T).
Por lo tanto el resultado seria:
Objetivo Personal:
A:B
Objetivo Fenomenal:
Q1: Dinamico (D)
Q2: Estatico (S)
Valor de reconocimiento:
Absoluto (Ab) / Verdad (T)

Asi analizando todas las relaciones, en el micro analisis, se comprueba que lo dinamico y lo
estatico se consisten por una relacion objetiva, es decir, el dinamico y estatico obtienen un valor de
reconocimiento para el objetivo Q.

Absoluto (Ab) / Verdad (T)

0

No absoluto (Non-Ab) / falsa (F)

La razén es que depende del resultado del valor reconocimiento de la combinaciéon de cada uno
para que se fije el reconocimiento.

Ademas, cuando se conforma la precognicién, la nocién del tiempo seria relevante.

Esto significa que en el proceso de andlisis, se genera la diferencia en el reconocimiento debido a
la focalizacion temporal, o se crea una relacion de diferenciacion segun el método de focalizacion.

Ahora bien esto es la aparicion segun el reconocimiento de la nocién del tiempo que se produce
el proceso de reconocimiento de tiempo que se lleva la forma individual.

Por ende la percepcién de la nocion del tiempo se crea una diferencia entre ellos.

El resultado del analisis del aspecto micro es en la objetivacion de la nocién del tiempo y la di-
ferencia en el método de reconocimiento debido a la manifestacion del proceso, esto significa hallar
la diferencia entre Oriente y Occidente o tienen diferentes conformidades de las objetividades de las
nociones del tiempo en cada mundo e incluso para individuales.

2.3. La consideracion de dinamica y estatica en la literatura

¢ Qué es la definicion de dinamica y estatica oriental y occidental en la literatura?

En Oriente, se considera que la literatura se genera desde el punto de vista de la naturaleza y los
seres humanos estan de la misma linealidad.

En la literatura, los objetos son la naturaleza y los seres humanos dentro de la naturaleza, y las
interpretaciones relacionales de ellos se dirigen como obras literarios.

Por otro lado, en Occidente, la influencia de la religion de monoteismo de la parte de "Que haya
luz", se transfigura literariamente como dinamica y estética.

Esto es lo mas importante aspecto literario de Occidente. El origen del fendmeno de lo dinamico
y estatico en el aspecto literario es el reconocimiento de la nocion de tiempo, y muestra como percibir
el tiempo en la obra, y ejerce el dindmico y estatico dentro de reconocimiento literario, sin duda esto
también misma formalidad de proceso de "Que haya luz".

La nocion de tiempo estatico en Occidente no se puede interpretarse lo mismo con la estatica en
Oriente si se interpreta el estatico antes de "Que haya luz".

En Occidente se niega la estatica antes de la dinamica, porque se supone el objeto que se movié
con la luz.
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Cuando se refiere antes de indiferenciado los fenédmenos de ambas literaturas no son semejantes.
Puesto que se trata de cdmo interpretar los fendmenos que han ocurrido en ambos mundos, y en la
literatura no se puede hallar a los fendmenos que abarca en la misma identidad en ellas.

Por ejemplo no podemos encontrar el sentimiento dinamico y estatico occidentales en los poemas
de Lee Haku y Shirai Yi de la poesia Tang en China. O Basho Matsuo, haiku poeta japonés, no expre-
saba la figura humana que se oponia a la naturaleza sino expresaba vive dentro de la naturaleza. No
cabe duda que es una figura diferente a la literatura occidental, es heterogéneo con lo occidente si la
base de la construccion literaria esta en el estado no dividido entre dinamico y estatico.

En el ambito de analisis literario, la percepcién de lo dinamico y lo estatico es fundamentalmente
diferente entre Occidente y Oriente. Con este analisis en la intencionalidad literaria tampoco no nece-
sariamente unifica entre ambos lo dinamico y lo estatico.

Pienso que la realizacién del cambio de paradigma sobre absoluta y sobre relativa es la solucién
para establecer una relacién de fendmenos disimiles.

De otra manera, si hay mismo objeto que para una persona es un absoluto pero para otra persona
no es absoluto, como este caso, si la calificacién no es individualmente diferente no se puede consistir
en légico ya que el resultado es diferente.

De todos modos la tarea educativa en literaria es si es posible que ensefar o no que haga los
cambios de paradigmas en las interpretaciones absolutas y relativas de la construccion literaria a tra-
vés de dinamico y estatico.

2.4. La practica literaria

Ante todo, la practica literaria se enfoque si la dinamica y la estatica son literariamente reconocibles y
expresables o no, y después de la expresion, confirma la intencidn de transmitirse y comprender.

Para verificarlo propone un ejemplo de mi obra "No me preguntes" desde "Porque quiero".

En esta obra, la nocién de tiempo refleja el fenémeno cambiante dentro del presente y siempre
intencionado hacia futuro-presente.

El propdsito literario fue determinar si es posible expresar la transicion como estatica, que es lo
contrario de dinamica y esto significa que expresaba la dinamica y la estatica que abarca la tendencia
oriental.

« No me preguntes

- Quiero terminar.

Te dije.

Eran las dos de la madrugada.

La sensualidad que abarca el tiempo.

- Pero ¢ por qué?

Me preguntaste asi.

Te contesté:

—Porque no te amo.

Después abrid la puerta.

Escuché su grito.

—Eres un hombre absurdo.

Yo cerraba la puerta.

El silencio de la infinidad que se expandi6 en el pasillo.
Yo pensé:

¢, Podré coger un taxi en esta madrugada?
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En la siguiente parte citada, podemos encontrar una transicion de dinamico a estatico.

Yo cerraba la puerta.

El silencio de la infinidad que se expandio en el pasillo.

En cuanto a la verbalizacién de la separabilidad espacial se representa un proceso de dinamico a
estatico y la intencion literaria es como ejercitar los dos mundos, dinamico y estatico.

En cuanto a la manipulacion literaria aparece el siguiente parte y esto es la insercion para definir
lo dinamico y estatico representado a partir de una perspectiva macro.

Yo pensé:

¢ Podré coger un taxi en esta madrugada?

Para esta parte, cre6 un aspecto materialista en la naturaleza emocional y produjo lo contrario de
Occidente.

En cuanto a la relacion entre personajes, la trama expande desde una perspectiva micro por la
transicién de esa emocién, no obstante aqui se resuelve la cuestidon de si incorporar la perspectiva
macro de la practica literaria. Esto otorga la insinuacion que retornaria en estatica.

(1) El analisis del aspecto macro: la relacion objetivo

(2) El analisis del aspecto micro: la relacion de reconocimiento interpersonal

Estas forma se analizan los elementos dinamicos y estaticos en “No me preguntes”.

Desde el punto de vista de critica literaria, en esta obra, el aspecto critico de la literatura no es
la existencia misma de relaciones objetivas sino el problema es romper la relacion objetiva y tratar de
hacerla absoluta.

Por lo tanto desarrolla la critica para esta verdad literaria extrayendo el dinamico y estatico de
macro y micro. Y vincula asi la practica literaria para dinamico y estatico.

Sin embargo, comprender o difundir lo literario es el siguiente paso del proceso.

Quizas en este ambito sea en la interpretacion que Oriente y Occidente se enfrentan fuertemente
como la relacién mas heterogénea.

En resumen, aqui se asocia un elemento educativo y en ese campo también se requiere el si-
guiente analisis como el método analitico.

(1) Analisis macro

(2) Analisis micro

Conclusiones

Nadie puede negar a los fendmenos dinamicos y estéticos porque existen porque son los fenédmenos
en presente.

En un mundo determinado, negar al otro para que consista absoluto es un fenémeno, y también
es lo mismo que considerarlo como relativo, todo es un fendmeno en presente.

E incluso si un determinado fendmeno es diferente en cada mundo de fenémenos, siempre sos-
tiene una relacion diferente. Sin embargo, como comprender y transmitir el fendmeno es otro tema, es
el siguiente paso.

En conclusién, para interpretar a los fendmenos es necesario un cambio de paradigma del feno-
meno que se percibié como absoluto, y esto es la necesidad de transformar en una relacion relativa
via dinamica y estatica.

El fendmeno es un fendbmeno, y es el fendmeno que ocurre en el futuro-presente el que determina
el futuro.

Insisto una vez mas, aunque si el fendmeno actual desapareceria en el futuro, el fenémeno pre-
sente-presente no se puede negar mientras exista un fenédmeno actual. Los fendmenos futuros solo
estan determinados por el futuro-presente.
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Por lo tanto, es necesario tener un cambio de paradigma que mantenga la intencionalidad hacia
absoluta con la relacién objetiva y la intencionalidad hacia relativa con la relacién objetiva.

Las diferencias ocurren y se convierten en un fendmeno porque el reconocimiento de la nocion del
tiempo es distinto entre Oriente y Occidente.

Se considera que la razoén por la que cada uno de ellos se desarrollé de forma independiente es
por la diferencia en el reconocimiento de la nocién de tiempo.

Por eso tenemos que entender la verdad sobre lo que significa mantener una intencionalidad ha-
cia relativa en una relacién objetiva.

Por ultimo el dinamico y el estéatico en Oriente y Occidente son distintos ya he aludido muchas ve-
ces y para nuestro futuro es necesario un cambio de paradigma para reconocer porque son diferentes
y a partir de esta vision tendria que mencionar sobre una perspectiva educativa.
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Resumen

El pdster presenta los resultados de un andlisis bibliométrico sobre las TIC como herramienta en el
proceso de aprendizaje y condicionante en los niveles de motivacion y grado de interés que presen-
tan los estudiantes. La bibliometria es la técnica que estudia la produccion cientifica editada a través
de métodos estadisticos. La utilizacién de Internet como herramienta de recopilaciéon de datos esta
aceptada por la comunidad cientifica. A partir del estudio bibliométrico utilizando la herramienta WOS,
este trabajo confirma la contribucién espafola al analisis e investigacion de la relacion entre las TIC,
la motivacion y la estrategia de aprendizaje de los alumnos, situandose Espafa dentro de la lista de
paises lideres de la publicacién en este campo. La materia analizada no incluye, sin embargo, un gran
numero de resultados; dada la trascendencia del tema y el proceso de transformacion que el uso de
las nuevas tecnologias esta posibilitando en la ensefianza en los diferentes niveles. Los resultados
obtenidos son Utiles en aras a entender la situacion actual, identificar las tendencias que se produciran
dentro de las lineas de investigacion de esta materia y poder tomar decisiones antes de iniciar un es-
tudio exploratorio sobre la materia.

Palabras clave: TIC; motivacién; ensefianza; bibliometria.
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Abstract

This study aimed to investigate what cultural meanings English language learners (ELLs) attributed to
the selected digital photographs and how they interpreted these photographs at the intersection of ‘my
culture’ and ‘other culture’ dichotomy. This qualitative study was carried out during the fall term of 2020-
2021 at a state university in Antalya, Turkey. Forty-one first-grade students (26 males and 15 females)
of English language and literature participated in the study. Data were gathered in two parts. In the first
part, participants’ free-associative responses to the selected photographs were collected, and in the se-
cond part, participants were asked to categorize the same photographs as ‘my culture’ or ‘other culture’
and explain how and why they did such a categorization. Findings showed that ELLs attributed different
meanings to the selected photographs, employed either the judgmental/deductive or the experiential/
inductive strategies to differentiate their own culture from other cultures, and paid attention to different
visual descriptors inherent in the selected photographs.

Keywords: English language learners; interpretation; digital photographs; culture; deductive; inductive.

Introduction

Today’s world is characterized by information and communication technologies. These milestones have
been profoundly influencing vocational, educational and personal domains of our lives while turning our
world into a digital one. In this digitalized world, knowledge is mostly produced and accessed by audio/
visual texts that rapidly transmit messages within a complex web of cultural ramifications (Magnan,
2008). Such an instant way of conveying culture-laden messages paved the way for removing geo-
graphical distance and porous national borders (Halavais, 2000). With all these in mind, today’s class-
rooms’ demographic make-up is rapidly diversifying, and current pedagogical approaches prioritize that
learners should be regarded as multicultural beings (Kiss & Weninger, 2017). Digitalization has been
changing the way people learn (Donaghue, 2015) and transform them into visual learners (McCue,
2013). Considering most of these learners are and will be digital natives who are active participants of
the digital world, educational goals and methods should be accommodated to the skills that these lear-
ners need to engage in the 21st-century world (Guerin et al., 2010). Therefore, in education, new types
of literacies and ways of learning devoted to technology, digital media, information and visuals are now
listed among the 21st-century skills on which education (NCREL, 2003). In the landscape of English
language teaching (hereafter ELT), intercultural communicative competence (hereafter ICC) has been
embraced in recent decades, and it is currently seen as the ultimate goal. ICC aims to enable lear-
ners to use the target language effectively and appropriately in culturally diverse settings. One of the
culturally diverse settings in the 21st-century world is the digital space. Despite diversifying linguistic
make-up of the digital world (Graddol, 2006), English is still the predominant medium of communication
in various digital spaces in which linguistically and culturally diverse people interact with one another
(Clare, 2017). Hence, using digital tools to develop ICC has been gaining currency not only in education
as a general field but also in ELT pedagogy (Pantaleo, 2015).
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When it comes to digital photographs as cultural resources, using such media as instructional or
supplementary materials, is not a new trend in English language teaching. Despite still being used for
decorative and attention-grabbing purposes, in a multitude of global and local English coursebooks,
photographs are also functionally used to concretize abstract phenomena, support the meaning in
written or audial texts, yet their potential offers much more. Visuals, particularly photographs, have
the capacity to inherently “represent the world in a cloak of apparent authenticity” (Alvaray, 2014, p.
109). As Radley (2010) argues, they are “more than representations because they are also resources,
mediators that, along with words, give shape to ideas” (p. 268). In cultural terms, they vividly portray
cultural practices, persons, products and perspectives belonging to a given culture (Peesapati et al.,
2010; Van House et al., 2005). Due to the rich semiotic and cultural meanings they incorporate, digital
photographs are often seen as culture-laden artifacts portraying miniatures of sociocultural realities
(Kusumaningputri & Widodo, 2018). Accordingly, they are valuable cultural resources to learn about
and understand other cultures while evaluating critically and reflecting on one’s own culture (Alvaray,
2014; Kiss & Weninger, 2017) as activities and tasks designed in this way entail learners’ interpreta-
tions of photographs depending on their own social and cultural frameworks of knowledge and past
experiences (Kusumaningputri & Widodo, 2018; Peesapati et al., 2010). In a similar vein, exploring
cultural aspects such as artifacts and practices in one’s own culture and other cultures, interpreting
cultural documents or events from another culture and relating them to the ones existing in one’s own
culture are considered objectives and indicators of ICC (see also Byram, 1997, pp. 57-64). Therefore,
learners’ cultural assumptions, beliefs and attitudes play a crucial role in interpreting photographs and
developing ICC.

There is a need for research focusing on how learners interpret digital photographs due to learners’
exposure to these media in today’s digital world. Kiss and Weninger (2017) focused on the meanings
attributed to a single photograph by two culturally different groups, and findings of their study revealed
that English language learners’ (hereafter ELLs) perceptions and interpretations differed although both
groups created universal, cultural and individual meanings. Likewise, Kusumaningputri and Widodo
(2018) used digital photographs to investigate ELLS’ perceptions of their own cultures and other cultu-
res. Findings of their study showed that digital photographs were effective tools to understand ELLS’
cultural assumptions, prejudices and stereotypes, and, if directed through carefully designed tasks, cul-
tural realities portrayed in those photographs helped ELLs enhance their critical cultural awareness (p.
59). Despite these studies, the pertinent literature lacks studies related to how ELLs engage with digital
visuals/photographs. Hence, this study aims to investigate the way ELLs interpret digital photographs
and seeks answers to the research questions given below:

» What free-associative responses do ELLs make to the digital photographs shown to them?

» What interpretive strategies do they use to differentiate their own culture from other cultures
while viewing the photographs?

» To what visual descriptors do they pay attention while differentiating their own culture from other
cultures?

Methodology

This study was conducted in a qualitative research design, enabling the researcher to delve deeply into
the phenomenon in question (Gay et al., 2012). Data were gathered through learners’ responses to the
digital photographs selected from social networking sites. The study was carried out during the fall term
of 2020-2021 at Akdeniz University, Turkey. The convenience sampling method was employed to choo-
se participants as this method allows researchers to choose the nearest and accessible individuals to
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willingly serve as respondents (Cohen et al., 2007; Teddlie & Yu, 2007). A total number of 41 first grade
students of English language and literature department participated in the study. Data were gathered
in two parts. In the first part, the participants were shown three photographs selected from the digital
space (e.g., Facebook, Flickr, Instagram, Pinterest and Twitter etc.), and they were asked to write down
whatever came to their minds about the photographs. In the second part, the same photographs were
shown to participants once again, respectively, and they were asked to categorize them as ‘my culture’
or ‘other culture’, and explain how and why they did such a categorization in a detailed way. For data
analysis, the content analysis method was employed, and this process was reviewed for a double
check by another expert to increase reliability pf the findings and the interpretations.

Findings

While gathering participants’ responses to the given photographs, they were first asked to write down
whatever came to their minds about them. These free-associative responses to the photographs were
categorized as universal, cultural/sub-cultural and individual meanings, as suggested by Kiss and We-
ninger (2017). Findings revealed that all three types of meanings emerged from the responses. Howe-
ver, findings also showed that a particular type of meaning came to the fore for each visual. For exam-
ple, the great majority of responses for Visual 1 fell into the category of universal meanings, whereas
meanings attributed to Visual 2 were mostly cultural and subcultural, and the ones attributed to Visual
3 were mostly individual. This might stem from the homogeneous demographic make-up of the partici-
pants because ELLs from different cultural backgrounds tend to interpret visuals differently (Hewings,
1991, Kiss & Weninger, 2017). Another factor might be the details that each visual had because details
in the selected visuals decreased.

The second part of the data collection aimed to understand how and why participants culturally
interpret the given digital photographs. To do so, they were asked to determine if their own culture or
another culture was represented in those photographs, along with explaining the reasons behind their
decisions. Findings revealed that for most participants, another culture was represented in Visual 1,
whereas Visuals 2 and 3 were mostly associated with their own culture. The analysis of their responses
showed that participants determined if the photographs reflected their own culture or another culture
using either the judgmental/deductive strategy or the experiential/inductive strategy. The judgmental/
deductive category involves critical comparisons based on cultural stereotypes and the definite dicho-
tomy between ‘we’ and ‘they’. For example, the image of a person riding a bicycle was not culturally fa-
miliar for some participants, and such responses as “riding a bicycle is not part of our [Turkish] culture”
or “it is not common in our country” emerged. The second type of strategy identified in the responses
was the experiential/inductive category, which incorporates the responses based on participants’ past
experiences and their focus on segmental elements while viewing the photographs. For example, se-
veral participants related the image of a group of people looking at a map to their experiences in school
years, uttering such sayings: “this map reminds me of my geography classes in high school’ or “I spent
my high school years in such a classroom whose wall a similar map was hung.”

Lastly, both types of responses categorized as judgmental/deductive or experiential/inductive were
also analyzed in terms of the visual descriptors to which participants paid attention. Those visual des-
criptors were categorized into three groups: setting, objects, and persons. Findings showed that parti-
cipants whose responses were grouped in the judgmental/deductive category tended to pay attention
to objects in Visuals 1 and 2 and persons in Visual 3, all of which are the aspects foregrounded in
the photographs. The analysis of the experiential/inductive responses showed that participants whose
responses were grouped in this category also focused on finer details such as the overall ambiance,
outfits, and hairstyles of the people in the photographs.
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Discussion and Conclusion

This study focused on cultural meanings that ELLs attributed to the selected digital photographs and
how they interpreted these photographs at the intersection of ‘my own culture’ and ‘other culture’ di-
chotomy. The fact that all three types (universal, cultural and individual) of meanings emerged from the
responses indicate that digital photographs function as a starting point for the meaning-making pro-
cess, and there are countless possible meanings. Besides, this study also showed that ELLs employed
either the judgmental/deductive or the experiential/inductive strategies during a process of identifying
the visual descriptors that set them apart from those that belonged to other cultures. Based on these
findings, this small-scale study makes two contributions. First, it provides an empirical account of how
ELLs make sense of digital photographs and what visual indicators they pay attention to while making
a distinction between their own culture and other cultures. Second, this study also shows that learners’
responses to digital photographs can also be used as a tool to understand learners’ cultural attitudes,
assumptions, beliefs, stereotypes, and experiences related to their own cultures and other cultures.
Besides, such interpretive activities can also be used to develop ELLs’ ICC levels simply because while
interpreting such visuals in cultural terms, learners relate cultural aspects in inherent in them to the
ones existing in their own culture.

In addition, although learners’ past experiences and their previous knowledge also play an essen-
tial role in attributing meanings to the given visuals (Kiss & Weninger, 2017, p. 194), there is a need for
studies focusing on how and why learners’ cultural backgrounds influence interpreting visuals in cultural
terms. It can also be inferred from the findings of this study that learners need guidance in interpreting
visual materials following the instructional objectives because, as Hewings (1991) states, “once an
illustration has been interpreted in a particular way it is difficult to see it in another way unless it is poin-
ted out to us that another interpretation is possible” (p. 243). Therefore, visuals in instructional materials
should be presented in tandem with written explanations so that learners can interpret them appropria-
tely. Although this study is limited to a small group of ELLs’ self-reported accounts, these findings give
us a profile of their interpretive habits and skills. Thus, there is a need for further studies employing
new methods such as semiotic units of analysis, psychometric tests and on-site observations should
be used to understand better how English language learners interpret cultures inherent in visuals.

Digital Photos Used in the Data Collection Process

Visual 1 https://www.flickr.com/photos/faceme/42660865255/in/photolist-27ZN5Xz

Visual 2 https://www.flickr.com/photos/eltpics/9732521392/in/album-72157625532363215/
Visual 3 https://www.flickr.com/photos/eltpics/8617437298/in/album-72157625532363215/
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Resumen

El enfoque de ensefianza research-based learning se centra en integrar la investigacion en el curricu-
lum delalumnado. Mediante este enfoque se mejora las habilidades de investigacién del estudiantado,
asi como incrementa su interés en esta area profesional y del conocimiento. Siguiendo esta perspecti-
va, en este trabajo se presentan los resultados del proyecto de innovacion educativa “La investigacion
visita el aula” realizado en una asignatura del Grado de Psicologia. Este proyecto se llevé a cabo en 72
estudiantes, y se seleccion6 102 estudiantes de otros grupos de la misma asignatura como grupo con-
trol. Se utilizé una escala de Actitudes hacia la Investigacion para evaluar dos factores: Competencia
percibida para investigar e Interés hacia la investigacion. Esta herramienta se utilizé en dos momentos
temporales (antes y después de aplicar el proyecto de innovacion). Se realizé un analisis ANOVA 2x2,
donde se evaluo la interaccion entre la condicion experimental y el tiempo. Los resultados muestran un
efecto de interaccion en el primer factor, de forma que los sujetos del grupo de innovaciéon mostraron
un crecimiento significativamente mas pronunciado en Competencia percibida para investigar que los
del grupo control. En cambio, en el Factor 2 no se encontré un efecto significativo. Esta investigacion
pone de relieve la necesidad de incorporar experiencias de aprendizaje relacionadas con la investiga-
cion en el curriculum docente de las y los estudiantes.

Palabras clave: actitudes hacia la investigacion, research-based learning, innovacion educativa, apren-
dizaje basado en problemas.

Introduccion

La educacion superior, especialmente la universitaria, ha sufrido muchos cambios en los Ultimos afios.
Estos cambios hacen imprescindible realizar esfuerzos en pro de la innovacién educativa y nuevas
metodologias de aprendizaje, que permitan la integracién de una ensefianza técnica adecuada con el
uso de las (ya no tan) nuevas tecnologias (Shen y Ho, 2020).
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En el ambito universitario, es fundamental la conexién entre la investigacion y la docencia (Elsen
et al., 2009). Sin embargo, esta conexién no esta tan presente en el aula como seria recomendable
(Lovitts, 2005). Una de las lineas de innovacion es la aplicacién de una ensefianza dirigida desde la
investigacion (research-based learning). Este enfoque permite integrar la investigacion en el curricu-
lum de los estudiantes ya desde grado. Numerosos autores han destacado los beneficios que este tipo
de ensefianza, entre los que cabe subrayar el incremento de la implicacién y compresion de los estu-
diantes en el binomio investigacién-docencia, la ensefianza de habilidades como el cuestionamiento
cientifico, las habilidades de investigacion, la busqueda de informacién validada y la critica de fuentes
no cientificas (Walkington et al., 2011). Todas estas habilidades pueden, ademas, transmitirles el inte-
rés por la investigacién y la ciencia desde todos los ambitos profesionales, y apoyar al alumnado en la
exploracion de otra posible salida laboral como es la investigacion, o respaldar una carrera profesional
alejada del mundo de la ciencia, pero con inquietudes cientificas.

La perspectiva del research-based learning se basa en que el estudiantado aprenda y actie como
investigadoras/es. En esta linea docente, todo el disefio de aprendizaje se centra en la planificacion de
actividades basadas en la curiosidad cientifica. Asi, el estudiantado se convierte en investigadoras/es
que son apoyados en su proceso de aprendizaje por el profesorado que actia como colega con mas
experiencia y que guia ese aprendizaje investigador (Dolmans et al., 2005). De esta forma, la distancia
entre estudiantado-profesorado se minimiza. Ademas, en esta perspectiva se utiliza un acercamiento
en el que el estudiantado desempena el rol de participante activo, por lo que el foco no reside en el
profesorado sino en las y los estudiantes, que se convierte asi en participantes.

Objetivos

El objetivo de este trabajo es presentar los resultados del disefio cuasiexperimental de un proyecto de
innovacion docente basado en la perspectiva del research-based learning realizado en una asignatura
del Grado en Psicologia impartido por la Universidad de Valencia. En este trabajo se presenta la pro-
puesta de innovacion educativa y el disefio cuasiexperimental planteado para evaluar la consecucion
de los objetivos propuestos, y se muestran los resultados obtenidos una vez realizado el proyecto de
innovacion.

Propuesta

El programa de innovacion educativa “La investigacion visita el aula” se realizé en la asignatura de
Psicologia de la Intervencion Social y Comunitaria. Esta asignatura pertenece al Grado en Psicologia,
y se imparte durante el tercer curso. Su duracion es de 6 créditos lectivos durante el primer cuatrimes-
tre del afo. Durante el curso 2016-2017 se piloté el proyecto, y se realizé un analisis pre-post de los
resultados. Este pilotaje supuso resultados muy positivos. Sin embargo, no se realiz6 una compara-
cion con otros grupos control donde no se aplicase el proyecto. Por lo tanto, durante el segundo afio
de aplicacion se realiz6 un disefio cuasiexperimental seleccionando algunos grupos de la asignatura
como grupos experimentales (donde se aplicé el proyecto de innovacion educativa) y otros grupos se
consideraron grupos control, donde se realizdé una ensefianza tradicional.

El proyecto de innovacion se implementé en un total de 2 grupos, y 3 grupos fueron asignados
como grupo control. El nimero de estudiantes con el que se trabajo fue de N = 72 en el grupo de in-
novacion, y N = 102 en el grupo control. El desarrollo del programa se llevé a cabo por profesorado
con experiencia en investigacion psicosocial, y por personal investigador en formacion, para estimu-
lar al alumnado creando una cercania generacional que permita establecer un mayor interés por la
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investigacion. El proyecto de innovacion consistia en tres grandes lineas de trabajo o actividades de
formacion:

* La investigacion en tiempo real. Actividad en que se presentaba una experiencia de interven-
cion/investigacion desarrollada por la Universidad de Valencia, el programa Contexto (Lila et
al., 2013). Los estudiantes se convierten en investigadores/observadores de la intervencion
empleando rejillas de observacién comportamental y escalas. Deben conocer y cumplir las nor-
mas y principios que guian la investigacion (como los principios éticos de la investigacion con
humanos, o la confidencialidad).

» Aprender haciendo. La utilizacién de Google Street View como herramienta de investigacion.
En esta actividad el alumnado se convierte en investigadores sociales y evaluan el desorden del
vecindario mediante Google Street View.

» Nosotros también participamos. El estudiantado como investigadoras/es. En esta actividad, el
alumnado se implica en una investigaciéon, completando una escala creada por el equipo do-
cente y proponiendo mejoras. Se le muestra al alumnado sus propios resultados, y en conjunto
se plantean hipotesis acerca de los mismos. El equipo docente las pone a prueba en clase y se
debate colectivamente los resultados.

Por ultimo, y basado en la metodologia de aprendizaje basado en problemas (ABP; Barrows,
1986) los estudiantes se plantearon diferentes problemas sociales y se les solicitd que disefiaran un
programa de intervencién basado en la evidencia. Para seleccionar estos problemas sociales se tuvie-
ron en cuenta los ambitos de intervencién que se trabajan en la asignatura recogidos en la guia docen-
te. Para realizar este trabajo, se realizan diferentes sesiones de formacion, destacando la busqueda de
informacion en bases de datos especializadas. De esta forma, los diferentes grupos de trabajo debian
buscar datos de prevalencia actualizados, revisiones sisteméaticas sobre la problematica social asig-
nada, y finalmente plantear un disefio propio de intervencion psicosocial teniendo en cuenta toda la
informacion encontrada. Este trabajo finalmente debia ser presentado en clase al resto de compafieros
siguiendo el rol de investigadores que presentan los resultados de su trabajo en un congreso cientifico.
El resto de los compafieros, por su parte, debian formular preguntas sobre cada trabajo de la misma
forma que ocurre en un congreso cientifico.

Metodologia

Para evaluar el efecto del proyecto de innovacion sobre las actitudes hacia la investigacion del estu-
diantado, se realizd un disefio 2x2, con 72 sujetos experimentales, y 102 sujetos del grupo control.
De esta muestra, el 81% fueron mujeres y el 19% hombres, con una edad media de 21.39 afios, y sin
diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo control. A todos ellos se les aplicé una
escala de Actitudes hacia la investigacion en dos tiempos pre-post (pre = el primer dia del curso y post
= el ultimo dia del mismo).

La escala de Actitudes hacia la investigacién se cred ad hoc para este proyecto por el equipo do-
cente. La escala consta de 16 preguntas tipo Likert de 5 categorias, siendo 1 “muy en desacuerdo” y 5
“muy de acuerdo”, que evallan 2 factores o subsescalas: (1) Competencia percibida para investigar e
(2) Interés por la investigacion. Para determinar las propiedades psicométricas de la escala (fiabilidad
y validez) se utilizaron los resultados del pilotaje realizado el primer afio, y muestra un buen ajuste
(CFI=.91, RMSEA=.08) (Maydeu-Olivares y Garcia-Forero, 2010) asi como buenos datos de fiabilidad
(o =0.75, a =0.75).

factor 1 factor 2
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Para analizar los resultados, se realizé una prueba t de comparacién de muestras independientes
entre grupo control y grupo experimental en el tiempo 1 (pre). La hipétesis es que no habra diferencias
significativas entre ambos grupos en ese momento. Por otro lado, se realizé un ANOVA mixto 2x2 te-
niendo en cuenta la condicion x el tiempo, y se estudio el efecto de la interaccion. La hipétesis, en este
caso, es que si habra diferencias significativas, siendo el grupo experimental el que presenta mayor
diferencia en Actitudes hacia la investigacion entre el tiempo 1y el tiempo 2.

Resultados

En primer lugar, se realizé la prueba de comparacién de medias (test t) entre el grupo control y el grupo
experimental en el tiempo 1 (pre-test). Los resultados muestran que no existen diferencias significa-
tivas en Actitudes hacia la investigacion en el pre-test, tanto para el Factor 1 (t = 1.16, p = .25) como
para el Factor 2 (t =-0.59, p = .56).

Una vez comprobada la no existencia de diferencias en el pre-test, se realizé el modelo mixto
2x2. Al tener en cuenta la condicién x el tiempo, encontramos un efecto significativo de interaccion
en el Factor 1: las actitudes hacia la investigacion aumentan desde el inicio de la asignatura hasta el
final tanto en el grupo control como en el grupo de innovacién. Sin embargo, los sujetos del grupo de
innovacion tienen un crecimiento significativamente mas pronunciado que los del grupo control. En la
Figura 1 se muestra el grafico de la interaccion en el pre-post donde se aprecia este efecto diferencial.
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Figura 1. Gréfica del efecto de interacciéon Condicion experimental x Tiempo en el Factor 1
En cuanto al Factor 2, no encontramos ese efecto; tanto para el grupo experimental como para el

grupo control, las actitudes hacia la investigacion se mantienen estables a lo largo del tiempo, y no hay
diferencias significativas entre los dos grupos ni en el pre-test ni en el pre-test.
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Figura 2. Gréfica del efecto de interacciéon Condicién experimental x Tiempo en el Factor 2
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Conclusiones

Podemos afirmar que este proyecto de innovacion docente ha sido una experiencia de aprendizaje
beneficioso para el alumnado que ha aumentado su interés por la investigacion, animandoles a par-
ticipar y a considerar la investigacion como una oportunidad laboral. Como afirma Walkington et al.
(2011), proporcionar al estudiantado oportunidades para practicar sus habilidades investigadoras pue-
de ayudarles a tomar mayor conciencia de su proceso de aprendizaje y a convertirse en personas que
aprenden y crean conocimiento a lo largo de toda su vida.

En concreto, los resultados del disefio cuasiexperimental muestran cémo el estudiantado que
ha llevado a cabo el proyecto de innovacion muestran un aumento significativo en la competencia
percibida para investigar, con una pendiente mayor que los estudiantes del grupo control. Es decir, el
programa de innovacion supone una mejora en el conocimiento percibido por el estudiantado a la hora
de enfrentarse a problemas relacionados con la investigacién. En cambio, los resultados no muestran
diferencias en el interés por la investigacion entre el grupo experimental y el grupo control. En ambos
casos, las puntuaciones medias en el pre-test son altas (cercanas a 4 sobre 5), es decir, el alumnado
parte inicialmente de valores altos de interés hacia la investigacién, lo cual puede hacer que no se
encuentren diferencias en el post-test.

Esta investigacion pone de relieve la necesidad de incorporar experiencias de aprendizaje relacio-
nadas con la investigacion en el curriculum del estudiantado. Investigaciones previas han explorado
las diferentes perspectivas que tiene el alumnado de la investigacion en funcién de su area de conoci-
miento (Robertson y Blackler, 2006). Es necesario planificar en el curriculum vias para que conozcan
la investigacion y que sean progresivamente mas complejas a medida que los estudiantes van adqui-
riendo mas competencias (Healy, 2005).

Futuras investigaciones podrian llevar a cabo esta experiencia en otras disciplinas, para conocer
las distintas actitudes hacia la investigacion en funcion de esta y comprobar si se ven beneficiados en
la misma medida de esta experiencia docente.
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Resumen

Introduccién. La integracién de la investigacion y el fomento de las actitudes positivas hacia la inves-
tigacién en la ensefianza universitaria puede tener grandes beneficios para los estudiantes de grado
(Ziedler et al., 2005), animando a los estudiantes a entender mejor el funcionamiento de la ciencia y
fomentando su razonamiento cientifico (Holbrook y Rannikmae, 2007; Jones et al., 2013; Sadler et
al., 2007). Con el objetivo de evaluar los cambios actitudinales que este enfoque docente puede pro-
vocar en los estudiantes, se hace necesario el empleo de instrumentos de evaluacién con suficientes
garantias de fiabilidad y validez. En este estudio se aborda esta necesidad desarrollando una escala
de actitudes hacia la investigacion. Método. Para ello, un panel de seis profesores universitarios desa-
rrollé una escala de 16 items con formato de respuesta tipo Likert que miden las actitudes de los estu-
diantes hacia la investigacion (i.e., “La investigacidon es necesaria para el avance del conocimiento”).
Se recogi6 una primera muestra de 356 estudiantes de psicologia (280 mujeres y 76 hombres). Por
cuestiones de validez, se recogié una segunda muestra de 93 estudiantes de turismo (64 mujeres y 29
hombres). Resultados. Para determinar la estructura latente de la escala, se llevd a cabo un analisis
factorial exploratorio. Tanto el analisis paralelo y el criterio MAP de Velicer indicaron que era necesa-
rio extraer dos factores. Se extrajeron dos factores utilizando minimos cuadrados ponderados como
método de estimacion. El ajuste del modelo fue bueno (CFI=.91, TLI=.90, RMSEA=0.084). El primer
factor se interpreté como “conocimiento auto-percibido de la investigaciéon” y el segundo como “interés
por la investigacion”. La consistencia interna general y de ambos factores fue adecuada (w,,=.82,
w,,=.80, y w, =.75). Los estudiantes de turismo, un grado mas aplicado y con menor carga docente de
investigacion, obtuvieron puntuaciones mas bajas en ambos factores (1(213.3)=11.8, p<.001, d=1.39,
y 1(196.5)=2.6, p=.009, d=0.31, respectivamente). Conclusiones. Los resultados de este estudio in-
dican que la escala desarrollada es un instrumento fiable y valido para evaluar las actitudes hacia la
investigacion de los estudiantes. Esto permitira medir el efecto que pueden tener los programas de
innovacion educativa para fomentar este tipo actitudes entre los estudiantes.
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Resumen

El principal objetivo de este estudio fue comparar los resultados académicos de las asignaturas del
segundo cuatrimestre de las convocatorias de junio de los cursos 18-19 y 19-20 del Grado en Medicina
de la Universidad de Cantabria (UC). Las evaluaciones del afio 2019 se realizaron de forma presencial
convencional mientras que en 2020, debido a la COVID-19, se llevaron a cabo de forma no presen-
cial. Se utilizaron los datos proporcionados por el Servicio de Gestidon Académica de la UC de las
asignaturas del segundo cuatrimestre de 1° a 5° de ambos cursos académicos. Se realizé un analisis
de tablas de contingencia para cada asignatura. Los resultados muestran que en la mayoria de las
asignaturas analizadas (61%) la proporcion de aprobados fue significativamente superior en el formato
de evaluacion no presencial versus presencial. En la mitad de las asignaturas cuya tasa de aprobados
en 2020 incremento respecto a 2019, el numero de alumnos presentados a examen fue significativa-
mente superior. Ninguna de las asignaturas analizadas presentd una reduccion significativa en la tasa
de aprobados ni en el niumero de estudiantes presentados a examen. Estos resultados indican que el
cambio a la modalidad no presencial de evaluacion supuso, en términos de rendimiento académico,
un claro beneficio para los estudiantes de Medicina de la UC. Sin embargo, los datos también ponen
de manifiesto la necesidad de un andlisis ulterior dirigido a dilucidar las razones de esta espectacular
mejoria de resultados y detectar hasta qué punto se estan cumpliendo los objetivos de la formacion,
mas alla de superar la evaluacion.

Palabras clave: Evaluacién no presencial; COVID-19; Grado en Medicina.

Introduccion

En marzo del 2020, el estado de emergencia por la crisis de la Covid-19 y las restricciones de movili-
dad, hizo necesario replantear la docencia en las Universidades, con el propdsito de ayudar al alum-
nado a no perder el curso académico, garantizando la calidad de la docencia y del aprendizaje. Esto
implico realizar, en muy poco tiempo, un cambio en la modalidad docente que permitiera continuar
con la actividad académica de manera adecuada en términos globales. Lo repentino y novedoso de la
situacién supuso para profesorado y estudiantes, mayoritariamente no preparados para tal situacion,
un enorme reto colmado de conflictos e incertidumbres. Entre los problemas surgidos, el proceso de
evaluacioén no presencial resulté particularmente disruptivo, y generé gran inquietud entre docentes y
discentes. El Ministerio de Universidades del Gobierno de Espana publicé unas directrices con el ob-
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jetivo de proporcionar elementos que facilitaran la seleccién de las tecnologias mas adecuadas para
cada Universidad, titulacién, profesor/a, a la hora de la evaluacién no presencial. Estas tecnologias
se clasificaron en funcién de tres tipologias de prueba: (i) exdamenes de tipo test o pregunta corta, (ii)
examenes orales y (iii) elaboraciéon de trabajos, proyectos o portafolios (1). En el caso concreto del
Grado de Medicina de la UC se opté mayoritariamente por el examen final on-line de tipo test, comple-
mentado con procedimientos diversos de evaluacion continuada no presencial.

En este trabajo hemos llevado a cabo un analisis comparativo entre las tasas de aprobados en
cada asignatura en la evaluacion no presencial de junio de 2020 y la evaluacién presencial de 2019,
en el Grado en Medicina de la UC. Con este analisis se pretende determinar la existencia de posibles
diferencias cuantitativas entre la evaluacién no presencial de 2020 y la evaluacién tradicional del alum-
nado, cuya validez estd mas consolidada.

Metodologia

Para la evaluacion no presencial en junio de 2020 se utilizaron diferentes plataformas de e-learning
habilitadas para tal efecto por el Vicerrectorado de Ordenacion Académica y Profesorado. Estas plata-
formas ofrecen una amplia opcionalidad a la hora de confeccionar el cuestionario (p.ej. presentacién
secuencial aleatoria de preguntas a partir de un banco de preguntas, limitar el tiempo para cada una de
las respuestas, evaluar en funcion de los intentos realizados, etc.) (2). La evaluacién de junio de 2019
se realiz6 de manera convencional mediante examenes escritos/orales presenciales.

Los resultados de las evaluaciones en la convocatoria de junio del Grado en Medicina de los cur-
sos académicos 2018/2019 y 2019/2020 se obtuvieron del Servicio de Gestién Académica de la UC y
se encuentran publicados en su pagina web. Se utilizaron los datos del nimero de personas matricu-
ladas, aprobadas, suspensas y no presentadas para todas las asignaturas de 1°, 2°, 3° 4° y 5° cursos.
Se excluyeron del estudio aquellas asignaturas con una tasa de aprobados superior al 95% en 2019,
cuyos resultados no empeoraron en 2020. El nimero de asignaturas incluidas en el estudio fue de 23.
Se realizé el andlisis estadistico de los datos mediante tablas de contingencia (2x2), en las que se
incluyd, para cada asignatura, el nimero de aprobados frente a los suspensos comparandolos con el
total de alumnos matriculados y/o presentados en junio de 2020 versus 2019. Para calcular el valor p
se utilizo el test 2 o el test de Fisher cuando las observaciones en una o mas de las situaciones era
menor de 5 (3). Para el andlisis de los incrementos se utilizé la t de Student. Para ambos test se rea-
lizaron pruebas de dos colas. Se consideraron diferencias significativas para un valor de p<0,05. Se
utilizé el paquete estadistico GraphPad Prism 5.03

Resultados

En la tabla 1 se presentan el nUmero de alumnos matriculados y aprobados en la convocatoria ordina-
ria de junio de los afios 2019 y 2020, para las 23 asignaturas incluidas en el estudio. También se mues-
tra el porcentaje de alumnos aprobados del total de los matriculados. Los andlisis de contingencia
muestran que 14 de las 23 asignaturas presentaron una tasa de aprobados significativamente mayor
en el afio 2020 con respecto al 2019.

El incremento medio del porcentaje de personas aprobadas en 2020 (frente a 2019) fue superior
en un 13,5 + 2,7 (Media + EEM) (p<0,0001) en aquellas asignaturas con una tasa de aprobados no
superior al 95% en 2019. Asi mismo, la probabilidad global de que el azar explique por qué la tasa de
aprobados (2020 vs. 2019) es mayor en 20 de las 23 asignaturas es de p = 0,015.
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Tabla 1. Numeros absolutos de alumnos matriculados y aprobados en la convocatoria de Junio
de los afios 2019 y 2020 y porcentajes respectivos.

Asignatura Junio 2019 Junio 2020 p
Matr/Apr % Matr/Apr %

Inglés 1 47/33 70,2% 33/28 84,8% 0.130

Molecular Biology of the Cell 40/34 85,0% 60/46 76,7% 0.307

Anatomia y Embriologia Hum. Il 140/89 63,6% 140/113 80,7% 0.001

Biologia Molecular de la Célula 91/70 76,9% 68/56 82,4% 0.403
Fisiologia General e Inmunologia 127/75 59,1% 117/102 87,2% <0.0001

Neuroanatomia Humana 154/106 68,8% 136/81 59,5% 0.096

Fisiologia Humana Il 135/114 84,4% 143/119 83,2% 0.781
Fisiologia Humana Il 165/64 38,7% 178/115 64,6% <0.0001
Genética Molecular y Humana 148/107 72,3% 138/135 97,8% <0.0001
Psicologia Médica 106/84 79,2% 109/102 93,6% 0.002

Fisiopatologia Il 181/99 54,7% 180/125 69,4% 0.004
Fundamental Pharmacology 1712 70,6% 25/24 96,0% 0.032
Cirugia | 139/113 81,3% 131/124 94,7% 0.0008
Oftalmologia 152/122 80,3% 141/132 93,6% 0.0008
Farmacologia Fundamental 141/91 64,5% 128/97 75,8% 0.045
Patologia Médica llI 148/81 54,7% 162/159 98,1% <0.0001
Patologia Médica IV 135/95 70,4% 13/131 96,3% <0.0001

Cirugia Il 129/117 90,7% 128/120 93,8% 0.361

Pediatria 126/118 93,7% 149/146 98,0% 0.119

Med. Preventiva y Salud Publica 119/107 89,9% 128/126 98,4% 0.005

Med. Legal, Bioética, Tox. Forense 118/107 90,7% 131/126 96,2% 0.077
Patologia Médica VI 137/82 59,9% 135/114 84,4% <0.0001

Radiologia Clinica 120/110 91,7% 124/120 96,8% 0.103

Numero de personas matriculadas/aprobadas; tasa de aprobados (%) en el total de matriculados; x2 o test de Fisher. En rojo se presentan los
valores significativos.

Tras observar que en 14 de las 23 asignaturas la tasa de aprobados fue significativamente supe-
rior en el afo 2020 con respecto al 2019, y que en ninguna de las asignaturas restantes fue significa-
tivamente menor, se valoré en qué medida esta mejora en los resultados en 2020 era debida a que se
habia presentado un porcentaje mayor de personas o a si la evaluacién habia sido superada por un
mayor porcentaje de los alumnos.

En 7 de las 23 asignaturas se observé una proporcion significativamente mayor de estudiantes
presentados al examen ordinario en 2020 frente a 2019: en 3 de ellas el valor de p fue de <0,0001;
en un caso fue de 0.003 y en los otros tres casos se situé entre 0,02 y 0,04. El incremento medio del
porcentaje de personas presentadas en 2020 (frente a 2019) en estas 23 asignaturas fue superior en
un 5,2 + 1,4 (EEM; p = 0,0008). La probabilidad de que el azar explique por qué la tasa de presentados
(2020 vs. 2019) es mayor en 20 de las 23 asignaturas es de p = 0,0012.

Hay que resaltar que en 10 de las 23 asignaturas se observé una proporcién significativamente
mayor de aprobados de los estudiantes presentados al examen ordinario en 2020 frente a 2019: en
5 de ellas el valor de p fue de <0,0001; en 3 asignaturas de <0,001, en 1 de 0,004 y en otra de 0,03.
El incremento medio del porcentaje de personas presentadas que aprobaron en 2020 (frente a 2019)
en estas 23 asignaturas fue superior a un 9,6 + 2,6 (EEM; p<0,0001). Cabe destacar que de las 3
asignaturas en las que hubo un menor porcentaje de aprobados, en una de ellas la p alcanzé el nivel
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habitualmente considerado significativo (p = 0,045). No obstante, el hecho de que en 20 de las 23 asig-
naturas el porcentaje de aprobados sea superior en 2020 es algo que el azar solo lo explica en menos
de un 1,5% de los casos.

* En definitiva, de las 23 asignaturas que en junio de 2019 contaban con un nimero de aprobados
no superior al 95%, se observé un incremento significativo en la tasa de aprobados sobre los
matriculados en 14 de ellas:

* En 7 de estas asignaturas este incremento no se debié a un mayor nimero de presentados,
sino a que aprobaron un mayor porcentaje de los que se presentaron.

* En 4 de ellas este incremento se debié a un aumento en el nimero de presentados.

* En 2 de ellas se debid tanto a un mayor nimero de presentados como a un mayor nimero de
aprobados de los que se presentaron.

* En 1 no es claramente atribuible a ninguno de estos dos factores.

Conclusiones

Los resultados de este estudio muestran que la evaluacion no presencial en la convocatoria ordina-
ria de junio del 2020, acontecida por la situacién excepcional durante la COVID-19, no perjudicé el
rendimiento académico del alumnado en ninguna asignatura del segundo cuatrimestre del Grado en
Medicina de la UC. La evaluacién no presencial tampoco supuso un elemento disuasorio a la hora de
presentarse al examen. Mas aun, en comparacion con el curso 2019, se observé un aumento significa-
tivo en la tasa de aprobados en la mayoria de las asignaturas. Sin embargo, los datos también ponen
de manifiesto la necesidad de un analisis ulterior dirigido a dilucidar las razones de esta espectacular
mejoria de resultados y detectar hasta qué punto el éxito obtenido se concilia con los conocimientos
adquiridos por los estudiantes.
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Resumen

Se pretende en este trabajo abordar la docencia en entornos virtuales con tema con perspectiva am-
plia. Se tratan de definir los principios, objetivos y retos metodolégicos que han de servir de guia. Una
consecucion efectiva y de calidad de los retos por lo que se apuesta pueden encontrar base y apoyo
en los sistemas vigentes de evaluacion, certificacion y acreditacion de la calidad de la educacion que
llevan a cabo las Agencias de Calidad Universitaria. Se considera y su papel y se expone el ejemplo
concreto de la Agencia de Calidad y Prospectiva Universitaria de Aragén. Siguiendo la estructura re-
querida se cierra la presente contribucién con un conjunto de conclusiones que se espera puedan ser
de utilidad en entornos docentes universitarios.

Palabras clave: calidad; Derecho, docencia; virtual, semipresencial.

Contexto y objeto del trabajo

Téngase en cuenta que nuestro trabajo asume un ambito general, como es la docencia en entornos
virtuales, pero que a la vez recoge la experiencia propia del momento en que se escribe y la materia
que se imparte: COVID-19 y Derecho.

Hace tiempo que la docencia que se imparte en las Facultades de Derecho espariolas para formar
juristas demanda una actualizacién y adaptacion a nuevas circunstancias y exigencias. No pretende-
mos aqui hacer una relacién de instrumentos aplicables. En cambio, si es nuestra pretension que con
estas lineas se aporten ideas que ayuden a tomar conciencia de la importancia de implantar una do-
cencia integral, interdisciplinar y significativa de conocimientos, formativa en relacion con capacidades
intelectuales y critica respecto a los valores y actitudes de los estudiantes frente al Derecho. Consi-
deremos cuanto y en qué modo puede aportar un sistema de docencia semipresencial a los objetivos
enunciados.

El aprendizaje basado en un sistema semipresencial requiere de nuevas metodologias docentes o
de la readaptacion de las ya existentes. Esta modalidad educativa hace necesaria la apertura de nue-
vas vias comunicacién entre profesores y estudiantes, que toman su base de las (no ya tan) nuevas
tecnologias.

Adelantamos al lector nuestra postura favorable al mantenimiento de sesiones presenciales de
docencia, siempre que las circunstancias lo permitan, ya que por su propia naturaleza no seran equi-
parables a ninguna otra. La oferta de estudios universitarios semipresenciales se ha incrementado
notablemente en los ultimos afios. Hasta hace escasos meses (marzo 2020), las razones a las que se
aludia eran la influencia de Universidades internacionales o el interés por adaptar la ensefianza-apren-
dizaje a diversas situaciones personales y profesionales del potencial estudiante.

Ya lo hemos anunciado: las razones y el contexto han cambiado. La situacion de pandemia en la
que nos encontramos nos lleva a prepararnos en la Universidad para vivir un tiempo nuevo. Contextua-
lizado el fenédmeno y tratando de abordar el tema con perspectiva amplia, tratemos de definir los retos
metodoldgicos atinentes a los estudios universitarios semipresenciales que garanticen una ensefianza
de calidad.
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Nuevos retos docentes. Compromiso de calidad

Desde el momento en que se empiezan a implantar sistemas de docencia semipresencial en nuestro
pais se incrementan las necesidades de formacién especifica de los docentes, de apoyo técnico, de
seguimiento y adaptaciéon. Nos encontramos ante un reto, en si mismo, que requerira de una mayor
dedicacion por las partes implicadas.

Tratemos de desgranar este gran reto en pequefios objetivos, atendiendo al grupo destinatario de
los mismos (profesores o estudiantes). Estas sugerencias nacen de la propia experiencia desarrollada
en el area de Derecho mercantil de la Universidad Pablo de Olavide.

Desde la perspectiva del profesorado se sugiere la necesidad de formacién sobre metodologias y
herramientas de docencia, el completo equipamiento tecnoldgico, el impulso de la coordinacién entre
profesores, fortalecimiento de la ensefianza personalizada a través del campus virtual y fomento de la
motivacion para ver la crisis en términos de oportunidad que abran nuevas dimensiones y posibilida-
des en la ensefanza.

Centrandonos ahora en los estudiantes, podemos identificar como necesidades el fomento de la
participacion del estudiante en las clases, la mejora de la capacitacion del estudiantado para la coor-
dinacion entre distintas asignaturas y la necesidad de dar indicaciones claras acerca de como debe
afrontarse esta nueva modalidad de ensefianza para obtener maximo rendimiento.

Una consecucion efectiva y de calidad de los retos que hemos considerado puede encontrar base
y apoyo en los sistemas vigentes de evaluacion, certificacion y acreditacion de la calidad de la educa-
cion que llevan a cabo las Agencias de Calidad Universitaria.

La Red Espafiola de Agencias de Calidad Universitaria (en adelante, REACU) aprobé en 2018 el
documento “Orientaciones para la elaboracion y evaluacion de titulos de grado y master en ensenanza
no presencial y semipresencial”’, en el que se concretan las caracteristicas a tener en cuenta en las
evaluaciones de los titulos oficiales impartidos mediante metodologias de modalidad no presencial
(en su totalidad o en parte). Lo hizo siguiendo las intituladas “Considerations for quality assurance of
e-learning provision” elaboradas por la European Association for Quality Assurance in Higher Educa-
tion (en adelante, ENQA).

No se contextualizaba la elaboracién y aprobacién de este documento en una situacion tan com-
pleja como la vigente, pero sus indicaciones son plenamente aplicables: “Las actividades formativas
desarrolladas a través de Internet, de modo sincrénico e interactivo, podran equipararse a las activi-
dades de tipo presencial. Para ello, la Universidad que imparte la formacion debe garantizar la calidad
de la conectividad de la red de un extremo a otro (profesor a estudiantes), un sistema de control feha-
ciente de la identidad del estudiante y de su presencialidad mientras se desarrolle la actividad docen-
te, ademas de un calendario y unos horarios publicos previamente establecidos.” Esta posibilidad de
equiparacioén no implica una equiparacion automatica a todos los efectos, sino que debe determinarse
cuando procede.

Habiendo considerado este documento general, que nos acerca a la linea de trabajo en que de-
sarrollan sus tareas las distintas Agencias de calidad, nos parece ilustrativo tomar como ejemplo una
de ellas y relacionar distintos aspectos que consideramos han supuesto un importante avance para
la gestion de la crisis actual en el &mbito universitario, en el sentido concreto de instauracion de un
sistema de docencia no presencial y semipresencial.

El compromiso con este reto de adaptacion asumido por la Agencia de Calidad y Prospectiva Uni-
versitaria de Aragoén (en adelante, ACPUA) se puede valorar como agil y eficiente, estando disponible
en tiempo y forma para atender a las necesidades y la incertidumbre imperantes. Por las caracteristi-
cas del trabajo que desarrollamos, trataremos de ser operativos y referir los criterios que son, a nuestro
juicio, enriquecedores e ilustrativos para el sistema.
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El documento que tomamos como base lleva por titulo “Orientaciones para el disefo y la evalua-
cion (verificacion / modificacion) de las titulaciones oficiales de grado y master con modalidad semipre-
sencial o a distancia” y fue Aprobado por la Comisién de Evaluacion, Certificacion y Acreditacion de la
ACPUA en sesion del 17 de julio de 2020.

La Agencia atiende para su elaboracion a los criterios y estandares europeos antes mencionados
y otros de caracter mas general como son los “Standards and Guidelines for Quality Assurance in the
European Higher Education Area”, también elaborados por ENQA, con especial atencion a los princi-
pios que rigen en el ambito del digital learning.

Siguiendo estas orientaciones y con la finalidad de velar por la calidad de las ensefanzas, la
Agencia redacté una serie de orientaciones a las que atender en cada uno de los criterios de las me-
morias de verificacion, que complementaria los ya vigentes en las guias para evaluacién en sistema
presencial.

No haremos un analisis exhaustivo de los distintos criterios, sino que relacionaremos aquellos que
pueden considerarse novedosos o0 especialmente relevantes para las necesidades de adaptacion de
las nuevas modalidades de ensefianza y los avances que han de llevarse a cabo sobre los criterios
vigentes.

La adopcion de una modalidad de ensefianza semipresencial o a distancia debe ser previamente
motivada para el titulo en el que se encuadre. Son dignos de resefia, por el sentido ilustrativo que
tienen, el establecimiento de la definicion de modalidad semipresencial para aquella que tiene una pre-
sencialidad por debajo de 7,5 horas por crédito y superior a 3 horas por crédito y modalidad a distancia
aquella que tiene una presencialidad por debajo de 3 horas por crédito.

En cuanto a justificacion de la modalidad se refiere, debe ser adecuadamente probada la perti-
nencia de la modalidad planteada para la adquisiciéon de las competencias definidas en el titulo, con
un claro compromiso por parte de la institucién que lo imparta con las modalidades semipresencial y
a distancia; garantizando que las competencias definidas en el programa formativo puedan adquirirse
por todo el estudiantado, sin ser condicionante la modalidad de ensefianza por la que se opte.

Constituye eje fundamental para el desarrollo de ensefianzas semipresenciales y online el ma-
nejo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (conocidas como TIC). Los sistemas
implantados y la verificacion de la calidad de los mismos no pueden obviar este aspecto. En esta linea,
la Agencia que hemos tomado como referencia, exige que las instituciones garanticen que el estu-
diantado dispone de conocimientos y competencias requeridas para el aprendizaje en entornos TIC
antes del comienzo de los estudios o en su fase inicial. Ademas, establece una relacion de “minimos”
de informacion previo que deben ponerse a disposicion de los potenciales estudiantes que opten por
modalidad semipresencial o a distancia. Para reforzar este eje crucial, se requiere, ademas, que los
“mecanismos de soporte” formen parte de la politica y la estrategia de la institucion.

La planificacion de las ensenanzas debe atender a las especificidades propias de cada moda-
lidad. En este sentido, para garantizar la calidad en la implantacion de sistemas semipresencial o a
distancia, deben considerarse como puntos clave: la asignaciéon de competencias, especificacion de
actividades formativas empleadas y definicion de las diferentes metodologias de ensefianza propias
de cada modalidad. En la planificacion de ensefianzas no pueden ser obviadas la adquisicion de com-
petencias basicas como son las relacionadas con la expresion oral y las socio-cooperativas, debiendo
indicarse las actividades y metodologias que se tomaran para garantizar su efectiva consecucion.

Consideramos ahora el punto que como docentes sea, posiblemente, el que mas nos preocupe.
Se trata del criterio dedicado a personal académico. La garantia de una ensefianza de calidad requiere
de una estructura, perfil y rol formados para el desarrollo de docencia en modelos virtuales o mixtos
y en el uso de tecnologias digitales. En ultima instancia se pretende que los recursos humanos estén
capacitados para conseguir los mismos fines que en la modalidad de docencia presencial.
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Los recursos materiales y servicios a disposicion del profesorado deben constituirse como in-
fraestructuras de apoyo docente y tecnoldgico. Nos referimos a herramientas como las plataformas de
ensefianza, campus virtual y otras con diversas funcionalidades. Deben estar basadas en sistemas
fiables y seguros, siendo atendidas por servicios de apoyo y mantenimiento constantes, con funciona-
lidades adecuadas a la capacidad que deban soportar, con conectividad garantizada, con garantias
de identificacién de autoria e identidad del alumnado y control de entornos, con un plan vigente de se-
guridad de la informacion, con especial atencién y adaptacion para los estudiantes con necesidades
especiales y con un compromiso de disponibilidad del entorno y medidas para cumplirlo, que eviten
duplicidades, sistemas de redundancia, de control, etc.

En cuanto al criterio que rige para sistema de garantia de calidad, la entidad que opta por im-
plementar la modalidad semipresencial o a distancia debe contar con un cédigo de buenas practicas
relacionado con medidas de seguridad electrénica en relacion con el uso de la informacién personal
de los estudiantes, definiendo fraude y uso indebido y definir las consecuencias que estas conductas
tendrian para el estudiantado.

Considerados estos aspectos, resefiamos la importancia que para una efectiva instauracién de
sistemas de docencia semipresenciales u online tienen la adecuada motivacion y justificacion de la
modalidad elegida por las instituciones para ofrecer sus titulos, la suficiencia y adecuacién de los re-
cursos materiales (especialmente tecnoldgicos) y humanos, la planificacién y la garantia de la calidad.

Conclusiones

En primer lugar, la gestién docente no ha sido facil en los ultimos meses. Manejar la formacién en una
situacion ambigua y desconocida ha hecho necesario recurrir a respuestas nuevas, inéditas o no pre-
vistas previamente. Ha supuesto un importante desafio tanto para docentes como para estudiantes.

En segundo lugar, la toma de decisiones debe hacerse sobre las bases del liderazgo, anticipacion,
determinacion y empatia hacia los distintos grupos implicados. Es crucial planificar, disefiar y desa-
rrollar un modelo claro, donde los limites sean precisos. La adaptacién al estudiante, considerando
las herramientas y recursos que pone a nuestra disposicion la Universidad y el acceso a la tecnologia
por parte del grupo de estudiantes se han constituido como ejes fundamentales, a fin de garantizar la
disponibilidad y evitar posibles situaciones de discriminacién tecnolégica.

En tercer lugar, mantenemos el firme convencimiento de que la labor del docente debe ir mas alla
de transmitir mero conocimiento, encaminandose a crear un espiritu critico. Esta vertiente ha resultado
tradicionalmente de facil desarrollo en un marco de docencia presencial. Cuando las circunstancias
requieran prescindir de la presencialidad, no cabria emplear este aspecto como justificacién para pres-
cindir de dicha formacioén critica.

Finalmente, hay que poner en valor la importancia que para una efectiva instauracién de sistemas
de docencia semipresenciales tienen la adecuada motivacion y justificacion de la modalidad elegida
por las instituciones para ofrecer sus titulos, la suficiencia y adecuacion de los recursos materiales
(especialmente tecnoldgicos) y humanos, la planificacion y existencia de un sistema instaurado de
garantia de calidad.
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Resumen

Los recursos tecnolégicos existentes al alcance de un docente universitario son multiples, éstos, em-
pleados bajo una finalidad formativa, pueden mejorar y actualizar la docencia universitaria. Plataformas
como Kahoot!, acompafiadas por el smartphone del estudiante permiten al docente crear un sistema
de respuesta en el aula de manera facil y rapida. La presente comunicacion, se centra en la valoracion
del empleo de dicha herramienta en la formacion del profesorado. Se aplica un cuestionario electréni-
co a 113 estudiantes de la facultad de educacién de la Universidad de Salamanca, concretamente 70
de educacion primaria y 43 de educacion infantil, encontrando valoraciones positivas. Tras el analisis
descriptivo pertinente y el empleo de la prueba U de Mann-Whitney, se muestra como los estudiantes
de educacion infantil tienden a valorar mejor el recurso que los de educacién primaria, sin embargo,
dicha tendencia no es significativa en casi ninguna de las cuestiones. Se concluye remarcando la do-
ble importancia de desarrollar proyectos de innovacion con recursos tecnolégicos en la formacion del
profesorado: para mejorar la docencia y como ejemplo para los futuros profesionales de la ensenanza.

Palabras clave: Tecnologias de la informacion y la Comunicacién, Ensefianza Superior, Innovacién
docente, Kahoot!, formacion de profesorado.

Introduccion

En base a la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) a los todos
los ambitos de la sociedad, en el campo de la ensefianza surgen proyectos de innovacién docente
destinados a planificar, implementar y evaluar el empleo de diversos recursos tecnoldgicos con fines
educativos. Ademas, en el contexto universitario, todos ellos se fundamentan un sistema formativo
basado en el desarrollo de competencias por parte de los estudiantes, donde éstos se situan en el
centro del proceso formativo.

En las universidades espanolas un docente puede asegurar que la totalidad de sus estudiantes
dispone de smartphone (Hernandez-Ramos et al., 2020). La bajada de precio de los teléfonos inteli-
gentes ha aumentado la accesibilidad de la sociedad a ese mercado y desde hace unos afos, todos
los estudiantes universitarios pueden permitirse su adquisicion y mantenimiento. El hecho de que el
estudiante universitario disponga de este recurso en el aula se ha convertido para muchos profesores
en un problema, al ser considerado una distraccién (Artal et al., 2017). Sin embargo, gracias a platafor-
mas como Kahoot! y al smartphone de los estudiantes, un docente puede crear de manera facil y rapi-
da un sistema de respuesta en el aula (Classroom Response System, CRS). Desde el departamento
de Didactica, Organizacion y Métodos de Investigacion de la Universidad de Salamanca, se ha llevado
a cabo el proyecto de innovacion docente: Gamificacion en la Universidad: disefio, desarrollo y eva-
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luaciéon del empleo de Kahoot! en el aula: Satisfaccién y rendimiento académico de los estudiantes en
las asignaturas de metodologia de investigacion, que incorpora una metodologia gamificada mediante
el uso de Kahoot! en dichas asignaturas. La presente comunicacién se establece con la finalidad de
difundir los resultados obtenidos tras la realizacién del citado proyecto, centrandose en la valoracion
manifestada por los futuros maestros de Educacioén Infantil y Educacion Primaria.

Los estudios previos consultados para fundamentar esta investigacion hacen prever la existencia
de una buena valoracion de Kahoot! (Douligeris et al., 2018; Hernandez-Ramos & Belmonte, 2020;
Oliva, 2016), aumentando la motivacion, la participacion e incluso el rendimiento (Bicen & Kocakoyun,
2018; Corchuelo, 2018; Lin et al., 2018).

Aprovechando que el empleo de Kahoot! se ha realizado en la formacion del futuro profesional de
la ensefanza, se pretende avanzar y el objetivo de esta comunicacion es analizar la influencia de la
titulacion del estudiante a la hora valorar Kahoot! como recurso educativo.

Metodologia

El disefio de investigacion seleccionado ha sido no experimental transversal, del tipo ex post facto, en
donde no se ha modificado ni alterado ninguna de las variables porque ya han sucedido, sino que se
describen y analizan en busca de relaciones.

La poblacién de estudio es el conjunto de los alumnos de las titulaciones de grado de Magisterio
de la Facultad de Educacion y la muestra, obtenida mediante un muestreo no probabilistico de con-
veniencia, se establece en los 113 estudiantes (43 del grado en Educacién Infantil y 70 del grado en
Educacién Primaria) que respondieron el cuestionario de manera anénima y voluntaria.

El instrumento de recogida de informacién empleado ha sido un cuestionario electrénico con una
escala tipo Likert con 10 items y 5 opciones de respuesta (1: totalmente en desacuerdo; 2: en des-
acuerdo; 3: ni acuerdo ni desacuerdo; 4: de acuerdo y 5: totalmente de acuerdo). El instrumento, con
un valor .89 al calcular el coeficiente a de Cronbach como indicador de fiabilidad, es una adaptacion
del empleado en investigaciones previas para valorar innovaciones docentes con recursos tecnoldgi-
cos (Martinez-Abad & Hernandez-Ramos, 2017).

Al establecer como variables criterio de la investigacioén las valoraciones realizadas por los es-
tudiantes en las 10 cuestiones de la escala y la titulacién del estudiante (grado en Infantil o grado en
Primaria) como variable predictora; se plantea la siguiente hipétesis: La titulacion del estudiante influye
a la hora de valorar el empleo de Kahoot! como recurso educativo en la formacioén del profesorado.

Tras la exploracién inicial de las puntuaciones obtenidas y en base a las caracteristicas de las va-
riables, se considera adecuado el empleo de técnicas no paramétricas, concretamente emplearemos
la prueba U de Mann-Whitney.

Resultados

En la tabla 1 se recoge la informacién obtenida tras la aplicaciéon del cuestionario. Como queda re-
flejada en la citada tabla, los futuros profesionales de la educacion, tanto estudiantes del grado en
Educacién Infantil como del grado en Educacién Primaria manifiestan una opinion favorable hacia el
empleo de Kahoot! en |la ensehanza.

Realizando un analisis mas concreto, se observa como la tendencia de los estudiantes es a valo-
rar positivamente el recurso, pero no extremadamente, encontrandonos con los mayores porcentajes
de respuesta entorno a la opcién 4 (de acuerdo), llegando incluso a situarse la moda en alguna ocasion
en la opcion central que manifiesta indiferencia (Ni acuerdo, ni desacuerdo).
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Tabla 1. Valoracion de los alumnos en funcién de la titulacion

Desv.

El empleo de Kahoot!... Esp Media Tip 1(%) 2(%) 3(%) 4(%) 5(%) N
... me ha permitido desarrollar mi Inf. 3,81 ,699 0 0 34,9 48,8 16,3 43
pensamiento critico alrededor de los ]

contenidos de la materia. Prim. 3,46 ,912 1,4 12,9 357 386 114 70
... me ha ayudado en la elaboracién Inf. 3,74 , 127 0 2,3 34,9 48,8 14 43
de sintesis personales sobre los ]

contenidos. Prim. 3,66 ,849 0 8,6 329 429 157 70
... me ha permitido generalizar los Inf. 3,63 ,691 0 2,3 41,9 46,5 9,3 43
contenidos tedricos a situaciones ]

reales. Prim. 3,60 ,841 1,4 7,1 329 471 11,4 70
...me ha ayudado a resolver Inf. 3,60 ,877 2 4,4 51 ,2 23,3 20,9 43
problemas practicos. Prim. 3,49 1,004 29 129 329 357 157 70
... ha facilitado la comprension de Inf. 4,14 ,804 0 4,7 11,6 48,8 34,9 43
los conceptos e ideas basicas de la ]

asignatura. Prim. 4,07 ,890 0 8,6 10 471 34,3 70
... me ha facilitado el analisis y Inf. 3,93 ,799 0 2,3 27,9 442 25,6 43
la reflexion sobre los contenidos ]

estudiados. Prim. 3,76 ,875 1,4 43 314 429 20 70
... ha facilitado la memorizacion de Inf. 3,79 709 0 47 233 605 116 43
los contenidos de la asignatura. Prim. 3,93 ,822 0 2,9 286 414 27,1 70
... me ha permitido emitir Inf. 3,42 ,823 2,3 4.7 51,2 32,6 9,3 43
valoraciones personales sobre los ]

temas tratados. Prim. 3,14 ,982 57 18,6 ~ 37,1 32,9 57 70
... ha permitido autoevaluar mi Inf. 3,93 ,936 0 7 256 349 326 43
aprendizaje en la asignatura. Prim. 4,21 ,815 0 57 71 471 40 70
... me ha facilitado la organizacion Inf. 3,49 ,703 0 7 419 465 47 43
del estudio. Prim. 3,56 973 29 86 357 357 17,1 70

Para poder realizar un analisis visual de los datos de manera diferenciada, en base a la titulacion
del estudiante, se recurre a la figura 1 en donde queda reflejada una tendencia similar a la hora de
emitir las valoraciones. A simple vista se observa como en la mayoria de las cuestiones, concretamen-
te en 8 de las 10, los estudiantes del grado en Educacion Infantil manifiestan una valoraciéon mas alta
que los estudiantes del grado en Educacion Primaria.

1
tem. 01 item.02 item.03 item.04 item.05 item.06 item.07 item.08 item.08 item.10

e Infantil === Primaria

Figura 1. Representacion comparativa de las medias. Elaboracién propia
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Para comprobar si esas diferencias se pueden considerar significativas, en la tabla 2 se muestran
los resultados obtenidos tras la realizacion de la prueba U de Mann-Whitney. Como queda reflejado,
las diferencias existentes so6lo se pueden considerar significativas en la primera de las cuestiones: “El
empleo de Kahoot! me ha permitido desarrollar mi pensamiento critico alrededor de los contenidos de
la asignatura” donde los futuros maestros de infantil manifiestan un mayor grado de acuerdo.

Tabla 2. Resultados prueba U de Mann-Whitney

El empleo de Kahoot!... U de Mann-Whitney 4 Sig.
o e 0 B aaboracn de SIS 1430500
(.j.(.)sh?jge}giI;iit:icécr)]ell?urge'morizacién de los conteni- 1373500 -840 401
ééigﬁaqﬁ:g].itido autoevaluar mi aprendizaje en la 1244000 1,656 098
... me ha facilitado la organizacién del estudio. 1422,000 -,523 ,601

En base a estos resultados, a la hora de analizar la hipotesis de trabajo establecida: La titulacion
del estudiante influye a la hora de valorar el empleo de Kahoot! como recurso educativo en la forma-
cién del profesorado, como solo se rechaza la hipotesis nula en el primero de los items (a =.05), se
concluye que a la hora de analizar el empleo de Kahoot! en la docencia universitaria no influye ser
estudiante del grado de Infantil o del grado de Primaria; salvo a la hora de considerar Kahoot! como
herramienta para desarrollar el pensamiento critico de los estudiantes donde los estudiantes de edu-
cacion infantil lo valoran mas positivamente.

Conclusiones

Kahoot! es un recurso que en la actualidad se encuentra valorado positivamente tanto por profesores
como por alumnos. Permite a los docentes integrar en el aula un sistema de CRS, el cual, bajo una
metodologia gamificada, sirve para dinamizar las clases, fomentar la participacion y aumentar la mo-
tivacion de los estudiantes. Y por ello, de manera directa o indirecta, facilita la labor docente y mejora
el proceso de ensefianza aprendizaje.

En esta comunicacion, como se presuponia en base a las investigaciones previas consultadas
(Artal et al., 2017; Bicen & Kocakoyun, 2018; Hernandez-Ramos & Belmonte, 2020; Wang & Tahir,
2020), ha quedado constatado que los estudiantes universitarios valoran positivamente el empleo de
Kahoot! Sin embargo, las valoraciones recibidas no han sido extremadamente positivas. Este hecho
se puede entender en base a estudios que consideran que el potencial de Kahoot! se va reduciendo
al dejar de ser una novedad. Comprobar esta posibilidad queda establecida como linea de prospectiva
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para posibles analisis. Asi mismo, dado que la modalidad de magisterio que cursa el estudiante no se
puede considerar como variable influyente a la hora de valorar el empleo de Kahoot! en la formacion
del profesorado, queda abierta la posibilidad de analizar otros posibles factores influyentes (Wang &
Tahir, 2020).
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Resumen

El uso de software informaticos son una herramienta clave para el desarrollo y mejora continua en el
aprendizaje de los estudiantes de Grados universitarios, y el hecho adoptar tecnologias en la ensefian-
za supone un proceso complejo de intervencion educativa y evaluacion para la toma de decisiones.
En el Grado de Ingenieria Mecanica de la Universidad Publica de Navarra (UPNA), la metodologia
utilizada para la ensefianza de Ciencia y Tecnologia de Materiales consiste en la combinacion de se-
siones magistrales con el uso de softwares y recursos web con acceso a bases de datos de materiales
para que pueden experimentar y conocer de forma mas profunda la importancia de los materiales en
el mundo que nos rodea. En esta presentacion se incide en la importancia de conocer los materiales
poliméricos desde un punto de vista de las propiedades mecanicas, épticas, térmicas y de reciclabili-
dad que les servira de gran medida para conocer el comportamiento en servicio de estos materiales
en aplicaciones de nivel industrial. Por ultimo, los resultados obtenidos derivados de las encuestas
docentes, asi como las competencias adquiridas han sido valoradas de forma muy positiva por los es-
tudiantes, habiendo un claro efecto estimulante en ensefianza y aprendizaje entre profesor y alumno.

Palabras clave: Ciencia y Tecnologia, polimeros, propiedades finales, softwares informaticos.

Introduccion

Dentro de los principales grupos de materiales de aplicacion industrial, el uso de los materiales polimé-
ricos constituye una de las alternativas mas ampliamente conocidas debido a que se pueden utilizar
en una gran variedad de sectores distintos tales como agricultura, automocion, construccién, deporte,
dispositivos médicos, embalaje, ocio, placer, salud, tecnologia, entre otros. Los principales motivos de
este auge se deben a que sus procesos de conformado son sencillos para obtener el producto final
con una forma deseada, el resultante coste de produccion es mas bajo comparado con otros tipos de
materiales (metales, compuestos, ceramicos) y su apariencia optica (opaco, translucido, transparente
o de calidad optica) se puede modular en funcién de su estructura, disposicion y orientacion de las ca-
denas poliméricas y de su grado de cristalinidad correspondiente. Ademas, otra importante ventaja del
uso de estos materiales es que una parte de ellos (los de naturaleza termoplastica) se pueden reciclar,
dando un nuevo ciclo de vida para aplicaciones de interés tecnolégico.

A la hora de definir los polimeros se entiende como macromoléculas organicas de elevado peso
molecular que se obtienen por la repeticion de unidades constitucionales repetitivas, siendo las princi-
pales diferencias entre ellos las fuerzas intramoleculares entre las cadenas poliméricas y el grupo fun-
cional representativo, como se puede apreciar en la Figura 1. De acuerdo a la distribucién espacial de
sus cadenas poliméricas se pueden clasificar en polimeros sencillos que se caracterizan por la presen-
cia de cadenas lineales o ramificadas, o en polimeros reticulados en donde las cadenas poliméricas
se encuentran unidas entre si por enlaces quimicos de tipo permanente (de naturaleza covalente) y
tienen una gran influencia en sus propiedades térmicas y mecanicas finales, asi como en la apariencia
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Optica. En funcién de este criterio también se pueden clasificar en polimeros termoplasticos (lineales o
ramificados) que al calentarse se pueden convertir en polimeros viscosos faciles de conformar y que
recuperan sus caracteristicas iniciales al ser enfriados, o bien en polimeros termoestables (entrecru-
zados) que presentan una mayor resistencia a elevadas temperaturas y una mayor rigidez mecanica.

unidad unidad unidad
repeltitiva repetitiva repetitiva

) 1 1 1 L} i L} L} 1 L} ] ] 1 1 L] L] ] i
-C—-C—-C—-C—C—C- -C—-C—-LC—-—C—-C—C- C—C—C—C—C—C—
" ' ' O [ 1 1 ] ] ] ' ] i ] ] L] I !
CH,, CHs, CH,
FPolietileno (FPE) FPoli(cloruro de vinila) (PWVC) Polipropileno (FPP)

Figura 1. Ejemplo representativo de tres polimeros diferentes en donde se aprecia la unidad repetitiva
correspondiente y el grupo funcional representativo para el polietileno (atomo de H), el poli(cloruro de vinilo)
(atomo de cloro) y el polipropileno (grupo metilo, CH,), respectivamente.

Para ello, el uso de software informaticos como CES EDUPACK son una herramienta clave para
mejorar el conocimiento de este tipo de materiales y, ademas, el aprender propiedades intrinsecas de
los mismos, asi como el comportamiento en servicio desde un punto de vista ingenieril en las propie-
dades mecanicas, opticas, térmicas y su grado de reciclabilidad. Por ultimo, desde el punto de vista de
las competencias adquiridas tanto genéricas como especificas, asi como los resultados de aprendizaje
se adecuan perfectamente a la guia docente de la asignatura, siendo valorados de forma muy positi-
vas por parte del alumno.

Metodologia de aprendizaje

En este trabajo, se refleja el resultado de la implementacion de la base de datos del programa GRAN-
TA DESIGN CES EDUPACK dentro de las practicas de la asignatura de Ciencia de Materiales corres-
pondiente al Grado de Ingenieria Mecanica. Para ello, el objetivo fundamental es que entiendan de
forma precisa la diferencia en el comportamiento mecanico y térmico de los materiales poliméricos en
funcion de su clasificacion, y la influencia que tendra en su grado de reciclabilidad y transparencia 6pti-
ca para consideraciones de disefo. Para ello, deben de comentar las graficas obtenidas en funcién de
la base de datos correspondiente a materiales poliméricos con la consecuente elaboracion de un infor-
me técnico para la seleccion de un material determinado para cada una de las casuisticas estudiadas.
A modo de ejemplo se enumeran a continuacién:

* Seleccion de materiales poliméricos con las mejores prestaciones térmicas.

* Seleccion de materiales poliméricos con las mejores prestaciones mecanicas y con una apa-

riencia de 100% de transparencia (de calidad 6ptica).
 Seleccion de materiales que pueden ser reciclables con buenas propiedades mecanicas.

Para ello, deben conocer la organizacion de la base de datos en funcién de niveles de entrada y
campos de aplicacion diversos orientados a la arquitectura, bioingenieria, disefio o dispositivos médi-
cos. Ademas, con un correcto uso de los limites establecidos y el uso de las graficas correspondientes
en funcién de los parametros de entrada se pueden obtener las siguientes gréficas representativas
en las cuales tienen que interpretar los resultados obtenidos de acuerdo a lo explicado en las clases
magistrales. En este sentido, en la Figura 2 se ve claramente como polimeros termoestables (fendli-
cos, resinas epoxi o poliéster) no se pueden reciclar (falsos) aunque presentan mejores propiedades
mecanicas con un valor mas elevado del médulo de Young. Sin embargo, los polimeros termoplasticos
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si que se pueden reciclar (verdaderos) debido a que se pueden calentar o bien disolver para separar
sus cadenas poliméricas correspondientes, aunque desde el punto de vista de sus propiedades meca-
nicas, la mayoria presentan valores de médulo de Young mas moderados, a excepcion del poliéter éter
cetona (PEEK), polihidroxialcanatos (PHA, PHB), policarbonato (PC), polimetiimetacrilato (PMMA) o
polioximetileno (POM). Ademas, de acuerdo a la Figura 3, uno de los aspectos desde el punto de vista
estético, es el disefio de polimeros con un maximo de transparencia (calidad éptica), siendo los Unicos
polimeros que cumplen con este requisito el PC o PMMA.

Fenolicos

Polimero PEEK (Termoplastica de cetona de poliéter y éter)

i— Polimeros PHAy PHB (Polihidroxialcanoatos y dentro de ellos, los polihidroxibutiratos)

J————"Polimero PLA paliscido Isctco o écido pallictico)

Polimero PVC o cloruro de polivinila (tpPVC: temopléstico)
) | i; Policarbonato (PC)

Poliéster

Epoxis o resinas epoxidicas

Polimero PET (Teref\a\am de pnh Nen Polipropileno o polimero PP

Polimeros de cemnsa (CA Ace«am de celulosa puro)

Polimero POM o Acetal (Polioximetilend, pdliacetal, f poliformaldehido) Polietileno (PE)

Moédulo de Young (GPa)

Poliamida de nailon o nilén
Poliestireno o Polithero PS

Polimero PMMA o Acrilico (Polimetadfilato, o metacrilato de polimetilo)

Termoplasticos basados en almiddn (TPS) ——

Polimero ABS (Termoplstico de Acrilonitrila, Butadieno y Estirenc)

Teflén o polimero PTFE (politetrafiuoroetilenc)

lonémeros (1)

Reciclaje

Figura 2. Clasificacion de los polimeros de acuerdo a las propiedades mecanicas asociadas al médulo
de Young (GPa) y su grado de reciclabilidad correspondiente (falso o verdadero).

Wistduls d Young [GPa)
g

. {17V Sersopiisics

P o Ak (Pobmatacriat, o metcilas ge pabres

Transparencia

Figura 3. Clasificaciéon de los polimeros de acuerdo a las propiedades mecanicas asociadas al médulo
de Young (GPa) y su correspondiente grado de transparencia Optica (definido por opaco, translucido,

transparente y de calidad dptica).

211



EDUNOVATIC 2020

Otra propiedad de gran interés es saber seleccionar polimeros que tengan una mayor resistencia
a elevadas temperaturas con una combinacion de buenas propiedades mecanicas. En este sentido, de
acuerdo a la Figura 4, se puede ver como el Unico polimero que mantiene buenas propiedades meca-
nicas (resistencia a la traccion en MPa) con un punto de fusion elevado (aproximadamente 325°C) es
el termoplastico PEEK, y de ahi que sea conocido como uno de los polimeros de altas prestaciones.

Polimero POM o Acstal poliacstal, o i ,

| Polimero PEEK (Termoplsstico de cetona de poliéter y éter)

Polimero PLA (poliscido lactico o 4cido polildctico)

Poliuretano o polimero PUR (tpPUR: termoplastico)

Polimero PET (Tereftalato de polietilenc)

Poliamida de nailon o niln

Polimeros PHAy PHB (Polinidrosialcanoatos y dentro de ellos, los polinidroxibutira

Resistencia a traccién (MPa)

Termoplasticos basados en almidén (TPS)

. Teflén o polimero PTFE (politetrafiuorostileno

10
Punto de fusion (°C)

longmeros ()

Polietileno (PE)

Figura 4. Clasificacion de los polimeros de acuerdo a las propiedades mecanicas asociadas a la resistencia de
traccion (MPa) con su correspondiente temperatura de fusion (propiedades térmicas).

Conclusiones

Este trabajo es realizado gracias al programa informatico GRANTA DESIGN CES EDUPACK con el
principal objetivo de fomentar el conocimiento de los materiales poliméricos e incentivar a alumnos del
Grado de Ingenieria Mecanica en la asignatura de Ciencia de Materiales ante la gran oportunidad de
que disponen al poder usar bases de datos de materiales para la seleccién del candidato ideal para
unas prestaciones ingenieriles especificas. De acuerdo a los resultados de aprendizaje, los alumnos
pueden diferenciar las propiedades finales desde el punto de vista mecanico y térmico de los materia-
les poliméricos en funcion de su clasificacion (termoplasticos y termoestables), estableciendo un grado
de correlacién con sus propiedades opticas y de reciclabilidad resultantes. Por ultimo, desde el punto
de vista de las competencias genéricas y especificas se adectuan perfectamente a la guia docente de
la asignatura, siendo valorados de forma muy positiva por parte del alumnado el uso de esta base de
datos especifica para el aprendizaje de los materiales poliméricos como complemento de las sesiones
magistrales impartidas en el aula.
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Resumen

La era digital y el continuo cambio generan repercusiones en todas las areas de la sociedad, incluida
la educacion (Luka, 2014). Cada vez mas, se precisa de equipos con capacidades transversales, lo
que requiere formar a los futuros profesionales de manera diferente. Por ello, en los Ultimos afios, la
integracion de las TIC y el enfoque basado en competencias han venido a modificar la metodologia
tradicional (Blanco et al., 2017). En este contexto, la labor del profesor resulta crucial; debe enfrentar-
se a desafios complejos y variados, y adoptar un nuevo rol como entrenador, proveedor de recursos,
y disefiador. Los docentes disefian continuamente al preparar sus planes, lecciones, o materiales de
instruccion; sin embargo, en general, no cuentan con formacién suficiente para acometer esta tarea
(Henriksen et al., 2017). Ante esta situacion, una posible solucién es incluir el “Design Thinking” (DT)
en la formacién a docentes; no obstante, al tratarse de un entorno tan complejo como transcendente,
requiere del trabajo conjunto entre disciplinas. Como resultado del trabajo colaborativo de los autores,
se desarrollé una nueva metodologia denominada “Think-Create-Teach” (TCT) para ayudar a los fu-
turos docentes a crear sus propios materiales didacticos guiados por el DT. La metodologia se basa
en herramientas de disefio abiertas y de formato digital. TCT se recoge en la plataforma online Trello,
que permite crear tableros visuales y flexibles, incluir archivos, y organizar proyectos. La metodologia
se aplicé en la asighatura de “Materiales y recursos didacticos” del grado de Magisterio de Educacion
Infantil con 60 estudiantes, y se realiz6 una comparativa con los materiales realizados por otros 60
estudiantes de manera tradicional. La evaluacion se basé en métodos mixtos, de acuerdo a la meto-
dologia Xassess (Blanco et al., 2016). La evaluacién de TCT demostrd su integracion positiva en el
curriculo y su adaptacion a la situacion de Covid-19, ya que ofrecidé una “guia” de trabajo accesible
para los alumnos y un seguimiento a tiempo real para los docentes. Se demostré la validez de TCT
para formar a los futuros maestros como disefiadores, y su capacidad para ayudarles a dar respuesta
a un mundo cambiante.

Palabras clave: Educacion; Aprendizaje basado en competencias; Design Thinking; TIC; Metodologia.
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Resumen

En un mundo cada vez mas tecnoldgico, es frecuente encontrar a futuros ingenieros de telecomunica-
ciones con amplios conocimientos técnicos sobre desarrollo software y una mentalidad convergente,
es decir, centrada en una Unica solucién. Sin embargo, el motor de la innovacién tecnolégica no se
cifie exclusivamente a los avances en la tecnologia en si, sino que la innovacién también puede ser
inducida por la interrelacion entre humanos y tecnologia (Calavia et al., 2019). En consecuencia, se
precisan ingenieros con capacidades transversales como la empatia, la capacidad de identificar y
reformular problemas, la creatividad, la comunicacién, o el trabajo colaborativo; a fin de que generen
soluciones tecnoldgicas mas centradas en el ser humano (Blanco et al., 2017; McKilligan et al., 2017).
Por tanto, existe la necesidad de introducir nuevos enfoques para la ensefianza en ingenieria que
promuevan el enfoque educativo basado en competencias. Ante esta situacion, los autores trabajaron
conjuntamente para mejorar las capacidades transversales de los estudiantes del grado de Ingenieria
de Telecomunicacién, mediante la aplicacién de metodologias de Design Thinking (DT) en la asignatu-
ra de “Laboratorio de Disefio Electrénico”. EI DT se considera un enfoque innovador que se centra en
el ser humano para definir y resolver problemas complejos (Carroll, 2014). No obstante, esta interven-
cion no fue una tarea directa, ya que hubo que lidiar con la dificultad de ensefar disefio, la existencia
de ciertos prejuicios que influyen negativamente, y el desafio de insertar estas metodologias en el
curriculo. Desde el inicio del proyecto, los estudiantes identificaron, analizaron, y tuvieron en cuenta
las necesidades de los usuarios. Durante el proceso, el DT les permitié reformular los problemas como
oportunidades con multiples soluciones viables. Al finalizar el proyecto, comunicaron sus resultados,
asi como sus reflexiones y justificaciones sobre el proceso llevado a cabo. Como resultado de la ex-
periencia se puede afirmar la efectividad de integrar DT en la formacién de ingenieros técnicos. Esta
intervencién es un primer paso para preparar adecuadamente a los estudiantes de ingenieria para su
futuro papel en la sociedad, tanto a nivel social como profesional.

Palabras clave: Educacién; Aprendizaje basado en competencias; Design Thinking; Ingenieria; Tecnologia.
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Resumen

La innovacion educativa es una transformacion en el pensamiento educativo, que implica recurrir de
forma creativa a teorias, concepciones, practicas y tecnologias adecuadas. Aunque hacen falta mas
evidencias sobre el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los resultados
de proceso de ensefianza-aprendizaje, todo parece indicar la influencia de éstas en la mejora de los
resultados en comparacion a practicas tradicionales que se desarrolla a nivel educativo. Este estudio
analizo las diferencias en el proceso de ensefanza-aprendizaje tras la aplicacion de un Ciclos de
Mejora en el Aula virtual. La muestra estuvo compuesta 169 estudiantes de la asignatura de Familia,
Escuela Relaciones Interpersonales y Conflicto social de 1° del Grado de Educacion Primaria de la
Universidad de Sevilla distribuidos en dos grupo en funcién de la metodologia docente implementada:
Metodologia tradicional o Ciclo de Mejora en el Aula virtual. Los resultados indican que son los y las
estudiantes que recibieron la docencia a través de un Ciclo de Mejora en el Aula virtual los que obtu-
vieron calificaciones mas altas.

Palabras clave: Ciclo de Mejora en el Aula, Docencia Universitaria, Experimentaciéon Docente Univer-
sitaria, Grado en Educacién Primaria, Habilidades sociales.

Introduccion

La investigacion sobre la ensefianza universitaria indica que muchos profesores siguen desarrollando
un tipo de ensefianza centrada en el docente y en la materia, pero que en las condiciones adecuadas
y con la ayuda necesaria evolucionan hacia modelos mas centrados en el estudiante y mas acordes
con los presupuestos emanados de la investigacion (Vazquez, Solis y Porlan, 2017). Para entender
estos procesos de cambio y sus efectos, asi como las posibilidades que para los sistemas de ensefian-
za-aprendizaje tiene, conviene situarnos en el marco de los procesos de innovacion docente.

La innovacion educativa es una transformacion en el pensamiento educativo, a partir de proble-
mas determinados y en funcién de perspectivas situacionales educativas deseables y deliberadas. El
proceso de innovacion implica recurrir de forma creativa a teorias, concepciones, practicas y tecno-
logias adecuadas. Entre los criterios mas relevantes para valorar la calidad de una innovacion estan
su pertinencia, eficacia y eficiencia evidenciada en sus procesos y resultados (Aguiar, Velazquez y
Aguiar, 2019). Es necesario aplicar una nueva concepcion de los alumnos-usuarios, asi como cambios
de rol en los profesores y cambios administrativos en relacién con los sistemas de comunicacién y con
el disefo y la distribucion de la ensefianza. En este sentido, Zabalza (2013) indica la obligacién de
pensar en el disefo de las actividades por adelantado, concretando ideas, comprobando su viabilidad
y comprometiéndose con su desarrollo.

Los Ciclos de Mejora en el Aula (CIMA) son una estrategia formativa basada en el andlisis critico
de la practica preexistente, en el disefo y aplicacion de mejoras concretas y en la evaluacion de dichas
mejoras con el objetivo de valorar su pertinencia y continuidad de forma ciclica y permanente (Martin
del Pozo, Pineda y Duarte, 2017). Algunos estudios han puesto de manifiesto que los programas ba-
sados en CIMA ayudan a desarrollar habilidades y habitos de reflexion de los profesores, asi como su
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comprension sobre los fendmenos de ensenanza (Karm, 2010). Por lo tanto, una estrategia adecuada
para promover procesos de cambio de la docencia es la aplicacion de CIMA en los que, de manera
progresiva, se va transformando los diferentes componentes del conocimiento profesional docente
(Solis y Porlan, 2017).

Segun Rueda (2019) algunos principios didacticos para tener en cuenta en la implementacion de

un CIMA serian:

 El alumnado es el centro de cada sesion.

* Los contenidos estan conectados con problemas relevantes de la realidad.

* El abordaje de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales.

+ El alumnado tiene un papel activo en el proceso de construccion del conocimiento.

+ La evaluacion de los modelos mentales iniciales y finales del alumnado para valorar el grado de
aprendizaje y obtener una retroalimentacion que permita realizar mejoras en el disefio y en la
programacion de las secuencias de actividades.

* El fomento del pensamiento critico.

* El trabajo colaborativo en equipo.

* El uso de mapas conceptuales como herramienta fundamental de planificaciéon y organizacién
de los contenidos.

 La propuesta de una secuencia de actividades coherente con los contenidos planteados.

* El profesor como guia del proceso de aprendizaje.

Paralelamente para adaptarse a las necesidades de la sociedad actual, muy determinadas por la
pandemia derivada de la COVID, las universidades han tenido que flexibilizar sus procedimientos, sus
métodos de trabajo y la didactica, e integrar dentro de su metodologia las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC).

Las TIC en todos los ambitos de la vida humana, y fundamentalmente en la educacion superior,
demandan una comprension holistica y critica de su naturaleza e impacto(Yigit, 2013). Estas tecnolo-
gias y su vertiginoso desarrollo han creado nuevas preocupaciones y necesidades en el &mbito edu-
cativo. Sin embargo, estas mismas tecnologias pueden convertirse en motor de cambio e innovacion
(Hernando, 2015).

Las modalidades de formacion apoyadas en las TIC llevan a nuevas concepciones del proceso de
ensefianza- aprendizaje que acentuan (Salinas, 1997):

* La implicacién activa del alumno en el proceso de aprendizaje.

* La atencién a las destrezas emocionales e intelectuales a distintos niveles.

* La preparacion de los jovenes para asumir responsabilidades en un mundo en rapido y cons-

tante cambio.

+ La flexibilidad de los alumnos para entrar en un mundo laboral que demandara formacién a lo

largo de toda la vida.

» Las competencias necesarias para este proceso de aprendizaje continuo.

Aunque todavia faltan datos que confirmen el impacto de las TIC sobre los resultados de proceso
de ensefianza-aprendizaje, algunos especialistas en el tema coinciden en resaltar la influencia de és-
tas en la mejora de los resultados en comparacion a practicas tradicionales que se desarrolla a nivel
educativo (Aguiar, Velazquez y Aguiar, 2019).

Teniendo en cuenta lo planteado, que el objetivo de este estudio fue analizar las diferencias en
los resultados de un proceso de ensefianza-aprendizaje tras la aplicacion de un CIMA virtual. Para ello
se plantea la siguiente hipétesis: Los y las estudiantes que participaron en un CIMA virtual obtuvieron
mejores resultados en las pruebas de evaluacion que aquellos que no participaron.
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Metodologia

En la presente investigacion se plantea un estudio de caracter empirico, descriptivo y comparativo de
grupos equivalentes, destinado a analizar la influencia de un CIMA implementado con metodologia
online en los resultados de un proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes universitarios.

Participantes

La muestra fue seleccionada por conveniencia, participando en este estudio alumnado accesible por
estar matriculados en el curso 2018-19 0 2019-20 en la Facultad de Educacién de Sevilla. En concreto,
estuvo compuesta por 169 estudiantes de 1° del Grado de Educacion Primaria que cursaban la asigna-
tura de Familia, Escuela, Relaciones Interpersonales y Cambio Social distribuida en:

* Grupo 1 con 55 alumnos y alumnas que habian estudiado durante el curso 2018-19.

* Grupo 2 con 114 alumnos y alumnas que habian estudiado durante el curso 2019-20.

En cuanto al sexo, el 15.4% eran chicos y el 84.6% chicas, con un predominio de mujeres como
muestran los datos en este tipo de estudios.

Instrumentos

Se elaboraron dos pruebas de evaluacion sobre los contenidos tedrico-practicos impartidos en la asig-
natura que se realizaron en dos momentos distintos del proceso de ensefhanza-aprendizaje, una apro-
ximadamente a mitad y otra al final.

Cada prueba estuvo compuesta por veinte preguntas con dos opciones de respuesta (Verdadero/
Falso), en la que se podia obtener una puntuacién minima de 0 y maxima de 10. La calificacion final
estuvo compuesta por la puntuacién media obtenida de las dos pruebas de evaluacién. El Coeficiente
Alfa de Cronbach fue de 0.75 y 0.77 respectivamente para cada prueba.

Procedimiento

El CIMA virtual se desarrollé en el Grupo 2. La implementacion de este ciclo a través del aula virtual
de la Universidad de Sevilla estuvo precipitada por la situacion de confinamiento vivida en Espafia
desde el 15 de marzo hasta el 21 de junio de 2020 que obligé a hacer numerosas adaptaciones en la
Ensefianza Superior.
En la elaboracion de este CIMA se siguieron los pasos descritos por Solis y Porlan (2017), y se
plante6 una secuencia de actividades para trabajar cada problema siguiendo el modelo metodoldgico
posible y teniendo en cuenta las ideas e hipotesis de partida de los y las estudiantes.
Los contenidos estuvieron adaptados a las caracteristicas y niveles de conocimientos del alumna-
do, y al contexto del grado que cursaban, y se definieron teniendo en cuenta aspectos:
» Conceptuales. Relacionados con el saber (conceptos, informaciones, hechos, teorias y princi-
pios propios de la disciplina).

* Procedimentales. Relacionados con el saber hacer (procedimientos, habilidades y destrezas
psicomotrices, intelectuales o sociales).

+ Actitudinales. Vinculado con el saber ser (actitudes, valores, normas y posicionamientos éticos).

El modelo metodolégico seguido tuvo en cuenta las ideas que Bain (2004), quien sefiala que las
personas aprenden mas efectivamente cuando:

* Intentan resolver problemas que consideran intrigantes, atractivos o importantes.
» Son capaces de hacerlo en un entorno que los desafia y les da apoyo, en el que sienten que
tienen el control sobre su propia educacion.
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» Pueden trabajar en colaboracién con otros estudiantes para superar los problemas.

» Creen que su trabajo sera considerado justa y honestamente.

» Pueden probar, fallar y recibir realimentacién de estudiantes con mas experiencia.

Esta misma asignatura se impartié durante el curso 2018-19 con el Grupo 1. La docencia sigui6
una metodologia mas tradicional, centrada en el profesor y en los contenidos, es decir, en los conoci-
mientos disciplinares del propio docente.

Analisis estadistico

Para llevar a cabo los analisis estadisticos se utilizé el programa informatico IBM SPSS Statistics
(version 26). En primer lugar, se planteé un analisis exploratorio de datos con el fin de describir las
principales variables de estudio. Posteriormente, se analizaron las diferencias en los resultados de
un proceso de ensefianza-aprendizaje entre estudiantes universitarios que habian participado en un
CIMA virtual de la asignatura Familia, Escuela, Relaciones interpersonales y Conflicto social y estu-
diantes que habia realizado la misma asignatura con una metodologia mas tradicional, a través dela T
de Student, una vez comprobado los supuestos de igualdad de varianza (Prueba de Levene: p>0,05)
y de normalidad (Prueba de Kolmogorov-Smirnov: p>0,05). Asimismo, se utilizé la d de Cohen (1988)
para estimar el tamafio del efecto.

El intervalo de confianza establecido para los analisis estadisticos fue del 95%, con un nivel de
significacion igual o menor a 0,05.

Resultados

Analisis descriptivo

El alumnos y alumnas obtuvieron una calificacion media en la asignatura de 6,6 (D.T.=1,6) en el grupo
1y 7,6 (D.T.=1,1) en el grupo 2 (figura 1).

1

S = MWkt Oy - 0 0O

Grupo 1 Grupo 2

Figura 1. Calificaciones medias grupo 1y 2

Analisis comparativo

Los resultados encontrados indican que existen diferencias estadisticamente significativas entre los y
las estudiantes del Grupo 1y Grupo 2, segun los datos obtenidos: t(169)=-2,808, P=.009 (d=0.71). Estos
resultados indican que son los y las estudiantes del Grupo 2 que recibieron la docencia a través de un
CIMA virtual los que obtuvieron calificaciones mas altas. Ademas, en cuanto a la estimacioén del alcan-
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ce de estos resultados se puede afirmar que existe una alta probabilidad de que, si implementamos un
CIMA virtual, el alumnado obtenga mejores resultados en las pruebas de evaluacion ya que el tamaio
del efecto es medio-grande.

Conclusiones

Los resultados obtenidos en este estudio indican que tanto el CIMA como las TIC y la metodologia
online han tenido un impacto positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Familia, Escuela, Relaciones Interpersonales y Cambio Social de 1° de Grado de Educacion Primaria
que cuando se utilizan metodologias mas tradicionales, ya que el alumnado que recibié la docencia a
través de una metodologia innovadora online obtuvo mejores calificaciones.

Por lo tanto, y en el contexto de la innovacion docente, los resultados encontrados indican que los
modelos mas centrados en el alumnado y la creacion de buenos entornos de aprendizaje (Bain, 2007),
que ayudan y animan al estudiante a aprender (Finkel, 2000), influyen positivamente y en gran medida
en el resultado del aprendizaje de los y las estudiantes. En este sentido, los CIMA son muy util ya que
se basan en la continua autocritica del docente, facilitando los cambios en la docencia y, por lo tanto,
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ademas, la formacién apoyadas en las TIC, tal y como indica Salinas (2015) facilita la implicacion
del alumnado en su proceso de aprendizaje, y lo prepara tanto a nivel de competencias intelectuales
como emocionales, y en la asuncién de responsabilidades.

Para terminar, la universidad debe seguir potenciando la produccién y la investigacion, pero no
debe olvidarse de la docencia y de los procesos de innovacion.
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Ensenar en tiempos de COVID-19: Aplicaciones para la
docencia online en el ambito universitario

Daniel Mayorga-Vega
Departamento de Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal. Universidad de Jaén, Esparna

Resumen

La situacion actual provocada por la nueva enfermedad por COVID-19 ha afectado a la educacion
a nivel mundialmente. En el ambito universitario la docencia se ha visto obligada a ser impartida, al
menos de manera parcial, de forma online (no presencial). Gracias al potencial que ofrecen las tecno-
logias de la informacion y la comunicacién (TIC), representadas principalmente por el ordenador, mévil
e Internet, en la actualidad es posible realizar una ensefianza online de calidad. Existen nhumerosas
aplicaciones para ser utilizadas en el &mbito educativo. A continuacién, se destacaran una serie de
aplicaciones que el docente puede usar en el proceso de ensefianza-aprendizaje en formato online
en el ambito universitario. En el presente trabajo se destacan las mas importantes, indicando las ca-
racteristicas generales de las mismas. Para una mayor comprension, las aplicaciones se dividiran en
aquellas que pueden ser utilizadas para la ensefianza (impartir clases), tutorizacion, evaluacion y or-
ganizacion. Ademas de la utilidad de todas las aplicaciones anteriormente mencionadas en la situacién
de emergencia actual, en la era digital dichas herramientas también representan excelentes recursos
como apoyo a la tradicional ensefianza en modo presencial. Dependiendo de cada circunstancia, sera
el docente el que deba elegir finalmente cuales son las mas adecuadas. En cualquier caso, destacar
que las TIC no sustituyen al docente.

Palabras clave: APP; Ensefianza-aprendizaje; Ensefianza no presencial; Ensefianza online; Docen-
cia universitaria.

Introduccion

La situacion de emergencia actual provocada por la nueva enfermedad por COVID-19 ha afectado a
la educacién a nivel mundialmente. En el ambito universitario la docencia se ha visto obligada a ser
impartida, al menos de manera parcial, de forma online (no presencial o a distancia) (Sangra, 2020).
En el mejor de los casos, debido a las medidas preventivas de distanciamiento social junto con el
elevado numero de alumnos por clase, en muchas ocasiones durante las clases “presenciales” parte
del alumnado debe recibirlas de manera online. En un caso intermedio, se basa en un modelo mixto
en el que solo parte de la ensefanza se realiza de manera online (por ejemplo, normalmente los cré-
ditos tedricos) para otra parte (normalmente los créditos practicos) realizarlos de forma presencial. Sin
embargo, como ya ocurre en muchas regiones de nuestro pais, asi como en muchos otros paises del
mundo, debido al aumento exponencial de casos y hospitalizaciones, la docencia universitaria se ha
visto obligada a realizarse totalmente de forma online totalmente o con tan solo algunas excepciones
(por ejemplo, para practicas que solo pueden realizarse de forma presencial).

Gracias al potencial que ofrecen las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), re-
presentadas principalmente por el ordenador, mévil e Internet, en la actualidad es posible realizar
una ensefianza online de calidad. El acceso a grandes cantidades de informaciéon de forma sencilla,
inmediata y econémica hacen posible que cualquiera estudiante que disponga de un ordenador o mévil
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conectado a la red pueda acceder a gran cantidad de informacion. Sin embargo, es muy importante
no confundir informacién con conocimiento. Mientras la informacion simplemente son datos, el cono-
cimiento es dotar de significado a estos datos, relacionandolos entre si y contrastandolos con los que
ya poseemos. Por tanto, aunque las TIC no ofrecen conocimiento, sin duda, lo hacen mas asequible
(Hueso Lopez & Calvillo Mazarro, 2008).

Aplicaciones para la docencia online

Las aplicaciones, también conocidas como “apps”, son los programas que estan preparado para una
utilizacion especifica en el ordenador o moévil (Sanchez Crespo, 2016). En la actualidad existen nu-
merosas aplicaciones para ser utilizadas en el ambito educativo (Villares Soriano & Sanchez Crespo,
2017). A continuacioén, se destacaran una serie de aplicaciones que el docente puede usar en el pro-
ceso de ensefanza-aprendizaje en formato online en el ambito universitario. Para una mayor com-
prensidn, a continuacion, las aplicaciones se dividiran en aquellas que pueden ser utilizadas para la
ensefanza (impartir clases), tutorizacién, evaluacion y organizacion.

Ensehanza

En funcién de la simultaneidad de la comunicacion, la ensefianza online podemos clasificarla en en-
sefianza sincrénica (es decir, la que se realiza de manera directa) y asincronica (es decir, la que se
realiza de forma indirecta o diferido). La ensefianza sincrénica se puede realizar con numerosas apli-
caciones de videoconferencia (videollamada) que nos permiten interactuar en directo con el alumnado.
Algunas de las mas populares son Google Meet, Skype, Zoom, Avaya Spaces for Free, Jitsi Meet,
BigBlueButton y OpenMeetings. Por ejemplo, Google Meet nos permite impartir la docencia en salas
virtuales para el gran grupo (toda la clase) como dividirla en pequefos grupos (grupos de trabajo).
Ademas, permite compartir cualquier tipo de documento de apoyo a la docencia (véase creacion de
contenidos en el siguiente parrafo), asi como otras funciones de interés como, por ejemplo, que el
alumno levante la mano o pasar lista.

Para la ensefanza asincronica se pueden utilizar diferentes aplicaciones para, primero, crear
los contenidos vy, posteriormente, grabarlos y compartirlos con el alumnado. Entre las numerosas
aplicaciones para crear contenidos, cabe destacar Power Point, Google Slides, EdPuzzle, Explain
Everything o Thinklink. Concretamente para la creaciéon de mapas conceptuales que permitan realizar
una sintesis de cada temario, existen diversas aplicaciones como Cmap, Mindmeister o Bubbl.us. En
cuanto a la grabacion, por ejemplo, se puede realizar de manera sencilla con OBS Studio, CamStudio
o Camtasia. Por ultimo, dado que los diferentes recursos para compartir informacién (por ejemplo,
plataformas educativas, emails o similar) tienen una capacidad limitada, el video creado debe subirse
preferiblemente previamente a una plataforma como YouTube o Vimeo y, posteriormente, compartir el
enlace del mismo por las plataformas de comunicacién previamente mencionadas. Por ejemplo, You-
Tube te permite alojar el video en modo oculto, de modo que solo las personas que tengan el enlace
podran acceder (es decir, no se encontrara en el buscador de la aplicacion).

Tutorizacion

La tutorizacion con el alumnado se puede realizar con las mismas herramientas anteriormente mencio-
nadas para la ensefianza sincrénica. Ademas de la interaccion en directo, dichas aplicaciones nos per-
miten compartir cualquier tipo de recursos (cualquier cosa que aparezca en la pantalla del ordenador)
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de manera bilateral para que tanto el profesorado como el alumnado puede mostrar documentos para
una mayor comprension. Previamente, para la organizacién de la asignacion de las tutorias se pueden
utilizar diferentes aplicaciones como Google Forms o Google Calendar o simplemente por email.

Evaluacion

Bajo la premisa de que la evaluacién es una oportunidad para aprender y no solo calificar, basadas en
la gamificacion, existen diversas aplicaciones para la creacion de quizzes, cuestionarios en vivo y jue-
gos de preguntas y respuestas, como Kahoot, Trivinet, Classcraft, Cerebriti o Socrative. Por ejemplo,
la idea fundamental Kahoot es que el alumnado aprenda jugando para que la experiencia de apren-
dizaje sea mas motivadora. Se puede aplicar tanto durante la clase como una tarea programada con
una fecha de plazo para su ejecucion. Ademas, dicha aplicacién elabora una hoja de resultados (en
Excel) donde cabe destacar los datos generales (permite tener un feedback global de la clase) y los
resultados detallados para cada alumno (permite llevar una evaluacion individual). Kahoot nos permite
el control de asistencia, participacion activa, evaluacién automatica, feedback inmediato del alumnado,
repaso de las cuestiones claves y es motivador. A modo de ejemplo, Mayorga-Vega y Torres-Luque
(2019) describen el procedimiento a seguir en la preparacion previa y aplicacion en el aula para Edu-
cacion Fisica en la docencia universitaria.

En el caso de entregas de trabajos de tipo ensayo que no se pueden evaluar automaticamente,
se pueden utilizar rubricas digitales (Cebrian-Robles, Serrano-Angulo, & Cebran-de-la-Serna, 2014;
Serrano Angulo & Cebrian Robles, 2014). Por ejemplo, cabe destacar aplicaciones como Quick Rubric,
Rubric Maker, Rubistar, CoRubric.com y CoRubrics. Previamente, la autenticidad de dichos trabajos se
deberia revisar mediante detectores de plagio como, por ejemplo, Turnitin, EPHORUS, Viper, Zotero o
Paper Rater.

Organizacion

Al no existir una interaccion tan inmediata y cercana entre el alumnado y el profesor, en la ensefianza
online es de suma importancia organizar toda la docencia de una manera sencilla y clara. Ademas de
aquellas plataformas propias que ofrecen cada universidad, la organizacion, comunicacién y gestion
de la docencia en general se puede realizar mediante diferentes aplicaciones educativas indepen-
dientes como, por ejemplo, Google Classroom, Enmodo o ClassDojo. Por un lado, estas aplicaciones
nos permiten alojar de manera ordenada en carpetas y subcarpetas contenido de cualquier indole
como el temario, directrices de trabajo o bibliografia recomendada. En el caso de contenido con un
gran peso, ademas de las plataformas especificas para video anteriormente mencionadas (es decir,
YouTube o Vimeo), el almacenamiento de documentos se puede alojar en nubes como Google Drive,
Box, DropBox, OneNote o OneDrive (y, en cualquier caso, en la plataforma se indicaria el enlace para
su acceso). También estas aplicaciones te permiten establecer espacios de encuentro comun como
foros o trabajo colaborativo con wikis. Para la evaluacion, se pueden realizar cuestionarios o habilitar
un espacio para la entrega de ejercicios. Por ultimo, aunque aplicaciones como ClassDojo esta Ultima
esta principalmente enfocada a otras etapas educativas, al permitir un sistema de puntuaciéon puede
ser un recurso interesante para una ensefianza gamificada.
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Conclusiones

Gracias al potencial que ofrecen las TIC, representadas principalmente por el ordenador, movil e In-
ternet, en la actualidad es posible realizar una ensefianza online de calidad. Existen numerosas apli-
caciones que pueden ser utilizadas para la docencia online en el ambito universitario. En el presente
trabajo se destacan las mas importantes, indicando las caracteristicas generales de las mismas. Ade-
mas de la utilidad de todas las aplicaciones anteriormente mencionadas en la situacion de emergencia
actual, en la era digital dichas herramientas también representan excelentes recursos como apoyo a
la tradicional ensefianza en modo presencial. Dependiendo de cada circunstancia, sera el docente el
que deba elegir finalmente cuales son las mas adecuadas. En cualquier caso, destacar que las TIC no
sustituyen al docente.
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Metodologia de ensefanza fisicamente activa en
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Infantil y Primaria: Un Proyecto de Innovacion Docente
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Departamento de Didactica de la Expresién Musical, Plastica y Corporal. Universidad de Jaén, Espafia

Resumen

El estilo de vida es considerado el principal factor relacionado con la salud de los escolares. Por ejem-
plo, existe evidencia cientifica sobre los efectos beneficiosos de la practica regular de actividad fisica 'y
la reduccién de la conducta sedentaria de los escolares sobre su salud, calidad de vida, y rendimiento
cognitivo y académico. Desafortunadamente, hoy en dia la mayoria de los escolares son fisicamente
inactivos y pasan una gran cantidad del tiempo en conductas sedentarias. La escuela, y especialmente
la asignatura de Educacion Fisica, es considerado un contexto ideal para promocién de un estilo de
vida activo. Sin embargo, en la mayoria de los paises del mundo la cantidad del tiempo curricular a
Educacién Fisica es muy limitada. Ademas, tradicionalmente el proceso de ensefianza-aprendizaje del
resto de materias escolares ha estado ligado a una metodologia pasiva. En cambio, estudios recientes
ha mostrado cémo una metodologia de ensefianza basada en actividades fisicamente activas es mas
efectiva para el aprendizaje de diferentes contenidos que la ensefianza tradicional. Por tanto, el obje-
tivo principal del presente Proyecto de Innovacién Docente es ensefiar a los estudiantes universitarios
de los Grado de Educacion Infantil y Primaria la metodologia de la ensefianza fisicamente activa para
que en su futura labor docente puedan llevarla a cabo con los escolares. Para ello, una vez presentado
de manera magistral en qué consiste la metodologia de ensefanza fisicamente activa con ejemplos
practicas, los estudiantes deben disefiar actividades fisicamente activas de contenidos de las diferen-
tes materias escolares.

Palabras clave: Actividad fisica; Sesiones fisicamente activas; Actividad fisica a través del curriculum;
Docentes en formacién; Docencia universidad.

Introduccion

En la actualidad el estilo de vida es considerado el principal factor relacionado con la salud de los es-
colares. Por ejemplo, existe evidencia cientifica sobre los efectos beneficiosos de la practica regular
de actividad fisica y la reduccion de la conducta sedentaria de los escolares de Educacion Infantil y
Primaria sobre su salud, calidad de vida, y rendimiento cognitivo y académico (Tremblay et al., 2016,
2017). La edad escolar es un periodo de la vida crucial, ya que el estilo de vida se establece durante
estos afios, pudiendo influir en el comportamiento y el estado de salud cuando lleguen a la edad adulta
(Longmuir et al., 2014). Desafortunadamente, hoy en dia la mayoria de los escolares son fisicamente
inactivos (aproximadamente el 80% de los escolares) y pasan una gran cantidad del tiempo en con-
ductas sedentarias (de media, el 70% del dia) (Guthold et al., 2020).

La escuela, y especialmente la asignatura de Educacion Fisica, es considerado un contexto ideal
para promocion de un estilo de vida activo (Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte, 2015). Sin
embargo, en la mayoria de los paises del mundo la cantidad del tiempo curricular a Educacioén Fisica
es muy limitada (Hardman et al., 2014). Por otro lado, en general, los padres y profesores perciben que
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el tiempo que se destina a la realizacion de actividad fisica va en detrimento del aprendizaje de otras
materias consideradas tradicionalmente mas importantes como, por ejemplo, Lengua, Matematicas,
Inglés o Ciencias. Ademas, tradicionalmente el proceso de ensefianza-aprendizaje del resto de mate-
rias escolares ha estado ligado a una metodologia pasiva, es decir, con los escolares sentados en sus
pupitres. Consecuentemente, los escolares pasan en conductas sedentarias mas del 70% del tiempo
que estan en el centro escolar (Mooses et al., 2016).

Proyecto de Innovacion Docente

Fundamentacion

Ademas de la asignatura de Educacion Fisica y el recreo, los escolares pueden realizar actividad fisi-
ca durante el horario de clase regular, lo cual puede realizarse tanto dentro como fuera del aula (por
ejemplo, en el pasillo o el patio de recreo) (Watson et al., 2017). La actividad fisica durante el horario
de clase regular puede tomar tres formas: 1) Descansos activos, es decir, periodos breves de actividad
fisica realizados como descanso de la instruccion académica; 2) Descansos activos centrados en el
curriculum, es decir, periodos breves de actividad fisica que incluyen el contenido curricular, y 3) se-
siones fisicamente activas, es decir, la integracién de la actividad fisica en lecciones en areas clave de
aprendizaje distintas de la Educacion Fisica (Watson et al., 2017). En este sentido, estudios de sintesis
recientes ha demostrado cémo una metodologia de ensefianza basada en actividades fisicamente
activas es mas efectivo para el aprendizaje de diferentes contenidos que la ensefianza tradicional (es
decir, sentados) (Martinez-Lopez et al., 2020; Watson et al., 2017).

Objetivo

El objetivo principal del presente Proyecto de Innovacion Docente es ensefar a los estudiantes uni-
versitarios de los Grado de Educacion Infantil y Primaria la metodologia de la ensefianza fisicamente
activa para que en su futura labor docente puedan llevarla a cabo con los escolares.

Metodologia

En primer lugar, con el propdsito de dar a conocer la metodologia, sus fundamentos tedricos y la evi-
dencia cientifica, se presentarad de manera magistral en qué consiste la ensefanza fisicamente activa
con ejemplos practicas. Posteriormente, basado en el curriculo de ensefianzas minimas (Consejeria
de Educacion, 2008; Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte, 2015), los alumnos deben disefar
actividades fisicamente activas de contenidos especificos a trabajar de las diferentes materias.

Ejemplo de ensefianza fisicamente activa

A continuacién, se expone un ejemplo para la asignatura de matematicas en la etapa de Educacién
Primaria (primer ciclo).

Objetivos
Objetivos del area de matematicas para la etapa:
* O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida
cotidiana, de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estra-
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tegias, justificando el proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas
situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el medio social.

» O.MAT.3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos,
las diferentes formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproxi-
mativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfren-
tarse con éxito a situaciones reales que requieren operaciones elementales.

Obijetivo didactico: Aprender a sumar y restar mediante operaciones sencillas a través de juegos
con salto.

Contenidos
* Bloque de contenidos:
* Blogue 2: Numeros

Subcontenidos:

+ 2 .7. Utilizacion de la suma para juntar o afadir y de la resta para separar o quitar (...).

» 2.8. Expresion oral (...) de las operaciones y el calculo de sumas y restas.

» 2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas: (...)
juegos.

Actividad integrada

Se colocan 10 aros en el suelo en linea con una distancia adecuada para que los alumnos puedan
saltar dentro de los mismos de uno en uno. Dentro de cada aro se indica un numero correlativamente
del 1 al 10. Por ejemplo, se puede indicar colocando un niumero de papel/cartulina o simplemente di-
bujado con una tiza. De forma individual o en grupo, los alumnos tendran que realizar las operaciones
matematicas de suma y resta que vaya indicando el profesor. Para sumar se daran saltos con dos
pies hacia delante y para restar saltos hacia atras. Los alumnos tendran que ir contando el nimero de
saltos en cada ejecucion y luego indicar el resultado final. Por ejemplo, la suma del dos mas tres. En
primer lugar, el alumno tendra que saltar dos veces (que ira indicando oralmente con cada salto: “uno”
y “dos”), por lo que se encontrara en el aro numero dos. Posteriormente, tendra que dar tres saltos mas
(igualmente indicando oralmente mientras salta: “uno”, “dos” y “tres”), por lo que al final se encontrara
en el numero cinco. El alumno tendra que indicar el resultado final de la suma (en ese caso: “cinco”).
Algunas variantes pueden ser saltar con el pie dominante o no dominante, alternando, o de lado.

Evaluacion
Criterio de evaluacion: C.E.1.5. Realizar, en situaciones cotidianas, célculos numéricos basicos con
las operaciones de suma y resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimientos mentales y
algoritmicos diversos, la calculadora y estrategias personales.

Procedimiento de evaluacion: Durante la realizacién de la practica, anotar en una lista de control
los alumnos que realizan y no realizan correctamente las operaciones en cada intento.

Conclusiones

Tradicionalmente el proceso de ensefianza-aprendizaje de las materias escolares ha estado ligado a
una metodologia pasiva. Sin embargo, ademas de contribuir a la promocion saludable de la actividad
fisica, una metodologia de ensefianza fisicamente activa ha mostrado ser también es mas efectivo
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para el aprendizaje de contenidos de materias como, por ejemplo, Lengua, Matematicas, Inglés o
Ciencias, que la ensefianza tradicional. Sin embargo, aun existe la creencia de que la realizacién de
actividad fisica va en detrimento del aprendizaje de dichas materias. El objetivo principal del presente
Proyecto de Innovacion Docente es ensefar a los estudiantes universitarios de los Grado de Educa-
cion Infantil y Primaria la metodologia de la ensefianza fisicamente activa para que en su futura labor
docente puedan llevarla a cabo con los escolares. Se espera que los estudiantes universitarios de
Educacion Infantil y Primaria conozcan la metodologia, sus fundamentos tedricos y la evidencia cien-
tifica, asi como que tengan la capacidad de diseiar e implementar actividades fisicamente activas de
contenidos especificos a trabajar de las diferentes materias en su futura labor docente.

Financiacion
El presente trabajo forma parte del proyecto de Innovacién Docente “PIMED54 _201921”, financiado
por el Plan de Innovacion y Mejora Docente de la Universidad de Jaén.
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Resumen

Estamos inmersos en una sociedad altamente digitalizada y en continua evolucién tecnoldgica. El
modelo de ensefianza universitaria tradicional ha ido modificandose y adaptandose a las necesida-
des de los nuevos universitarios, constituyendo esta situacién un reto para los docentes. El proceso
de ensefianza-aprendizaje actual debe apoyarse en el uso de recursos digitales. Las Tecnologias
de la Comunicacion y la Informacién (TICs) han contribuido a la mejora educativa en el contexto de
la Educacién Superior (Gonzalez-Fernandez & Salcines Talledo, 2015) y la innovacién es uno de los
pilares fundamentales (Rapun et al, 2018). El uso de dispositivos méviles es cada vez mas frecuente
en las aulas, existiendo multitud de aplicaciones que proporcionan herramientas para desarrollar me-
todologias docentes innovadoras. El aprendizaje mévil (mobile-learning o m-learning) se define como
“aquel que ocurre al obtener provecho de las oportunidades ofrecidas por las tecnologias moviles”
(Valk,2010). Entre sus beneficios destacan: accesibilidad, conectividad, oportunidad, mejora del pro-
ceso de aprendizaje, aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en juegos. En este proyecto se
utilizaran las plataformas tecnologicas Kahoot! y Mentimeter. Se pretenden incorporar los dispositivos
moviles como herramientas docentes a través de la gamificacion y el uso de herramientas didacticas
de respuesta rapida. Con el desarrollo de actividades individuales y grupales se pretende fomentar
la asistencia a las clases, la motivacion, la participacion y el trabajo colaborativo de los alumnos, asi
como favorecer la adquisicion de conocimientos favoreciendo la comprension, el estudio y la mejora
de los resultados académicos.

Palabras clave: M-Learning; aprendizaje; Fisioterapia; tecnologia digital; gamificacion.
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Mobile-learning en las aulas universitarias para fomentar el aprendizaje, la
participacion y la motivacion de los alumnos

Maria del Mar Fernandez Alvarez, Rubén Martin Payo.

. Universidad de Oviedo, Espana.
INTRODUCCCION:
Los universitarios actuales han crecido y han sido educados en una sociedad donde la tecnologia juega un papel fundamental.
El uso de dispositivos méviles en las aulas es cada vez mas frecuente, existiendo multitud de aplicaciones que proporcionan
herramientas para desarrollar metodologias docentes innovadoras.
El término aprendizaje moévil (mobile-learning o m-learning) se define como “aquel que ocurre al obtener provecho de las
oportunidades ofrecidas por las tecnologias moviles” (Valk,2010)- Entre sus beneficios destacan: accesibilidad, conectividad,
oportunidad, mejora del proceso de aprendizaje, aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en juegos.
Las Tecnologias de la Comunicacién y la Informacion (TICs) han contribuido a la mejora educativa en el contexto de la
Educacion Superior favoreciendo procesos formativos abiertos y flexibles, la mejora de la comunicacion, el acceso rapido a la
informacién, el aumento del interés y motivacion de los alumnos y la mejora de la eficacia educativa (Gonzalez-Fernandez &
Salcines Talledo, 2015). Por tanto, la innovacién educativa debe ser un pilar fundamental en la docencia universitaria (Rapun et
al, 2018).

APLICACION:

« Dirigido a estudiantes matriculados, durante el curso académico 2020-
2021, en la asignatura Especialidades Clinicas | perteneciente al tercer
curso del Grado de Fisioterapia de la Universidad de Oviedo

OBJETIVOS:

» Fomentar la asistencia, la motivacién, la participacion y el trabajo
colaborativo de los alumnos.

» Favorecer la adquisiciéon de conocimientos a través de herramientas
digitales.

* Incorporar el uso del Smartphone como herramienta docente a través de
la gamificacion.

Imagen 1: Aprendiendo con Kahoot (fuente propia)

INSTRUMENTOS Y RECURSOS:

* Uso de las plataformas tecnoldgicas Kahoot! y Mentimeter como herramientas complementarias a las clases
expositivas. Ambas son gratuitas y no requieren la descarga de aplicaciones.

« Através de la gamificacion y con el desarrollo de actividades individuales y grupales durante las practicas de aula y
de laboratorio se pretenden conseguir los objetivos planteados.

» Desarrollo de un concurso como estrategia motivadora y para fomentar el trabajo colaborativo y en equipo.

PLAN DE TRABAJO:

: P Efl closes mosdincmicas 0
Cuestionario inicial datos basicos alumnos. Nube de palabras '

Sepzt:)ezrgbre Mentimeter. Kahoot para evaluar el nivel de conocimientos de los cambiar metodo de clas untar con rapidez
alumnos. hacer la clase mas amena er deZ
Clases Kahoot al finalizar cada bloque tematico de la
Septiembre ~ ©XPositivas  asignatura. resolver dudas
- Préacticas de  Herramientas de Kahoot y Mentimeter para resolver y
Noviembre aula presentar casos clinicos. tencior
2020 Préacticas de  Herramientas de Kahoot y Mentimeter en diferentes =
laboratorio  actividades. g
Nog:;:)bre Cuestionario final alumnos (satisfaccion y opiniones). ¢ E
Diciemb o B Mentimeter
'czlgg:) e Analisis de datos y obtencién y discusion de resultados.

Imagen 2: beneficios de utilizar dispositivos moviles en el aula con fines didacticos.
Respuesta de los alumnos haciendo uso de la opcion nube de palabras Mentimeter.

RESULTADOS: se espera una elevada participacion e implicacion por parte de los alumnos al tratarse de un proyecto
novedoso e innovador, no aplicado anteriormente en ninguna asignatura de este Grado. La expectativa es que los
resultados sean 6ptimos y se ajusten a los objetivos planteados.
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Resumen

El coronavirus ha cambiado la forma en la que conociamos el mundo, incluyendo un cambio radical en
como los docentes universitarios impartimos clase, ademas del impacto que tiene en el panorama pro-
fesional de la traduccién. De repente hemos visto nuestros recursos reducidos al entorno digital, lo cual
no concebimos como un escollo, sino como una oportunidad. Este contexto hace que el formato digital
del texto impere, ademas de la importancia que han adquirido nuevos campos como el ciberperiodis-
mo cientifico que desempefia una funcién en la sociedad y es una via mediante la cual esta ejerce su
derecho a estar bien informada (Calvo Hernando, 2002). Las noticias cientificas del ciberperiodismo
generalista se adecuan a los recursos de los que disponemos docentes y alumnos —soporte digital—;
permiten su inclusién en una amplia gama de asignaturas, dada su hibridez tematica y terminoldgica y
ayudan al estudiante a enfrentarse a los problemas de traduccién que plantea un encargo real en una
situacion en la que no se tiene acceso a recursos u otros medios de consulta y documentacién que
excedan lo digital. Noticias como These are the top coronavirus vaccines to watch (Steckelberg, Jo-
hnson, Florit y Alcantara, 9 de noviembre de 2020, The Washington Post) y su traduccién nos permite
proponer textos en los que el alumnado solo dispone de recursos y herramientas digitales. Ademas,
se trata de un tema nuevo —el coronavirus— del que aun no hay recursos especificos, lo que recrea
un encargo real. El coronavirus ha demostrado como la traduccion de material divulgativo para el
publico general puede evitar contagios y ayudar a controlar la pandemia (Zaeh et al, 2020), por lo que
entendemos que en la dimension profesional de la traduccion se esta trabajando con este tipo de texto.
Esto sumado a la riqueza en el plano Iéxico-semantico y sintactico de las noticias digitales de divulga-
cion cientifica en medios generalistas (Ramirez Almansa, 2021) hacen de este género una excelente
opcién que permite desarrollar al alumnado una serie de competencias necesarias para enfrentarse
al mundo profesional adecuandose el texto, los recursos, la documentacion y la traduccion en si al
entorno digital en el que nos situa el coronavirus.

Palabras clave: entorno digital; ciberperiodismo cientifico; noticia cientifica; traduccién; coronavirus.
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Propuesta didactica para el aprendizaje de terminologia
sobre medicina en traduccion (EN-ES)
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Resumen

El presente trabajo se enmarca en la investigacion docente sobre la traduccidén especializada (in-
glés-espafiol). Dada la dificultad que representa el aprendizaje de terminologia propia de los discursos
especializados, el propésito de este trabajo es presentar una propuesta didactica que permita la ad-
quisicién, comprension y conocimiento de la terminologia sobre medicina a partir del analisis contras-
tivo con fichas. Debido al potencial pedagégico que ofrece el contenido audiovisual (Talavan Zanén,
2013), esta propuesta se basa en la adquisicién de la terminologia a partir de la serie Erase una vez
el cuerpo humano (Once upon a time the human body, en inglés). Ademas, dada la versatilidad de las
plataformas de entretenimiento como Netflix, HBO o Amazon, es posible utilizar distintos contenidos
y en distintas combinaciones linguisticas, asi como en la modalidad de doblaje o subtitulado. En el
caso de la propuesta didactica que presentamos, tras la visualizacién del contenido audiovisual, el es-
tudiante debe: 1) identificar las unidades terminoldgicas que representan conocimiento especializado
del ambito de la medicina (Cabré, 1999); 2) analizar la traduccion al espafiol de la terminologia y docu-
mentarse sobre la opcién de traduccién escogida; 3) proponer una definicion documentada del término
que le permita desarrollar la capacidad critica para evaluar la adecuacion de la traduccion al espanol.
A continuacién, mostramos un ejemplo de ficha terminolégica, que los alumnos deberian rellenar de
manera colaborativa:

Subtitulo EN Subtitulo ES

Everyday, fifteen thousand million white corpuscles Cada dia nacen 15 000 millones de glébulos
come into the world. blancos.
Localizacion del subtitulo: 2'50” (T1: E3)
Unidad terminolégica White corpuscles

License CC BY-NC 4.0 - 978-84-09-22967-3 235
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Segun la Real Academia Nacional de Medicina de
Espafa: “célula de la sangre que posee propiedades
ameboides y, en respuesta a estimulos apropiados,
sale de la corriente sanguinea por diapédesis para
incorporarse al tejido conjuntivo [...]".

Sindénimos: corpusculo blanco, leucocito.

Definicion y comentarios para su traduccion

La preferencia por leucocito o globulo blanco depende
del contexto y del registro linguistico.

De acuerdo con Navarro (2005: 1077), también puede
encontrarse el término en inglés como WBC o white
blood cell. En espafiol debe traducirse por ‘gldbulo
blanco’ o ‘leucocito’, nunca por “célula sanguinea
blanca”.

Si, de acuerdo con la traduccion y definicion aportada
por Navarro (2005: 126) y la Real Academia Nacional

¢Consideras que el término se ha traducido de de Medicina de Espana.
manera adecuada? En caso de que no, ¢como lo
mejorarias? No obstante, dado que los subtitulos deben ser breves

para facilitar la rapidez de lectura, podria sustituirse por
el término mas corto ‘leucocito’.

Palabras clave: traduccion especializada, medicina, unidad terminolégica, subtitulado, fichas terminolégicas.
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Resumen

Las nuevas tecnologias educativas incluyen como herramienta habitual el uso de recursos audiovisua-
les de apoyo. Dichos videos pueden ser materiales electronicos elaborados por terceros o grabados
por el propio profesor, bien como apoyo puntual a sus clases, bien como recurso principal. En este
trabajo pretendemos evaluar la percepcion de los alumnos universitarios de cursos superiores en una
carrera de ciencias sobre uso de videos en docencia, y mas concretamente, sobre el empleo de You-
Tube como plataforma de acceso al material docente.

Palabras clave: docencia online, videos docentes, YouTube, aula invertida.

Introduccion

Aunque la revolucion de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) se inicié en
la década de 1970, lo cierto es que su incorporacién al mundo educativo, aunque progresiva, ha sido
mas lenta y tardia de lo deseable. A este respecto, el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)
inicié el cambio de paradigma en los roles educativos, pasando de una docencia basada en la clase
magistral a una docencia centrada en el alumnado. No obstante, lo cierto es que el reciclaje profesional
del profesorado y la incorporacion de nuevas metodologias de ensefianza basadas en el uso de las
TIC es aun un reto pendiente, y sigue predominando la metodologia tradicional en la que se ha basado
tradicionalmente la formacién presencial (Mufioz-Carril y Gonzalez-Sanmamed, 2009).

La situacién vivida durante el curso 2019-2020, con un confinamiento domiciliario forzado debi-
do a la situacién global de pandemia por el coronavirus-19, ha obligado a acelerar la adaptacion del
sistema educativo espafol a los nuevos tiempos, y ha promovido un mayor uso de TIC como recurso
docente predominante. La necesidad de adaptar, en un tiempo récord, la docencia a una situacién tan
excepcional, ha supuesto también una oportunidad para poner en marcha estrategias y metodologias
activas de ensefianza.

La introduccion de metodologias activas de ensefianza forma parte de un cambio cultural en nues-
tras universidades que prima la importancia del proceso de aprendizaje del estudiante (Pérez-Poch,
Domingo, Sanz, Lopez, 2018), y ademas fomenta su autonomia y motivacion en la adquisicion de
nuevos conocimientos y habilidades (Johnson, Johnson y Smith, 2000).

En el entorno universitario, la metodologia flipped classroom o aula invertida, adquiere una es-
pecial utilidad, ya que auna las principales tendencias educativas: el aprendizaje activo y el uso de
las TIC (Hernandez-Silva y Tecpan, 2017). Esta herramienta se basa en la transferencia de parte del
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proceso de ensefianza y aprendizaje fuera del entorno del aula, con el objetivo de destinar una mayor
proporcién del tiempo en el aula para el desarrollo de procesos cognitivos y metacognitivos que favo-
rezcan un aprendizaje significativo. Asi, el temario y los contenidos tedricos son consultados de mane-
ra autdbnoma por el estudiante fuera del horario lectivo, y las horas lectivas se destinan, principalmente,
al abordaje de problemas y resolucion de dudas (Castilla, Alriols, Romana y Escribano, 2015). En esta
casuistica, el uso de materiales audiovisuales preelaborados como recurso de apoyo a la docencia
involucra al alumno totalmente en su proceso de aprendizaje, ya que permite una mayor autonomia y
flexibilidad en su visionado y consulta, adaptandose a las necesidades particulares de cada estudiante
y favoreciendo su autorregulacion, convirtiéndose en un recurso de gran valor y utilidad.

En este marco, cobra una gran importancia el disefio, implementacion y evaluacion de las metodo-
logias empleadas, a fin de comprobar si el alumno percibe o no las ventajas que este tipo de recursos
suponen en su proceso de aprendizaje. El objetivo principal del presente trabajo es evaluar la percep-
cion del alumno universitario sobre el uso de materiales audiovisuales, principalmente videotutoriales
pregrabados y colgados en la plataforma de uso masivo YouTube, como recurso de apoyo a la docen-
cia tradicional.

Contexto de la asignatura y metodologia

Contexto de la asignatura y muestra

Este trabajo pretende evaluar la percepcion y valoracion de un grupo de estudiantes de educacion
superior universitaria sobre el uso de videotutoriales explicativos sobre el contenido tedrico y practico
de una asignatura. Para ello, se evaluaron un total de 42 alumnos, estudiantes de los Grados de Fisica
(FIS; n=31), Doble Grado en Fisica e Ingenieria Electrénica (FIE; n=9) y Grado de Ingenieria Electro-
nica (IE; n=2).

La nueva metodologia, empleando videos como recurso principal de apoyo a la docencia, se puso
en marcha en la asignatura de Fisica Estadistica, materia obligatoria en los grados de FIS y FIE, y op-
tativa en el grado IE. La asignatura consta de 6 créditos ECTS, equivalentes a 60 horas de clase pre-
sencial que se distribuyen en 36 horas de clases magistrales, 21 horas correspondientes a practicas
de aula y 3 horas de seminarios, repartidos a lo largo de 15 semanas durante el segundo cuatrimestre
del 3° curso, con una carga aproximada de 4 horas de clase semanales.

En la fecha en la que se decreto el confinamiento domiciliario obligatorio, y por tanto la suspensién
de las clases presenciales en la Universidad, 12 de marzo de 2020, se habian cursado 7 semanas. A
partir de ese momento, la docencia se reorganizé para adaptarse al nuevo escenario y los recursos
disponibles, pasando a ser 100% virtual.

Elaboracion de los recursos multimedia

A decisién del profesor, se aplicé la metodologia de aula invertida, empleando para ello una serie de
videos con contenido tedrico y practico, correspondiente al temario previsto en el programa original de
la asignatura y colgados en una plataforma de uso masivo y acceso libre como es YouTube.

Entre el 16 de marzo y el 28 de abril de 2020 se elaboraron un total de 39 videos, a razén de 2
videos diarios durante los 3 primeros dias lectivos de cada semana. El cuarto dia lectivo de cada se-
mana se destind a realizar una sesién grupal virtual a través de la plataforma Black Board Collaborate
(BBC), de entre 60 y 90 minutos de duracion, a fin de solventar las dudas que hubieran podido surgir
y resolver problemas sobre el tema de estudio.
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Los videos se realizaron mediante grabacion de pantalla y audio en un iPad y posterior edicién
con la herramienta iMovie, y fueron compartidos con los alumnos a través de un enlace individual al
video alojado en el portal YouTube.

Los contenidos correspondientes a las que hubieran sido clases magistrales en el modelo de do-
cencia tradicional se transformaron en videos de duracién mas breve, consistentes en explicaciones
de audio y anotaciones simultaneas sobre los apuntes y contenidos tedricos de la asignatura, previa-
mente disponibles para el alumnado. En el caso de las practicas de aula, los videos consistieron en la
explicacion sincrona de la resolucion de problemas, con la herramienta de escritura manual emplean-
do para ello el Apple Pencil y el software GoodNotes.

Una vez elaborados los videos, todos ellos fueron editados para eliminar errores, introducir cabe-
ceras de texto y mejorar la estética. La elaboracion de cada uno de los videos, incluyendo su graba-
cion, edicion, subida a la plataforma YouTube y edicién de los enlaces de acceso con el estudiantado
a través del Moodle de la Universidad, eGela, supuso entre 2 horas y 2 horas y media de trabajo.

Evaluacion de la percepcion del alumno

Con el objetivo de evaluar la percepciéon del alumno sobre el uso de videos como recurso docente
alternativo en un entorno de metodologia activa en formato de aula invertida, se han analizado datos
de dos fuentes.

En primer lugar, el numero de reproducciones de cada video. Cabe destacar que la plataforma
YouTube ofrece una herramienta analitica muy completa, aunque las métricas que facilita se han con-
siderado irrelevantes para este estudio por no responder al objetivo principal.

En segundo lugar, se ha elaborado un cuestionario con diversas preguntas sobre el uso y opinion
del alumno sobre los videos de la asignatura Fisica Estadistica. El cuestionario, elaborado con Google
Forms y aplicado de forma anénima, ha consistido en 8 items de eleccion Unica de respuesta, expre-
sada en una escala tipo likert, a fin de estimar el uso realizado y la utilidad percibida de los videos
docentes elaborados, asi como conocer el conocimiento previo y frecuencia de uso de la plataforma
YouTube por parte del estudiantado. Ademas, se ha afladido una seccién de texto libre donde los alum-
nos pueden afadir comentarios que consideren relevantes.

Resultados y discusién

A partir de las estadisticas de YouTube se ha analizado el numero de visualizaciones de cada video,
distinguiendo entre videos de clases tedricas y videos de resoluciéon de problemas. En la figura (1)
se puede apreciar una ligera disminucion de los visionados a medida que el curso avanza. Desde los
primeros 10 videos en las dos primeras semanas con una media de 90 visualizaciones por video (mas
de 2 visionados por alumno) se disminuyo a aproximadamente 60 (algo mas de 1.4 visionados por
alumno) pero con fuertes fluctuaciones en funcion del video. Pese a las fuertes fluctuaciones, se puede
observar que la caida tiene lugar aproximadamente en la semana 42, justo a la mitad del periodo de
docencia online. No se aprecia diferencia significativa entre los visionados de teoria y problemas.
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Figura 1. (a) Histograma de la duracién de los videos realizados. (b) Niimero de visualizaciones de los
videos realizados. Se distingue entre videos de teoria (azul) y problemas (naranja). Las zonas
sombreadas distinguen entre semanas consecutivas

Respecto a la encuesta, inicamente han respondido 29 de los 42 estudiantes del curso, un 70%.
A partir de este punto, lo resultados se referiran por tanto a una muestra de N=29 en lugar de los 42
alumnos totales del curso.

Casi un 70% de los alumnos dice haber visto todos los videos del curso, y solo un 5% dice haber
visto entre un 50% y 75% de los videos. Mayoritariamente los alumnos visionaron los videos una vez
de media, aunque un porcentaje alto (40%) los reprodujo dos o0 mas veces. Es interesante resaltar que
aparentemente el nUmero de visionados recogido en YouTube es superior al que deberia en funcién
de las respuestas de los alumnos. Esto puede deberse a reproducciones cortas para buscar un video
determinado o interrupciones en la reproduccién que los alumnos no contabilizan.

En vista de estos datos, se puede apreciar que el seguimiento del curso mediante videos es ele-
vado. Es cierto que hay una disminucion no despreciable en el la segunda mitad del curso online, pero
muy similar a la que ocurre en una docencia presencial.

En cuanto a la percepcion del alumnado, algo mas del 50% considera que el uso de videos su-
pone una mejora sobre la docencia tradicional presencial, y un 30% considera que no hay diferencia
significativa entre una modalidad y otra. El 13.8% de los alumnos si percibe que la docencia tradicional
sigue siendo superior.

El modelo educativo eminentemente presencial implicaria en todo caso una combinacién de vi-
deos con docencia presencial tradicional. Preguntados respecto al peso de cada una de las modalida-
des, los alumnos que preferentemente eligen una docencia basada en videos con clases presenciales
de apoyo son mayoria, aunque con poca diferencia sobre los que preferirian los videos como apoyo
a las clases tradicionales (46.4% frente a 32.1%). El resto consideran que en el punto medio esta la
virtud, y una combinacién equitativa entre clases presenciales y videos seria lo mas adecuado.

En el apartado de texto libre varios de los alumnos resaltaban la comodidad que supone poder
pausar los videos o rebobinar para entender los conceptos presentados. Otro comentario recurrente
es que los videos les parecen muy apropiados para estudiar los conceptos tedricos, y que emplearian
las clases para resolucion de dudas y ejecucion de ejercicios y problemas. En general, las respuestas
se alinean con la metodologia de aprendizaje de “aula invertida”.

Por ultimo, se ha preguntado a los alumnos sobre el uso de YouTube. Los alumnos conocen per-
fectamente la plataforma y casi todos la emplean con mucha frecuencia. Respecto a su uso para la
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docencia, a los alumnos les resulta en general muy facil y accesible. Hay que recordar que se puede
acceder a YouTube a través de navegadores de internet, pero que ademas hay apps especificas para
dispositivos portatiles que puede suponer una gran ayuda en cuanto a accesibilidad. De hecho, en el
apartado de texto libre hay sugerencias de eliminar los enlaces individuales de eGela a los diferentes
videos, creando una unica lista de reproduccion en YouTube por la que ellos naveguen directamente.

El uso de videos como material docente en esta asignatura
te ha parecido:

¢ Cuantos videos visualizaste?

@ Menos de 9 videos (<25%)

@ Entre 10 y 20 videos (25-50%)
@ Entre 20 y 30 videos (50-75%)
@ Mas de 30 videos (>75%)

@ Todos los videos (100%)

@ Significativamente mejor que la
docencia tradicional (presencial)

@ Algo mejor que la docencia tradicional (
presencial)

@ Ni mejor ni peor que la docencia
tradicional (presencial)

@ Algo peor que la docencia tradicional (
presencial)

@ Significativamente peor que la docencia
tradicional (presencial)

De media, 4, Cuantas veces
visualizaste cada video?

®0 En caso de usar los videos como herramienta docente
: ; ¢Qué modalidad te parece mas adecuada?
® 3omas
@ Clases presenciales con videos como
complemento
@ Una combinacién equitativa de clases y
De media, ¢ Qué porcentaje videos

@ Asignatura en videos con clases
presenciales de apoyo

de duracion del video
visualizabas?

@ Apenas 3 o 4 minulos (<25%)
@ Entre 5 y 9 minutos (25-50%)

@ Entre 10 y 14 minutos (50-75%)
@ Por encima de 15 miutos (>75%)

Previamente a la visualizacion de los videos, El uso de la plataforma YouTube como apoyo a la
£ Cual era tu uso de la plataforma YouTube? docencia te ha resultado:

@ La utilizaba frecuentemente

@ La conocia, aunque no la utilizaba con @ Muy facil y accesible

mucha frecuencia @ Facil
© La conocia, aunque no la utilizaba casi @ Ni facil, ni dificil
nunca @ Dificil

@ No la conocia o no la habia utilizado
nunca

@ Muy dificil o inaccesible

Figura 2. Preguntas realizadas a los alumnos en la encuesta de evaluacion y resultados de las mismas.
Elaboracién propia a partir de Google Forms

Conclusiones

En este trabajo se ha analizado la percepcion de los alumnos universitarios de Fisica sobre el uso
de videotutoriales de YouTube Para ello, hemos analizado datos proporcionados por la plataforma de
videos y los resultados de un cuestionario online realizado por los alumnos.

En vista de los datos, el seguimiento de la asignatura durante el curso 19/20 no se vio afectada de
manera significativa. Las reproducciones de los videos solo disminuyeron ligeramente y la mayoria de
los alumnos visiono todos los videos al menos una vez.

En general, podemos concluir que los alumnos ven de manera favorable el uso de videos, aunque
un pequefio porcentaje, el 14%, cree que la docencia es “algo peor” que la tradicional. En base a las
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respuestas y los comentarios de los alumnos, vemos que un modelo de ensefianza de aula invertida
puede ser atractivo para ellos.

Por ultimo, el uso de YouTube como canal de difusién de los videos parece éptimo, debido a la
facil accesibilidad y la familiaridad de los alumnos con la plataforma. Desde el punto de vista docente
también se trata ademas de una gran herramienta debido a la ausencia de limites de almacenamiento,
la posibilidad de crear listas de videos, incrustacién de subtitulos, etc.
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Resumen

El cannabis es la sustancia ilegal mas consumida a nivel mundial. A pesar de las consecuencias nega-
tivas que conlleva su consumo, en Espafia el cannabis estd ampliamente extendido y aceptado entre
la poblacion mas joven. Tradicionalmente, gran parte de los programas de prevenciéon de consumo de
drogas dirigidos a adolescentes se han apoyado en el enfoque clasico que defiende que los jévenes
toman la decisiéon de consumir, 0 no, en base a una elaboracién racional; y en la informacién como
estrategia para evitar el consumo, utilizando argumentos que criminalizan la sustancia basados en
las consecuencias negativas y la vinculacion con el abuso de otras drogas. Desde la Universitat de
Valéncia se ha desarrollado un documental critico, con sentido educativo e innovador, con el objetivo
de informar a adolescentes y jovenes que ya son consumidores de cannabis sobre los efectos fisicos y
psiquicos del consumo desde una perspectiva biopsicosocial, critica y una visién cientifica no punitiva.

Palabras clave: Cannabis; consumo; abuso; adolescentes; innovacion docente.

Introduccion

De acuerdo con los datos del Observatorio Europeo de las Drogas y las Toxicomanias (OEDT, 2019),
casi una cuarta parte de la poblacion ha consumido drogas ilegales alguna vez. La droga mas con-
sumida a nivel mundial es el cannabis, y el 21,7% de la poblacién mundial afirma haber consumido
cannabis alguna vez en la vida. En Espania, esta cifra se eleva al 35,3%. El colectivo donde se observa
una mayor prevalencia de consumo de cannabis es en la juventud de 15 a 24 afios. Los datos de la
ultima Encuesta Estatal sobre el Uso de Drogas en Ensefianzas Secundarias (ESTUDES 2018/19)
(Plan Nacional sobre Drogas, 2018) revelan que el 3,4% de estos adolescentes presentan un patrén
de consumo de alto riesgo segun el Cannabis Abuse Screening Instrument (CAST) (Legleye Piontek,
y Kraus, 2011). No obstante, el impacto abusivo de consumo es mayor en drogas legales como el
alcohol o el tabaco. Segun este estudio, un 30% de los y las adolescentes consumidores de alcohol
afirman perder el control al menos una vez al mes.

El consumo de cannabis esta ampliamente extendido y aceptado entre la poblacién mas joven a
pesar de las consecuencias negativas que conlleva su consumo. La literatura sobre el consumo de
cannabis es amplia en investigaciones que se centran en los factores de riesgo en la adolescencia.
El inicio temprano del consumo de cannabis se ha asociado con un consumo de cannabis intensivo y
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problematico en la edad adulta. Numerosos estudios sostienen que el inicio prematuro del consumo
de cannabis esta ligado a la aparicién de sintomatologia psicotica, ansiedad, depresién, riesgo de
suicidio, problemas neurolégicos, dependencia, aumento del absentismo escolar, abandono de los
estudios, bajo rendimiento escolar, mayor conflictividad, conductas sexuales de riesgo, entre otros. Au-
tores como Lloret, Morell-Gomis, Laguia, y Moriano (2017) defienden que esta sustancia actia como
elemento que facilita el consumo de otras sustancias.

Algunos estudios han relacionado el consumo problematico de cannabis y los diferentes factores
de personalidad. Segun Silins, Hutchinson, Swift, Slade, Toson, y Rodgers (2013), los consumidores
problematicos son mas impulsivos que los que no lo son (agresividad-hostilidad), y cuentan con pun-
tuaciones mas altas en busqueda de sensaciones, neuroticismo-ansiedad, extraversion-sociabilidad y
actividad; y mas bajas en amabilidad. En este aspecto, los y las adolescentes que cumplen medidas
judiciales o que son responsables penalmente de la comision de delitos, tienen mayor probabilidad de
que el uso de drogas pueda afectar negativamente a su vida. La ausencia de mecanismos de control
y racionalidad ante situaciones de emergencia, asi como la capacidad limitada para la resolucion ade-
cuada de conflictos, hacen que el consumo de cannabis condicione su adaptacion social.

A nivel social, una de las implicaciones reside en prevenir el consumo en la poblacién mas joven,
puesto que este se posiciona como un colectivo vulnerable debido a la elevada prevalencia de consu-
mo Y la aparicion de efectos mas graves que derivan de un consumo prematuro. Por ello, numerosos
estudios destacan que la prevencion primaria del consumo de cannabis es fundamental. En los ultimos
afios se han realizado esfuerzos para llevar a cabo una intervencién universal en materia de drogas,
asumiendo la importancia de realizar proyectos de prevencion desde el ambito educativo. Tradicional-
mente, los programas de prevenciéon de consumo de drogas dirigidos a adolescentes se han apoyado
en el enfoque clasico que defiende que los jovenes toman sus decisiones de consumir, o0 no, en base
a una elaboracién racional. El estudio de Garcia, Lépez-Sanchez, Garcia y Dias (2014) sostiene que
estas campanfas utilizan la informaciéon como estrategia prioritaria, utilizando disefios pasivos y poco
eficaces orientados a describir las sustancias y las consecuencias de su consumo en la linea de la
apelacion al miedo.

Diseno de la propuesta de intervencién: ;Quo Vadis, Cannabis?
Sustancia, consumos e informacion

A pesar de que numerosos estudios han asociado un consumo abusivo de cannabis con poblacion de
alto riesgo, la mayoria de las campafas o programas de prevencion del consumo del cannabis estan
centrados en la poblacion estudiantil general no consumidora, y utilizan métodos didacticos no interac-
tivos con el objetivo de motivar a los jévenes a evitar el consumo de cannabis (Ariza, Sdnchez-Marti-
nez, y Pérez, 2017). Expertos sefialan que proveer Unicamente informacion es ineficaz en este colec-
tivo. En este aspecto, Jiménez et al. (2014) sefiala que los programas informativos alarmistas pueden
tener incluso un resultado contrario al objetivado, provocando curiosidad e incitando al consumo entre
adolescentes. No se ha hallado literatura sobre acciones preventivas dirigidas a adolescentes ya con-
sumidores que tengan como objetivo modificar las expectativas, creencias y comportamientos rela-
cionados con el consumo de cannabis con la finalidad de educar en el consumo responsable para
reducir o eliminar dicho consumo. Por ello, el documental titulado “¢ Quo Vadis, Cannabis? Sustancia,
consumos e informacién” nace en base a los siguientes tres objetivos:

* Informar a los y las adolescentes que ya son consumidores de cannabis sobre los efectos fisi-

cos y psiquicos del consumo de esta sustancia desde una perspectiva biopsicosocial
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» Abordar el consumo desde una perspectiva critica
* Profundizar en la sustancia desde una vision cientifica no punitiva

El audiovisual, resultado de un proyecto de la convocatoria de proyectos de innovaciéon y mejora
de la calidad docente (Ref. UV-SPIE_PID19-1095427) impulsado desde el Grado en Trabajo Social,
incluido en la serie Docuforum del Vicerrectorado de Proyeccion Territorial y Sociedad, y realizado
en alta definicion por el Taller de Audiovisuales (TAU) de la Universitat de Valéncia (2019), es un do-
cumental critico, con sentido educativo e innovador dirigido a adolescentes y jovenes consumidores.
Recoge opiniones de cientificos y especialistas del &mbito académico como profesionales del ambito
social, y experiencias de consumidores y exconsumidores de cannabis jovenes desde una posicion de
prevencion especial.

Para la realizacién del documental, en primer lugar, se realizaron dos grupos de discusion forma-
dos paralelamente por estudiantes y profesorado de titulaciones transversales, tales como la medicina,
farmacia, enfermeria, trabajo social e ingenieria informatica, con el objetivo de discutir el mensaje y
el tiempo maximo en el que se deberia contar el mensaje. Una vez obtenido el resultado, se gener6
otro grupo mixto con estudiantes y profesorado con objeto de delimitar los objetivos del documental,
permitiendo centrar la propuesta en adolescentes consumidores, proyectar una perspectiva critica con
distintas miradas del consumo (consumo responsable vs. consumo irresponsable y/o de alto riesgo),
mostrar la debilidad de las campafias publicitarias y sus efectos en los y las adolescentes, y proporcio-
nar una mirada cientifica sobre la sustancia.

Grupo mixto de

Grupo de discusién con Grupo de discusién con ) d
estudiantes de profesorado de pro eds_ora :;y
titulaciones aplicadas titulaciones aplicadas PG
universitario
Entrevistas a .
especialistas Grupo focal para G{'}’_PPdeeltfél\_baJO para
académicos y profundizacién de sl de' a gifﬂ'adtura y
profesionales del contenidos Cock mac.:ion e
ambito social contenidos
Docuforum:
Montaje del audiovisual QUO VADIS,
CANNABIS?

Figura 1. Disefio de creacion del documental “; Quo Vadis, Cannabis? Sustancia, consumos e informacién”
(Universitat de Valéncia, 2019)

Una vez detectado el objeto y objetivos de estudio, fue necesario crear un grupo de trabajo para
realizar un analisis en la literatura gris y cientifica sobre investigaciones recientes en poblacién adoles-
cente consumidora. Este mismo grupo, permitié organizar la escaleta de guion de contenidos, deter-
minar los profesionales e investigadores académicos intervinientes, seleccionar los espacios abiertos
y cerrados segun entrevistas e imagenes de corte, y realizar el guion de entrevistas con las categorias
seleccionadas para su representacion. Posteriormente, se establecieron las tareas a realizar y se nom-
braron diferentes jefes de equipo para afrontar tareas de coordinacién de contenidos, coordinaciéon con
audiovisuales y coordinacion para seleccion de informantes. Cada uno de los responsables del equipo
realizé un grupo focal para profundizar grupalmente sobre los siguientes contenidos:
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» Puesta en comun de categorias prioritarias para la inclusién en el guion, abordaje y critica

* Seleccion de informantes con puntos de vista contrapuestos

 Presentacion de experiencias de consumos de alto riesgo (consumo irresponsable) y bajo ries-
go (consumo responsable)

* Abordaje de la institucionalizacidon de las campanas desde el punto de vista adulto: la crimina-
lizacion de la sustancia

* Integracién de las propuestas en el guion de entrevista y en su posterior analisis

» Coordinacion con TAU

» Seleccion de espacios de grabacion y solicitud de autorizaciones, permisos y consentimientos
informados, e garantia de confidencialidad en espacios de grabacion ilegales, cultivos de mari-
huana en zonas abiertas y viviendas, etc.

» Seleccion de pildoras de difusién.

Posteriormente se realizaron las entrevistas a cientificos y especialistas del ambito académico
como profesionales del &mbito social, y consumidores y exconsumidores de cannabis jovenes. Entre
los participantes se incluyeron profesionales que se encuentran en contacto diario con la sustancia,
tales como Energy Control, centros de acogida de menores y centros de justicia juvenil. El alumnado
del Grado en Trabajo Social rescaté las principales categorias de cada entrevista, y se complementé
con literatura cientifica para construir el guion de la voz en off. Finalmente, el Taller de Audiovisuales
de la Universitat de Valéncia, junto con el alumnado de comunicacién audiovisual realizaron el montaje
de contenidos y la seleccion de verbatios complementarios para apoyar la voz en off. El documental se
presentd publicamente en noviembre de 2019.

Figura 2. Imagenes extraidas del documental “; Quo Vadis, Cannabis? Sustancia, consumos e informacion”
(Universitat de Valéncia, 2019)

Conclusiones

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion nos ofrecen una dimension atractiva para la pre-
vencién y formacién basadas en habitos y percepciones prosociales. Por ello, es importante impactar
en el pensamiento de los y las adolescentes a partir de acciones preventivas criticas, atractivas y no
punitivas con el fin de evitar el consumo abusivo y/o de riesgo futuro, reducir dafios e informar sobre
las consecuencias negativas del consumo de esta sustancia desde una perspectiva biopsicosocial.
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Este documental permite educar en el consumo responsable en adolescentes y jovenes que ya
son consumidores de cannabis poniendo especial énfasis en las problematicas conductuales que de-
rivan de un consumo abusivo y/o de riesgo prematuro.

Del mismo modo, el empleo de pedagogias emergentes basadas en la investigacion y la par-
ticipacion del alumnado en proyectos educativos con aplicacion practica, promueven el aprendizaje
colaborativo y la adquisicidon de perspectivas de aprendizaje donde el todo configura la imprescindible
duma de las partes, configurando aspectos de responsabilidad, puntualidad, coordinacion, etc., ele-
mentos que, a posteriori, configuran imaginarios excelentes en la competencia profesional de los y las
estudiantes. Por ello, el desarrollo de este documental no Unicamente incluye una vision critica de la
realidad y de los problemas sociales, como el consumo de riesgo de cannabis, sino que también per-
mite el desarrollo de competencias educativas para el alumnado participante.
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Resumen

Las personas sin hogar ni acceso a las tecnologias de informacién y comunicacién quedan todavia
mas aisladas de la inclusidon que supone el acceso online a empleo, albergues, servicios sociales o
entretenimiento. Desde el Departamento de Trabajo Social y Servicios Sociales de la Universitat de
Valéncia, en colaboracién con el instituto de Robdética y Tecnologias de la Informacién y la Comu-
nicacion y otras entidades, hemos desarrollado un proyecto de innovacién e investigacion, con la
finalidad de facilitar la integracion en la sociedad de este colectivo y mejora de la calidad de vida, a
través del disefio y la construccion de tétems informativos instalados en zonas clave para la inclusién
sociotecnolégica. Estos tétems son de acceso publico y gratuito y proporcionan informacion relevante,
sobre recursos de higiene personal, comedores sociales, entidades que trabajan con este colectivo
y horarios de atencién, informaciéon meteoroldgica, informacion general sobre talleres formativos, uso
de ordenadores, espacios libres de wifi, cursos de idiomas, atencion juridica, regulacion documental y
ofertas de empleo.

Palabras clave: Personas sin hogar; tétems informativos; inclusion social; disefio de software; calidad
de vida.

Introduccion

La exclusion residencial es un problema social que afecta cada vez a mas personas, siendo una
situacién cronificada en el tiempo que vulnera del derecho fundamental de vivienda. A pesar de que
el calculo es muy complicado dada la itinerancia del colectivo y la ausencia de datos censales o re-
gistrales anteriores, el Informe de Personas sin Hogar en 2020 realizado por diferentes entidades a
partir del recuento nocturno, se identificaron 831 personas en situacion de sin hogar en la ciudad de
Valencia. De las cuales 570 habitaban en calle y 261 estaban alojadas en albergues. Esta situacién
de sinhogarismo va ligada, en muchas ocasiones a una en situacion de exclusién social completa, con
problematicas asociadas de salud mental, drogodependencias y con procesos vitales traumaticos,
soledad, aislamiento, desidia y problemas de salud crénicos (Klein y Reddy, 2015).

Segun los datos del Instituto Nacional de Estadistica (INE, 2017), la esperanza de vida de la po-
blacion espanola esta proxima a los 80,4 afios, sin embargo, esta misma ajustada a las personas sin
hogar se reduce sustancialmente fijandose en torno a la edad de 52. Por tanto, este es un indicativo
fiable y objetivo de la situacion de riesgo por la que atraviesan, el estilo de vida descuidado y las pautas
negligentes que afectan a sus necesidades primarias. La vida de calle no responde a un patrén pro-
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totipico que permita identificar con claridad las propuestas o alternativas de intervencion fiables para
reconducir estos procesos, porque en muchas ocasiones esta accidental situacién pasa a configurar
un estilo de vida (Silva y Huning, 2015). La edad promedio de las personas que viven en la calle es de
41 anos, una edad que permite todavia reconducir procesos vitales y desarrollar actividades enfoca-
das hacia la promocion.

Este colectivo reproduce caracteristicas de vulnerabilidad que acaban consolidando estados de
exclusion social poco iterativas para la sociedad o de baja atencién para las politicas publicas. Segun
Yazbeck y Wanderlei (2012), “el refugio de los puentes” no es un espacio que preocupe a las politicas
sociales, mas centradas en el desarrollo de la educacién, de una justicia universal o del crecimiento del
empleo. Estas personas se han visto abocadas vivir en la calle por diversos motivos, pero en general,
cumplen con unas caracteristicas medianamente definitorias:

» Estan completamente separados de sus familias, la han perdido temporal o definitivamente
debido a su situacién o no la tienen

* No tienen trabajo o remuneracién de ningun tipo y dado su aspecto fisico y su presencia les es
muy complicado acceder a uno

» Sus niveles de salud e higiene son muy deficientes

» Se encuentran en exclusion social pese a refugiarse en el area metropolitana.

» Carecen o han perdido habitos prosociales.

* Necesitan de apoyo social, emocional y seguimiento, a pesar de que su caracter autbnomo y su
autodeterminacion gobiernan su cotidianeidad.

» Sus necesidades basicas alimenticias no se ven satisfechas, ni las de higiene o las mas prima-
rias de salud.

* Viven al dia e incluso al momento, sin preocuparse del presente cercano —resguardarse al ano-
checer- o del devenir futuro.

» Cualquier pequefia cantidad econdémica que posean la gastan de inmediato en comprar comida
y/o bebida u otro dispendio.

* No tienen pertenencias de valor y si se diese el remoto caso, buscan como capitalizarse con
ellas.

* No suelen tener teléfonos méviles y si lo tienen, suelen perderlos o venderlo en un corto periodo
de tiempo.

» Obviamente carecen de apoyo social, y aunque disponen de redes subterfugias de autoayuda,
estas son inestables, eventuales e inconsistentes.

+ Algunas de las personas son completamente analfabetas o con bajo nivel curricular.

» Suelen ser personas anénimas que carecen de documentacién tienen documentacion.

Como sefalan Panadero-Herrero y Mufioz-Lépez (2014), las personas sin hogar no soélo viven
una situacion de exclusion residencial, sino también convivencial, relacional, familiar, personal, asis-
tencial y cultural, que incluyen la ausencia de recursos de participacion social, la carencia de lazos
comunitarios y redes de apoyo. La atencion a personas sin hogar debe abordarse desde un punto de
vista integral, no s6lo como una carencia de bienes materiales, sino teniendo en cuenta los procesos
de exclusion y desvinculacion social (Duque, 2014). Para intentar ayudar a este colectivo existen di-
ferentes organizaciones que dedican todos sus esfuerzos a actuaciones asistenciales muy concretas,
tales como la gestion de albergues, casas de acogida y hogares de baja exigencia, alimentacién e
higiene personas basica, seguimiento sanitario, ayuda burocratica, etc. Asimismo, algunas de estas
entidades promueven programas educativos con el objetivo de fortalecer las potencialidades de las
personas sin hogar para afrontar su presencia social con mayores garantias.
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Disefio de un proyecto de investigacion, desarrollo e innovacion
para la integracion e inclusion social de personas sin hogar

Eyrich-Garg y Rice (2012) sostienen que uno de los estereotipos mas comunes asociados a las per-
sonas sin hogar es que no tienen acceso a las tecnologias de informacién y comunicacion, pudiendo
limitar el acceso al empleo, albergues, busqueda de servicios sociales y entretenimiento, etc. El recien-
te estudio realizado por Valerio-Urena, Herrera-Murillo y Rodriguez-Martinez (2020) concluye que las
tecnologias de informacion y comunicacion pueden ser un elemento de mejora de la calidad de vida
de las personas sin hogar, puesto que permiten el acceso a servicios e informacién médica, mejora en
las relaciones sociales, comunitarias y afectivas, e incluso el tratamiento de adicciones.

Por este motivo, el Departamento de Trabajo Social de la Universitat de Valéncia, la Fundacién
Amigd y con la colaboracion del Ayuntamiento de Valéncia, surge un proyecto de innovacion e investi-
gacion, con la finalidad de facilitar la integracién en la sociedad de este colectivo y mejora de la calidad
de vida, a través del disefio y la construcciéon de tétems informativo por el Instituto Universitario de
Investigacion de Robdtica y Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de la UV, y que se insta-
laran en ubicaciones clave de Valéncia para que las personas sin hogar puedan obtener informacién
relevante.

Figura 1. Imagen de la estructura orientativa de los tétems realizada a priori

El proyecto que se articulé como actividad de innovacion docente colaborativo, en el que participa-
ron estudiantes de los grados de Trabajo Social, Ingenieria Informatica y Educacion Social, y se dividid
en varias fases:

 Seleccion del alumnado a partir de la presentacion del proyecto en tres asignaturas de los
Grados en Trabajo Social, Educacion Social e Ingenieria Informatica. Ademas, los estudiantes
seleccionados debian cumplir el requisito de haber realizado un periodo de practicas entre cu-
rriculares y no curriculares, superior a 200 horas.

» Posteriormente se recopilaron los requisitos de usuario: realizacién de reuniones con las aso-
ciaciones dedicadas a trabajar con personas sin hogar y en contacto directo con los usuarios
con el fin de proporcionar caracteristicas concretas que debia tener el hardware y software de-
sarrollado. Los estudiantes de Trabajo Social lideraron esta linea, apoyandose en profesionales
y voluntarios de las diferentes asociaciones.
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* Disefio del hardware: disefio muy resistente y visualmente agradable (que no interfiera con

el panorama de la ciudad), buscando los elementos y la electrénica necesaria para poner en

marcha la aplicacién con los objetivos. Esta linea fue abordada por estudiantes del Grado de

Informatica.

Disefio del software: con los requisitos usuarios definidos, disefiar y bocetar el software, la es-

tructura y la interfaz de la aplicacion que se ejecutara en el hardware seleccionado. Esta linea

particip6 el estudiantado del Grado de Informatica.

Desarrollo software a través del IRTIC de la Universidad de Valencia.

Desarrollo hardware: a través de una empresa adecuada para proporcionar los tétems rugeriza-

dos. La parte electrénica fue elaborada por el IRTIC.

Pruebas de usuario: con el primer prototipo desarrollado se realizaron pruebas en las instalacio-

nes, donde a través de estudiantes de Educacion Social que realizaron previamente un estudio

de observacion participante en calle, permitié invitar a usuarios reales para que determinasen

los errores comunes que contenia la tecnologia y que podian mejorar la respuesta y orientacién

de los tétems.

Instalacion: Esta fase inicial del proyecto contempld la instalacion de 5 tétems en zonas clave

acordadas con los técnicos municipales del Ayuntamiento de Valencia. En este proceso parti-

ciparon también estudiantes de Ingenieria y de Educacion Social, que se coordinaron con el

ayuntamiento de Valencia para determinar las zonas que los usuarios reales habian expresado

su mejor localizacion.

* Pruebas reales y modificaciones software: una vez instalados los tétems se procedié a las
pruebas reales.

Los tétems son de uso publico y gratuito y proporcionan informacion importante como lugares
donde poder acudir para obtener higiene personal, comedores sociales, referencias de entidades que
trabajan con este colectivo y horarios de atencién, informacion meteorolégica, un apartado con infor-
macion general sobre talleres formativos, uso de ordenadores, espacios libres de wifi, cursos de idio-
mas (castellano y valenciano), atencion juridica, regulaciéon documental y el area de “empleo amigo”,
donde se muestran ofertas de trabajo. Ademas del apartado informativo, el tétem tiene instalado un
“botdn del panico” que ponga en contacto a la persona necesitada con el 112. De esta manera, cuando
se produzca una situacion de emergencia o una agresion se puede avisar a la policia para acudir en
su auxilio.

La participacién de los estudiantes fue vital para el desarrollo “real y util” de la herramienta, ya
que permitié al equipo mantener el pulso tanto de las asociaciones a las que recurren las personas sin
hogar, es decir, la perspectiva de los profesionales; pero también los estudiantes de Educacion Social
con su “trabajo de calle” permitié conocer las inquietudes, demandas y utilidades de los previsibles
usuarios y finalmente los estudiantes de Ingenieria que colaboraron en el disefio del Hardware, pudie-
ron enlazar las demandas reales y asociarlas a las utilidades tecnoldgicas. La innovacion docente par-
te de la conexién entre diferentes areas de conocimiento y estrategias de planificacion colaborativas
para el desarrollo humano.

El tétem es antivandalico y muy rugerizado, para soportar las inclemencias del tiempo y modular,
de manera que si se produce alguna destroza en alguna zona, baste con reemplazar ciertas piezas y
no el tétem entero. La informacién incluida en los tétems esta traducida a varios idiomas -castellano,
valenciano, inglés, arabe, italiano, rumano, etc.-, y basada en pictogramas que permitan acceder a la
informacion de manera intuitiva. Ademas, contiene una interfaz de usuario accesible en los tétems, y
otra para introduccion de datos en el sistema, que se realiza de manera remota, y cuenta con comu-
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nicacion 4G para la actualizacién de datos. Para ello, se ha creado un servidor centralizado desde el
que la aplicacion recoge los datos actualizados.

Figura 2. Imagenes de los tétems desarrollados por la Universitat de Valéncia. Estudiantes de Trabajo Social e
Ingenieria integrando pictogramas a partir de las evidencias recogidas

Conclusiones

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion tienen un importante potencial terapéutico para
mejorar la calidad de vida de las personas sin hogar. Este proyecto de investigaciéon e innovacion,
liderado por profesorado del Departamento de Trabajo Social y Servicios Sociales y del Instituto de
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (IRTIC), de la Universitat de Valéncia, ha realizado
a partir de un proceso de innovacién educativa. Este requirié de la coordinacién del profesorado y de
la participacion de un grupo de 6 estudiantes por area liderados por un profesor de una de ellas. Se
trata de establecer acciones de innovacion e investigacion colaborativas, que permitan la participacion
de alumnado en proyectos y experiencias “reales”, mas alla de la practica de aula. Simultaneamente
este trabajo es plenamente enfocado hacia la trasferencia a la sociedad, pues el 1+D+i tiene una plena
implementacion social, facilitando el acceso de colectivos en exclusion social hacia la inclusién que
permiten las nuevas tecnologias.
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La virtualizacion del Museo Pedagogico de Arte Infantil
a través de la mediacion cultural

Maria Gil Gayo
Facultad de Bellas Artes, Universidad Complutense de Madrid, Espafia

Resumen

Esta propuesta de investigacidon procura ser una aproximacion a la creacion y disefio de un museo
virtual como artefacto interactivo, y como solucién a unas problematicas espacio-temporales que se
dan en el contexto del museo universitario. En especial y desde la Facultad de Bellas Artes donde la
educacion artistica juega un papel fundamental tanto metodolégicamente hablando como nexo entre
la sociedad y la instituciéon educativa-cultural. El estudio de caso se llevara a cabo en el MuPAI (Museo
Pedagégico de Arte Infantil), perteneciente al departamento de Escultura y Formacién Artistica. La
importancia de mejorar la accesibilidad a este museo hace imprescindible la indagacién en nuevas es-
trategias de mediacién cultural y, si a ello le afiadimos la era tecnocultural en la que nos situamos, ob-
servamos la necesidad de aplicar las herramientas digitales para propiciar dicha accesibilidad. Por otro
lado, la importancia de generar espacios de encuentro colectivo y establecer una comunicacion con la
comunidad, que ya existe en ese espacio, se convierten en una cuestion primordial cuando hablamos
de educacién artistica. A través de la mediacion cultural podremos contemplar dicha unién y formar
parte de la experiencia como coproductores y como participantes. El museo virtual es imprescindible
en el panorama actual de manera no inmersiva, por este motivo es fundamental el papel del educa-
dor, quién sera el encargado de disefar los espacios y utilizar las nuevas tecnologias, para ampliar
las formas de habitar el museo. Por esta razén, se ha planteado el museo virtual 360° mediado como
elemento innovador con el que se pueda crear un proyecto de investigacion cuya finalidad es valorar
la eficacia de dicho recurso. Asimismo, con este proyecto se intenta visibilizar las problematicas y las
cuestiones que han ido apareciendo a lo largo de la historia de los museos universitarios en cuanto
al espacio y al tiempo, asi como proponer, a través de esta experiencia, las multiples alternativas que
posee dicha herramienta.

Palabras clave: Educacion artistica; Museo virtual, Mediacién cultural; MuPAl (Museo Pedagdgico de
Arte Infantil); Museos universitarios.
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El museo virtual como herramienta de mediacion
cultural en el contexto universitario
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Resumen

El proyecto se ha realizado como una guia para la creacion del museo virtual 360°, pero cabe decir
que se propone como un lugar de aprendizaje constante donde afiadir contenido pedagdgico a lo largo
del tiempo. Por lo que, se desarrollan recursos para que el lector pueda considerar el desarrollo del
museo y comprenda el proceso creativo de manera mas especifica en caso de querer llevarlo a cabo.
Para su implementacion es necesario que se de una transformacion progresiva, no solo desde una
perspectiva como investigadores, disefiadores y mediadores, sino como agentes activos en la propia
construccion del mismo. Por esta razén, esta propuesta no se enfoca en una programacion concreta
sino en el computo total de todas las practicas efectuadas y a efectuar, en la organizaciéon de todos los
contextos involucrados y para que gane la entidad suficiente para que se identifique como museo 360°
y se perpetie como parte del MuPAl.

Palabras clave: museo virtual; mediacion cultural; educacion artistica; museo universitario; Museo
Pedagogico de Arte Infantil.
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EL MUSEO VIRTUAL COMO HERRAMIENTA DE MEDIACION
CULTURAL EN EL CONTEXTO UNIVERSITARIO
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1. Analizar la informacion disponible sobre la historia del MuPAI para delimitar el punto de
partida de la propuesta de investigacion.

0.} ' E-l-'vo ‘- 2.Disefiar un espacio expositivo digital dentro del contexto universitario que de pie a la
participacion y a la experiencia interactiva en la que el sujeto sea un agente activo.
3.Plantear si la mediacion artistica solventa la falta de interés y motivacion y favorece al
didlogo, la produccion y la horizontalidad entre el visitante y la institucion.

EL PERFIL MEDIADOR

El mediador se adueria de aquellos elementos que
pertenezcan al proceso de aprendizaje de cualquier
ambito para facilitar la accesibilidad a la cultura de
manera tanto intrinseca como extrinseca. Es un
perfil que por su naturaleza no se ubica en ninguna

rama pero que presenta una flexibilidad total para la
\ a

O, METODOLOGIA <

Visita del museo virtual: se plantea
desde una metodologia ltudica en la que
la interactividad sea clave en su
proceso de aprendizaje. Es importante
que el visitante pueda establecer su
propio ritmo y pueda navegar por el
museo virtual deteniéndose en aquellos
contenidos que mds le interesen.

daptacion en cualquier medio.

EVALUACION

La principal herramienta de
evaluacion del proyecto es el propio
limites y las posibilidades que nos museo virtual mediado,

ofrece el medio digital. ya que recopila todo el

>\y/: contenido generado en las
= b e . , .
0 0000000 O0OCOGCEOGEOGEOSEOSGSEOGOEOSOSOSOO praCtlcasartlStlcase

Prdcticas artisticas digitales: en este
caso, lo unico que va a varias con
respecto a los talleres fisicos son los

Prdcticas artisticas digitalizadas: informacion adicional sobre

comienzan en el espacio fisico pero el MuPAL

?,Osel?" la Carag?e!’tlslf}ca , ,del aue En ese sentido, se pretende que el proceso de
inalizardn con su digitalizacién, la cua . : g

puede ser interactiva (se modifica) o evaluacion sea nz_omatlco’ yaqueen el

representativa (no se modifica). proceso evaluativo suele romperse la

horizontalidad de la que presumen

bastantes metodologias

'Ili(ll '2 ' 0 ' innovadoras. Por ello, es

necesario que la evaluacion

Las herramientas para la elaboracién del forme parte del proceso de
museo virtual mediado no pueden suponer aprendizaje y podamos
un obstdculo para el participante, por lo que retroalimentarnos para
se ha realizado un estudio sobre el software seguir mejorando tanto en el
que ademds de resultar sencillo de manejar desarrollo personal como en
no suponga un coste extra para el el de investigacion.
departamento.
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Resumen

La ensefianza presencial se ha quedado obsoleta. Internet ha invadido nuestras vidas y la oferta de
cursos online, asi como de universidades basadas en e-learning es creciente. La pandemia de la Co-
vid-19 ha obligado a las universidades tradicionales a impartir su docencia online, algo para lo que las
instituciones ni los docentes estabamos preparados. Las autoridades académicas y los docentes he-
mos de reconocer que el futuro de nuestras universidades esta en el blended-learning, por las grandes
ventajas que ofrece frente a la ensefnanza tradicional. Pero hay que hacer un esfuerzo por aprender
nuevas metodologias si queremos proporcionar una ensefanza de calidad adaptada a las necesida-
des del alumnado. No basta con proveer medios informaticos, no se trata de la mera sustitucion del
aula por el ordenador. Si no innovamos, si no adaptamos nuestros contenidos a los nuevos sistemas y
empleamos nuevas metodologias pedagodgicas, dejaremos de ser un referente en la formacion.

Palabras clave: blended-learning; e-learning; ensefianza-aprendizaje; disrupcion, internet.

Introduccion

La tecnologia ha invadido, y cada vez lo hace con mas intensidad, nuestra vida diaria. Dependemos
de todo tipo de dispositivos conectados a internet y tanto nuestros habitos como nuestras necesidades
dependen en gran medida de tener una conexion continua. La ensefianza no esté siendo ajena a este
proceso de cambio y la cuestion es si estamos preparados tecnologica y mentalmente para ello.

En la educacion superior la oferta viene siendo creciente en los ultimos afos, pero no solo en
titulos oficiales, sino que también son muchos los proveedores no institucionales que ofertan cursos
online compitiendo abiertamente con las universidades, haciendo que el aprendizaje fuera del aula
esté creciendo exponencialmente (Moreira Teixeira, Bates, & Mota, 2019). Por otra parte, los titulos
son cada vez menos valorados en el mundo laboral, en favor de las habilidades y competencias, asi
como la capacidad de autoaprendizaje. Resulta obvio que la universidad debe adaptarse si quiere
sobrevivir en el futuro y mantener su caracter de lider formativo.

¢,Coémo es posible que la universidad, cuya razén de ser es la ensefianza, sea tan lenta en
“aprender” la obsolescencia del sistema tradicional e incluso llegue a negarse a realizar un profundo
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analisis que pueda permitirle la adaptaciéon y supervivencia, que le permita recuperar el liderazgo
en los procesos de ensefianza-aprendizaje? Sin duda, a dia de hoy, existe una rigidez en un doble
sentido: a nivel institucional y a nivel docente. En primer lugar, es necesario un cambio en las politicas
educativas, darse cuenta de que las aulas estan vacias, que los alumnos no asisten presencialmente
a las clases y que obligarles no es la solucién. Los alumnos no asisten porque no estan motivados,
porque tienen otros medios alternativos de formacion, los cuales les son proporcionados por las nuevas
tecnologias. En segundo lugar, los docentes, hasta ahora y en general, hemos venido realizando
nuestra labor en funcién de lo que hemos “visto” cuando éramos estudiantes, sin duda con la mejor de
nuestras voluntades y poniendo todo nuestro empefio. Sin embargo, eso hoy no basta, necesitamos
ser formados como docentes en nuevas metodologias. Tanto las instituciones académicas como los
docentes hemos de ser flexibles, abrir la mente y estar dispuestos a “aprender” nuevas formas de
ensefar.

Los responsables de la educacion, politicos, administraciones educativas, instituciones y docentes, tenemos
la obligacion de formar a los discipulos promoviendo aprendizajes valiosos para la vida presente y futura, y
también para profesiones que ain no existen, con herramientas que no se han desarrollado y para dar res-
puesta a problemas que aun no estan planteados. Y ello lo hemos de hacer docentes formados en décadas
pasadas, que ensefiamos a alumnos de esta década y que han de trabajar en décadas futuras (Garcia Aretio,
2019).

Disrupcioén: el nuevo paradigma de la ensefianza universitaria

Disrupcion proviene del latin disruptio, que significa fractura, por lo que es una interrupcion brusca o
ruptura con la forma tradicional de realizar una actividad. A nivel educativo, implica la introduccion de
cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje que, en combinacion con el uso de la tecnologia,
faciliten al estudiante la adquisicidon de conocimiento a partir de la investigacion y la experiencia, me-
diante sus propios métodos, diferentes a los tradicionales. Tanto el e-learning como el blended learning
(mezcla de e-learning y aprendizaje presencial) suponen una disrupcién en la educacion, superando
las barreras espacio-temporales de la ensefianza presencial tradicional y facilitando una educacion
flexible.

En Espana, la UNED es, sin duda, la universidad mas avanzada en este tipo de ensefianza, por lo

que deberia ser un referente, pues ha demostrado una gran eficacia. Las universidades presenciales
han sido reacias a un aprendizaje fuera del aula. Sin embargo, la presente pandemia provocada por
la Covid-19 ha forzado la situacién, obligando a realizar de forma repentina e improvisada un blended
learning o, en casos de cierre total de las universidades, un e-learning. Pero ello se ha hecho sin dotar
a los profesores de los soportes necesarios, con fallos en los sistemas y, lo que es aiin mas grave, sin
las metodologias de ensefianza-aprendizaje adecuadas.
Hay que reconocer que las universidades vienen promoviendo grupos de innovacién docente, que se
estan realizando algunos cursos, jornadas y congresos, pero el cambio es tan grande y repentino que
los esfuerzos realizados son insuficientes. Los profesores necesitamos mas medios y mas formacion,
asi como mas ayuda para la investigacion. No basta con sustituir el aula por un ordenador, el cambio
es mas profundo, se necesitan metodologias adaptadas al nuevo entorno digital. Hemos de ser cons-
cientes de que si la tecnologia ha cambiado nuestras vidas (ahora nos comunicamos de forma dife-
rente y vivimos de forma diferente con el internet de las cosas), y de una forma tan rapida como nunca
antes a lo largo de la historia, la educacién debe necesariamente cambiar y, en especial, la educacién
universitaria (Garcia Aretio, 2017).
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Internet permite hoy implementar métodos de ensefanza que son tan efectivos, o incluso mas,
que la tradicional ensefianza presencial (Newman & Scurry, 2001).

Los “Siete principios de buenas practicas docentes”, enunciados por la American Association for
Higher Education en 1987 se ven reforzados con el blended learning, tal y como veremos a continua-
cion (Sorensen & Baylen, 2004):

1. Fomentar el contacto profesor-estudiante. Los estudiantes se dirigen mas facilmente al profe-
sor, pues algunos de ellos son reacios a hablar en clase de forma publica por problemas de timidez;
asimismo, hay estudiantes que tienen dificultades para asistir al aula fisica y contactar directamente
con el profesor, debido a obligaciones laborales y/o familiares. El entorno web facilita esta comunica-
cion tanto de forma sincrona como asincrona, a través de foros de dudas, correos electronicos, tuto-
rias personalizadas online, etc.

2. Fomentar la cooperacion entre los estudiantes. Las herramientas online permiten realizar un
aprendizaje colaborativo poniendo en contacto a alumnos que no estan fisicamente juntos. Se pueden
crear grupos de trabajo que pueden reunirse en salas online individuales creadas para tal fin. El pro-
fesor puede controlar el desarrollo de dicho aprendizaje mediante informes periédicos remitidos por el
representante del grupo de trabajo o por todos los miembros; en este ultimo caso, cada alumno podria
evaluar tanto su trabajo propio como el de sus companeros de grupo.

3. Impulsar el aprendizaje activo. Los entornos virtuales permiten un compromiso del estudiante
en su aprendizaje mayor que las metodologias pasivas de leccion magistral en el aula, lo que facilita
que recuerde un porcentaje mayor de lo aprendido y que, ademas, lo recuerde durante un horizonte
temporal mas largo. El aprendizaje activo puede impulsarse a través de herramientas como foros,
blogs, wikis, etc.

4. Proporcionar feed-back prontamente. Las plataformas virtuales de las universidades permiten
ver la actividad de los alumnos, evaluar de forma inmediata sus tareas y examenes (si éstos son tipo
test o de respuesta calculada), recibir sus dudas al instante y, en consecuencia, la posibilidad de
ofrecer un feed-back rapido que permita al alumno valorar su progreso y corregir las deficiencias de
su conocimiento. En definitiva, conocer lo que saben y lo que no, les permite centrar su aprendizaje
(Chickering & Gamson, 1991).

5. Enfatizar el tiempo en la tarea. Las tecnologias permiten a los estudiantes usar su tiempo efecti-
vamente, pues deciden qué hacer y cuando. Por otra parte, proporcionan informacién al profesor sobre
cuando estan accediendo a los materiales y durante cuanto tiempo, lo cual posibilita que el docente
pueda orientar a los estudiantes y reconducirlos en la efectividad de su estudio. Por ejemplo, el profe-
sor podria programar el calendario de estudio, avisar sobre el inicio y el final de las diversas activida-
des, etc. En definitiva, el profesor ejerce de guia para el alumno en el progreso de su aprendizaje.

6. Comunicar altas expectativas. El profesor debe establecer objetivos elevados, pero alcanza-
bles, de modo que su logro suponga un incentivo para los alumnos. Si las expectativas son bajas, los
resultados lo seran igualmente; por el contrario, si las expectativas son altas y, a la vez, realistas, los
resultados seran elevados. En los entornos online los estudiantes necesitan informacién mas detallada
que en las clases presenciales. Para ello, el profesor dispone de herramientas como enlaces, rubricas,
etc.

7. Respetar la diversidad de talentos y formas de aprendizaje. No hay una Unica forma de aprender
y cada alumno es diferente. Su capacidad, sus habilidades y circunstancias particulares determinan su
forma y ritmo de aprender. Las herramientas virtuales son adaptativas para el alumno particular (Valls
Martinez, Martinez-Victoria, & Parra Oller, 2019). Cada uno puede llevar un ritmo diferente, realizar el
estudio en horario diferente, etc.
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Ventajas de la enseianza online

En la ensefianza online el profesor ya no es quien proporciona toda la informacion, sino que su papel
es el de un facilitador o coach, los estudiantes pueden recuperar y revisar el material en cualquier
momento y seguir su propio ritmo de aprendizaje. Son muchas las ventajas que aporta la ensefianza

online, las cuales aparecen reflejadas en la Tabla 1.

Tabla 1. Ventajas de la ensefianza online sobre la ensefianza presencial

Fundamentacion

La oferta de cursos puede ser mas amplia y los alumnos pueden encontrarse

Apertura geograficamente dispersos
Flexibilidad Respecto al lugar de estudio, el momento y el ritmo de aprendizaje
El proceso de ensefianza-aprendizaje esta centrado en el alumno, el cual puede
Eficacia acceder a materiales elaborados por los docentes mas especializados y puede ir

obteniendo feed-back de su aprendizaje a través de autoevaluaciones

Inclusiéon/democratizacion

Alumnos sectores mas vulnerables por su trabajo, lugar de residencia o situacion
familiar pueden acceder a la ensefianza

Economia

No hay gastos de desplazamiento y se puede compaginar con el puesto de traba-
jo habitual, al tener horario flexible

Formacién permanente

Es la ensefianza ideal para impartir cursos de reciclaje profesional o especializa-
cion

Motivacion e iniciativa

La interactividad de los entornos virtuales y la libertad de navegacion mantienen
al alumno en estado de alerta aumentando su motivacion

Privacidad

El estudio individualizado es favorable a los estudiantes menos sociables

Individualizacion

Cada estudiante se centra en lo que mas le interesa y mejor se adapta a su situa-
cién particular de conocimientos previos y experiencia

Interactividad e interaccién

Es posible interactuar con el profesor y los otros alumnos de forma sincrona y
asincrona, a través de las diversas herramientas online

Aprendizaje activo

El estudiante tiene que mantener una posicién activa, frente a la pasividad habi-
tual de la ensefnanza presencial

Socializacion

Se promueve el trabajo en grupo mediante diversas herramientas

Autocontrol

Es el alumno el que decide cuando, qué y cémo estudiar

Macro-informacion

Hay una ingente cantidad de informacion a disposicion del alumno

Gestion de la informacion

El alumno no es solo un receptor de informacion, sino que también es un creador
(blogs, wikis, etc.), ademas de gestor

La respuesta a las dudas se obtiene de forma practicamente inmediata: con un

Inmediatez solo clic (si es informacién buscada por el propio alumno), o en breve espacio de
tiempo (si es respuesta ofrecida por compafieros o el profesor)
Innovacioén Propicia nuevas metodologias de ensefianza-aprendizaje
Permanencia La informacién se puede consultar en cualquier momento, no es efimera (como

sucede con la clase presencial)

Multiformatos

La posibilidad de formatos diferentes facilita el aprendizaje

Multidireccionalidad

La informacion puede pasar del profesor al alumno y viceversa, asi como entre
alumnos

Ubicuidad

Permite al profesor-alumnos estar en multiples lugares simultaneamente

Libertad de edicion y difusion

Cualquiera puede editar sus ideas y difundirlas en la plataforma y en la propia red

Acceso a la calidad

Posibilidad de acceder a centros de estudio y de informacién lejanos fisicamente
sin moverse del ordenador

Interdisciplinariedad

Las conexiones de la red permiten estudiar un tema determinado desde diferen-
tes angulos

Fuente: Elaboracién propia en base a (Garcia Aretio, 2017)
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Conclusiones

La revolucion tecnoldgica que supone internet y las posibilidades que proporciona hace que las uni-
versidades se vean abocadas a cambiar de manera radical su metodologia presencial tradicional por
el blended learning. Sin duda, algo que se vislumbraba en los ultimos anos ha llegado de repente con
la pandemia de la Covid-19. Incluso las universidades no presenciales han visto cémo sus sistemas se
desbordaban. Instituciones, docentes y discentes nos hemos visto obligados a adaptarnos rapidamen-
te, pero hay un largo camino que recorrer, pues es necesario aprender a manejar nuevas metodologias
de ensefanza-aprendizaje. No basta la buena intencion. El “futuro” se ha hecho “presente” de forma
repentina y el cambio ha venido para quedarse. Si las universidades queremos mantener nuestro pa-
pel lider de formadores hemos de realizar un sobre esfuerzo y aprender para poder ensefiar en este
nuevo entorno que es, sin duda, mas proclive a la formacién del alumnado.
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Resumen

El modelo Community of Inquiry (Col) concibe el proceso de ensefianza-aprendizaje en entornos vir-
tuales como un proceso de indagacion, en el que identifica tres dimensiones: cognitiva (grado en el
que los participantes son capaces de construir conocimiento, a través de la comunicacion continua, la
reflexién y la discusion), docente (disefio, guia y direccion, por parte del profesorado, de procesos cog-
nitivos y sociales con el propdésito de lograr resultados de aprendizaje significativos en los estudiantes)
y social (habilidad de los participantes para identificarse con la comunidad, comunicarse y desarrollar
relaciones interpersonales). Por otra parte, la American Association for Higher Education enuncié en
1987 los 7 principios de buenas practicas docentes. En los ultimos tiempos se esta produciendo un
avance vertiginoso de la tecnologia online y la ensefianza se ha visto abocada a ello de manera decisi-
va con motivo de la pandemia de la Covid-19. Considerando el uso de las herramientas de las nuevas
plataformas online que las universidades proporcionan para la docencia, hemos analizado cémo el
Blog contribuye a reforzar esos principios dentro del modelo Col, puesto que es una de las herramien-
tas que hemos incorporado en nuestras asignaturas.

Palabras clave: Community of Inquiry; Modelo Col; Blog; Practicas docentes.
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Los 7 principios de buenas practicas
docentes:

. Fomentar el contacto entre profesor
y estudiante.

. Fomentar la cooperacion entre
estudiantes.

. Potenciar el aprendizaje activo.

. Dar feed-back al alumno
prontamente.

. Promover el uso efectivo del tiempo.

. Comunicar expectativas altas, pero
reales.

. Respectar la diversidad de talentos y
formas de aprendizaje.

COGNITIVA

. El profesor aporta entradas propias

. Los estudiantes aportan
comentarios y conocimientos a las
entradas de sus comparieros

. El profesor desarrolla el debate
sobre las ideas de los estudiantes.

. Dar comentarios relevantes
individuales y grupales de manera
oportuna

. Las aportaciones mutuas de los
estudiantes les resuelven dudas y
les aportan nuevos aprendizajes

. Proponer temas interesantes y de
alto nivel

. Apoyar y fomentar diversos puntos
de vista en la discusion en linea

dimensiones:

El modelo Community of Inquiry (Col) concibe la ensefanza-aprendizaje
en entornos virtuales como un proceso de indagacion, identificando 3

COGNITIVA

Grado en el que los
participantes son
capaces de construir
conocimiento, a través
de la comunicacion
continua, la reflexion y
la discusion

SOCIAL
Habilidad de los
participantes para
identificarse con la
comunidad,
comunicarse y
desarrollar relaciones
interpersonales

DOCENTE
Disefio, guia y direccion,
por parte el profesorado,
de procesos cognitivos y
sociales con el propdsito

de lograr resultados de
aprendizaje
significativos en los
estudiantes

DOCENTE

. El profesor comenta las entradas de
los alumnos, aportando informacién
adicional

. El profesor evita estar demasiado
presente y aplica principios de
aprendizaje colaborativo

. El profesor construye oportunidades
para que los estudiantes resuelvan
sus problemas

. El profesor proporciona a los
alumnos comentarios oportuna en
un breve periodo de tiempo

. El profesor organiza los temas
adecuadamente

. El profesor proporciona
instrucciones explicitas y pautas
claras de calificacion

. El disefo del blog debe ser
adecuado para que el alumno
pueda adaptarse de manera flexible

SOCIAL

. El profesor fomenta la discusion
. Los estudiantes interactian
. La participacién en el debate debe

ser una parte importante de la
calificacion del curso

. Se debe fomentar la revision por

pares para la construccién de
relaciones

. Usar mensajes de voz y video, en

lugar de texto, mejora la
comunicacion

. Explicar a los estudiantes la

importancia de la interaccion entre
pares para que puedan juzgar
valiosas las aportaciones de los
compaferos

. Establecer reglas de Netetiquette

263



EDUNOVATIC 2020

Moot Courts interdisciplinarios en el Doble Grado en
Derecho y Administracion y Direccion de Empresas

Rafael Soriano Roman
Universidad de Almeria, Espafia

Elena Isabel Cara Fuentes
Universidad de Almeria, Espana

Maria del Carmen Valls Martinez
Universidad de Almeria, Esparia

Resumen

Los moot courts son juicios simulados que se vienen aplicando en la docencia en Derecho. Lo que
proponemos es ampliar su ambito y, dentro del Derecho Mercantil en el Doble Grado en Derecho y en
Administracion y Direccion de Empresas, incluir la actuacion de peritos, tanto de parte como judiciales,
que valoren el objeto de litigio: valoracion de una empresa, de una parte de la empresa (un nimero de
acciones), de rendimientos (lucro cesante), etc. El profesor seleccionaria el supuesto en funcioén del
interés pedagdgico del caso y tendria una actitud proactiva, incentivando y supervisando a los equipos.
Por su parte, los alumnos, por equipos, con un lider y voz del equipo, desempenarian los papeles de
juez, dirigiendo el proceso judicial, valorando las pruebas y dictando sentencia; abogado de la parte
demandante, interponiendo la demanda y actuando en el juicio en favor de su representado; abogado
de la parte demandada, contestando a la demanda y actuando en el juicio en defensa de su cliente;
perito de parte demandante, de parte demandada y judicial. Estos ultimos realizarian sus respectivos
informes y tendrian que defenderlos en el proceso. Sin duda, los moot courts promueven la asocia-
cion productiva de ideas, la observacion sistematica y la escucha activa, permitiendo integrar visiones
diversas; fomentan la capacidad innovadora y el juicio critico; desarrollan la competencia de trabajo
cooperativo y refuerzan la adquisicion y retencion de conocimiento. Asimismo, son una herramienta
metodoldgica interesante para incentivar al alumno y hacerlo profundizar en el conocimiento teori-
co-practico de la materia.

Palabras clave: moot court; juicio simulado; juego de roles; aprendizaje cooperativo.
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TIPO DE APRENDIZAJE: Cooperativo

VENTAJAS:

* Promueve la asociacién productiva de ideas, la observacion sistematica y la escucha activa, permitiendo integrar
visiones diversas.

» Potenciacion voluntaria del conocimiento y gran capacidad innovadora.

» El ambiente competitivo incentiva el aprendizaje del alumnado.

* Incentiva la creatividad y la experimentacion.

» Fomenta la capacidad de didlogo y la expositiva (oratoria).

» Aprendizaje de trabajo en grupo.

* Permite la aplicacion practica de los conocimientos tedéricos adquiridos.

» Transforma el conocimiento pasivo, trasladado de forma unidireccional desde el profesor al alumno, en critico.

ACTORES
+ PROFESOR: Tiene una actitud proactiva, incentivando y supervisando a los equipos. Selecciona y perfila el
supuesto en funcion del interés pedagdégico del caso en cuestion.
+ EQUIPOS DE ALUMNOS:
+ DERECHO:
» JUEZ: Dirige el proceso judicial, analiza las pruebas y dicta la sentencia.
+ ABOGADO PARTE DEMANDANTE: Interpone la demanda y reclama las pretensiones de su cliente.
+ ABOGADO PARTE DEMANDADA: Contesta la demanda interpuesta y defiende a su cliente.
+ ECONOMIA:
» PERITO JUDICIAL: Realiza un informe pericial de valoracién imparcial.
+ PERITO PARTE DEMANDANTE: Realiza un informe de valoracion de parte.
* PERITO PARTE DEMANDADA: Realiza un informe de valoracién de parte.

Abogado
parte
demandante

Abogado

parte
demandada

Perito parte Perito Perito parte
demandante judicial demandada
Publico Publico Publico

RESULTADOS

» Desarrollo de la competencia de trabajo cooperativo.

» Refuerzo de la adquisicion y retencién de conocimientos tedricos.

» Fomento del sentido critico y a creatividad.

» Aplicacion conjunta de conocimientos juridicos, contables y financieros.

» Habilidad de redacciéon: demanda, respuesta a la demanda, sentencia, informes de valoracién econdémico-financiera.
» Conocimiento profundo de la materia.

» Adquisicién y retencién de conocimientos tedricos.
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Realidad Aumentada: recurso educativo potenciador
de la vision espacial
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Universidad de Malaga, Espafia
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Resumen

Hoy en dia, la capacidad espacial con la que acceden los alumnos a la universidad, concretamente
al primer afio de ingenieria, estda muy limitada. Investigando el trasfondo de esta situacion hemos
abordado el tema con alumnos de bachillerato puesto que son el grupo mayoritario, segun nuestro
sistema educativo, que accede directamente a la universidad. Debido a las limitaciones de medios y
recursos en las aulas de bachillerato, se observa una desafeccion del alumno a la hora de aumentar su
aprendizaje visual y desarrollo de capacidad espacial, repercutiendo directamente en la habilidad de
visualizar y relacionar objetos de forma grafica. Thorndike (1928) definié la inteligencia mecanica como
la habilidad de visualizar las relaciones entre objetos y utensilios. En la busqueda de herramientas
atractivas que pudieran potenciar el pensamiento productivo y la visidon espacial, nos inclinamos por
la aplicacion directamente en el aula de La Realidad Aumentada (RA) como tecnologia potenciadora
del aprendizaje espacial. La realidad aumentada (RA) nos permite fusionar piezas del mundo real con
elementos virtuales, de esta forma favorece la vision del alumno mejorando de forma exponencial
el aprendizaje por competencias como el trabajo auténomo. La RA es una tecnologia eficiente en el
contexto educativo para que los estudiantes pueden mejorar sus conocimientos y habilidades (Lee,
2012). Desde la perspectiva docente es muy importante la capacidad espacial con la que los alumnos
acceden a la universidad, en este estudio se elige al azar una linea de bachillerato de las dos existen-
tes y se trabaja con esos alumnos aplicando la RA; al mismo tiempo, la otra linea utiliza la metodologia
tradicional. Nuestro estudio se basa en la comparacién del aprendizaje de ambos grupos analizando
si se aprecia mejoria en la visién espacial del grupo que utiliza la herramienta descrita anteriormente.
La RA como recurso educativo en el contexto de dibujo técnico tiene la finalidad directa de adquirir una
competencia digital inherente frente a la creatividad actual (Ruiz,2011). Finalmente, le pasamos a am-
bos grupos una prueba de visualizacion de piezas donde pudimos contrastar los resultados de ambos
grupos observando la mejora exponencial de la visidon espacial del grupo experimental.

Palabras clave: Realidad aumentada; vision espacial, pensamiento productivo.
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Resumen

En el ano 2017 se inicio uno de los grupos de innovacion educativa que, a nivel internacional, han
llamado la atencién por parte de las escuelas de Nautica y Maquinas. Dicho grupo de innovacion se
centra en la posibilidad de mejorar las herramientas docentes por medio del empleo de simuladores
didacticos libres creados por los propios docentes y poder asi disminuir la dependencia de uso de
simuladores comerciales. El uso de simuladores comerciales supone, para todas las escuelas de Nau-
tica del mundo, afrontar costes realmente elevados de licencias, asignadas a un nimero muy limitado
de alumnos y, en algunos casos, con ciertas limitaciones a la hora de simular ciertas situaciones. Se
ha abordado la creacién de un simulador simplificado para marinos por medio del software Engineering
Equation Solver (EES), puesto que ha permitido resolver la parte termodinamica presentando diversas
ventajas. En base a la experiencia obtenida se ha fijado una metodologia de disefio para futuros simu-
ladores que no solo sirvan en el campo de la docencia, sino para la creacion de gemelos digitales de
buques. Se han analizado los programas habitualmente empleados por docentes y diversos lenguajes
de programacién. Por otra parte, se ha colaborado con el principal desarrollador de simuladores para
marinos, Profesor Stefan Kluj, y se han analizado las ventajas e inconvenientes del Virtual Engine
Room, versién gratuita pero limitada, de un simulador marino instalable en cualquier PC y utilizado en
la mayoria de las escuelas de nautica y ciclos formativos relacionados con esta teméatica.

Palabras clave: Desarrollo de simuladores; Gemelo digital; Virtual Engine Room; ensefianza digital;
Metodologias docentes.

Introduccion

Las bases de los requisitos de formacion, certificacion y guardia para la gente de mar a nivel inter-
nacional se establecieron en la Convencién Internacional sobre Normas de Formacién, titulacion y
guardia para la gente de mar (Convenio STCW 1978). La rapida evolucién tecnoldgica de las ultimas
décadas y la continua implantacién de estos avances tecnolégicos en los buques propicié numerosas
enmiendas desde 1978 del Convenio STCW.

Las ultimas enmiendas fueron las Enmiendas de Manila, que fueron adoptadas en el afio 2010, lo
que conllevé una importante revision con el objetivo de adaptarlo a los nuevos retos técnicos que los
nuevos titulados de las ensefanzas nauticas tienen que afrontar en su vida profesional a bordo de los
buques. En dichas enmiendas se fijan requisitos relacionados con la formacion en las nuevas tecnolo-
gias, asi como la introduccion de nuevas metodologias de formacién, como el aprendizaje a distancia
y el aprendizaje basado en la web.
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Los continuos avances tecnolégicos que se estan implantando y la elevada y variada exigencia
técnica y profesional a la que van a enfrentarse los nuevos titulados requiere de una evolucién con-
tinua de su formacion, que les permita a las nuevas promociones afrontar los diferentes entornos
de trabajo que se van a encontrar, como pueden ser buques con diferentes sistemas de propulsion,
algunos de ellos novedosos, y diversos sistemas auxiliares necesitando por tanto una formaciéon muy
especifica y adaptable a los nuevos tiempos.

Por otro lado, estos avances han incrementado el grado de automatizacion lo que ha provocado
una reduccion de la dotacion minima de los buques, especialmente en el departamento de maquinas.
Esta reduccidn de personal obliga a que los nuevos titulados deban tener formaciones muy polivalen-
tes con altos grados de especializacion y, con la misma, que sean capaces de afrontar desde el primer
momento sus responsabilidades como oficiales de la marina mercante.

En este nuevo paradigma la utilizacion de simuladores se hace imprescindible como método de
docencia en las titulaciones nauticas, ya que permite no sélo un aprendizaje mas especifico de las
instalaciones de a bordo, sino que permite enfrentar a los alumnos a situaciones reales que se van a
encontrar en sus futuros puestos de trabajo en las instalaciones actuales. Como muestra de ello sé ha
investigado el desarrollo de esta nueva metodologia para la formacién de estudiantes con el disefio de
simuladores rapidos ajustados a instalaciones reales, que claramente demostré que pueden ayudar a
ensefiar nuevos conceptos, mostrando claras ventajas sobre los métodos tradicionales de ensefianza
(Bouzon Otero, Costa Rial, & Orosa Garcia , 2018).

La utilizacién de simuladores no es algo nuevo en la docencia de las titulaciones nauticas, su uso
se ha ido generalizando desde la década de los 90 siendo, en algunos casos, obligatorio por parte de
los alumnos acreditar horas de formacion en los mismos cara a la obtencion de acreditaciones profe-
sionales. Sin embargo, su desarrollo no ha sido el deseable por causa del alto costo de estos simula-
dores y la escasa venta de estos al existir un nimero bajo de instituciones que los demanden y que,
ademas, disponen en su mayoria de recursos limitados para irlos renovando al ritmo de los avances
tecnolégicos. Por dicho motivo son pocos los simuladores comerciales de salas de maquinas y los
mismos abordan principalmente la parte propulsiva del buque dejando al margen muchos sistemas
auxiliares criticos.

Otra gran desventaja que presentan los actuales simuladores comerciales es que se basan en un
sistema de licencias de software instaladas en estaciones fijas dentro de aulas de formacion, esta ar-
quitectura solo permite realizar la formacién en esa aula y con grupos reducidos al disponerse general-
mente de pocas estaciones, lo que conlleva a una limitaciéon del nimero real de horas de formacién de
los alumnos en los mismos. Esto va a tener como resultado una menor experiencia de los estudiantes
en el funcionamiento, operativa y problematica de los equipos y sistemas de los buques.

Por todo ello, es necesario desarrollar simuladores flexibles a los nuevos cambios tecnolégicos,
con acceso desde cualquier PC y que puedan cumplir con las necesidades especificas de formacion
en cada momento.

Por otro lado, los simuladores de sala de maquinas van a resultar imprescindibles para conseguir
alcanzar el nuevo hito tecnolégico en la construccion de buques, la elaboracién de los gemelos digita-
les. Los simuladores ayudaran a mejorar la comprension de los buques en fase de disefio, asi como
aportarnos conocimiento cientifico de los compartimientos de las instalaciones frente a diferentes es-
cenarios.
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Objetivos

El grupo de innovacion educativa de Ingenieria Marina se ha fijado en el periodo 2017-2024 los si-
guientes objetivos:

* Desarrollar diversas formas de ensefianza digital que, por su alto costo, no existen actualmente
en las escuelas de Nautica en su especialidad de Maquinas Navales (Marine Engineering). Este
es el caso de los simuladores didacticos de instalaciones marinas reales.

» Se pretende realizar un aprendizaje que relacione la interpretacién de planos, y el funciona-
miento de los equipos y asi poder afrontar la resolucién de posibles averias.

» Busqueda de mejoras sobre las primeras herramientas online empleadas de forma internacio-
nal (Moodle) (Orosa Garcia, 2010).

Materiales y métodos

El primer reto que afrontdé el grupo de innovacion educativa fue la realizacion de un simulador de
instalaciones frigorificas a bordo de buques y el correspondiente analisis de su uso por parte de los
alumnos de la ETSNyM.

Se buscaba, en funcién de los resultados obtenidos, definir el modelo a implantar para la creacion
de futuros simuladores, mediante acciones de mejora, correcciones de fallos y la busqueda de nuevas
metodologias docentes.

Resultados y discusién

La realizacion de este primer simulador nos permitié a través de los resultados obtenidos realizar el
siguiente analisis.

1. Recursos de software: Previo a la realizacion del simulador se realizé un analisis detallado de
los diferentes softwares del mercado, valorando sus ventajas e inconvenientes. De entre los analiza-
dos cabe destacar el Engineering Equation Software (EES) pues es un software con una gran capa-
cidad y potencial que permite a los ingenieros marinos un aprendizaje sencillo de la termodinamica y
su comprensién de los ciclos termodinamicos reales, que se producen en los equipos, instalaciones y
maquinas térmicas (Perez, Bouzon, & Orosa, 2016), adaptandose perfectamente a los requerimientos
del simulador que se pretendia desarrollar.

En base a esto, se ha realizado un andlisis de tiempos de programaciéon en EES en colaboracién
con un nuevo integrante del grupo de innovacién educativa, profesor de la asignatura de elementos de
magquina. De esta forma, se pudo crear un nuevo software para el disefio 6ptimo de los elementos de
la maquina a través del EES (Orosa Garcia, 2011a), (Orosa Garcia, 2011b). En general, podria decirse
que el software EES parece ser un recurso eficaz para desarrollar nuevos simuladores didacticos de
instalaciones y ciclos termodinamicos, siendo de especial interés para los operadores de centrales
térmicas y salas de maquinas. Los estudiantes muestran un especial interés y facilidad en el uso de las
nuevas tecnologias, prestando incluso mas interés del que muestran cuando se les ensefia un método
de ensefianza tradicional.

Sin embargo, el software EES presenta, en su ultima versién, la imposibilidad de ejecutar archi-
vos ejecutables una vez compilados fuera de la conexion de red, lo que hace inviable el uso de este
software a partir de la fecha. Por ello, nos hemos puesto en contacto con profesores en este campo de
otras universidades y planteamos la posibilidad de desarrollar nuestro propio software para la creacion
de este tipo de aplicaciones.
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2. Disefno de simuladores: En base a los resultados obtenidos en estas primeras experiencias, y
ante el problema actual del uso del software EES, se hace necesario definir una nueva metodologia
para el desarrollo de nuevos simuladores. Por ello, el presente grupo de innovacion educativa propone
la implantacion de la metodologia mostrada en la figura 1.

Andlisis de semejanza

con comportamiento real Metodologias

docentes

e, Foal
g [—’ [ reell
SIMULADORES ACTUALES I faeet
k
NLEVOS SIMULADORES Capacitacién
I—’ alumnado
@

Andlisis de puntos

fuertes y débiles

Nuevos modelos
de programacién

Figura 1. Metodologia para el desarrollo de Simuladores Marinos (elaboracién propia)

Sobre la misma hay que destacar, los siguientes aspectos:

Como es logico, los actuales simuladores suponen un excelente punto de partida para el disefo
de nuevos simuladores mas flexibles. Por este motivo se realiza una investigacion de los simuladores
actuales desde el punto de vista técnico-cientifico, analizando las principales virtudes y desventajas
de estos, con el objetivo de obtener propuestas de mejora para aplicar en futuros simuladores a de-
sarrollar. Para ello, se ha colaborado con el profesor Stefan Kluj (Gdyna Maritime University, Polonia)
(Kluj, 2020a), primer lider mundial en el desarrollo de simuladores para navegantes y creador de los
prototipos de simuladores de la casa TRANSAS (TRANSAS, 2020). Cabe destacar que TRANSAS
es la empresa que suministra simuladores a la mayoria de las escuelas a nivel internacional, de ahi e
interés de dicha colaboracion.

Un aspecto clave a tener en cuenta en el disefio de nuevos simuladores es el grado de semejanza
del comportamiento del simulador y de la realidad simulada, para que sirvan no solo en el campo de la
docencia sino también como laboratorios de investigacion de futuras instalaciones, para la simulacion
de averias y la creacion de gemelos digitales. Para afrontar este analisis se realiza una investigacion,
analizando si los simuladores actuales se ajustan a la realidad operativa actual. En este sentido se
decidio realizar un estudio por navegantes experimentados de un simulador existente. De esta mane-
ra, se han evaluado sus ventajas para los estudiantes universitarios y sus deficiencias sirviendo, asi
como referencia para nuestros futuros programas. Este simulador analizado es el Virtual Engine Room
(Kluj, 2020b) que se ocupa de toda la instalacién de propulsién de un barco mercante y es una version
gratuita limitada. El primer resultado obtenido fue un estudio detallado de las maniobras a realizar con
el simulador Kluj por Jefes de Maquinas de la Marina Mercante. Se detectaron errores menores en los
menus como consecuencia de cambios en la normativa sobre vertidos de agua al mar y se propusieron
nuevas maniobras ademas de la guia basica del simulador. Como resultado de este analisis se creo
un nuevo equipo internacional de colaboracion y estos nuevos contenidos fueron organizados en un
libro que muestra el procedimiento detallado de su uso y nuevas maniobras para los navegantes (Oro-
sa Garcia, Bouzon, Pita, & Kluj, 2019). De esta forma se ha consolidado un grupo de trabajo idéneo
para la creacion de nuevos simuladores y se ha creado un material didactico que se esta utilizando en
diversas asignaturas de la ETSNyM.
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El imprescindible en el disefio de nuevos simuladores tener en cuenta la interaccion que van a te-
ner con los estudiantes y las metodologias docentes que se van a aplicar cara maximizar la adquisicion
de conocimientos con su uso. Sobre este aspecto se estan desarrollando varias investigaciones sobre
metodologias docentes a aplicar en las ensefianzas con simuladores, abordando aspectos como el
grado 6ptimo de tutela/guiado de los alumnos en su aprendizaje con simuladores, técnicas eficaces de
representacién de sistemas y orientaciéon en técnicas de superacién de situaciones de estrés que se
pueden dar en averias reales.

Conclusiones

Se propone una metodologia de disefio de simuladores marinos que esta dando excelentes resultados
y que puede ser utilizada para el disefio de otro tipo de simuladores.

En base a las investigaciones y resultados obtenidos se esta trabajando en varias tesis doctorales
en busca de la mejora del tiempo y profundidad de aprendizaje con simuladores de los estudiantes de
la ETSNyM. Para ello, se estan realizando con diferentes metodologias docentes y pruebas de cono-
cimiento por parte de alumnos antes y después del uso de un simulador, utilizando para ello el manual
creado del Virtual Engine Room.

Se continuara con la busqueda de un procedimiento de programacion éptimo para realizar nuevos
simuladores, siempre bajo la tutela de creadores internacionales como el profesor Kluj. En los mismos
se buscara el mayor grado de semejanza entre lo simulado y el comportamiento real de los equipos y
sistemas, con fines docentes y para colaborar en la elaboracion de gemelos digitales.

Finalmente, se esta realizando una nueva version en varios idiomas de un nuevo libro de aprendi-
zaje del simulador Virtual Engine Room en colaboracién y coautoria de profesores y profesionales de
otras universidades europeas, colaboraciones que se van a ampliar en el tiempo.
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Resumen

Entre los intangibles de una universidad se encuentran el Capital Digital, este puede ser utilizado para
el desarrollo y ejecucion de proyectos de investigacion a favor del capital intelectual. A continuacion
se presenta un analisis sobre la utilizacion de repositorios virtuales o digitales y las redes de conoci-
miento como intangibles del capital digital en cuatro universidades de la costa norte de Colombia. Para
obtener la informacion se utilizé un cuestionario conformado por 6 items a 79 investigadores vincula-
dos a las universidades participantes. Los resultados obtenidos fueron organizados y sistematizados
en una matriz en Excel, se interpretaron a partil de las premisas propuestas en el baremo: todas las
respuestas elegidas como totalmente de acuerdo y parcialmente de acuerdo fueron consideras como
presencia favorable con una frecuencia relativa entre 50 % y 100 %; las respuestas parcialmente en
desacuerdo y totalmente en desacuerdo fueron consideras como presencia desfavorable con una fre-
cuencia relativa entre 0 % y 49 %. Los resultados permiten afirmar que existe una presencia favorable
del 51% en el uso de las bases de datos cientificas y los libros digitales disponibles desde la plataforma
digital de la biblioteca y una presencia favorable del 48%. En la utilizacién de las redes de conocimien-
to institucionales, al igual que la participacion en redes de conocimiento nacional e internacional para
el apoyo de la labor de sus investigadores con el fin de desarrollar investigacion

Palabras clave: Repositorio; redes de conocimiento; gestion del conocimiento; capital digital.
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Introduccion

El capital digital se forma cuando una organizaciéon aprovecha la tecnologia digital para crear valor
promoviendo una nueva plataforma de competencia y explotar al maximo el poder de las redes de ne-
gocios o business webs (b-web); es una red de socios de negocios, Unica pero flexible, debe tener al
menos cinco participantes: proveedores de servicio, productores, suplidores, empresas de infraestruc-
tura y clientes; estos actores se enlazan mediante canales digitales. Es decir, utilizan la Internet como
su principal medio de comunicacioén y transaccion. Ademas, el resultado de la interconexion de los tres
activos principales del conocimiento: el capital humano, el capital relacional o cliente y el capital estruc-
tural; se fundamenta en la utilizacién de las b-webs (Agoras, Agregaciones, Cadenas de valor, Alianzas
y Redes Distributivas). S6lo aquellas empresas que participen activamente en la implementacion de
b-web tendran ventajas competitivas sostenibles (Tapscott, 2000).

Castro (2009), complementa lo anterior afirmando que los activos digitales no solo son las accio-
nes de las paginas Web, sino que también son las acciones de las empresas relacionadas con servi-
cios y links afines al Internet; estos intangibles digitales deben ser incluidos dentro del capital de una
organizacion debido a que la empresa invierte y aumenta su capital cuando incrementa sus activos
para la comercializacion. En ese sentido, las b-webs son un medio de acumular capital digital (Medina,
2002, pp.12-16). El capital digital es el resultado de la interconexiéon a través de internet de los tres
tipos de activos de conocimiento basicos: el capital humano, el capital-cliente o capital relacional y el
capital estructural (Bustos, 2008).

Entre los intangibles del Capital Digital se encuentran el repositorio virtual, en la informatica es
aplicado para designar los depdésitos de informacion digital o conjunto de documentos que conforman
una coleccion integral y auténoma clasificada y/o indexada. Es un espacio virtual que almacena docu-
mentos de diversos formatos y procedencia, ordenados segun criterios especificos, que tienen como
propdsito almacenar, preservar y difundir informacién digital, son accesibles desde Internet o una
Intranet. Se consideran instrumentos para la implementacion del auto-archivo y vehiculos proactivos
del acceso abierto, capaces de reunir la produccion intelectual de una disciplina o de una institucién,
constituyen una via de comunicacion cientifica (Ochoa y otros, 2010; Alvarez, 2017).

Se puede considerar un repositorio digital o virtual como un almacén de recursos educativos o
coleccion de recursos (objetos o unidades de aprendizaje) que son accesibles a través de una red de
comunicaciones. Funciona como un sistema formado por una red de microcomputadoras, aplicaciones
y procedimientos que permiten almacenar archivos y sus metadatos, que garantiza la identificacién
de los archivos, funciones de gestion y su preservacion, y facilita el acceso controlado y estandariza-
do, con niveles adecuados de seguridad. Ademas, permite a los autores publicar y difundir sus obras
directamente, sin intermediarios editoriales y a menor costo, y propiciar el buen uso de los recursos
informaticos y digitales (Alvarez, 2017).

De igual manera, un repositorio virtual permite consolidar la produccién académica mediante la
integracion de colecciones digitales; preservar, usar y diseminar los contenidos producto de las inves-
tigaciones realizadas por las instituciones; la conservacion y la distribucion de recursos de aprendizaje
(Ochoa y otros, 2010). El objetivo de un repositorio es facilitar la reutilizacion de recursos educativos,
facilitando el acceso a los recursos almacenados en el mismo.

En ese sentido, las redes de conocimiento se relacionan con el surgimiento de las redes cienti-
ficas en los afios setenta; de redes de informacién en los ochenta, y solo hasta en l