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NUEVOS ESCENARIOS DE LA MULTIMODALIDAD EDUCATIVA

PRESENTACION

Criséalida Victoria Villegas Gonzéalez*

La educacion desde la multimodalidad es asumida como una nueva
cosmovision de complementariedad, donde multiples visiones se integran para
construir propuestas que fortalezcan la comunicacion y la interaccion entre los
actores del proceso, que libres y criticos puedan establecer intercambios

argumentativos y propositivos de opiniones.

Desde esta visidon a la multimodalidad educativa, asumida como la posibilidad
de complementar modelos, enfoques, métodos y estilos, que se soporta en multiples
canales y plataformas tecnolégicas; se le generan una serie de retos en la
educacién universitaria. Entre estos, el desarrollo de las competencias digitales que
deben ir acompafiadas de otras blandas, por cuanto la habilidad para comunicarse,

1 Doctora en Ciencias de la Educacion. Coordinadora General de los programas formativos REDIT.

crisalidaviIlec-Jas@reditve.com. httﬁs:llorcid.org/0000—0002—3433—6595
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tanto fisica como virtualmente es esencial en el proceso de formacion desde la

multimodalidad educativa.

Desde este punto de vista, es la mayor posibilidad de reestructuracion del
subsistema de educacién universitaria, que puede bajo esta modalidad tener acceso
al contenido digital propio y de otros programas, en lugares distintos, a experiencias
previas y obviamente de plataformas tecnolégicas. No obstante, su éxito requiere,
la redefinicion de los roles del docente, politicas y posturas de acceso y proteccion
de la informacion; asi como la disposicion y uso adecuado de la infraestructura

tecnoldgica.

Desde este punto de vista, este libro explora los Nuevos escenarios de la
multimodalidad educativa. A tales efectos se estructura en cuatro capitulos. Asi
en el primero, Nohelia Yaneth Alfonzo Villegas plantea los Fundamentos
Basicos de la Multimodalidad educativa, haciendo referencia a tipologias,
teorias, modelos y estrategias, entre otros aspectos de relevante significacién. En
estos nuevos escenarios, si bien la tecnologia es fundamental no se limita a esta,
también implica la integracion de diferentes formas de representacion y expresion
del conocimiento, tanto en entornos digitales como presenciales; con el objetivo de
enriquecer las experiencias de aprendizaje, promover la participacion activa de los

estudiantes y adaptarse a las necesidades y preferencias individuales.

En el segundo, Omar Octavio Alviarez Alviarez diserta acerca de la
Multimodalidad Educativa en el Sector Universitario, al respecto plantea el uso
de las tecnologias de informacion y comunicacion en la educacion y la tipologia de
la educacién en linea. La idea detras de la multimodalidad educativa es que cada
estudiante tiene diferentes estilos de aprendizaje y preferencias en cuanto a los
medios de comunicacién y recursos que utiliza para aprender. En la educacion
universitaria puede ser especialmente beneficiosa, ya que permite a los estudiantes
acceder a diferentes fuentes de informacion, participar en actividades interactivas y
colaborativas; asi como desarrollar competencias digitales y de comunicacion que
son cada vez mas importantes en el mundo actual.

1
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En el tercero, Marilis Encarnacion Marin Gonzalez, nos habla de Procesos
de Aprendizaje Multimodal, para lo cual desarrolla el aprendizaje multimodal,
canales de aprendizaje multimodal y estrategias interactivas en la multimodalidad
educativa. El aprendizaje multimodal es un enfoque educativo que utiliza diferentes
modalidades sensoriales para mejorar la comprension y retencién del contenido.
Igualmente, aprovecha las tecnologias emergentes para crear experiencias
educativas mas inmersivas, brindandoles oportunidades a los estudiantes para que

se involucren y aprendan de manera mas exitosa.

Por ultimo, en el cuarto, Thania Jheny Torres Pernia escribe acerca de la
Educacion Multimodal en contexto innovacion, en donde describe la innovacion
social y la educacion multimedia. En el contexto de innovacion social, la educacion
multimodal se presenta como una alternativa sostenible que permite el acceso a
una formacion de calidad de manera permanente en igualdad de condiciones.
Implica un uso intensivo y responsable de las tecnologias, con miras a crear

experiencias de aprendizaje integral e inclusiva.

En tal sentido, este texto puede ser un gran aporte para los que se inician en
la tematica y servir de base para la reflexion y el analisis. Su mayor originalidad lo
constituye un conjunto de gréaficos y figuras que facilitan la comprensién de la
tematica, poniendo de manifiesto el caracter multimodal de este. Esperamos que

pueda de ser de utilidad y de motivacion a sus lectores.

1
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[.FUNDAMENTOS DE LA MULTIMODALIDAD EDUCATIVA

Nohelia Yaneth Alfonzo Villegas?

Marin (2024) afirma que en los Ultimos afios los estudios sobre la
multimodalidad se han concentrado en analizar la influencia de estos modos de
representacion desde la linguistica. Por su parte, Stein (2008) ha sefialado la
relacion entre la multimodalidad y el aprendizaje desde la semidtica. De igual
manera Jwitt (2008) considera la manera cOmo se representa el conocimiento, los
modos y los medios empleados para potenciar los aprendizajes. En este sentido
comprender los procesos de aprendizaje actuales implica reconocer la multiplicidad
de vias y formas en que se puede acceder a la informacién y de transformarla en

conocimiento.

2 Doctora en Ciencias de la Educacion. Docente REDIT. noheliaalfonzo@reditve.com.

httﬁs://orcid.org/0000—0002—6041—9140
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Lo multimodal se refiere a los métodos de aprendizaje que involucran el uso
de tecnologia digitales que ayudan a interactuar con textos, imagenes, audios,
videos y multimedia, de acuerdo a Villalobos (2005). La multimodalidad puede
agudizar la percepcion del conocimiento obtenido lo que desafia la forma tradicional
de aprender. Podria alertar a los estudiantes a crear significados y mejorar las
habilidades de pensamiento critico. Por tanto, es necesario que los profesores

adopten una pedagogia multimodal para orientar a los estudiantes.

Kress y van Leeuwen (2001) y Cope y Kalantzis (2009) destacan que la
multimodalidad implica la integracion de diferentes lenguajes semi6ticos en un texto
0 evento comunicativo, lo que incluye la combinacion de elementos visuales,
auditivos y verbales para transmitir mensajes de manera articulada. Este enfoque
reconoce la importancia de la interaccion entre diferentes modos de comunicacion,
como la escritura, la imagen y otros medios, para crear significados complejos y
enriquecer la comprension del discurso escrito y visual. De acuerdo a Polleri (2022)

esta puede ser de tres tipos, como se muestran, seguidamente, en el cuadro 1.

Cuadro 1
Tipos de multimodalidad

Informatica

Linguistica

Educativa

Diversos recursos
multimedia o plataforma
tecnoldgica

Capacidad de dominar
varios lenguajes para
transmitir o recibir
contenidos

Combinaciéon de dos o
mas modalidades
educativas

Interaccién de usuario
con diferentes canales
de informacion

Diferentes canales de
comunicacion con fines
de aprendizaje

Formas flexibles de
acceso a la informacién y
de interaccion con los
demas actores
educativos (docentes y
companeros)

Fuente: Polleri (2022)

La multimodalidad educativa es un enfoque pedagogico que integra diferentes

modalidades, técnicas y recursos didacticos para promover un aprendizaje mas
significativo, inclusivo y flexible. Su objetivo principal es adaptar el proceso de

mediacién del aprendizaje a las necesidades e intereses de cada estudiante.

1
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Aprovechar las diferentes formas en que los estudiantes aprenden al promover el

desarrollo de competencias y habilidades transversales.

Por su parte, Escudero, Palacios y Renddn (2020) la conceptualizan como la
integracion de diversas modalidades de tal manera que coexistan distintas formas
de operar los servicios educativos considerando tiempos, espacios (reales o
virtuales) y acciones. Implica que los sistemas educativos cuenten con los medios
y las plataformas para operar una variedad de modelos, enfoques y estilos de
aprendizaje, para la formacion de estudiantes sin la necesidad de que todas las
modalidades estén disponibles para todos los planes y programas de estudios, ni

gue existan formas para transitar entre estos en todo momento.

Tiempo
(sincrono /

pdelos / Enfoque ,
Modalidades de

(] asincrono) Aprendizaje
Espacios Aprendiz Planes /
(fisicos / virtuales  (formasde Programas de
/ mixtos) SR———y Estudios
i& Medios / Proceso de
Herramientas / Comunicacién

Aplicaciones TIC

v‘Ac:t:lcmes J

Figura 1. Multimodalidad educativa
Fuente: Pérez, R. (2023)

Afirma, Solano (2018) que la multimodalidad educativa son estrategias
educativas que abordan de forma divergente y con criterios alternativos la
complejidad de la poblacién que valora, reconoce y legitima la diversidad. También,
pretende ser un catalizador de la diversidad, que derriba la idea de la presencialidad

como Uunica via para lograr la finalidad educativa, incorporando herramientas

1
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tecnologicas que permiten acceder a las ventajas que la flexibilidad y la virtualidad

ofrecen, si bien pudieran no estar al alcance de todos los grupos.

De acuerdo con el Proyecto de Ley Especial de Fomento de los Procesos
Educativos Alternativos de Educacién Universitaria (2021) es la combinacion,
agrupacion y convergencia de modelos, enfoques, estilos de aprendizaje y recursos
existentes, asi como de alternativas de apoyo a la formacidon presencial,
semipresenciales, en linea, virtuales, hibridos y a distancia que flexibilizan tanto el

curriculo, como su facilitacion en espacios fisico y tiempos definidos.

A continuacion, se presenta, la figura 2 en la cual el Banco Interamericano de
Desarrollo (BID, 2021) plantea los diez requerimientos para la implementacion de la
educacién hibrida, los cuales se consolidan en cuatro componentes: (a) huevas
habilidades y perfil docente, (b) contenidos y plataformas, (c) informacion y

seguimiento de estudiantes y (d) equipamiento, infraestructura y conectividad.

& i B gy AP
1 p-

> a S
CONECTIVIDAD INFRAESTRUCTURA ADAPTACION PRACTICAS RECURSOS
FiSICA Y TECNOLOGICA CURRICULAR PEDAGOGICAS HUMANOS
®) ®) T
ol ialalial
i ol 1[_ l
PLATAFORMA MODALIDADES CERTIFICACION GESTION ECOSISTEMA
DIGITAL DE FLEXIBLES DE HABILIDADES EDUCATIVA Y EDTECH
CONTENIDOS FINANCIAMIENTO

Figura 2. Requerimientos para laimplementacion de la educacién hibrida
Fuente: BID (2021)

Principios
De acuerdo a Solano (2023) la multimodalidad educativa se rige por ocho

principios

1 ——
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-Diversidad. Se reconoce que los estudiantes aprenden de diferentes maneras

y a diferentes ritmos

-Flexibilidad. Se ofrece una variedad de opciones de aprendizaje para que los

estudiantes puedan elegir las que mejor se adapten a sus necesidades

-Interactividad. Se promueve la participacion activa de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje

-Colaboracion. Se fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion entre los
estudiantes

-Accesibilidad. Derriba las barreras de las distancias, traslados

-Asequibilidad. Disminuye los gastos econdémicos Ofrece suficiencia de

programas educativos

-Adaptabilidad. Flexibilidad en cuanto a intereses, requerimientos, espacio,

horarios, tiempo de aprendizaje considerando las necesidades de los estudiantes

-Aceptabilidad. Reconocimiento de las diferencias, amplia el rasgo de

atencion, los contenidos y evaluacidon contextualizadas y diversificadas.

La multimodalidad es un enfoque interdisciplinario cuya finalidad es
comprender la comunicacion, que en el campo educativo es fundamental. Plantea
que la comunicacion y la representacion es mas que solo el lenguaje y que utiliza
diversos modos para compartir significados. Se basa en la configuracion social de
los recursos y la organizacion de los significados mediante la seleccién de

diversidad de modos.
Caracteristicas
-Centrada en el estudiante. Este es protagonista de su proceso de aprendizaje

-Recurso y actividades. Orientados al aprendizaje significativo, permite la

formacion de comunidades de aprendizaje

1
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-Flexibilizacion. Acceso y uso de las TICs. Agrupa diferentes modelos
educativos, permite la produccion, distribucion y uso del conocimiento por diferentes
vias. Utilizando diferentes recursos did4cticos: textos, imagenes, videos, audios,
juegos; combinando diferentes modalidades de estudio: presencial, virtual,
semipresencial, aplicando diferentes estrategias de aprendizaje: basado en

proyectos, por descubrimiento, colaborativo, entre otras.

La multimodalidad educativa se caracteriza por su flexibilidad, el uso de
diferentes medios de interaccion y colaboracién, asi como su adaptabilidad a
diferentes contextos educativos. Busca aprovechar las ventajas de las tecnologias

digitales y otros recursos para enriquecer el proceso educativo.

De acuerdo al blog educativo teorias del aprendizaje (2024) el aprendizaje
multimodal es importante en la educacion porque reconoce Yy valora las diferentes
formas en que los estudiantes aprenden. Al proporcionar multiples modalidades de
estudio, se brinda a los estudiantes la oportunidad de utilizar sus fortalezas y
preferencias individuales, lo que puede mejorar su motivacion, participacion y

comprension de los conceptos.

El aprendizaje multimodal es una teoria educativa que permite a los
estudiantes aprender de manera mas completa y significativa al combinar diferentes
modalidades y estrategias de estudio. Al implementar estrategias multimodales en
el aula, los educadores pueden satisfacer las necesidades individuales de los
estudiantes y promover un ambiente de aprendizaje diverso y enriquecedor.

Logrando los siguientes beneficios:
-Mejora la motivacién y el compromiso de los estudiantes
-Favorece la comprension y la retencion de los aprendizajes
-Mejora la retencion de informacion al estimular diferentes sentidos.

-Facilita la comprension de conceptos complejos al presentarlos de diferentes

formas.

1
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-Promueve la participacion y el compromiso de los estudiantes al adaptarse a

sus preferencias de aprendizaje.

-Prepara a los estudiantes para un mundo diverso y digital al utilizar diversas

modalidades de comunicacion y expresion.

-Desarrolla habilidades transversales como el pensamiento critico, la
creatividad y la resolucion de problemas al abordar los conceptos desde diferentes

perspectivas.
-Prepara a los estudiantes para un mundo cada vez mas diverso y complejo

-Ofrece una educacién mas personalizada, inclusiva y de calidad a todos los

estudiantes

De acuerdo con el Blog educativo ideas para ti (2024) a través de la educacion
multimodal, es posible integrar diferentes recursos y herramientas para brindar una
experiencia de aprendizaje mas completa e interactiva. Sin embargo, también
existen riesgos y desafios asociados con esta modalidad educativa ya que implica
la necesidad de adaptar la forma en que se orienta el proceso educativo y se
aprende para responder a las exigencias de una sociedad tecnolégica. En el cuadro

2 se presentan algunas ventajas y desventajas de la multimodalidad educativa.

Cuadro 2

Ventajas y desventajas

-Flexibilidad. Ofrece modelos | -Implica un cambio estructural,
educativos flexibles y flexibiliza los | académico, tecnolégico y
modelos existentes administrativo

-Contextualizada. Da respuestas | -Implica una madurez didactica y
acordes a las necesidades de las | pedagogica para dosificar el grado de
sociedades globalizadas y digitalizadas |la virtualidad y presencial de los
programas educativos

-Mayor retencion de informacién. La | -Conlleva un cambio en el paradigma
educacion multimodal combina | docente

diferentes tipos de contenido, como
videos, imagenes, texto y audio, lo que
puede ayudar a las personas a retener

1
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mejor la informacion. Ademas, al usar
diferentes sentidos para interactuar con
la informacion, se crea un aprendizaje
mas completo.

-Personalizacién. La educacién | -Riesgo de sobrecarga de informacion
multimodal permite a los estudiantes |y la pérdida de habilidades criticas de
personalizar su  experiencia  de | lectura y anadlisis. En la era de la
aprendizaje. Pueden elegir el formato | tecnologia, se estd expuestos a una
gue mejor se adapte a sus habilidades y | cantidad abrumadora de informacion,
preferencias de aprendizaje. lo que puede producir una
Infotoxicacion, llevando a la dificultad
de discernir entre lo que es cierto y lo
gue no.

-Participacion. La educacion | -La dependencia excesiva de los
multimodal puede ser mas llamativa y | medios digitales puede llevar a una
atractiva para los estudiantes. Los | disminucion en la capacidad para leer
elementos visuales y auditivos pueden |y comprender textos largos vy
hacer que el aprendizaje sea mas | complejos.

emocionante e interactivo
-Accesible. La educacion multimodal | -Falta de accesibilidad para algunos
puede hacerse mas accesible a través | estudiantes o la necesidad de contar
de diferentes dispositivos y plataformas. | con recursos tecnoldgicos adecuados
Esto significa que los estudiantes
pueden acceder a los materiales de
aprendizaje en cualquier momento y en
cualquier lugar.

-Aprovecha las diferentes capacidades
de los estudiantes para aprender de
manera mas eficiente.

-Fomenta la investigacion y el analisis
desde distintos puntos de vista

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

Teorias de fundamento

Las teorias educativas son marcos conceptuales que explican como se produce
el aprendizaje y guian la practica pedagdgica, abarcan diferentes enfoques y
perspectivas sobre el aprendizaje. Estas teorias influyen en la forma en que se
disefian los programas educativos, se desarrollan las estrategias y se entiende el

proceso de aprendizaje en el &mbito educativo.

En este orden de ideas, la multimodalidad educativa se sustenta en teorias que

destacan la importancia de combinar diferentes modalidades sensoriales, adaptarse
I ——
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a los estilos individuales, contextualizar el aprendizaje y promover la interaccién

social. Estas teorias respaldan el uso de una variedad de recursos y estrategias

para enriquecer el proceso de aprendizaje, algunas de estas se presentan en el

cuadro 3, a continuacion.

Cuadro 3

Teorias de fundamento

Multimodal

Artefactos

Cohesion

Sociosemiética

Metafora

multisemiéticos

composicional

multimodal

multimodal

y recepcion de
los textos.

forma,
dimensionalidad,
color, tamafo de las
letras, entre otros
recursos.

(Kress & (Parodi, 2010) (Martinec & (Kress, 2010) (Forceville, 2009)
Van Leeuwen, Salway, 2005)
2006;
Kress, 2010)
-El paso de la | -Verbal: palabras, Un texto se Hace hincapié Resultan de la
lectura en frases y oraciones considera enla interaccién entre
papel a la que multimodal agentividad de elementos
pantalla, tiene | constituyen significad | cuando individuos lingtiisticos
efectos o por medio de lo combinados o | formados (narracion verbal)
semidticos linglistico. mas sistemas socialmente que | e icénicos
que traen -Gréfico: semibticos, es hacen signos (narracion visual)
consigo representaciones decir, texto con | motivados por -Busca
multiples pictéricas de diversa | imagenes, intereses y activamente
posibilidades indole como, por sonidos o propositos la correspondencia
en distintas ejemplo, fotografias y | videos, para sociales con entre
areas espacios en blanco representar y recursos hechos | el pensamiento
relacionadas -Matematico: grafias, | crear un en sociedad en conceptual,
con el estudio | signos o significado interacciones la experiencia
del lenguaje. representaciones que sociales. corpérea
-Cambios en permiten la y la estructura
las codificacion simbdlica lingliistica
condiciones de la informacién -Impregna
de -Tipogréfico: aporta el sistema
produccion, significado al texto conceptual
diseminacion por medio de su humano, se

la considera una
estructura cognitiva
esencial para la
comprension

de la realidad

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

Modelos educativos

Son estructuras que recopilan teorias y enfoques pedagogicos para guiar a los

docentes en la planificacion de programas de estudios y en la sistematizacion del

proceso de mediacion del aprendizaje. Estos modelos son fundamentales para

definir cédmo se construiran los conocimientos y los métodos de mediacion,

FEDEREDIT (2024)
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considerando la diversidad de formas en que las personas aprenden y responden
al proceso formativo. En esencia, los modelos educativos buscan mejorar la calidad
de la educacion, adaptdndose a las necesidades de los estudiantes, los avances
tecnoldgicos y los cambios en la sociedad.

De acuerdo con el Blog educativo Definicion (2024) son patrones conceptuales
a través del cual se esquematizan las partes y los elementos de un programa de
estudios. Estos modelos varian de acuerdo al periodo histoérico, ya que su vigencia
y utilidad depende del contexto social. Al conocer el modelo educativo, el docente
puede aprender como elaborar y operar un plan de estudios, teniendo en cuenta los
elementos que seran determinantes en la planeacion didactica. Por eso, se
considera que el mayor conocimiento del modelo educativo por parte del docente

generara mejores resultados en el proceso educativo.

-Tradicional. Se centra en la elaboracién de un programa de estudios, sin
demasiados elementos adicionales ya que no se tienen en cuenta de forma explicita
las necesidades sociales ni la intervencién de especialistas, entre otros factores.
Este modelo educativo contempla la figura del profesor (que cumple un papel
activo), el método (la clase tipo conferencia), el alumno (con un papel receptivo) y
la informacion (los contenidos presentados como distintos temas). Presenta una
escasa influencia de los avances cientifico-tecnologicos en la educacion, por lo que
resulta algo limitado en la actualidad. De todas formas, se reconoce su utilidad como
base pedagdgica en la formacion de diversas generaciones de profesores y de

estudiantes.

Puede usarse de base o punto de partida para construir sobre éste un modelo
de avanzada, adecuado a las necesidades de los estudiantes y de los profesores,
asi como a los recursos tecnoldgicos y educativos a los que se tiene acceso en la
actualidad o bien puede ignorarse completamente y trabajar sobre un lienzo en
blanco para dar lugar a una innovacion absoluta. El segundo caso es mucho mas
dificil de conseguir y no necesariamente mejor. El cuadro 4, a continuacion, muestra
los principales modelos educativos.

1
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Cuadro 4
Modelos Educativos
Conductista ‘

Coghnitivista ‘

Experiencial

Constructivista

Considera todo
proceso educativo
COmMoO un mecanismo
técnico, cientifico, en
el cual el docente es
basicamente un
operario, este modelo
se basa en los
métodos y principios

de la escuela
psicologica del
conductismo,

desarrollada por

Skinner. La repeticion
es clave en este
modelo, asi como el
acondicionamiento

mediante castigos Yy

recompensas,
administrados por el
docente. Trata de
identificar las
capacidades de los

estudiantes para, en

funcibn de estas,
establecer ciertos
objetivos que permitan
ver hasta dénde
puede llegar en el
proceso del
aprendizaje. Este

enfoque explota la
repeticion de ciertas
actividades, y utiliza
estimulos y refuerzos
secuenciados
administrados por el
maestro. El estudiante
no es un espectador
pasivo en este
esquema, ya que se
busca que aprenda
haciendo las cosas de
forma reiterada.

Se caracteriza por
centrarse en el
desarrollo intelectual
de los estudiantes a
través del
razonamiento y la

imaginacion, en
contraste con la
simple acumulacién

de conocimientos. En
este modelo, el
estudiante es el
protagonista y el
docente actia como
un apoyo en el
aprendizaje, que se
enfoca tanto en el
proceso como en el
resultado final. Los
ejercicios planteados

en este enfoque
suelen involucrar la
resolucién de
problemas mediante

el uso de la memoria,
el reconocimiento, la
implementacion, el
juicio y el desarrollo,
estimulando asi la
capacidad cognitiva
de los estudiantes

Se basa en una forma

de aprender natural y
espontanea. Se
diferencia de los dos
anteriores,
especialmente,
porque en este caso
los estudiantes tienen
un papel activo vy
protagonista.

En este caso puede
resultar
especialmente util por
basarse en la
experiencia y gustos
de los propios
estudiantes 'y  por
centrarse en una Unica
forma de aprender
muy diferente a lo
tradicional y es que
aqui no se aprende
estudiando, sino
haciendo.

Con esta forma de
educar, ademas, los
estudiantes no son

evaluados ni
comparados, sino que
pueden aprender
libremente. En
algunos casos, la
evaluacion puede

darse siempre que sea
cualitativa y no se
base en notas
numeéricas.

Algunos ejemplos de
las practicas
pedagogicas

derivadas de este
modelo son
cuestiones como dejar
que los estudiantes
opinen sin  tomar
represalias por lo que
digan o promover que

Parte de considerar la

interacciéon  docente-
estudiante en términos
distintos a lo anterior,
en la medida en que el
primero reflexiona
continuamente sobre
su desempefio e
interpreta los errores
del estudiante como
indicadores y
sintomas que sirven
para redireccionar el
proceso. Para este
modelo el error es
necesario, y aprender
no es mas que
arriesgarse a
equivocarse, a medida
que el conocimiento
se construye de
manera muy gradual,
de la mano del propio
estudiante y no
transmitida desde el
docente. Busca
respaldar a los
estudiantes para que
puedan construir sus
propios conocimientos
de forma gradual. El
error se considera
como algo necesario,
ya que este también
aporta saberes y en
muchas ocasiones se
puede considerar
como un momento
creativo.  Aqui el
docente debe
reflexionar sobre su
practica e identificar
las necesidades del
estudiantado,

impulsado el
pensamiento  critico,
creativo y reflexivo. A
su vez, usard los fallos
gue detecte como un
indicativo de la
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gue el aprendizaje se
produce a través de la
conexion y la
interaccién con
fuentes de
informacion
especializadas,
aprovechando las
redes de informacion y
comunicacion
disponibles en la era
digital. Este enfoque,
propuesto por George
Siemens, considera
que el conocimiento
no solo reside en el
individuo, sino
también en laredy en
las conexiones que se
establecen entre
diferentes nodos de
informacion. En el
conectivismo, se
enfatiza la importancia
de conectar fuentes,
contrastar opiniones y

acceder al
conocimiento
almacenado en

repositorios  digitales
para facilitar un
aprendizaje continuo y
significativo. Ademas,

se destaca la
necesidad de
desarrollar

habilidades para
discernir entre la

Conectivismo ‘

Se basa en la idea de

Waldorf

Desarrollado por el

fildsofo austriaco
Rudolf  Steiner a
principios del siglo XX,
se centra en el
desarrollo holistico del
nifio y se basa en la

idea de que Ia
educaciéon debe
abordar no solo el
desarrollo intelectual

sino también el fisico,
emocional y espiritual.
Algunos rasgos
distintivos de este
modelo son: en los
primeros afios de
escolaridad sigue una
metodologia que
omite el contenido
estrictamente
académico, poniendo
el énfasis en el
desarrollo de las
competencias pre-
académicas a través
del juego libre y la
experimentacion.

Los contenidos se
introducen a través de
actividades artisticas y
de movimiento, mas
adecuado al modo
natural de aprendizaje
de los nifios en los
primeros grados.
Todos los nifos
aprenden a hacer
punto y tocar la flauta

cada uno aprenda

segun su propio estilo

de aprendizaje.
Montessori

Desarrollado por la

educadora italiana
Maria Montessori a
finales del siglo XIX y
principios del XX. Sus
principales
caracteristicas son:
Enfasis en la actividad
dirigida por el nifio y la
observacion  clinica
por parte del maestro,
adaptando el entorno
de aprendizaje al nivel

de desarrollo del
estudiante.
Creacion de

ambientes cémodos y
habilitados para que
los nifios,
normalmente de corta
edad, aprendan de
forma auténoma vy
libre,
comprometiéndose
con tareas bésicas.
Uso de material
didactico
especializado que
permite a los nifios
aprender a través de
la experiencia, con
materiales atractivos y
que permiten la
autocorreccion.
Desarrollo integral del
nifio, buscando el
maximo grado en sus
capacidades
intelectuales, fisicas y

necesidad de
modificar el proceso.

Sunbury

Parte de la idea de
que existen mdultiples
métodos de ensefiar y
de aprender, dado que
el aprendizaje es algo
gque el estudiante
logra, no es algo que
se le hace. Asi, se le
otorga a este Ultimo un
rol protagbnico, que
define al educador
COMOo un consejero, un
acompafante en el
proceso, que nunca
debe decirsele qué
hacer, sino guiarlo
para que él mismo lo
descubra. Este tipo de
modelo educativo le

otorga  un papel
protagénico al
estudiante.

El es libre de decidir
qué es lo que le
interesa aprender y en
qué profundidad
quiere hacerlo; la idea
fundamental es que
satisfaga sus

necesidades

educativas Unicas. Por
su parte, el docente
solamente lo
acompafa durante el
aprendizaje, por lo que
se convierte en una
especie de consejero
que guia, pero no
puede imponer nunca

informacion relevante | dulce. espirituales a través | su voluntad o]
y la trivial, asi como | Durante la etapa | de la cooperacién con | sefalarle

para seleccionar y | primaria, cada tutor | el adulto. irrevocablemente qué
procesar la | escribe una | Libertad del nifio para | camino debe tomar.
informacion de | evaluacién cualitativa | elegir y actuar, | Ademas, como lo que
manera  critca y | e individual del | respetando su | se va a estudiar no
efectiva. estudiante al final del | desarrollo natural y | depende del
Este modelo | curso escolar. fomentando la | profesorado, no
pedagoégico busca | El curriculo equilibra | concentracion, la | existen programas
adaptarse a la forma | los contenidos | confianza y la | formativos.

en gque la sociedad | tedricos con el arte y | autoestima.
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actual se comunica,
almacena y aprende,
integrando la
tecnologia como parte
fundamental del
proceso educativo

Proyectivo

Parte de la idea de
que el aprendizaje
puede darse bajo la
forma de “proyectos”,
0 sea, de busquedas e
investigaciones

disparadas por una
excusa 0 pretexto
propuesta por el
docente, quien es
apenas un facilitador,
un propiciador para
que el grupo mismo
genere sus normas,
persiga sus intereses,
plantee sus métodos y
construya el
conocimiento a través
de la experiencia.
Explota la idea de que
el aprendizaje debe
basarse en la creacion
de proyectos o}
investigaciones. De
esta forma, al elaborar
el trabajo que
selecciona con base a
las orientaciones del
profesorado, el
estudiante adquirira el
conocimiento de
forma autonoma vy
gracias a la
experiencia. En este
caso, el docente es un

FEDEREDIT (2024)

las actividades
practicas, buscando
despertar en cada
nifio un  genuino
interés por el

aprendizaje.

Los libros de texto y la
programacion  anual
de cada materia los
elabora cada tutor, de
manera que cada nifio
va elaborando a lo
largo del afio sus
propios cuadernos
donde recogen lo que
han hecho y
aprendido.

Basado en
Competencias
Se centra en la
progresion del
estudiante a través de
un plan de estudios
adaptado a su ritmo y

profundidad,
enfocandose en
habilidades
observables y

medibles. Se basa en
una metodologia que
busca que los
estudiantes adquieran
los contenidos de
cada materia a través
de situaciones
practicas y entornos
experimentales, en
contraposicion a los
modelos tradicionales
donde se enfatiza la

memorizacion de
datos.
Promueve una

participacion activa de
los estudiantes
durante el proceso de
aprendizaje,

permitiéndoles ser
parte activa en la

adquisicion de
conocimientos. Se
centra en la

articulacion entre

conocimientos,

Se basa en la idea de
liberar el potencial de
cada nifio para que se
autodesarrolle en un
ambiente
estructurado,
adaptado a sus
necesidades y que
estimule su curiosidad
y aprendizaje a través
de la actividad practica
y la  exploracion
guiada

Mindfulness

Consiste en integrar
practicas de atencion
plena en el entorno

educativo para
mejorar el bienestar
emocional y el
rendimiento

académico de los

estudiantes.

Se centra en orientar a
los estudiantes en
técnicas para manejar
el estrés, desarrollar la
empatia, mejorar la
concentracion y

cultivar una mayor
autorregulacion
emaocional.

Al practicar
Mindfulness, los
estudiantes aprenden
a prestar atencién
consciente al
momento  presente,
sin  juzgar y sin
distraerse con

pensamientos sobre el
pasado o el futuro, lo
que les ayuda a estar
mas enfocados,
presentes y receptivos
a nuevas ideas.

Consiste en integrar
las areas de Ciencia,

Tecnologia,

Ingenieria, Arte vy
Matematicas para
desarrollar

habilidades de
resolucion de
problemas y

pensamiento critico en
los estudiantes.
Algunas
caracteristicas clave
de este enfoque son:
aprendizaje
interdisciplinario e
integrado, donde se
combinan varias
materias en un mismo
proyecto o actividad,

en lugar de
aprenderlas por
separado.

Aplicacion practica del
conocimiento a
situaciones reales, a
través de la
elaboracién de
proyectos, practicas
de laboratorio y uso de
tecnologia.

El estudiante es el
protagonista activo de
su aprendizaje.

El docente actiia como

facilitador que, a | gctitudes :; facilitador y guia.
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través de una | habilidades, y busca Fomenta del
propuesta, abrira el | desarrollar aprendizaje
camino a los | competencias que colaborativo y
estudiantes para que | sean aplicables en la cooperativo para
persigan sus intereses | vida real, fomentando construir conocimiento
y aprendan. la creatividad, el en equipo.
pensamiento critico y Prepara a los
la interaccién estudiantes para los
significativa con la desafios del mundo
informacion. A pesar actual, integrando
de sus ventajas, diversas areas del
algunos criticos conocimiento y
plantean dudas sobre desarrollando
la estandarizaciéon de competencias clave
las competencias y la para la sociedad del
implementacion futuro.
practica en un sistema
educativo mas
tradicional.

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

Estrategias de Aprendizaje

Son acciones que los estudiantes llevan a cabo para mejorar su propio proceso
de aprendizaje y adquirir conocimientos de manera mas efectiva. Estas estrategias
implican una serie de operaciones cognitivas y procedimentales que permiten
procesar la informacion de manera mas eficiente y aprenderla de forma significativa.
Algunas de las estrategias comunes incluyen la sintesis, la visualizacion, el
las actividades reflexivas, el

aprendizaje cooperativo, uso de dispositivos

mnemotécnicos y recursos externos. El cuadro 5, a continuacién, presenta una

tipologia de estrategias de aprendizaje.

Cuadro 5

Estrategias de aprendizaje
Cognitivas Metacognitivas

Procedimientos o secuencias integradas de
accion que constituyen planes de accién que el
sujeto selecciona entre diversas alternativas
con el fin de conseguir una meta fijada de
aprendizaje. pone el énfasis en los procesos
internos del sujeto que aprende, resaltando el
papel activo y responsable del mismo en su
propio proceso de aprendizaje. La perspectiva
cognitiva estudia las operaciones, procesos o
estrategias que realiza el sujeto cuando
aprende, es decir, cuando adquiere, organiza,
elabora y recupera conocimientos. constituyen

El conjunto de acciones orientadas a conocer
las propias operaciones y procesos mentales
(qué), saber utilizarlas (cémo) y saber
readaptarlas y/o cambiarlas cuando asi lo
requieran las metas propuestas.

Segun el grado de conciencia sobre las
estrategias:

-Entrenamiento ciego. Los estudiantes no
perciben la importancia de lo que se les solicita
0 la razén para hacerlo, es una instruccion
mecanica para aprender, pero no para aprender
a aprender.

FEDEREDIT (2024)
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métodos o procedimientos mentales para
adquirir, elaborar, organizar y utilizar
informacion que hacen posible enfrentarse a las
exigencias del medio, resolver problemas y
tomar decisiones adecuadas

De elaboracién. Supone relacionar e integrar
las informaciones nuevas con los
conocimientos mas significativos.

De organizacion: Son los procedimientos
utilizados para transformar y reconstruir la

-Entrenamiento informado. A los estudiantes
se les pide que aprendan o trabajen de un modo
determinado y, ademas, se les explica por qué
deben hacerlo, resaltando su importancia y
utilidad.

-Entrenamiento metacognitivo. El profesor,
ademas de explicar a los estudiantes la utilidad
de usar una estrategia concreta, los induce a
que ellos mismos lo comprueben, de modo que
los lleva, indirectamente, a tomar conciencia de

informacion, dandole una estructura distinta a | su efectividad.
fin de comprenderla y recordarla mejor.

De recuperacion: en estrecha dependencia de
los procesos habidos en la elaboracion y
organizacién de tal manera que, si hacemos
uso de imégenes, dibujos, analogias,
categorias, esquemas, juegos de memoria,
rompecabezas, comprension lectora, leer
textos y hacer preguntas relacionadas con el
tema, cantar canciones, seguir secuencias,
hacer trabajos en equipo, realizar actividades
fisicas, ejercicios de percepcion visual, tactil y
auditiva

Socioafectivas De compensacion

Son técnicas y procesos que se centran en el | Son aquellas técnicas y procesos que los
desarrollo de habilidades sociales vy | estudiantes utilizan para superar dificultades o
emocionales en los estudiantes, promoviendo | limitaciones en el aprendizaje. Estas
su bienestar emocional y su interaccion positiva | estrategias permiten a los estudiantes
con los demas adaptarse y encontrar soluciones alternativas
para abordar las barreras que puedan surgir
durante el proceso de aprendizaje. Las
estrategias de compensacion son
especialmente Utiles para aquellos estudiantes
que enfrentan desafios especificos en el
aprendizaje y buscan formas de superar estas
dificultades para lograr un aprendizaje efectivo
y significativo

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

Al respecto, Mateos (2011) realiza otra clasificacion segun el nivel de ayuda
gue ofrece el docente o grado de autonomia que otorga al estudiante. Este concibe
al profesor en el papel de modelo y guia de la actividad cognitiva y metacognitiva
del estudiante, llevandole poco a poco a participar de un nivel creciente de
competenciay, al mismo tiempo, retirando paulatinamente el apoyo que proporciona
hasta dejar el control del proceso en sus manos. Esta metodologia de trabajo

supone cuatro etapas:

1
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-Instruccion explicita. Mediante este tipo, el profesor proporciona a los
estudiantes de modo explicito, informacién sobre las estrategias que después van
a ser practicadas. Esta informacion puede ofrecerse a través de: (a) explicaciéon
directa: debe dar cuenta explicitamente de las estrategias que se van a usar y de
cada una de sus etapas. La explicacion debe procurar conocimientos declarativos
(saber qué), procedimentales (saber como) y condicionales. (Saber cuando y por
qué) y (b) modelado cognitivo, en forma complementaria a la instruccién que se
ofrece a través de la explicacion del profesor. En este se sustituyen las conductas
observables a imitar, caracteristicas del modelado conductual, por acciones
cognitivas que son expresadas verbalmente por el modelo. Se trata de modelar, no
sélo las acciones cognitivas implicadas en la tarea, sino también las actividades

metacognitivas de planificacion, supervision y evaluaciéon de las primeras.

-Préctica guiada. Esta practica se realiza con la colaboracién del profesor
quien actia como guia que conduce y ayuda al estudiante en el camino hacia la
autorregulacion. La caracteristica distintiva de esta practica es el didlogo entre
profesor y estudiante, cuyo fin es proporcionar al estudiante ayuda y guias
suficientes para alcanzar metas que quedan fuera de sus posibilidades sin esa

ayuda.

-Practica cooperativa. Proporciona una fuente adicional de andamiaje al
aprendizaje individual. Se lleva a cabo en el contexto de la interaccién con un grupo

de iguales que colaboran para completar una tarea.

-Practica individual. Para aumentar la responsabilidad del estudiante se
puede proponer un trabajo individual que puede apoyarse mediante guias de auto
interrogacion, conteniendo las preguntas que uno mismo debe plantearse para

regular su propia actuacion durante la tarea.

En cuanto a las estrategias interactivas multimodales son un conjunto de
metodologias que permiten crear experiencias de aprendizaje mas dindmicas,
participativas y significativas, aprovechando el poder de la interaccion para

estimular la curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes.
I —
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Como se evidencia en la figura 3, implica un plan de accién, que amerita un proceso

comunicacional bidireccional en diferentes niveles.

Plan de Accion Proceso comunicacional
‘ formativo bidireccional Estudiante  Contenido

\ 4

Guia flexible para Dialogo constructivo Estudiante

alcanzar el objetivos

propuestos en y para el ‘,

proceso de aprendizaje
‘ Motivante y productivo Estudiante — Estudiante

Métodos, Técnicas, Estudiante
Recursos y Procedimientos

Figura 3. Estrategias interactivas multimodales
Fuente: Villegas (2024)

Existen varias estrategias que los docentes pueden utilizar para implementar
el aprendizaje multimodal en el aula: recursos visuales, como gréficos, diagramas y
presentaciones, para reforzar la informacion. Incluir actividades auditivas, como
discusiones en grupo, debates y presentaciones orales, para fomentar la
participacion y el intercambio de ideas. Integrar actividades kinestésicas, como
juegos de roles, experimentos practicos y proyectos artisticos, para permitir a los

estudiantes aprender a través del movimiento y la experiencia practica.

Asi mismo, utilizar tecnologia educativa, como aplicaciones interactivas,
simulaciones y plataformas en linea, para ofrecer experiencias de aprendizaje mas
inmersivas y personalizadas. Utilizacion de imagenes y videos que complementen
la informacion del texto, para que capten la atencidn del lector. Otra estrategia es la
inclusiébn de graficos y tablas que permitan comprender mejor los datos

1 ——
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presentados. Estos elementos visuales pueden ser muy Uutiles, especialmente

cuando se trata de noticias que incluyen informacion estadistica o numérica.

También es recomendable utilizar titulos llamativos y subrayar o destacar en
negritas las ideas principales. La narracion visual a través de formatos como el video
o el storytelling, los cuales suelen ser muy efectivos para contar historias y transmitir
informacion de forma mas dinamica y atractiva para el publico. Las estrategias
multimodales son herramientas valiosas para mejorar la calidad de la informacion y

hacerlas mas accesibles y atractivas para los estudiantes.

De acuerdo con el Blog Movimiento pedagdgico (2021) para la educacion
multimodal, se pueden utilizar una variedad de herramientas y recursos que abarcan
desde tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) hasta materiales
impresos y actividades practicas. Algunas de las herramientas y estrategias que se

pueden utilizar incluyen:

Recursos visuales, tales como graficos, diagramas, presentaciones,
imagenes, videos, y otros elementos visuales para reforzar la informacion y facilitar

la comprensién.

Actividades auditivas, discusiones en grupo, debates, presentaciones orales,
podcasts, y otros elementos auditivos para fomentar la participacién y el intercambio

de ideas.

Actividades kinestésicas, juegos de roles, experimentos practicos, proyectos
artisticos, y otras actividades que permiten a los estudiantes aprender a través del

movimiento y la experiencia practica.

Tecnologia educativa, aplicaciones interactivas, simulaciones, plataformas en
linea, herramientas de colaboracion en linea, y otros recursos tecnoldgicos para

ofrecer experiencias de aprendizaje mas inmersivas y personalizadas.

1
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Materiales impresos, guias de aprendizaje, carteles educativos y otros
materiales impresos que combinan texto, imagenes, e infografias para presentar

informacion de manera atractiva y comprensible.

Radio y televisidon, programas radiales y televisivos educativos que ofrecen
ideas, tips, y actividades para seguir educando en diferentes niveles educativos.

Mensajes de texto y llamadas telefénicas para mantener la comunicacion con

los estudiantes y ofrecer apoyo en el proceso de aprendizaje.

Plataformas on line, aulas virtuales, blogs educativos, y otras plataformas en
linea que permiten la interaccion entre estudiantes y docentes, asi como el acceso

a recursos educativos.

Herramientas de produccién transmedia, para crear contenido educativo que
se puede distribuir a través de diferentes canales y plataformas. Es importante
destacar que la eleccién de las herramientas y estrategias dependera del contexto
educativo, las necesidades de los estudiantes, y los objetivos de aprendizaje. Lo
fundamental es ofrecer una variedad de opciones para que los estudiantes puedan

aprender de manera efectiva y significativa.
Técnicas

Son actividades para mejorar su proceso de estudio y adquisicion de
conocimientos, facilitando la comprensién y la retenciébn de los contenidos
educativos. Algunas de las técnicas comunes incluyen la prelectura, la lectura
comprensiva, la realizacién de resimenes, la toma de apuntes, el uso de fichas de

estudio y la realizacion de pruebas, entre otras. El cuadro 6, a continuacién,

presenta algunas técnicas de aprendizaje.

Cuadro 6
Tipos de técnicas
Centradas en el docente . Centradas en el estudiante Centradas en la comunidad
Clase magistral Aprendizaje activo Integracion de la educacion
con el entorno social y
profesional
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El docente es el protagonista El estudiante es el Involucrar a la comunidad
en el proceso de transmisién protagonista activo de su educativa mas alla del aula,
de la informacién y orientacién propio aprendizaje integrando a otros actores
del aprendizaje de los El docente actlia como guia 'y como padres de familia,
estudiantes facilitador expertos y la sociedad en
Algunas técnicas centradas en | Algunas técnicas centradas en general.
el docente incluyen: el estudiante son: Algunas técnicas centradas en
-Exposicion -Aprendizaje basado en la comunidad incluyen:
-Demostracién problemas, -Aprendizaje-servicio
-Instruccién programada -Por proyectos -Proyectos comunitarios
-Trabajo en equipo -Colaborativo -Pasantias y practicas
-Simulacién -Basado en casos profesionales
-Estudio de casos -Juegos -Charlas y talleres con
-Aula invertida expertos invitados
-Portafolios -Visitas a instituciones y
-Mapas conceptuales empresas
-Debates y discusiones -Ferias y exposiciones
-Torbellino de ideas

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

La multimodalidad educativa busca aprovechar las ventajas de diferentes
estilos de aprendizaje y ofrecer una experiencia de aprendizaje mas exitosa y
personalizada. Esto puede incluir el uso de medios visuales, auditivos, tactiles y
digitales para presentar informacién y fomentar la participacion activa de los
estudiantes. También puede influir el uso de la tecnologia virtual y aumentada que
ofrecen experiencias inmersivas y atractivas para los estudiantes, involucrando

tanto sus sentidos intelectuales como emocionales.
Recursos de aprendizaje

Son herramientas y materiales para mejorar el proceso de estudio y
construccion de conocimientos, son fundamentales para facilitar el aprendizaje,
promover la comprension y retencion de la informacion, asi como para estimular la
participacion activa de los estudiantes en su proceso educativo. Se incluye en esta
categoria material didactico: libros de texto, guias de estudio, presentaciones
multimedia, videos educativos y otros materiales impresos o digitales que faciliten

el proceso educativo. Incluyen:

Recursos Interactivos: juegos educativos, simulaciones, actividades practicas
y ejercicios interactivos que fomentan el aprendizaje activo y la participacion del

estudiante.
]
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Entornos Virtuales de Aprendizaje: plataformas en linea que permiten la
interaccion entre estudiantes y docentes, facilitando la comunicacion, colaboracion

y acceso a recursos educativos.

La multimodalidad educativa trata de utilizar una variedad de recursos, como
videos, diapositivas, audios, podcast, entre otros, para crear un entorno de
aprendizaje personalizado y adaptado a las necesidades de cada participante. Se
busca facilitar el aprendizaje significativo, social y situado, aprovechando el uso
flexible y efectivo del tiempo, espacio, los materiales y la comunicacién del
conocimiento. Es importante, planificar y disefiar cada curso teniendo en cuenta
estos recursos y pensar en formas novedosas de incorporarla en el programa

educativo.
Evaluacioén

Es un proceso integral y continuo que tiene como objetivo valorar y analizar el
desarrollo, logros y dificultades de los estudiantes en relacién con los objetivos de
aprendizaje establecidos. Se lleva a cabo para obtener informacion sobre el nivel
de comprension y competencias adquiridas por los estudiantes a lo largo de un
periodo determinado. La evaluacion de los aprendizajes es fundamental para
orientar la formacion, tomar decisiones pedagdgicas y didacticas, retroalimentar a

los estudiantes y mejorar la calidad educativa en general.

Cuadro 7

Tipos de Evaluacién
Se realiza al inicio de un | Se lleva a cabo de manera Se realiza al final de un
proceso educativo para | continua durante el proceso periodo o unidad para
explorar los conocimientos y | educativo para determinar el nivel de logro de
habilidades previas de los | retroalimentacion los objetivos de aprendizaje

estudiantes antes de iniciar un
nuevo tema o programa

permite identificar

necesidades

Su objetivo es identificar Su propdsito es: Su funcién es:

fortalezas, debilidades y Monitorear el avance de los Certificar los aprendizajes
prerrequisitos de los estudiantes, proporcionarles adquiridos

estudiantes para adaptar la Retroalimentacién oportuna Asignar calificaciones y tomar
formacion a sus necesidades. | Ajustar las estrategias decisiones de promocion.

La evaluacién diagndstica
|
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permite tomar conciencia del
nivel de partida y crear
expectativas sobre lo que se
va a aprender

Autoevaluacion

Es un proceso en el cual el
propio estudiante evalda sus
avances, permitiéndole
reflexionar sobre su
aprendizaje, identificar
fortalezas y debilidades, y
establecer metas de mejora

Ayuda a los estudiantes a
identificar sus fortalezas y
debilidades para mejorar su
aprendizaje

Coevaluacion
Implica que los compafieros
evallien mutuamente sus
trabajos, proyectos o
desempeiio, fomentando la
colaboracion, el trabajo en
equipo y el desarrollo de
habilidades de
retroalimentacion constructiva

La evaluacién sumativa
permite establecer balances
fiables de los resultados
obtenidos al término del
proceso educativo
Heteroevaluacioén
Es realizada por un evaluador
externo, como un docente
Es la forma tradicional de
evaluacion en la que se valora
el desempefio y los
conocimientos de los
estudiantes.
Estas técnicas de evaluacion

son fundamentales en el
proceso educativo para
promover el aprendizaje
activo, la reflexion y la mejora
continua de los estudiantes

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores

En la multimodalidad educativa teniendo en cuenta que cada estudiante
aprende de diferentes maneras, por lo requiere demostrar su comprension y
aplicacidon de conocimientos también de forma diversa y holistica, se utiliza variedad
de técnicas e instrumentos de evaluacién. Entre estas: proyectos, presentaciones,
debates, texto, audio, videos, entre otros. Los docentes deben estar preparados
para valorar el trabajo de los estudiantes en diferentes formatos (instrumentos de
evaluacion). En tal sentido, es un desafio para el docente, ya que este tipo de
evaluacion puede requerir mas tiempo y recursos para planificar y llevar a cabo las

diferentes actividades de evaluacion.
Entornos de aprendizajes virtuales

Son espacios educativos mediados por tecnologias de informacion y
comunicacién que permiten la interaccion entre docentes y estudiantes. Segun
Sanchez (2009) son ambientes de aprendizaje basado en TIC que facilita la
creacion de conocimiento, el trabajo colaborativo y el autoaprendizaje. Destacan
Rodriguez y Lopez (2013) que los EVA fomentan la construccion del conocimiento
y el uso de nuevas herramientas tecnolégicas. Estos entornos se disefian para

optimizar los procesos de aprendizaje y el rendimiento tecnolégico, involucrando

1
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elementos como plataformas virtuales, recursos educativos y analisis profundo para

mejorar la experiencia educativa.

En la figura 4, a continuacion, se presentan nueve caracteristicas de los

entornos virtuales de aprendizaje

Figura 4. Caracteristicas de los EVA
Fuente: Alfonzo (2024)

Como se observa en la figura 4, los EVA constituyen entornos interactivos
tanto docentes -estudiantes, como estudiantes — estudiantes, son adaptativos,
favorecen la actualizacién constante de informacion, son flexibles en cuanto a su
disefio, estructura, disposicion del contenido, asi como su acceso que puede ser
tanto desde pc, laptop, tablets o maviles.

Ofrecen nuevas experiencias al permitir combinar elementos multimedia lo que
favorece a la vez la variedad de contenido, el cual ademas puede ser escalable tipo
juego de videos, en el que cada nivel ofrece mayor complejidad, implica compromiso
ya que las sesiones asincronas implican trabajo autbnomo y por ende,

responsabilidad y disciplina, resulta sumamente accesible dado la ubicuidad y sus
I —
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caracteristicas amigables e iconicas, lo que garantiza que aun aquellos que no han

recibido capacitacion pueden acceder facilmente siguiendo las instrucciones de
cualquier tutorial.
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[Il. MULTIMODALIDAD EDUCATIVA EN EL SECTOR UNIVERSITARIO

Omar Octavio Alviarez Alviarez3

El ciberespacio constituye hoy un espacio que habitamos durante largas horas
de nuestras vidas, por esta razon, cuesta imaginarnos por fuera de la red; se dificulta
pensar nuestros trabajos y modos de vincularnos lejos de este, asi como los
consumos culturales, entre otras cosas. Es indiscutible que Internet no solo aparece
en nuestras vidas en los momentos de ocio, sino sobre todo en los de productividad

cotidiana.

El uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) ha repercutido
en el ambito educativo. Especialmente, la multimodalidad ha cobrado una
importancia significativa en la educacion superior tras la pandemia. Despertando la
necesidad de adaptarse a un entorno cambiante y a menudo incierto, llevando a las
instituciones a explorar y adoptar diversas modalidades educativas para garantizar
la continuidad y calidad del aprendizaje. En este sentido, el capitulo se desarrollé

para argumentar la vision de los nuevos escenarios de la multimodalidad en la

8 Doctor en Ciencias de la Educacion. Coordinador de Investigacion UNEFA.

oaIviarezaIviarez@r-JmaiI.com. httEs://orcid.org/0000—0001—5032—9881
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educacion en el sector universitario, para ello se hizo un proceso de revision

documental.

En este escenario, el docente se convierte en un guia, un tutor académico que
orienta la ruta por la que han de avanzar los estudiantes dentro de un ambiente
formativo, en el que se crea una atmosfera dialdgica que fomenta la interaccion
estudiante-estudiante y estudiante-tutor, apoyandose en el uso de herramientas de
comunicacién sincronica y asincronica, fortaleciendo asi las competencias

comunicativas, digitales, ciudadanas y de autogestion del conocimiento.
La tecnologia en la multimodalidad educativa

Durante los ultimos afos, las tecnologias han avanzado con gran velocidad,
provocando una voragine de cambios sociales, culturales, politicos y econémicos.
Sin embargo, la tecnologia, por si misma no genera transformacion de las practicas
de aprendizaje, ya que se pueden conservar los esquemas antiguos e incluso
aumentar la rigidez del sistema, puede reforzar el enfoque tradicional, memoristico,
acritico. Igualmente, la mayoria no logra una plena identidad con este modelo
educativo porque no asume los cambios exigidos; ademas en la practica se

evidencia la falta de competencia tecnolégica de los docentes.

Lo descrito permite valorar la educacion multimodal, refriéndose al uso de
multiples modos de comunicacién y representacion en el proceso de orientacion del
aprendizaje. Estos modos pueden incluir textos, imagenes, sonidos, videos y otros
medios. La educacion multimodal reconoce que las personas aprenden de
diferentes maneras y que la combinacién de diferentes modos puede enriquecer la

comprension y la retencién del conocimiento.

Por otro lado, la educacion hibrida combina elementos de la educacion
presencial y la educacion en linea, los estudiantes participan tanto en actividades
en el aula como en linea. Esto puede incluir clases magistrales en persona, seguidas
de discusiones en linea, tareas y evaluaciones. Al respecto, Rios Sanchez (2021,
p. 108) plantea que “la educacion hibrida es una mezcla entre el aprendizaje

1
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presencial y a distancia, en donde comenta que existen desafios que a simple vista
sobresalen tanto para los docentes como los estudiantes”, hoy representa una gran
oportunidad para asegurar la continuidad y resiliencia del sistema educativo ante
posibles crisis.

En este sentido, Rama (2020), expresa que la relacion entre la educacion

multimodal e hibrida es interesante, con base a las siguientes consideraciones:

Complementariedad, la educacion multimodal puede complementar la hibrida
al proporcionar una variedad de recursos y actividades en linea. Por ejemplo, los
docentes pueden utilizar videos, simulaciones interactivas y materiales multimedia

para enriquecer las experiencias de aprendizaje en linea.

Flexibilidad, la educacion multimodal permite a los docentes adaptarse a
diferentes estilos de aprendizaje y necesidades de los estudiantes. Al combinar
diferentes modos de comunicacioén, los docentes pueden ofrecer opciones flexibles

para que los estudiantes accedan al contenido y demuestren su comprension.

Interaccion, la educacion hibrida a menudo se centra en la interaccion en
persona y en linea. La educacion multimodal puede mejorar esta interaccion al
permitir que los estudiantes se expresen de diferentes maneras, como a través de

blogs, foros en linea o presentaciones multimedia.

Evaluacion, la educacion multimodal también la afecta. Los docentes deben
considerar como evaluar el aprendizaje multimodal de los estudiantes. Esto podria
incluir la evaluacién de proyectos multimedia, presentaciones en linea o debates

virtuales.

Ante este entramado que presenta el autor, el punto medular viene a ser el
papel de los profesores, fundamental para lograr el éxito educativo bajo las
condiciones que prevalecen en la actualidad y que no cambiaran mucho posterior a
la situacion actual. El rezago que los estudiantes de educacion superior tendran

después de haber vivido una crisis sanitaria solo podra ser recuperado por medio

1
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de estos modelos, pues un retroceso a los tradicionales simplemente llevara a

agudizar aun mas la crisis educativa del pais en general.

De ahi que se debe estar preparados para las dos pandemias que se
vislumbran en el futuro inmediato: la econémica y la educativa, las cuales pueden
ser incluso mas agudas que la misma de salud. Ante este panorama es necesario
prepararse y asi disponer de canales muy fluidos de comunicacion entre los
profesores y estudiantes, para trabajar en red a través del e-learning. Barbera
(2008) lo define como el “proceso de aprendizaje a distancia que se facilita mediante

el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion.”

E-learning es aaprendizaje electronico, a través de recursos digitales,
principalmente a través de dispositivos electronicos como computadoras, tabletas y
teléfonos inteligentes conectados a Internet. Permite a los usuarios acceder a la
educacién en cualquier momento y en cualquier lugar sin restricciones significativas.
A Elliott Masie se le atribuye haber acufiado el término en 1999, lo que marco un
hito importante en el uso profesional de este enfoque de aprendizaje. Su evolucion
se ha visto facilitada por factores como la adopcién generalizada de Internet, que
reemplazé los métodos tradicionales como los manuales impresos y los CD-ROM.
Martillo et al (2022) lo define como educacién a distancia, mediante el uso de
canales de comunicacion electronicos como Internet, permitiendo procesos de

aprendizaje autbnomo.

E-learning o aprendizaje electrénico comenz6 como una evolucion del
aprendizaje a distancia tradicional. Antes de la era digital, el aprendizaje a distancia
se basaba en métodos como la correspondencia escrita, la radio y los casetes de
audio. Con la llegada de Internet y las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), se transformé la educacién permitiendo a los estudiantes
aprender en linea, utilizando una variedad de materiales digitales como textos,

audios y videos.

En concordancia con el autor, el e-learning permite a los estudiantes acceder

a contenidos educativos desde cualquier lugar y en cualquier momento, sin la
I —
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necesidad de estar presentes en el aula. Utiliza intensivamente las TIC para llegar
a un publico generalmente remoto y promueve la interaccion directa con los
contenidos, donde el proceso de aprendizaje esté caracterizado porque se fomenta
la interaccién con los contenidos y entre los participantes. Los usuarios pueden

acceder a los materiales educativos desde cualquier sitio y en cualquier momento.

Permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo y segun sus necesidades.
Incluye una variedad de materiales como videos, presentaciones, cuestionarios y
foros de discusion. Facilita la comunicacion entre estudiantes y formadores, tanto
en tiempo real como de manera diferida. Los estudiantes tienen un papel activo en
la gestion de su propio aprendizaje. Disminuye los costos asociados con la

formacion presencial, como el transporte y el material fisico.

Logra asi llegar a otros modelos educativos, producto de la evolucién del ser
humano y su relacién con la tecnologia y la educacion, ambas han tenido que
adaptarse a un entorno en constante cambio, donde la primera juega un papel
crucial en la forma en que se disefian e implementan los programas educativos. El
e-learning, m-learning y b-learning son respuestas a estos cambios, proporcionando

un marco mas flexible y accesible para la educacion en el siglo XXI.

B-learning. Aprendizaje combinado o hibrido que combina la educacion en
linea con la presencial. Afirma Moll (2021) que este ofrece flexibilidad en el
aprendizaje, combina el aula presencial con la virtual como espacio para el
aprendizaje y la cooperacion y permite el uso de recursos educativos abiertos y
materiales en distintos formatos. Entre sus ventajas se incluye la flexibilidad en la
planificacion de evaluaciones, una mayor interaccion entre profesores y estudiantes,
asi como la posibilidad para los estudiantes de recibir ayuda personalizada si tienen
dificultades con el material. Este enfoque educativo busca aprovechar lo mejor de
ambos mundos: la interaccién directa en el aula y la flexibilidad del aprendizaje en

linea.

Al combinar clases presenciales tradicionales con el uso de recursos digitales,

potencia las fortalezas de cada método y suple las debilidades del otro. Ademas,
I —
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permite una mayor eficiencia en la organizacion de tareas, fomenta el trabajo en
equipo y brinda una atencion mas personalizada a cada estudiante segun sus
necesidades. Combina métodos de educativos tradicionales con las TIC para crear
un entorno de aprendizaje mas interactivo y social. El b-learning se beneficia de la
eficacia y las oportunidades de socializacion del aprendizaje presencial, junto con

la flexibilidad y el acceso a recursos que ofrece el aprendizaje en linea.

La educacion ha evolucionado de ser una experiencia puramente presencial a
una que incorpora tecnologias digitales, permitiendo un aprendizaje mas
personalizado, accesible y adaptado a las necesidades de los estudiantes
contemporaneos. El e-learning, m-learning y b-learning son reflejos de esta
evolucion, cada uno con sus propias ventajas y aplicaciones en el mundo educativo
actual. El aprendizaje hibrido es una excelente opcién, ya que es un modelo
educativo ideal para preparar a los estudiantes en un mundo donde el conocimiento
no es un conjunto fijo de hechos que se pueden dividir facilmente en materias

independientes.

Abrir los espacios mas alla del aula virtual implica la diversificacion de
herramientas y aplicaciones digitales que precisan compartir datos e informacién de
los aprendices. El uso de esta informacion puede permitir avanzar en la
automatizacion de algunos procesos que proporcionen una rapida retroalimentacion
al estudiante. En este orden de ideas, la fusidon de los modelos educativos
multimodales y con la educacion hibrida, permiten el desarrollo de entornos
personales de aprendizaje, desde el uso de los recursos tecnolégicos de acuerdo a
la necesidad del estudiante en formacién, donde no hay obstaculos mas alla que su

propio pensamiento, valorando el desaprender para reaprender.

Por todo ello puedo inferir que, lo indicado como multimodalidad educativa, se
estd conformando como una nueva estrategia interactiva de formacion, generando
la transformacion de las tradicionales universidades presenciales en una nueva
universidad que no pueden permitirse desaprovechar la oportunidad que brinda el
e-learning, m-learning y b-learning para liderar el cambio educativo y social que

1
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exige la actual sociedad del conocimiento, con una visidn prospectiva hacia la

sostenibilidad y el éxito futuro de la formacion virtual.

M-learning o aprendizaje movil es una forma de educacion a distancia en la
que los estudiantes utilizan dispositivos portatiles como teléfonos moviles para
aprender en cualquier lugar y en cualquier momento. Esta modalidad educativa
aprovecha la portabilidad de los dispositivos moviles, permitiendo a los usuarios
acceder a contenido educativo de alta calidad de manera conveniente y eficiente.
Los dispositivos utilizados incluyen computadoras, reproductores de MP3, teléfonos
moviles y tabletas.

Una de las caracteristicas clave es su accesibilidad virtual en cualquier lugar,
lo que facilita el intercambio instantaneo de retroalimentacion y consejos debido a
la conexién a internet que suelen tener estos dispositivos. Ademas, ofrece una gran
portabilidad al reemplazar libros y notas con dispositivos pequefios llenos de
contenido educativo personalizado. Esta modalidad educativa también reduce
costos. Martillo et al (2022) lo describe como la educacion expandida, con
comunicacién social multimedia y espontanea, ubicuidad, insercion en el medio,

geo-localizacion, afectividad, informalidad y bajo costo de implementacién

Van Laer y Elen (2016) examinaron las publicaciones realizadas entre 1985 a
2015 sobre los atributos de los entornos semipresenciales de aprendizaje y las

causas de la evolucion y sefialan, entre otras razones las siguientes:

Avances tecnoldgicos, la rapida evolucion de la tecnologia ha permitido el
desarrollo de plataformas de e-learning mas sofisticadas, asi como la proliferacion

de dispositivos méviles que facilitan el m-learning.

Cambio en las necesidades de los estudiantes, que hoy buscan flexibilidad y
accesibilidad en su educacién, lo que ha llevado a una mayor demanda de opciones

de aprendizaje en linea y movil.

1
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Globalizacion y conectividad. La globalizacion ha aumentado la necesidad de
programas educativos que puedan alcanzar a estudiantes en diferentes partes del

mundo, lo que ha sido posible gracias a la conectividad de Internet.

Personalizacion del aprendizaje, el e-learning ha evolucionado hacia el m-

learning y el b-learning para ofrecer experiencias de aprendizaje mas

personalizadas y adaptadas a las necesidades individuales de los estudiantes.

Integracion de metodologias pedagogicas, la combinacion de enfoques
pedagdgicos tradicionales con las TIC ha dado lugar al b-learning, que aprovecha

lo mejor de ambos mundos para mejorar la eficacia del aprendizaje.

El m-learning o aprendizaje movil es la evolucién natural del e-learning en
respuesta a la proliferacién de dispositivos méviles como smartphones vy tablets.
Este enfatiza la capacidad de aprender en cualquier lugar y en cualquier momento,
aprovechando la portabilidad y la conectividad de los dispositivos moviles. Esto
permite a los estudiantes acceder a los contenidos educativos mientras estan en
movimiento, lo que hace que el aprendizaje sea aun mas accesible y flexible. El
cuadro 8 seguidamente, presenta las ventajas y desventajas se cada modalidad de

manera comparada.

Cuadro 8
Ventajas

desventajas de las modalidades de educacién en linea

Criterio e-learning b-learning m-learning

Ventajas Aumenta el alcance Combina lo presencial y Promueve la participacion
educativo y la igualdad | lo virtual Facilita la conectividad y
de oportunidades. Potencia la interaccién la interaccién en linea.
Permite aprendizaje profesor-estudiante Simplifica la evaluacién y
personalizado. Incrementa la seguimiento
Facilita la evaluacién participacion y la Mejora la comunicacién
inmediata. conectividad en linea. profesor-estudiante.
Favorece el aprendizaje | Facilita la evaluacion y Ofrece flexibilidad en el
colaborativo seguimiento. acceso a los materiales.
Apoya el aprendizaje Mejora la comunicacién. Permite evaluaciones en
continuo. Ofrece flexibilidad en el linea.
Maximiza la eficiencia | acceso a los contenidos.
educativa en costos.

Desventajas | Requiere cultura Curva de aprendizaje Limita el tamafio del

tecnoldgica mas dura contenido
Puede generar Restriccion geogréfica Necesidad de adaptacion
percepcion de para la formacion a diferentes dispositivos
aislamiento presencial
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Dependencia excesiva | Necesidad de adaptacién | Posible distraccion por el
de la tecnologia. a dos entornos de entorno movil.
aprendizaje
Dependencia de la
conectividad

Fuente: Alfonzo (2024) con base a autores
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[ll. PROCESOS DE APRENDIZAJE MULTIMODAL

Marilis Encarnacion Marin Gonzalez*

El ser humano vive de una manera u otra en un constante aprendizaje a lo
largo de su vida, tal experiencia esta intervenida por una serie de factores internos
y externos que la aceleran o entorpecen. Este proceso es complejo y se expresa en
la modificacién de la conducta, pero lo mas importante es poder construirse asi
mismo intelectualmente de acuerdo a sus experiencias en el mundo que lo rodea.

donde interactua.

Es por ello que las actividades humanas se ven afectadas por la influencia de las
tecnologias emergentes, lo que ha permitido la proliferacion de material multimedia,
la oportunidad de los usuarios de crear, producir, editar en espacios virtuales. La
cultura digital es una realidad que se ve reflejada en la educacion, la economia, las
telecomunicaciones, y en lo politico. En este aspecto, una forma de agrupar las

4 Doctora en Ciencias de la Educacion. Docente UPTECMS. mil4marilismarin@gmail.com.

httgs://orcid.or(-J/0000—0002—7761—2385
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diferentes modalidades educativas es a través de un sistema multimodal, que de
acuerdo con Calderon (2012, p.102) “es un soporte de los canales y plataformas
virtuales o reales, donde convergen modelos y enfoques, estilos de aprendizaje para

la construccion de las trayectorias escolares”.

Un sistema de educacion multimodal donde se tiene flexibilidad total en los
procesos educativos ya que no requiere la coincidencia en tiempo y espacio del
profesor y estudiante, sino la implementacion de estrategias didactica dinamicas,
diversas. La educacion mixta es una estrategia metodoldgica en el proceso de
mediacién del aprendizaje que rompe con las nociones espacio - tiempo, que
posibilita y facilita la interaccion de actores en el proceso y la movilidad del
conocimiento en un contexto diferente. En un contexto presencial el conocimiento
es llevado por el profesor, en la modalidad a distancia o mixta lo gesta el estudiante
a partir de los recursos dispuestos.

De acuerdo con la UNESCO (1993) la educacién a distancia es una modalidad
educativa que permite el acto educativo mediante diferentes métodos, técnicas,
estrategias y medios donde el profesor como el estudiante se encuentran separados
y se relacional de manera virtual. Los entornos virtuales de aprendizaje tienen el
objetivo de formar comunidades de aprendizaje que pueden ser entendidos como
grupo homogéneos de personas que participan en una serie de actividades ya sea
en un contexto formal o informal, con las cuales se promueve un proceso de
aprendizaje cooperativo, individual o grupal. No importa el lugar, la multimodalidad

gue permite la conectividad en el momento oportuno.
Aprendizaje multimodal

Es un modelo de educacién que ofrece diversas formas de llegar al estudiante.
Es un fenomeno en el que se puede hacer uso de las tecnologias para una clase
presencial y al mismo tiempo para la plataforma virtual. Se establece una relacion
equilibrada entre horas presenciales y las virtuales en cada programa académico.

El uso de las estrategias multimodales, para entregar y o recibir la informacion,

1
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permite al estudiante captar de manera efectiva y completa usando todos los

sentidos.

Segun Kress (2009) la multimodalidad es una teoria que estudia los diferentes
modos de comunicacidon y expresion que tienen caracteristicas fuertemente
vinculadas a las tecnologias digitales. Los elementos que conforman la
multimodalidad son: audios, textos, imagenes, sonidos, gestos y los diversos

estimulos que promueven nuevas formas de comprension.

Al respecto Labraca (2021) sefiala que es una forma de educacion no
presencial que se ejecuta a través de diferentes vias, segun el tipo de herramienta
tecnologica con las que cuente el docente y el estudiante. Se puede decir que la
utilizacién de la educaciéon multimodal depende del entorno virtual de aprendizaje,
gue debe alentar el inicio de un cambio en la forma de aprender, apoyado en las
TIC.

Canales de aprendizaje multimodal

Esta clasificacion es conocida como sensorial, al respecto Labraca (2021)
propone tres principales canales perceptivos: (a) visual, el estudiante aprende mejor
a través de estimulos visuales; (b) Auditivo, el estudiante aprende a través de los
estimulos auditivos y (c) Kinestésico, la utilizacion de los dos. Otro aspecto
importante en el aprendizaje multimodal es la plataforma en que se sustenta
funcionalmente el entorno virtual. Se asume que la plataforma debe promover un
aprendizaje significativo, colaborativo y cooperativo, debe caracterizarse por su
interactividad. La plataforma mas popular en los modelos de educacién virtual es
Moodle, de facil adaptacion porque favorece los principios pedagdgicos de crear,

compartir y colaborar.

Por su parte, Gonzélez (2024) explica que los procesos de aprendizaje
multimodal implican el uso de multiples modalidades sensoriales para mejorar el
aprendizaje, como visuales, auditivas y kinestésicas. Su implementacion implica
tener en cuenta el estilo Unico de aprendizaje de los estudiantes y utilizar maltiples

1
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modalidades en la misma leccion para llegar a diferentes tipos de aprendices. Los
beneficios incluyen aumentar la comprension y retencion, reducir la fatiga y el
estrés, hacer que el aprendizaje sea méas divertido y agradable. Entre las
posibilidades de aprendizaje multimodal se pueden mencionar los siguientes:

-Aprendizaje cooperativo. Es un enfoque educativo que se centra en
organizar las actividades en el aula de manera que se conviertan en una experiencia
social y colaborativa para los estudiantes. Se basa en la interaccion cooperativa
entre los estudiantes sobre un tema especifico, fomentando la participacion activa,
la colaboracion y el trabajo en equipo. Este método considera el aprendizaje como
un proceso social que requiere tanto del esfuerzo individual como de un entorno

grupal adecuado.

Segun la Asociacibn Americana de Psicologia (APA), el aprendizaje
cooperativo consiste en aprender en grupos pequefios. Se espera que cada
estudiante contribuya aportando sus habilidades interpersonales e interactuando
cara a cara con sus pares. Es un método que promueve la educacion a través de la

socializacion de los estudiantes.

Dentro de los elementos del aprendizaje cooperativo se tiene: la interaccion
entre los estudiantes (compafieros), las estrategias de informacién/ comunicacion,
las habilidades interpersonales y cognitivas. Es decir que el aprendizaje cooperativo
(AC) es un método de aprendizaje basado en el trabajo en equipo, que incluye
diversas técnicas en las que se trabaja conjuntamente para lograr determinados
objetivos comunes de los que son responsables todos los miembros del equipo y la

utilizacion de la multimodalidad marcara el camino del aprendizaje.

Sus principios claves son: el aprendizaje es un hecho social que requiere tanto
del esfuerzo individual como del contexto grupal adecuado; la cooperacion y la
colaboracion son fundamentales, promoviendo el trabajo en equipo. El aprendizaje
es constructivista, requiriendo la participacion activa del estudiante. El docente
actia como guia y facilitador del proceso de aprendizaje; se basa en la sinergia, la

interdependencia positiva, la participacion equitativa y la responsabilidad individual
I —
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Entre sus caracteristicas: promueve el trabajo en equipo, la negociacion y el
reconocimiento del otro; fomenta valores como la solidaridad, la cooperacion, el
respeto y la tolerancia; prepara a los estudiantes para situaciones sociales
complejas en su vida futura; permite que los estudiantes se organicen en equipos y
cada miembro tiene una funcion en el grupo; favorece el trabajar juntos para resolver
un problema, completar tareas, temas; la comunicacion efectiva, ayuda mutua,
fomenta la empatia; asi como la conciencia sobre los propios errores. Igualmente,

favorece la inclusion y la atencion a la diversidad humana.

Colaborativo. Es un enfoque educativo que enfatiza la importancia de que los
estudiantes trabajen en conjunto para completar tareas y aprender los unos de los
otros. Se basa en la interaccién cooperativa entre los estudiantes, fomentando la
participacion activa, la colaboracion y el trabajo en equipo. Este método considera
el aprendizaje como un proceso social que requiere tanto del esfuerzo individual

como de un entorno grupal adecuado.

El aprendizaje colaborativo implica interacciones estructuradas y cooperativas
para alcanzar metas comunes, permitiendo a los estudiantes apoyarse mutuamente
y potenciar sus procesos de aprendizaje. Se basa en la interaccion entre dos 0 mas
personas que trabajan en una tarea, permitiendo lograr una mejor asimilacion de
conceptos sobre el tema. Este método es util en aquellos estudiantes que son
menos habiles ya que pueden reforzar sus conocimientos mejor de lo que ocurriria

si trabajan solo.

Entre sus caracteristicas se tiene que: los estudiantes trabajan en grupo o
equipo para alcanzar objetivos educativos; se espera que cada miembro del grupo
contribuya activamente al proceso de aprendizaje mediante ideas, preguntas y
debates; los individuos comparten la responsabilidad de alcanzar metas comunes;
incentiva el desarrollo de habilidades esenciales como el trabajo en equipo,
liderazgo y resolucién de problemas; potencia la retencion del conocimiento y

promueve un entendimiento mas profundo de los temas estudiados.

1
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Hay algunas diferencias fundamentales entre ambos tipos de aprendizaje. El
cooperativo se basa en la division de tareas y roles dentro de un grupo para lograr
un objetivo comuln, mientras que en el colaborativo los estudiantes trabajan juntos
sin una division tan clara de tareas. En el primero el docente tiene un rol mas
directivo, asignando tareas y supervisando el proceso, mientras que en el segundo
el docente actia mas como facilitador. El aprendizaje colaborativo es un enfoque
autodirigido que puede adoptar muchas formas. Mientras que el cooperativo se
organiza entorno a proyectos o actividades estructuradas.

Los equipos de aprendizaje colaborativo pueden trabajar de manera
independiente y combinar sus aportaciones. En cambio, el aprendizaje cooperativo
fomenta el intercambio activo de ideas y los resultados suelen evaluarse tanto
individual como grupal en equipo. En el aprendizaje cooperativo el profesor ayuda
al estudiante a trabajar juntos dandoles informacién y orientacion. Por el contrario,
en el aprendizaje colaborativo, se entiende que los estudiantes ya cuentan con las

competencias necesarias para trabajar en equipo.

Ambos aprendizajes ayudan al estudiante a desarrollar sus habilidades
sociales y de trabajo en equipo. Zafartu. (2000) afirma que el aprendizaje
cooperativo necesita de mucha estructuraciéon para la realizacion de las actividades
por parte del docente; mientras que el aprendizaje colaborativo necesita de mucha

autonomia del grupo y muy poca estructuracion de la tarea por parte del profesor.

Segun Paniz (2001) en el aprendizaje colaborativo los estudiantes son
quienes disefian su estructura de interacciones y mantienen el control sobre las
diferentes decisiones que repercuten en su aprendizaje; mientras que en el
aprendizaje cooperativo es el profesor quien disefia las estructuras y mantiene el
control de los resultados. En el aprendizaje cooperativo sus cimientos radican de la
teoria constructivista, donde se le otorga un papel fundamental al estudiante como
actor principal de su aprendizaje, que va construyendo su conocimiento de acuerdo
a su ritmo e intereses y necesidades, el profesor se convierte en un mediador,
facilitador del proceso.

1
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Socratico. Se centra en la realizacion de preguntas para estimular el
pensamiento critico, la reflexion y la resolucién de problemas por parte de los
estudiantes. Este enfoque educativo se caracteriza por fomentar la participacion
activa de los estudiantes a través del didlogo y la argumentacion, en lugar de
simplemente transmitir informacién de forma pasiva. El método socratico busca que
los estudiantes lleguen a sus propias conclusiones a través del cuestionamiento y

la discusion, promoviendo un aprendizaje mas profundo y significativo.

Este se basa en la indagacion y en la dialéctica para analizar y buscar la
verdad, cuestiona todo aquello que se asimila, busca detalles para llegar al
entendimiento y crear un pensamiento critico y reflexivo del conocimiento
transformador. Es cambiar los conocimientos o conductas por la accién, donde
mediante las herramientas virtuales, el docente guia este aprendizaje a través de
preguntas para estimular el pensamiento critico y la reflexion, en lugar de transmitir
informacion. Dentro de los beneficios se tiene el desarrollo se habilidades
comunicativas, la curiosidad, confianza, empatia, pensamiento independiente y

construccion del propio conocimiento.

Entre sus caracteristicas se tiene que: se basa en el didlogo y la
argumentacion como herramientas principales para el aprendizaje; estimula el
pensamiento critico al desafiar a los estudiantes a cuestionar sus propias creencias
y llegar a conclusiones razonadas. Promueve la autoexploracion y el descubrimiento
personal a través del razonamiento l6gico. Busca desarrollar habilidades de analisis,
sintesis y argumentacion en los estudiantes. Se centra en el proceso de aprendizaje
mas que en los resultados finales, valorando el proceso de reflexién y debate.

La educacion multimodal permite agrupar los diferentes modelos educativos
relacionarlos con los semipresenciales y los no presenciales como son los modelos
a distancia, abiertos y mixtos. En este sentido el aprendizaje multimodal plantea un
abanico de desafios, como las habilidades tecnologicas, la autorregulacion y la
gestion de horarios. Es por ello que con la multimodalidad educativa los docentes
podrian mejorar las interacciones entre los pares, capacitar las habilidades
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tecnoldgicas de los usuarios y ayudarlos a organizar sus tareas de aprendizaje

colaborativo, cooperativo, socratico.

En la modalidad abierta se es flexible en cuanto al tiempo, dejando al
estudiante el necesario segun su ritmo, posibilidades, y la autonomia de organizar
el conocimiento, se tiene como base: el estudio independiente, la implementacion
de asesorias semipresenciales e individuales (colaborativas, cooperativas),
permitiendo el desarrollo del conocimiento a través del aprendizaje socratico

reflexivo y critico.
Estrategias interactivas en la multimodalidad educativa

En relacidon a la multimodalidad educativa, Villegas (2023) plantea que dos
estrategias que favorecen la autonomia y la interactividad del estudiante en la
educacion universitaria son el Aula Invertida y el Aprendizaje Basado en Proyecto,

por lo que pueden ser una buena alternativa importante de conocer y usar.

Aula Invertida. Bergman y Sams (2012) sefiala que este modelo pedagdgico
consiste en invertir el orden tradicional de una clase convencional. Los estudiantes
se preparan y documentan sobre un tema antes de la clase presencial, utilizando
tecnologias para profundizar en el conocimiento. Su esencia radica en promover un
aprendizaje activo, donde los estudiantes asumen un rol mas proactivo en su
proceso de aprendizaje, en contraposicion al enfoque pasivo de los métodos

tradicionales.

Se caracteriza porque: se enfoca en la eleccion cuidadosa de los materiales y
recursos educativos para la preparacion previa de los estudiantes. Implica la
organizacion de las actividades que se llevaran a cabo en el aula para fomentar
procesos cognitivos complejos. Los estudiantes participan de manera activa en la
construccion de su conocimiento, involucrandose en actividades significativas. Se
promueve la reflexion critica y el analisis profundo de la informacion por parte de los
estudiantes. Se fomenta el intercambio de conocimientos entre los estudiantes y el
docente, generando un ambiente colaborativo. Se implementa una evaluacién
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continua y formativa que permite retroalimentar el proceso de aprendizaje de

manera constante.

En la figura 5, a continuacion, se presentan los momentos del aula invertida.

= Estudiante " * Docente ' = Autoevaluacidn
protagonista moderador = Motivacion

= Aprendizaje = Aprendizaje = Trabajo
individualizado colaborativa individual

= Preparacion de = Discusitn * Produccitn

material = Ejercicio nueva

= Compartir
informacidn

= Consolidar
aprendizaje

Figura 5. Momentos del Aula Invertida
Fuente: Villegas (2023)

Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP). De acuerdo a Kilpatrick (1951) en
la metodologia de aprendizaje basado en proyecto se pide a los estudiantes que,
organizados en grupo, planifiquen, creen y evallien un proyecto que responda a las
necesidades planteadas en una determinada situacion. El proyecto es una
lanificacién de un conjunto de actividades interrelacionadas y coordinadas con el fin
de alcanzar resultados especificos en situaciones de la vida real, que pueden ser

un producto, un servicio, una experiencia 0 comprension conceptual.

Entre las caracteristicas del ABP se tiene que: se integran varias asignaturas
para trabajar un tema comun, favoreciendo la adquisicion de aprendizajes
significativos. Los estudiantes asumen un rol activo en la construccion de su
conocimiento, involucrandose en actividades significativas. Se fomenta el trabajo en
equipo, la comunicacion y la reflexion conjunta para resolver problemas.

Igualmente, se promueve el pensamiento critico, la resolucion de problemas,
la creatividad y la innovacion. Los proyectos culminan en la creacion de un producto
publico, como un informe, presentacion o articulo; se enmarcan en problemas

auténticos del mundo real, conectando el aprendizaje con la vida cotidiana y se
|
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realiza una evaluacidon continua que permite retroalimentar el proceso de

aprendizaje.
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Figura 6. Fases del ABP
Fuente: Villegas (2023)

Como puede verse en la figura 6, el ABP se desarrolla en 3 fases que guian a
los estudiantes a través de la resolucion de problemas de manera colaborativa y
auténoma. En la fase 1. Planeacion. Implica leer y analizar el escenario del
problema, en esta fase los estudiantes comprenden el problema planteado y lo que
se les demanda.

Posteriormente, realizan una lluvia de ideas, en las que se generan posibles
soluciones al problema; listan aquello que se conoce, identificando los
conocimientos previos relevantes. También realizan un inventario de lo que se
desconoce, reconociendo las areas en las que se necesita mas informacion. Hacen
una lista de aquello que se necesita hacerse para resolver el problema: Se planifican
las acciones necesarias para abordar el problema. Se define el problema,
estableciendo claramente la naturaleza del problema a resolver.

En la fase 2. Ejecucion. Los estudiantes investigan y recopilan datos

relevantes para la resolucién del problema, presentan resultados, comunican,
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comparten e implementan la solucion al problema de manera efectiva. En la fase 3.
Evaluacion, se evaltan los resultados.

El ABP implica que los estudiantes asuman la responsabilidad de su
aprendizaje, trabajen en equipo, sean receptivos al intercambio de ideas, compartan
informacion, sean autbnomos en la busqueda y aplicacion de conocimientos, y
dispongan de estrategias para planificar, controlar y evaluar su aprendizaje de
manera efectiva. El proceso del ABP guia a los estudiantes a través de una serie de
fases que los llevan desde la comprension del problema hasta la presentacion de
una soluciéon, fomentando el aprendizaje activo, la colaboracion y el desarrollo de
habilidades clave.

La realizacion del proyecto implica la elaboracién de un plan de accién que

permite la evaluacion de los logros tal como se muestra en la figura7, seguidamente.

ALY
7N

Aprendizaje basado en proyectos

Figura 7. Evaluaciéon del ABP
Fuente: Villegas (2023)

En la figura 7 Villegas (2023) visualiza que se trata de una actividad compleja,
reflexiva, formativa y por ende continua desde el inicio hasta el final, que implica la
comprobacién de metas, los resultados obtenidos y sus evidencias que son
multiples y multimodales, entre las cuales, aun cuando pueden haber mas y otras

se precisan al menos cuatro: el plan de accién que funge como carta de navegacion,
|
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el informe en el que se reporta lo realizado, el portafolio que contiene cada una de
las evidencias del trabajo realizado, Flyer, fotos, videos, entre otros y el producto

final obtenido tangible o intangible.

Dolors y Cénsul (2024) explican que la evaluacién del ABP es un elemento
fundamental que se centra en valorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes
de manera activa, formativa y contextualizada, no se limita a otorgar una calificacion,
sino que busca promover el mayor y mejor aprendizaje posible. Algunos aspectos

clave de la evaluacion en el ABP incluyen:

-Se concibe como un proceso de aprendizaje en si mismo, donde se busca
que los estudiantes adquieran conocimientos y competencias de manera

significativa.

-Debe ser activa, formativa, continua y alineada con el enfoque multidisciplinar
y competencial de esta metodologia. Se evalla como los estudiantes aplican los

conocimientos de forma autbnoma para resolver desafios y problemas reales.

-Implica una responsabilidad compartida entre estudiantes y docentes. Los
estudiantes tienen la oportunidad de autoevaluarse, evaluar a sus compaifieros, al

tutor, al proceso de trabajo en equipo y a los resultados obtenidos.

-Se promueve una evaluacion cualitativa y formativa que considera las
particularidades de cada estudiante, permitiendo una retroalimentacion

personalizada para mejorar el proceso de aprendizaje

1
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IV. EDUCACION MULTIMODAL EN CONTEXTOS DE INNOVACION

Thania Jheny Torres Pernia®

De acuerdo a la Unesco (2016) como parte de las transformaciones que han
traido los procesos de globalizacibn mundial, esta la inmersion de las TIC en el
campo de la educacion, en donde la vinculacion activa entre la docencia, el
aprendizaje en diferentes contextos emergentes, traen un cambio paradigmatico
en los sujetos del hecho educativo. En este escenario, surge la educacion
multimodal en concatenacion con la innovacién representadas en los cambios y

trasformaciones actuales.
Innovacién social

Se refiere a un proceso dinamico que implica la creacién, implementacion y

difusion de nuevas practicas sociales que generan cambios significativos en la

5 Doctora en Educacion. UPEL. thaniatorress@gmail.com httes://orcid.org/0000—0002—2947—7027
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sociedad. Este concepto va mas alla de las innovaciones tecnoldgicas o
productivas, abarcando transformaciones en las relaciones sociales que impactan
diversos aspectos de la vida colectiva. La innovacion social busca soluciones
novedosas a problemas sociales, enfocandose en mejorar la efectividad,
eficiencia, sostenibilidad y equidad de las soluciones existentes. Su valor radica
en el beneficio que aporta a la sociedad en su conjunto, priorizando el bienestar

colectivo sobre intereses individuales.

La innovacion en la multimodalidad educativa se destaca como una respuesta
efectiva a las necesidades educativas de las personas que participan en procesos
de aprendizaje en entornos tecnolégicamente enriquecidos. La implementacion
de sistemas multimodales en la educacion implica desafios organizacionales, pero
la metodologia de transversalizacion de la innovacion educativa se presenta como
una herramienta Util para provocar transformaciones estructurales que favorecen

la institucionalizacién de estos sistemas.

Esta metodologia influye tanto verticalmente (en todos los niveles de
decision) como horizontalmente (en todos los procesos vitales de la educacion
multimodal), generando productos y servicios innovadores. En este sentido y
entendiendo a la educacion multimodal, como esa forma de alfabetizacion, sobre
diferentes medios y recursos de aprendizaje y en donde las distintas modalidades:
e-learning, b-learning, m-learning, entre otros, que se integran en un modelo de

aprendizaje hibrido.

En este contexto, la educacion en entornos multimodales, con el empleo de la
infotecnologia, representa nuevas perspectivas multiafabéticas en las comunidades
estudiantiles en donde, ahora, debemos empoderarnos de metodologias de
aprendizaje, las cuales subyacen de modelos transmisivos, caracterizados por los
discursos pasivos, en combinacién con modelos se aprender a aprender, cuyas
actividades son desarrolladas por los estudiantes, a partir de sus propias
inferencias. Donde también, se presentan modelos colaborativos, con el aporte
colectivo y el docente actia como mediador y dinamizador.
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Se busca en todo momento, cubrir las expectativas multiafabéticas, presentes
en las sociedades generadoras de conocimientos y en correspondencia a las
necesidades e intereses, de los diversos pares académicos, para alcanzar el
microaprendizaje y el autoaprendizaje de acuerdo a Cobo (2016).

Educaciéon multimodal

La educacion multimodal est4 directamente vinculada a la transformacion,
porque ciertamente esta conectada con los procesos de innovacion. Cabe
desatacar, que, como aspectos claves en esta educacion, evidentemente, se
promueve la autonomia, la adaptacion de los objetivos, incluso todo el sistema de
comunicaciones, de las interacciones sociales, en donde se reconfiguran todos los
roles de los actores, del hecho educativo. En medio de la innovacion educativa, en
la busqueda de la transformacion de las estructuras cognitivas, en la generacion del
conocimiento y en equilibrio, con la integracion del sentir, pensar y actuar, estos

espacios multimodales son una alternativa.

En este sentido, en los procesos de transformacién de la educacion
multimodal, entra la desmaterializacion de lo digital. Esto implica que ahora no se
atiende tanto lo fisico, pues, la tendencia es ir a lo digital. Estos nuevos contextos
educativos, se puede dar tanto de manera sincronica y asincrénica en los debates
que se estan llevando a cabo en los diferentes escenarios de trabajo, donde se

puedan aplicar.

Entonces, entendiendo que este modelo pedagdgico esta caracterizado por un
proceso de mediacion del aprendizaje basado en la divulgacién de la informacion
mediada por la tecnologia y los recursos digitales, para su reformulacion y
publicacién. Ciertamente, hay desafios a nivel politico, porque se tienen que
desarrollar politicas que tomen en cuenta, no solamente la inclusion, la masificacion
de la educacion, sino también, el llevar a cabo de una manera ética, el cumplimiento
de las diferentes directrices institucionales, en todo lo que se publica y en todo lo

gue se ejecuta a nivel de educacion.
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En este contexto, de igual forma, hay un desafio a nivel curricular, de todas las
transformaciones en el quehacer didactico, que deben estar presentes, no solo a
nivel macro curricular, sino también a nivel meso y micro curricular. Y por supuesto,
aquellas adaptaciones didacticas, que tengan consecuencias positivas, en los

procesos de planificacion y evaluacion de los diferentes escenarios de la educacion.

También, existen desafios cognitivos, cuando se utilizan diferentes
herramientas y recursos, la versatilidad para poder lograr ese pensamiento critico,
sobre un concepto polisémico, que representa libertad de pensamiento sobre el
interés del concepto que se concibe. Teniendo en cuenta, la empatia, que no puede
faltar, y a la vez, en paralelo, la integridad intelectual. Hay que confiar en la razén y
ser perseverante, respecto a los conocimientos cognitivos, como parte de las

novedades que se han planteado en los objetivos educativos.

En esta misma linea, otro de los desafios son los tecnolégicos. Esto de igual
manera tiene relacién, con ese empoderamiento, de las competencias digitales en
todos los actores del hecho educativo. En este punto, se puede hablar de la
multidimensionalidad e hibridacién, encontrando vinculos muy interesantes que
tienen que ver con esa relacion, que ahora estan presentes entre los sujetos y el

conocimiento, representando la clave de la multimodalidad educativa.

La educacién multimodal, también, se entiende por alfabetizacién, que
siempre ha existido en todos los momentos educativos de la historia del mundo.
Pero gue dentro de esta nueva vision se reconfiguran en un ensamblaje de practicas
analdgicas y digitales. Lo que lleva a una culturizacion posdigital en todos los
actores claves y por supuesto en una pedagogia digital de complementariedad,
tanto de lo digital, como lo material y lo social. Evidentemente, implican el desarrollo
del lenguaje, porque es precisamente, a partir de los procesos de comunicacion,

gue se ejecuta el rol docente.

De igual forma, se hace necesario plantear el conjunto de implicaciones
positivas que pueda tener, con respecto a la transformacién de las teorias

educativas, como parte de los avances tecnologico, por ejemplo, en el
I —
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constructivismo, en donde, subyace el aprendizaje colaborativo, el cual busca de
forma constante el trabajo equipo, refuerza el vinculo entre pares académicos, con
una responsabilidad individual y compartida siendo parte de la innovacion

educativa.

Se puede decir entonces, que las nuevas tendencias tecnologicas que estan
marcando los modelos pedagdgicos emergentes, que se caracterizan por permitir
discutir y reflexionar sobre los mismos procesos de aprendizaje, con posturas
transdisciplinarias e interdisciplinarias en donde, se abren espacios de flexibilidad
en tiempos y espacios, cuyos actos de mediacion pedagdgica, trascienden a un
trabajo colaborativo y autocritico en medio de la transformacion, que esta presente
de forma reiterativa en la multimodalidad educativa. A continuacion, en el cuadro 9,
se presentan algunas caracteristicas del docente y estudiante en la multimodalidad

educativa.

Cuadro 9

Docente y estudiante en la multimodalidad educativa
Docente Estudiante

Asume el liderazgo de los procesos educativos | Desarrolla habilidades de liderazgo en la
como guia del estudiante y facilitador de su | transformacién digital

aprendizaje

Favorece la autoevaluacion Es responsable de su propio aprendizaje
Reflexiona criticamente acerca de: Desarrolla pensamiento critico

- La pertinencia de la informacién Afianza sus valores sociales

-Criterios en la construccién de conocimientos y
dar solucién a problemas sociales

Disefia una planeacion didactica flexible | Desarrolla competencias para el autoestudio y
integrando en forma equilibrada las diversas | el trabajo en equipo

modalidades
Disefia materiales didacticos o adapta algunos | Participacién de los estudiantes en la eleccion
existentes de sus objetos de aprendizaje

Fuente: Elaboracién propia

En la multimodalidad educativa el docente y el estudiante desempefan roles
activos y colaborativos. El docente debe adaptar sus métodos y practicas
pedagdgicas para aprovechar los diferentes medios y recursos disponible; mientras
que el estudiante tiene la oportunidad de participar activamente en su propio
proceso de aprendizaje y colaborar con el docente y otros estudiantes en la

produccion de materiales multimodales. Al respecto, Montoya (2024, p. 23) sefiala
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que “los docentes pueden crear espacios de socializacion y comunidades de

aprendizaje adaptadas a la medida de las condiciones y contextos estudiantiles
particulares”.
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