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PRESENTACION
Autores
Universidad Estatal del Sur de Manabi

En el Ecuador la Educaciéon Superior esta pasando por cambios trascendentales en lo Académico,
Cientifico y de gestidn ya que ha existido un modelo mental ambiguo y que dentro del contexto
de competitividad educativa Universitaria exige generar cambios significativos que tengan un
impacto importante en la Comunidad.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacidn enmarcan un hito trascendental en el
desarrollo del conocimiento en ambientes Universitarios ya que el uso de estas herramientas
simplifica procesos y como resultado nutren la praxis aportando con aprendizajes demostrativos
de quienes buscan solucidn de problemas a través de las nuevas tecnologias.

No existen recetas para conseguir calidad académica en la educacién superior ni modelos rigidos
en un mundo competitivo y de transformacidn. La calidad de la catedra dependera cien por
ciento de lo innovador que esta pretenda ser y durante el proceso ir desarrollando habilidades
de acuerdo a la aptitud de cada persona.

Las IES ecuatorianas estan llamadas a responder a las demandas de la sociedad de hoy,
determinada por el surgimiento y desarrollo de las nuevas formas estructuradas e innovadoras
para la generacién de nuevos conocimientos, las cuales estan produciendo diversos cambios en
el comportamiento del ser humano en distintas dreas. Es por este motivo que el presente trabajo
parte del constructivismo ya que se pueden promover ambientes instruccionales, los cuales
incorporando aplicaciones informaticas favorecen la creacidn de nuevas formas de aprendizaje
centrados en un aprender a través de estrategias de corte colaborativo, en donde se facilita el
aprendizaje, se estimula la reflexién y se enfatiza la instruccién, se considera importante el
aspecto relativos a la didactica, la sistematizacidén de procesos y la virtualizacién de la educacidn
superior como via para la transformacion de la misma.

Por lo tanto, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion son un instrumento para la lograr
una mayor universalizacidon de la Educacidon Superior mediante el uso de variadas formas de
intervencién para atender las necesidades educativas del individuo en todas las etapas. Entre
los elementos que se consideran con mayor relevancia lo constituyen la calidad, pertinencia,
equidad y cooperacion.

Es importante recalcar que el estudiante es el Unico responsable de su aprendizaje,
interactuando con la informacién con una visién critica, reflexiva y creativa, gestionando asi su
propio aprendizaje, apoyado en la mediacidn docente y las fuentes de informacién necesarias,
ademads como parte del éxito en este nuevo paradigma educativo también se vincula el interés,
la motivacién y la constancia de los profesionales en formacién. La estrategia de aprendizaje en
un aprendizaje colaborativo se basa en el aprender a aprender, un estudiante tiene que
desarrollar competencias digitales que son las claves para el aprendizaje permanente, siendo
aquellas que permiten utilizar el computador de un modo adecuado, que pueda manejar y
administrar informacion para si mismo, compartirla en la red y generar asi resultados o nuevos
conocimientos.



12

Ahora bien, es importante recalcar la funcién del docente universitario ya que este tiene que
vincular el uso de las Tics como eje transversal del curriculo partiendo de sus experiencias y
vivencias sobre la importancia del aprendizaje colaborativo en su materia desde este punto de
vista se puede encontrar un camino para la generacidon de nuevas innovaciones ya que esto
permitira una transformacién de la Educacién Superior desde le gestion del conocimiento.
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Resumen

La presente obra tiene un enfoque académico y cientifico, trata de analizar el uso de las
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacidon mediante la aplicacién de plataformas virtuales
en la Educaciéon Superior, permitiendo fortalecer la academia aplicando herramientas
tecnolégicas acordes a las necesidades y exigencias encaminadas a potenciar el desarrollo
intelectual y técnico de profesionales en formacion.

Los diferentes Capitulos analizan de una manera clara diferentes concepciones metodoldgicas y
conceptuales desde una perspectiva constructivista hasta la aplicacién de un plan de accién
estratégico a través de un entorno virtual dentro de la catedra y como proyecto de aula
potenciar el desarrollo local, un trabajo mancomunado entre la Universidad y el Gad Pajan lo
que permite potenciar la matriz productiva y los objetivos del Plan Nacional del Buen Vivir que
estd plasmada en la Constitucidn de la Republica del Ecuador.

Para el desarrollo exitoso de este trabajo de investigacion se utilizdé como metodologia
instrumentos légicos y fisicos que se basaron fundamentalmente en documentos cientificos
técnicos que ayudaron a justificar el problema de investigacion. Se concluyéd que la
implementacién de una plataforma virtual para el desarrollo local permitira potenciar diferentes
areas de desarrollo dentro del PdyOT del Gad Pajan con el Unico fin de mejorar la calidad de vida
de la sociedad lo que permitird un verdadero impacto en el desarrollo local del Sur de Manabi.

OBJETIVO GENERAL

Dar a conocer las diferentes herramientas tecnoldgicas virtuales para el fortalecimiento de la
ensefianza / aprendizaje en la materia de programas utilitarios.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar un analisis sobre el uso de las Tl, aprendizaje cooperativo y colaborativo en la
Educacién Superior.

e Desarrollar un plan de accidén estratégico para la correcta utilizacién de las tics en la
educacion superior mediante el manejo de entornos virtuales para fortalecimiento del
proceso ensefianza / aprendizaje.

e Disefar una Nube Académica mediante la plataforma claroline para el fortalecimiento de la
ensefianza virtual en el Centro de Capacitacién y Desarrollo Local (CECADEL) Pajan de la
Universidad Estatal del Sur de Manabi.
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1 CAPITULO1
1. Las TIC en la educacion superior

“Asi pues cualquier proyecto que implique utilizacion de las TIC, cambios metodoldgicos,
formacion de los profesores universitarios, etc. constituye una innovacion. En este sentido,
creemos que aquellas universidades que no contemplen cambios radicales en relacion a los

medios diddcticos y a los sistemas de distribucion de la ensefianza pueden quedar fuera de la
corriente innovadora que lleva a las nuevas instituciones universitarias del futuro.” (Salinas,
1999)

El Consejo de Educacion Superior del Ecuador sefiala que entre los 19 problemas principales del
Régimen Académico es la “debilidad o ausencia de uso de Tics para aprendizaje en todas las
modalidades.” (CES, 2013) Por lo que las Universidades tienen que fortalecer de acuerdo a su
realidad sus especialidades y desde este punto de vista mejorar la academia.

Segun la (UNESCO, 1998) “acota que los entornos de aprendizaje virtuales, (EVA), constituyen
una forma totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrecen una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo. Se define como un
programa informdtico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de
comunicacion integrada, es decir, que estd asociado a Nuevas Tecnologias”.

En el entorno de la educacién superior las Tecnologias de la Informacidn y comunicacién se
considera como una nueva forma de comunicacion que conlleva a una cultura informatica que
tiene que generar cambios pragmaticos en las IES. En este sentido la generacién de nuevos
conocimientos a través del descubrimiento del hecho cientifico y su resolucion como aporte a
la sociedad y a la Ciencia permite identificar universidades competitivas a nivel local y mundial.
La Universidad Ecuatoriana debe cambiar su estructura tradicional por una estructura
completamente digital moderna fortaleciendo un modelo educativo constructivista
combinatorio ajustado a las necesidades del entorno que permita expresar la identidad
filosofica, cientifica, ética, académica, pedagdgica — andragogica, administrativa y gestién de las
IES. “El modelo educativo define la ubicacién, el papel de la Universidad en el sistema de
produccién de conocimiento y ciencia”. (IUCP, 2011 - 2012)

La vinculacidn de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (Tics) en las catedras
Universitarias permiten potenciar habilidades y destrezas en los profesionales en formacién en
donde el conocimiento juega un papel importante en el cambio de un modelo mental, social y
econdmico.

Desde esta perspectiva una de las caracteristicas principales para el desarrollo de una asignatura
utilizando las Tics es el aporte al desarrollo del aprendizaje colaborativo en red como una
estrategia para la formacidn que se desarrolla integramente a través de los recursos de Cloud —
IT e Internet, coordinada por un catedratico que propone actividades individuales y grupales,
facilitando los procesos de organizacidn y funcionamiento del grupo y dinamizando el desarrollo
de su actividad autbnoma académica. A través de este cada miembro de un grupo de trabajo
tiene la responsabilidad de aportar al producto final, por lo que se requiere de la implicacién
activa y la responsabilidad individual de todos los integrantes de éste. De tal forma que el
aprendizaje colaborativo nace a partir de las acciones virtuales entre los estudiantes y el
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profesor en donde se requiere generar un ambiente de aprendizaje en el cual los estudiantes
establecen relaciones de colaboracidon con sus compafieros, intercambian opiniones para la
soluciéon de problemas. En este sentido cobra importancia la didactica en la practica docente.

En la didactica moderna, el estudiante pasa a ser el factor principal de la experiencia educativa:
se convierte en personaje activo y emprendedor. En el aprendizaje colaborativo se observa un
nuevo paradigma tanto en estudiantes como de los profesores universitarios ya que permite
confirmar que el proceso de aprendizaje realizado bajo esta postura podria colaborar con las
transformaciones necesarias planteadas para la educacidn superior en los actuales momentos.
Por consiguiente, es importante sefialar que las Tics son un instrumento andragogica
transformadora en el proceso ensefianza/ aprendizaje del profesional en formacién. El
aprendizaje es una accidn intencional que depende de la voluntad y de la predisposicién para
participar del proceso de ensefianza—aprendizaje, los resultados se evidenciaran dependiendo
del trabajo que se realice de acuerdo a indicadores planteados.

Desde este punto de vista es importante sefialar necesidad de realizar cambios profundos y
significativos en materia de gestionar el proceso de enseiianza aprendizaje, el cual se
conceptualiza cdmo el saber acceder a las informaciones, seleccionarlas, articularlas, analizarlas
y aplicarlas a un determinado objetivo, es decir se requiere del docente unas competencias
apropiadas para que su practica esté ligada con la necesidad de transformacién de la educacién
superior.

En el aprendizaje colaborativo el alumno decide sus objetivos a desarrollar y el camino mas
certero para lograrlos mediante decisiones propias y el docente es quien establece las reglas
para la generacion del nuevo conocimiento. (Pérez, 2000, pags. 49-59)

Desde esta perspectiva resulta necesario recalcar que entre los desafios que deben enfrentarse
en la educacidn superior del siglo XXI se encuentran los cambios de mentalidad y de actitud
tanto en los alumnos como en los profesores. Frente a la identificacion tradicional de la
educacion como transmisién de conocimientos, se impone un nuevo concepto: el de la gestion
del conocimiento a través de la tecnologia y la generacion de nuevos conocimientos como eje
de transformacién de la sociedad.

Es importante indicar que los profesores universitarios deben realizar una labor docente
equilibrada y ajustada a los nuevos dmbitos y sentido reflexivo que demanda la educacidn
superior para lograr la transformacion ansiada, deben cubrir un conjunto de pautas relativas a
su formacidn por lo cual se presenta algunas indicaciones:

Se requiere IES renovadas deben de convertirse en el motor econémico, social y cultural de la
sociedad que lideren cambios significativos para el desarrollo de la matriz productiva dentro de
cada sector de acuerdo las necesidades y potencialidades del medio.

Las IES tienen que convertirse en entes generadores de nuevos conocimientos cientificos para
beneficio de local, regional y nacional mediante el uso de las Tics.

Las IES tienen que vincular como eje transversal del curriculo en asignaturas la aplicacién de las
Tics mediante un aprendizaje cooperativo y colaborativo lo cual potenciara la reflexién, la
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creatividad, el trabajo en equipo, la interpretacién de resultados para generar un nuevo
conocimiento vinculando principios éticos y morales, entre otros.

El docente Universitario debe asumir como rol principal el hecho de transformar su catedra,
mediante el uso de las Tics y la praxis generando cambios significativos desde modelos mentales
ambiguos a modelos transformacionales que permitirdn generar nuevas contribuciones
cientificas.

Que las IES se enfoquen en ser entidades cien por ciento inteligentes en donde todos los
procesos estén automatizados, permitiendo al alumno y docentes realizar actividades
académicas innovadoras, llenas de expectativas, creativas, creando nuevos conocimientos
partiendo del uso de las Tics.

Y por ultimo la generacidn de Centros de Investigaciones relacionados con la aplicacion de las
Tics para fortalecer diferentes areas estratégicas de desarrollo local, regional y nacional y por
ende la vinculacién de redes académicas - cientificas de conocimiento a nivel mundial
permitiendo enriquecer la Educacion Superior del Ecuador con fuerte impacto social.

1.1 Aprendizaje colaborativo.

La tecnologia educacional, en el sentido mds amplio, abarca la aplicacion
de sistemas, técnicas y materiales para mejorar el proceso del aprendizaje. (Colier, 1969)

El aprendizaje colaborativo es el método en la cual el usuario es responsable no solo de su propio
aprendizaje, si no de ayudar a sus compafieros a aprender. Esta metodologia consiste en la
interaccion entre las personas que constituyen un grupo, con la finalidad de obtener un
aprendizaje comun a través de la colaboracion, implicacién, debates, consenso.

(Casamayor, G, 2010) Senala que mediante este tipo de aprendizaje los profesionales en
formacién generan su propio conocimiento fortaleciendo su desarrollo cognitivo y profesional.
De igual manera se promueve la creacion e innovacién fomentando una nueva forma de
aprender a aprender.

También en el aprendizaje colaborativo se debe de interactuar con otros estudiantes, formando
grupos de trabajo en donde se pueda compartir y generar un nuevo conocimiento partiendo de
un andlisis, logrando mejorar el aprendizaje de una manera mas facil a través de diferentes
técnicas como retroalimentacion y el aumento de autoestima.

(Martin, A.M., Dominguez, M & Paracela, C., 2011) Mencionan que el aprendizaje colaborativo
mejora la relacion, comunicacién entre el alumnado y el docente, logrando fortalecer el proceso
de ensefianza/aprendizaje, este tipo de aprendizaje también se lo usa para la docencia online.

Una de sus ventajas del aprendizaje colaborativo es que se aprecia el trabajo individual, cada
uno de los miembros del grupo de trabajo se responsabiliza de sus tareas, y al momento de
debatirlos reciben las contribuciones del grupo, generan nuevos conocimientos, logrando
demostrar un aprendizaje mas facil y placentero.


http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/juti/juti.shtml
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Otra de las ventajas es cada estudiante estd en la obligacion de dirigir el grupo de trabajo,
estimular habilidades personales, escuchar con atencién, poder participar sin tener restricciones
de ningun tipo, logrando asi un aprendizaje efectivo y correcto, con el fin de adquirir nuevos
conocimientos.

El aprendizaje colaborativo es la que propicia en el alumno la generacién del conocimiento ya
que siempre va a estar envuelto en el desarrollo de todo tipo de trabajo o investigacién que
envié el docente, donde su aportacidn va a ser muy importante al no quedarse como un objeto
el de solo captar informacién.

Las principales desventajas que se presentan en el aprendizaje colaborativo es que los
estudiantes se resisten al cambio de herramientas de aprendizaje para realizar los trabajos. Es
por esta razén que se toman en cuenta diferentes aspectos:

Las personas no siempre captan, aprenden o generan conocimiento de la misma forma, cada
uno aprende de la manera que mas facil lo vea. Por esta razdn es que existen diferentes estilos
de aprendizaje por ejemplo la lectura, dando a elegir al estudiante la forma que mas le convenga
y asi poder rendir mejor ya sea en los trabajos grupales, individuales o en la tarea que se les
haya asignado.

Debe elegirse el modelo educativo que mejor convenga para poder desarrollar todo tipo trabajo,
permitiendo generar nuevos conocimientos y nuevas formas de aprender, logrando que los
estudiantes mejoren su rendimiento académico.

Se debe buscar la forma para que los estudiantes tengan una mejor comunicacion, sin importar
las distancias en la que se encuentren. La manera de que se logre es a través de tecnologia y
medios de comunicacidon como el correo electrdnico, las redes sociales, el chat, la mensajeria
instantanea o los dispositivos maviles.

1.2 Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo permite a los docentes darse cuenta de lo importante que es la
interaccion que se establece con el alumno. Se deben plantear diferentes estrategias para que
se logre un aprendizaje eficaz y ordenado. También es muy sustancial que el estudiante siempre
interactia con otras personas fuera del aula de clase, sin dejar de lado al docente y los
companieros de clase.

(Felipe, Ledn &, 2011)Indican que el docente tiene que cambiar su forma de ensefiar a los
estudiantes mediante métodos alternativos que permita facilitar el aprendizaje, como es el
aprendizaje cooperativo, que fomente el desarrollo de competencias intelectuales y
profesionales, el desarrollo de estrategias de comunicacion y el crecimiento personal del
alumno.

Las ventajas que ofrece el aprendizaje cooperativo son muchas, entre ellas encontramos la
motivacion por la tarea, nuevas capacidades e iniciativa de desarrollo, calidad en el contenido
de informacién y la relacidn social en el aprendizaje.



19

Otra ventaja del aprendizaje cooperativo es que el alumno genera nuevos conocimientos,
gracias a las diferentes investigaciones y trabajos que realice, donde su aporte es muy
significativo para el desarrollo cognitivo de sus compafiieros, y asi fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

En el aprendizaje cooperativo existen los mismos inconvenientes que en el aprendizaje
colaborativo, el estudiante se resiste al cambio de paradigmas y herramientas de trabajo. Es por
eso que se aplican los mismos aspectos del aprendizaje colaborativo como es el estilo de
aprendizaje, modelos educativos, técnicas y tecnologias de la comunicacion.

1.3 Aprendizaje constructivista.

El constructivismo difiere algunos puntos de vistas, porque el aprendizaje se deduce entre la
interaccion docente-alumno. También el constructivismo indica que el conocimiento no se
descubre si no que construye, siendo el alumno el Unico responsable de generar activamente su
proceso de aprendizaje.

El proceso de aprendizaje va de lo general a lo especifico, asi la teoria del aprendizaje indica que
el alumno aprende mediante la investigacion cientifica, la lectura, la cual permitird poder
construir y generar su propio conocimiento en base a la experiencia obtenida, logrando un
aprendizaje activo cuando el estudiante participa de manera constante en clases o
interactuando con los demds alumnos mediante discusiones tematicas.

(Carretero, Mario, 1997, pags. 39-71) Indica que basicamente el constructivismo se establece en
el pensamiento de cada individuo (tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos), el constructivismo se va generando dia a dia como
resultado de la investigacidon que realice el estudiante.

El rol del docente es muy importante, porque con su experiencia logrard que alumno capte y
pueda aprender. El papel del maestro debe ser de manera ordenada, practica y facil, ya que es
el Unico responsable para que el educando logre un mejor aprendizaje en base a la investigacion.

En el aprendizaje el estudiante es muy importante, porque es el Unico responsable de generar
su proceso de aprendizaje en base a la investigacidn, a su vez el mismo debe de ser capaz de
concebir su propio conocimiento y mediante esto ayudar a sus compafieros a facilitar su forma
de aprender.

Uno de los puntos mas importantes es la interaccion o relacidn entre el docente y el alumno. El
catedratico es un pilar fundamental en el proceso de ensefianza, es él, el que en base a su
experiencia entrega sus conocimientos a los estudiantes, siempre que se demuestre un respeto
mutuo, la cual permitird al docente ganar la confianza de sus dirigidos mediante estrategias
adecuadas para la ensefianza.

Por lo tanto, el constructivismo es una teoria objetiva de aprendizaje que detalla el papel central
que los alumnos tienen que tener para transformar los esquemas mentales ambiguos en
sistemas que potencien su desarrollo cognitivo el mismo fortalece la practica educativa. El
entorno educativo directamente con los estudiantes debe adaptarse y ajustarse sobre la base
de las necesidades del medio.
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1.4 Constructivismo en el aula

“Estudiantes controlan su aprendizaje”, esta simple realidad se encuentra en el corazén del
enfoque constructivista de la educaciéon. Como educadores, desarrollamos practicas en el aula
y negociar con el estudiante es primordial para hacer de las clases innovadoras y amenas lo que
permitira mejorar el aprendizaje del estudiante, cada uno construye su propio significado a
través de sus propios procesos cognitivos. Por lo que es preciso tener en cuenta que como
educadores tenemos un gran control sobre lo que ensefiamos, pero no de lo que aprenden los
estudiantes por lo que resulta importante controlar y evaluar el proceso ensefianza /
aprendizaje para garantizar una educacién de calidad fortaleciendo nuestros enfoques de
ensefianza y asi mejorar el aprendizaje significativo.

Dentro de este contexto la busqueda de la generacién de un nuevo conocimiento y la inmersion
de nuevas tecnologias motiva a los estudiantes a aprender. Cuando los estudiantes quieren
saber mas acerca de un tema se interesan y potencia la parte cognitiva en las investigaciones y
discusiones en el aula. De tal manera que se ha identificado cinco principios centrales del
constructivismo segun (Grenon Brooks, J & M. Brooks, 1993)

Los docentes constructivistas buscan puntos de vista de los estudiantes valederos e importantes.
Busca encontrar nuevas formas de ensefianza para dinamizar las clases en el aula a través de
instrucciones de acuerdo a intereses de sus estudiantes.

1 El docente convierte el aula en un entorno lleno de experiencias innovadoras. Los
educadores permiten a los estudiantes construir un nuevo conocimiento que desafia sus
suposiciones actuales el aprendizaje ocurre.

2 Los docentes constructivistas reconocen que los estudiantes deben vincular el plan de
estudios y medios tecnoldgicos para el desarrollo de un nuevo conocimiento. Los
estudiantes a ver la preeminencia en sus actividades diarias, su interés por el aprendizaje
crece y se vuelven clases interactivas e innovadoras.

3 Los docentes constructivistas generan nuevas estructuras de ensefianza, tienen grandes
ideas a través de la busqueda de informacion mediante bases de datos cientificas
electrénicas.

4 En dltimo lugar los docentes constructivistas evaluan el aprendizaje diario de sus
estudiantes en el contexto de las investigaciones (analisis, interpretacidon y fuentes de
informacidn fidedignos). Los estudiantes demuestran su conocimiento cada dia en una
variedad de formas. La inteligencia, la creatividad, la responsabilidad y el conocimiento
sobresalen dentro de este tipo de ensefianza.
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1.5 Métodos de ensefianza/aprendizaje.
“El futuro de la educacidn estard profundamente signado por la tecnologia de la informacidn
venidera. Pero mas aun, por cdmo los educadores y estudiantes utilizan las TIC para el
aprendizaje continuo” (Williams, 2010)

El éxito del proceso de ensefianza/aprendizaje es cumplir de forma correcta con todos los
objetivos planteados, eligiendo los métodos apropiados para poder alcanzarlos. La existencia
de un método permite realizar de forma correcta los trabajos e investigaciones y asi mejorar el
proceso de ensefianza/aprendizaje.

Para (Rosell, W. y., Ena Rosa Paneque, 2009) los métodos de ensefianza son muy importantes
porque permiten la interaccion dentro del proceso de ensefianza/aprendizaje, el docente y el
alumno gracias a las ventajas que ofrecen los métodos mejoran su comunicacién y fortalecen su
rendimiento académico.

Entre los tipos de métodos de ensefianza/aprendizaje tenemos: el método de Investigacion que
es en base a fuentes bibliograficas que permiten generar nuevos conocimientos y a su vez nos
indica los pasos para ejecutar y cumplir el trabajo a realizar. Dentro de este tipo de
procedimiento encontramos los métodos cualitativo y cuantitativo.

Los métodos de Organizacién trabajan sobre hechos que se conocen haciéndolo de forma eficaz,
ordenada vy disciplinada para que haya eficiencia en lo que se desea realizar, logrando asi una
manera correcta de desarrollar las cosas y a su vez fortaleciendo el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

El método de Transmisidon permite transmitir conocimientos, en la actualidad es uno de los
métodos mas utilizados en el proceso de ensefianza/aprendizaje porque actia como
intermediario entre el docente y el alumno generando una manera mas eficaz y rapida para el
aprendizaje.

1.5.1 Clasificacién de los métodos de ensefianza/aprendizaje.

Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento:

1.5.1.1 Método deductivo: La deduccion va de lo general a lo particular, esta se aplica para
comprobar la validez de lo que se esté realizando. También es un método que considera
que la conclusion se encuentre implicita dentro de las premisas que quiere decir que
son consecuencias que resultan ser verdaderas.

1.5.1.2 Método inductivo: Esta se aplica o se induce de lo particular a lo general. Esta se emplea
como instrumento de trabajo ya que se obtienen las conclusiones a partir de ideas
especificas. Por lo general de este método se obtienen las hipdtesis, investigacidon de
leyes cientificas y las demostraciones.

Los métodos en cuanto a su relacion con la realidad:

1.5.1.3 Método simbdlico o ver balistico: Es cuando los elementos utilizados en la clase son
Unicamente el lenguaje oral y el lenguaje escrito, punto importante porque permitird a
los estudiantes mejorar el proceso de ensefianza/ aprendizaje, siendo este el método
mas usado por la mayor parte de los docentes.
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1.5.1.4 Método intuitivo: Esta se presenta cuando una clase intuye los resultados de un tema
determinado, las cosas tratadas o intentando acercarse a la realidad intuitiva del alumno
lo mas posible, siempre teniendo en cuenta a sus sustitutos inmediatos en caso de que
no se den resultados esperados.

1.6 Técnicas de ensefianza/aprendizaje.

Las técnicas de ensefianza/aprendizaje son utilizadas por el docente para impartir su clase, estos
procesos pueden ser usados en practicas ya que se encuentran en constante relacién con las
caracteristicas personales y las habilidades profesionales del maestro.

Las técnicas ocupan un lugar muy importante en el proceso de ensefianza/aprendizaje, por
tanto, son actividades que el docente plantea mediante estrategias para que el estudiante logre
generar conocimiento facil y rapido.

1.6.1 Técnica expositiva.

Esta técnica o método de ensefianza la aplica el docente hacia los estudiantes, ensefiando a los
alumnos un conjunto de conocimientos mediante exposiciones con un contexto totalmente
controlado desde el punto de vista que este aplique. Esta es una de las metodologias con las
gue el educando aprende a expresarse frente al publico.

Cabe recalcar que esta técnica se trata de una estrategia aplicada, utilizada en el dmbito laboral.
Es una estrategia muy recurrente en estudios superiores y universitarios.

1.6.2  Técnica biogrdfica.

Estas constituyen un conjunto de procedimientos para realizar investigaciones que permitird
describir y explicar el proceso vital de un contexto. La eleccién dependera de la persona, de que
objeto desea tomar como fuente para realizar la investigacion y asi fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

Dentro de la clasificacion de las tecnologias de la informacién y comunicacién Tics en el proceso
de ensefianza/aprendizaje se analizard las dimensiones para entender las Tics en educacion.

1.6.3  Productividad

En las Tic, la productividad presenta diversas herramientas como el proceso, andlisis, graficas,
técnicas que bien pueden ser utilizadas dentro del campo educativo. El estudiante que elabora
cualquier tipo de trabajos aprende a escribir de manera correcta ya que en este tipo de
dimension cuenta con herramientas para corregir faltas ortograficas.

1.6.4 Interaccion

Esta herramienta se utiliza con mayor frecuencia en la educacién, porque permite a los
estudiantes tener la oportunidad de realizar debates tematicos, utilizando las técnicas ya sean
estas oral o escrita. El docente comiUnmente la utiliza para el desarrollo de actividades
educativas.
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1.6.5 Objeto de Estudio

Esta es una gran herramienta porque permite y ayuda al estudiante a entender lo que estudia,
aunque muchas veces no es suficiente para lograr el dominio de los temas por lo que se necesita
la ayuda de otros métodos de enseflanza. También es muy importante porque se logra generar
nuevos conocimientos mediante la lectura y la investigacion.

1.6.6  Labores educativas

Es un objeto muy importante dentro de las tics en el campo educativo, comunmente utilizadas
para que los estudiantes comprendan rapidamente los textos pequeiios, ya que con los temas o
textos extendidos suele haber muchos inconvenientes la cual es muy tedioso para el estudiante,
por eso con la ayuda del docente mediante estrategias y orientacidn van a ayudar al alumno a
una mejor comprension temdtica.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion Tics en el ambito educativo tiene
muchas ventajas para proceso de aprendizaje de los estudiantes, que permite potencializar cada
una de las actividades y necesidades que se le presenten, la cual favorecera su insercidn en la
sociedad del conocimiento.

En la actualidad ya no es necesario solo lograr obtener conocimiento y dominarlo, sino que el
estudiante tenga la capacidad mental de ser abierto para todo lo que se presente como lo es la
autonomia personal y la insercidn social, cuyo fin es tratar de mejorar su rendimiento académico
con el uso de las Tics.

El aprendizaje es una capacidad que estd muy lejos de ser el aprendizaje de memoria, se puede
entender lo confuso y lo complejo que puede ser para el estudiante dentro del procesos de
aprendizaje, la ensefianza de habilidades implica el uso de formas consistentes en la educacion
en respuesta a situaciones de la vida real.

1.7 Las claves de una dptima innovacion en la ensefianza

En los actuales momentos lo que se denomina aprendizaje tradicional mediante nuevas
tecnologias esta cambiado drasticamente su concepto, la inmersién de nuevas formas de
aprendizaje a través de la vinculacion de dispositivos moviles, entornos inteligentes y software
qgue emulan realidad virtual permite mejorar la forma de comunicarnos, lo que ha conducido
a una modificacidn total de nuestras perspectivas laborales y personales, haciendo que nuestra
vida se rija por una progresion de valores muy diferente a la que se utilizaba unos pocos afios
atras.

Las evoluciones tecnoldgicas constantes y sobre todo el uso del Internet y el universo digital,
han impuesto una corriente de cambios constantes que obligan a un aprendizaje continuo y
esfuerzos de adaptacidon a ambientes competitivos para alcanzar productividad en los ambitos
educativos, sociales y laborales.

Las Universidades tienen que fortalecer la huella de la innovacion tecnolégica en el profesional
en formacion en donde la ensefianza debe actuar como alférez de ese cambio de paradigma,
conduciendo los nuevos medios como canal habitual de aprendizaje y distribucién nuevos
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conocimientos y contribuyendo activamente en el desarrollo tecnolégico en las vertientes
vinculadas a: el progreso, la divulgacion, la investigacion, la cultura y el conocimiento.

El éxito del uso de las tecnologias y otros aspectos innovadores en la ensefianza y el aprendizaje
depende, en gran medida, de la necesidad de introducir cambios importantes en la cultura
docente y organizativa. Desde esta perspectiva para que surjan cambios positivos es necesario
considerar los siguientes puntos:

e Empoderamiento de Autoridades: Para alcanzar altos estdndares académicos las
IES deben de potenciar la aplicacion y uso de la tecnologia haciendo ciudades
universitarias inteligentes mediante herramientas y recursos apropiados que
permitan la vinculacién con el sector privado y fomente un entorno caracterizado
por el logro de objetivos concretos y la mejora continua en pro del desarrollo de la
matriz productiva.

e Andlisis estratégico de acuerdo a las potencialidades del entorno: Las
Universidades tienen que diagnosticar su verdadera realidad mediante la
identificacion de un FODA que permita desarrollar su propia estrategia educativa de
negocio a base del aprendizaje para poder competir con éxito en un entorno
extraordinariamente, complejo, dindmico y competitivo.

e El docente como Inspiracion para generar un nuevo conocimiento: El recurso
humano es el mas importante de todos por ende el docente Universitario debe de
convertirse en el inspirador en su catedra para el desarrollo de innovaciones en
cualquier drea de conocimiento. Formando un estudiante competitivo, analitico,
reflexivo, con criterio propio en busca de la resoluciéon de problemas a través de
un método cientifico que permita generar cambios positivos en su entorno.
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2 CAPITULO2
2.1 Plande accidn estratégico para la correcta utilizacion de las tics en la educacion superior
mediante el manejo de entornos virtuales para fortalecer el proceso ensefianza /
aprendizaje.
Para que las TIC desarrollen todo su potencial de transformacién (...) deben integrarse en el
aula y convertirse en un instrumento cognitivo capaz de mejorar la inteligencia y potenciar la
aventura de aprender” (Llera, Beltran, 2013).

El plan de accidn estratégico para la utilizacién de las redes sociales dentro del campo educativo
recoge la necesidad de establecer lineas estratégicas de actuacién que garanticen, sobre la base
del diagndstico el fortalecimiento de la ensefianza/aprendizaje a través de la utilizacién de la
Tics mediante aprendizajes cooperativos y colaborativos.

El plan de accién que genera la aplicacion de esta estrategia, brindard la forma de cdmo utilizar
las Tics dentro del campo educativo. Cabe destacar que el presente trabajo constituye un aporte
para que tanto la autoridad, catedraticos y estudiantes utilicen las tecnologias que existen
actualmente, en este caso la utilizacion de las Tics y asi facilitar el proceso de
ensefianza/aprendizaje. En tal sentido esta propuesta beneficiarda de forma directa a la
Educacién Superior.
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2.2 Esquema grdfico de la propuesta para el plan de accion estratégico para la utilizacion
de las Tics en la Educacion Superior mediante el aprendizaje cooperativo y colaborativo.

ETAPA 1. ETAPA 2. Planeacion

Diagndstico del nivel de *FASE 1. Disefio de un plan

utilizacion de las Tics en la MR de accidn para la utilizacién
educacion Superior mediante de las Tics en la Educacién

el aprendizaje colaborativo y

Cooperativo.

ETAPA 4. Evaluacion

ETAPA 5. Sostenibilidad

Grdficol Esquema grdfico. Plan de accion estratégico

2.3 Fundamentacion de la estrategia

A pesar de los multiples esfuerzos a nivel de pais para incrementar y fortalecer el proceso de
ensefanza/aprendizaje, se ve la necesidad de crear estrategias para poder usar las tecnologias
que existen actualmente, en este caso la utilizacidn de las Tics con el fin de que se facilite el
aprendizaje de los estudiantes.

La forma en que actualmente se imparten las clases es la tradicional, en la que el estudiante
tiene que memorizar todo lo que el profesor les ensefie, provocando que este método de
ensefianza muchas veces se torne tedioso, causando que el estudiante no entienda lo que se les
trata de explicar.

Por esta razdn es que se busca desarrollar un plan de accidn estratégico para el uso de las Tics
en la educacion (Cualquier asignatura) y asi lograr un proceso de ensefianza/aprendizaje mas
dindmico, interactivo y facil.

2.4 Etapa 1. Diagnostico del nivel de utilizacion de las Tics en los estudiantes.
Se demanda la elaboracién de wuna estrategia para fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje mediante el uso de las Tics, para ello es necesario realizar una
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investigacion de campo para determinar en qué situacion se encuentran actualmente los
estudiantes.

A la vez es fundamental que los objetivos establecidos estén orientados a la utilizacidn de las
Tics en la educacion, datos que se podran obtener mediante la aplicacion de encuestas a
estudiantes y docentes, mientras que las entrevistas se las realizard a la autoridad y experto con
el fin de conocer como utilizarian las Tics dentro del campo educativo.

Objetivo

e Diagnosticar el nivel de utilizacién de las Tics en los educandos.
Actividades

e Determinar mediante encuestas el nivel de utilizacidn de las Tics en los estudiantes y
docentes.

e Realizar mediante una entrevista dirigida a una autoridad y un experto para conocer la
forma en que utilizarian las Tics dentro de la educacién para fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

2.5 Etapa 2: Planeacion

El proceso de ensefianza/aprendizaje en los estudiantes esta vinculada con su éxito académico.
Es por ello que se considera muy importante ayudar a mejorar y facilitar este proceso mediante
la utilizacion de las Tics.

En esta etapa se define la estructura organizativa de la estrategia y el plan que se va a ejecutar,
asi mismo se determinaran las actividades para lograr el uso correcto de las Tics dentro del
campo educativo. La planificacion en si establece la guia para dar cumplimiento al objetivo
propuesto.

Objetivo
e Plan de accidn estratégico para la correcta integracion de las Tics en el campo educativo.

2.6 Fase 1: Diseno de un plan de accion estratégico para la correcta utilizacion de las tics
en la educacion superior mediante el manejo de entornos virtuales para fortalecer el
proceso ensefianza / aprendizaje.

Todo plan que se realice debe de recoger la necesidad de establecer lineas estratégicas que

garanticen, en este caso la correcta integracién de las Tics para fortalecer el proceso de

ensefianza/aprendizaje de los estudiantes.

Objetivo

e Elaborar un plan de accion estratégico que permita fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje a través de las Tics en el campo educativo.
Actividades

e Desarrollo de un plan de accidn estratégico para el uso correcto de las Tics en el campo
educativo.

e Coordinacion del plan de accidon estratégico realizado para el correcto funcionamiento
de las Tics por parte de los estudiantes y docentes.
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Plan de accion estratégico

Con el fin de integrar las Tics en la educacién se propone el siguiente proceso, ademas de
estrategias para el correcto uso de estos sitios.

Este plan de accién debera ser utilizado continuamente, mediante fases. El docente sera el
encargado de ensefiar el correcto uso de las Tics en el salén de clases.

Por lo cual pongo en consideracidon diferentes herramientas para alcanzar un aprendizaje
cooperativo y colaborativo en el aula de clase. Herramientas que el docente debe evaluar de
acuerdo a sus necesidades para implementarlas.

Seleccionar Aplicativos Online a Utilizar

En este contexto el docente puede escoger entre estas herramientas para el control,
seguimiento y evaluacidn de horas auténomas del educando. En donde el estudiante tiene que
realizar un trabajo mediante resultados obtenidos. Resultados que estaran plasmados en las
tareas investigativas y maneras concretas de representar el conocimiento.

Estrategias a usarse para el correcto uso de las Tics en la educacion.

El docente creard un entorno en la plataforma seleccionada y nutrira informacion relacionada
con la materia a impartir.

El estudiante debera unirse al grupo o hacerse fan de la pdgina de la asignatura creada por el
docente, esto influiria en la nota del alumno.

El docente deberd formar grupos de trabajo y asegurarse de que todos trabajen.

2. El docente deberd enviar trabajos online a presentarse en corto tiempo. Estos trabajos
podrian influir si al estudiante le faltara nota al finalizar el afio lectivo.

3. Los trabajos deben ser presentados de forma dinamica, ya sea mediante crucigramas,
palabras cruzadas, o la manera que sea necesaria para hacer mas interactivo el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

4. El docente debera mostrar respeto, al igual que el estudiante, ya que con esto se lograra
una buena comunicacién e interaccidn y un buen uso de las Tics en la educacion.

5. El docente debera o puede pedir sugerencias a los estudiantes, para seguir fortaleciendo el
progreso del entorno y asi poder facilitar el proceso de ensefianza/aprendizaje.

6. Las publicaciones de notas, mensajes o comentarios (salvo debates propuestos por el
docente) deben ser de caracter privado, dandole privacidad al estudiante y evitando
inconvenientes futuros.

2.7 Etapa 3: Difusion

En esta etapa de difusion es muy importante porque es donde se motivara a los estudiantes y
docentes para que formen parte de ella, la cual permitird una mejor interaccion y facilitara el
proceso de ensefanza en los estudiantes.

La funcién principal del plan de accion estratégico desarrollado sobre la utilizacion de las Tics en
la educacién tiene como meta el fortalecimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje de los
educandos en la Educacion Superior.
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Objetivo

e Difundir por medio de la autoridad de la IES el desarrollo de un plan de accidn
estratégico para la utilizacién de las Tics en el campo educativo con el fin de fortalecer
el proceso de ensefianza/aprendizaje de los educandos.

Fase 1. Motivacion a la comunidad educativa

Objetivo

e Motivar a los docentes de la IES para que sean participes del plan de accién estratégico
desarrollado para la utilizacién de las Tics para fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

Actividades

e Convocatoria a la comunidad educativa.

La autoridad convocara a los docentes de la IES mediante oficios para que asistan y sean
participes del plan de accién estratégico que permitird el fortalecimiento del proceso de
ensefianza/aprendizaje de los estudiantes

e Presentacion de videos sobre el tema a tratar
Fase 2. Capacitacion de la comunidad educativa

Objetivo

e Ejecutar capacitaciones a los docentes para el correcto uso de las Tics para fortalecer el
proceso de ensefianza/aprendizaje de los educandos mediante seminarios/talleres.
Actividades

e Determinacion de los objetivos planteados.

e Solicitar la colaboracién de la IES.

e Elaboracién de folletos de informacién para la IES.
e Determinacion del material a utilizar.

e Exposicion de los temas a tratar.

2.8 Etapa 4. Evaluacion

La evaluacién es un conjunto de actividades programadas para recoger informacion sobre la que
docentes y estudiantes reflexionan y toman decisiones para mejorar sus estrategias de
ensefianza/aprendizaje e introducir en el proceso en curso las correcciones necesarias.

Para ejercer una buena evaluacién de la estrategia desarrollada una vez que esta esté en marcha
es necesario que se ejecuten de manera correcta los pasos que se presenten para un mejor
entendimiento, ya que esta implicara, determinara si el plan estratégico desarrollado funciona
de forma correcta.

Objetivo

e Determinar mediante evaluacion el nivel de educacién en cuanto a la utilizacion de las
Tics y por ende el fortalecimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje de los
educandos.

Actividades
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e Conformacién de la comisién de seguimiento y evaluacién del plan de accidn
estratégico.
e Crear conciencia en los docentes y estudiantes sobre la utilizacién de las Tics en el
campo educativo.
e Ejecutar talleres para que los docentes de la IES conozcan y ejerzan de buena manera el
uso correcto de las Tics en los salones de clases.
e Ejecucién de una evaluacion para verificar el proceso del plan de accién estratégico
desarrollado.
Es importante recalcar que en mi experiencia sobre el uso de las Tics en las aulas tiene su ventaja
significativa ya que el aprendizaje se vuelve interactivo, dindmico, innovador e interesante. El
estudiante analiza su contexto y resuelve problemas mediante el uso de la tecnologia sin
importar el area de especialidad, lo que interesa es alcanzar un nivel de conocimiento, analisis,
interpretacién de la realidad a través de estas herramientas.

El rol del docente y estudiante mediante una estrecha comunicacién es el factor principal para
alcanzar resultados dptimos en el proceso de formacion. La investigacién y generacién de
nuevos conocimientos conllevan a hacer personas criticas, reflexivas, analiticas, innovadoras
acompafiados por amplia gama de tecnologias actuales que existen en la red de redes
denominada internet.

El aprendizaje cooperativo y colaborativo toman gran importancia en el desarrollo cognitivo del
educando en donde los estudiantes alcanzan habilidades y destrezas en el drea especifica y
tecnoldgica a través de la investigacion, estrategias y busqueda bibliografica en bases de datos
pertinentes, entre otros.

Todo esto conlleva a sofar con Universidades cien por ciento digitales siendo participes de
innovaciones tecnoldgicas y de ensefianza / aprendizaje acorde a un lenguaje competitivo de
progreso mundial fortaleciendo desarrollos estratégicos de acuerdo a necesidades locales,
regionales y del Pais.

Sin duda alguna el alcanzar procesos educativos de excelencia es dificil pero nunca es imposible
alcanzar estandares de calidad ya que depende de nosotros como docentes formarnos y formar
a futuros profesionales para que ellos se inserten en el dmbito laboral y sean entes
transformadores de la sociedad actual.
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3 CAPiTULO 3

3.1 Losrecursos ON LINE de la enseiianza

Los recursos basados en la tecnologia de la informacién y la comunicacién constituyen uno de
los principales pilares en el proceso de innovacién de la ensefianza. El cambio de los recursos
tradicionales por los tecnoldgicos radica en procesos de naturaleza interactiva, con la Red de
redes como canal de distribucidn y el uso de aplicativos para potenciar diferentes areas del
conocimiento.

Los recursos educativos son instrumentos practicos para el desarrollo de las capacidades de los
alumnos de una forma amable y divertida, con la ventaja afiadida de que son gratuitos y se
puede acceder a los mismos desde cualquier ordenador con conexidn a Internet.

3.2 Transmision de conocimientos

Es importante tener en cuenta que el proceso de aprendizaje colaborativo y cooperativo
empieza adaptando los recursos tecnoldgicos a las necesidades de la materia, docente y
estudiantes. El hecho de trabajar con informacidn educativa virtual implica tener como material
de acompafiamiento instrumentos de evaluacion y seguimiento de la calidad del proceso que
garantice la generacién de nuevos conocimientos a través de la automatizacion, creacion y
publicacion de materiales educativos online.

El objeto principal de este proceso es la trasmisidn de conocimientos a través de la planificacién
macro y micro curricular, plan de clase y material de estudio que deber ser estructurado,
coherente y claro para ponerlo a disposicién de los estudiantes.

Desde esta perspectiva en los actuales momentos como docente resulta esencial contar con una
herramienta online que permita controlar horas auténomas de los estudiantes, organizar un
espacio virtual de estudio que sirva para fortalecer la parte académica de la IES.

De igual forma la utilizacidn de foros, chat, email, generacién de agendas, interacciéon individual
y grupal, practicas y trabajos virtuales conllevan a reforzar la clase diaria haciendo la misma
innovadora e interesante para el estudiante.

Como uno de los primero pasos para relacionar la plataforma con el estudiante es realizar un
proceso de induccion desde la bienvenida al curso, cronograma de actividades, organizacién de
los primeros foros e informacidn contenida para uso del mismo, es significativo que el estudiante
descubra las potencialidades del curso virtual mediante la practica ya que esto permitira que
adquiera experiencia y genere resultados con mayor facilidad.

La comunicacion y critica constructiva de trabajos grupales durante el proceso ensefianza —
aprendizaje es posible mediante las denominadas herramientas sincronas y asincronas que
permiten de una manera clara ser el medio de comunicacidn de informacién cientifica entre
docente — estudiante, estudiante — docente.

3.3 Herramientas colaborativas como recursos ON LINE de la enseiianza

Las herramientas colaborativas educativas ayudan al docente en el desarrollo del proceso
ensefianza / aprendizaje del estudiante brindandole un espacio en donde desarrolle su
creatividad, andlisis, comprension y permita compartir y crear un nuevo conocimiento a base de
experiencias.
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En la actualidad existen un gran nimero de herramientas colaborativas. Las mismas se pueden
utilizar para impartir un modelo de ensefianza en la actualidad como el M-Learning y/o B-
Learning ambos modelos derivados del E-Learning.

— -
“w i
(U

schooloc: =

: f f\T{ COURSEsites
S mixxt N7

i 6
kR oo s

Grdfico 2Plataformas educativas online

En general la concepcion de tener Universidades cien por ciento inteligentes conlleva a
fortalecer los procesos tecnolégicos internos, capacitacién constante e interés para desarrollar
nuevas maneras de concebir una educacién innovadora. Desde el inicio de la WEB 2.0 todas
estas plataformas educativas han evolucionado incluyendo nuevas herramientas colaborativas,
como blogs, foros, wikis, chats, etc. Actualmente se habla de la Web 3.0 en la cual se fusionan
procesos inteligentes — tecnoldgicos para fortalecer la red de redes denominada internet.

De tal forma que ha seleccionado algunos espacios en internet para que el docente pueda crear
su plataforma de aprendizaje, realizar un trabajo cooperativo y colaborativo con el estudiante
entre las cuales sefialo las siguientes:



1.- Mixxt

‘ZB mixxt Pricing More Login

or signup

Create your own free Social
Network

Launch a homebase for your cause and collaborate. Simplify
the organisation of your group and share content with like-

minded people. All in your own space where you have
control.

Create your very own and free Social Network. You don't
need to be a developer. Just select what you need and get
started now.

Read more by diicking on the arrow to the right.

Grdfico 3 Plataforma educativa Mixxt

*Mixxt es una red social de origen aleman que permite administrar
Presentacién las clases de manera correcta, brindando espacios de interaccion
entre el docente y el alumno. Se encuentra idioma espafiol,

ehttps://www.mixxt.net

Uso del -
e Administrar clases
recurso de eCrea tu propia red social
ensefanza

eInterés. Motivacién
Principa|es eInteraccién. Continda actividad intelectual.
. eDesarrollo de la iniciativa.
ventajas . .
eFuente de recursos educativos para la docencia
eFacilidades para la realizacion de agrupamientos.

Limitaciones *Se requiere un esfuerzo de mayor responsabilidad y disciplina por
del recurso parte del estudiante.

ehttp://imb.donau-uni.ac.at/etutorials/index.php5/Mixxt:_mixxt-
Einstellungen

Tutorial

existiendo versiones Unicamente en inglés, aleman, polaco y turco.
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2.-Schoology

(® schooloa

Teach Better Today

Schoology lets you manage your classroom, engage
your students, find resources, and connect to other
teachers anytime, anywhere.

i -

Get Started

Mobile Learning

Grdfico 4 Plataforma educativa Schoology

eSchoology es un entorno que contiene herramientas que

- pueden servir para estar en linea con un colectivo y disponer
il el actividades, compartir opiniones, material formativo o gestionar
un curso virtual o que sirva como complemento de un curso
presencial para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje.

ehttps://www.schoology.com/home.php

Uso del . .
eGestionar cursos virtuales
(T V] o Xe [-B . 5 ctividades en linea

enseﬁa nza eCompartir informacion

Principa|es eFortalecer el proceso ensefianza aprendizaje
. eSistema de gestion de aprendizaje
ventajas ePlataforma basada en la nube

Limitaciones
del recurso

e|dioma

Tutorial ehttp://en.wikipedia.org/wiki/Schoology
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3.-Edmodo

Obtén una cuenta segura de
Profesor

PROFESORES ESTUDIANTES PADRES

Registrate gratis

Grdfico 5 Plataforma educativa Edmodo

eEdmodo es un entorno virtual social que facilita la
comunicacion e interaccién como complemento a la clase
presencial, un ambiente de aprendizaje donde los involucrados
pueden ser Directivos, Docentes, Estudiantes y hasta padres de
familia.

Presentacion

ehttps://www.edmodo.com/?language=es

Uso del

recurso de ePermite la comunicacién entre los alumnos y los profesores en

= un entorno cerrado y privado a modo de microblogging.
ensenanza

*Monitorea la interaccidn de la red por medio de las estadisticas
que de ésta se pueden extraer.

Principales

ventajas eColaborar en asignaciones, descubrir recursos nuevos de
aprendizaje

Limitaciones

del recurso  [RACEHE

Tutorial ehttp://es.slideshare.net/oscarmalo/tutorial-edmodo-2013
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4.-Course Sites By Blackboard

‘T'\_/.
&>
N, ”~

Mover sus cursos en
linea de forma
gratuita

Presentamos el nuevo CourseSites

» Cree hasta cinco sitios web para cursos de forma

gratuita.

Involucre a alumnos en el aprendizaje social.

Integre multimedia en el contenido de la clase.

3 Inscribirse v

COURSESs ;E«,ewsu Mas Informacion Empezar Comantarics Ds Los MOOC Catalog | Blog

Usuarios

« Evalite el rendimiento y gestione las calificaciones.

+ Compartir recursos educativos abiertos.

Presentacion

Uso del
recurso de
ensenanza

Principales
ventajas

Limitaciones
del recurso

Tutorial

Grdfico 6 Plataforma Sites By Blackboard

eCourse Sites By Blackboard es una plataforma muy utilizada por
las mejores instituciones de formacién superior que ofrecen
educacion virtual para fortalecer procesos de aprendizaje.

ehttps://es.coursesites.com/webapps/Bb-sites-course-creation-
BBLEARN/pages/index.html

eMover sus cursos en linea de forma gratuita

eCree hasta cinco sitios web para cursos de forma gratuita.
eInvolucre a alumnos en el aprendizaje social.

eIntegre multimedia en el contenido de la clase.

eEvalue el rendimiento y gestione las calificaciones.
eCompartir recursos educativos abiertos.

eTiene una interfaz en inglés.

ehttp://blog.blackboard.com/



5.-Lectrio
MLectrio o o N

Teach efficiently

Lectrio is the next-generation online learning environment.

Problems in Philosophy

Post an update

H Ploase read pages 56-69 in your textbook for the noxt lecture.

Grdfico 7 Plataforma educativa Lectrio

electrio es una aula virtual tiene caracteristicas bdsicas que

permiten la orientacion de cursos en linea, se integra
perfectamente con una variedad de servicios que tienen
Presentacion mucho que aportarle, principalmente con Google y otros
como: Dropbox, Google Drive, Facebook, Instagram,
SkyDrive, entre otros. La navegabilidad del sitio cuenta con
unas caracteristicas Optimas para la visualizacion desde
diferentes dispositivos maviles.

ehttp://www.lectrio.com/

Uso del

recurso de eOrganizacion de recursos en linea para PC y dispositivos moviles.
ensefianza

Principales
ventajas

eCrear cursos gratuitos

Limitaciones

del recurso eTiene una interfaz en inglés.

Tutorial ehttp://blog.blackboard.com/




6-Udemy

Tu sitio online donde aprender habilidades
para el mundo real.

Grdfico 8 Plataforma educativa Udemy

eUdemy es una plataforma que tiene una gran capacidad de

almacenamiento puedes agregar videos, presentaciones en
PowerPoint, documentos en PDF y mds. Lo primero que
tienes que hacer es registrarte y después creas tu curso de
forma gratuita.

ehttps://www.udemy.com/

Uso del

recurso de eOrganizacion de recursos en linea para PC y dispositivos

- moviles.
ensenanza

Principales

Ventajas eCrear cursos online

Limitaciones

del recurso  [RaCEIE

Tutorial ehttps://www.udemy.com/java-tutorial/
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7- RCampus

sername passwiord | [ iniciar sesign | colvidzdar | signup s

Rcampus’

el hogar | el salon de clases | eCommunities | ePortfolios | matrices | rdbricas mis ...

el hogar || sobre RCampus |

Integrated with
Google Apps = @ To learn more

=
& .

GQQS](‘.‘ Rcampus

e L

Grdfico 9Plataforma educativa RCampus

eRCampus es una plataforma para la gestidn de sus cursos, gestion
- de trabajo colaborativo y permite mantener en contacto con
Presentacion otros grupos de interés académico. La misma fue construida
desde cero para la estabilidad y confiabilidad al mismo tiempo
escalable de educadores en el hogar a los distritos escolares.

ehttps://www.rcampus.com/

Uso del

recurso de eGestion de recursos colaborativo para el aprendizaje.
ensefanza

Principales
ventajas

eGestiona recursos academicos de manera excelente

Limitaciones

del recurso R

Tutorial ehttps://www.youtube.com/watch?v=ndb_05u3j5c
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8.-Hootcourse

Regis

Educar en una nueva
forma.

Romper el hielo.

Grdfico 10 Plataforma educativa Hootcourse

eHootcourse se trata de un entorno que nos permite crear
- clases virtuales usando las redes sociales. Podemos
isoisiielelel identificarnos con nuestras cuentas de twitter o facebook y
escribir los comentarios que creamos adecuados durante el
transcurso de la sesion.

ehttp://hootcourse.com/

Uso del

recurso de eCrear clases virtuales usando las redes sociales.
ensenanza

Principales
ventajas

eCompartir criterios durante la clase y debatir las mismas.

Limitaciones

del recurso [k

Tutorial ehttp://es.slideshare.net/feditic/utilizando-hootcourse
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9.-Moodle

Thoodle e

Impulsado por la comunidad, soportado
globalmente.
Bienvenido a la comunidad Moodle. Descubra el valor de un

esfuerzo abierto colaborativo por uno de 1os equipos de
c6digo abierto mas grandes del mundo.

FORDS DE LA COMUNIDAD

Grdfico 11 Plataforma educativa Moodle

*Moodle es un aula virtual mediante para la creacion de
cursos y sitios Web basados en Internet para dar soporte a
Presentacion un marco de ed.ucacién sociafl constr‘uctivista. .P.ese a
necesitar un servidor para alojarlo, existen servicios en
Internet que lo ofrecen de forma gratuita:
www.gnomio.com, www.keytoschool.com.

ehttp://moodle.org/

Uso del

recurso de eCrear clases virtuales y paginas web.
ensefianza

Principales
ventajas

eComaprtir recursos en linea.

Limitaciones

del recurso  [RkEUS

Tutorial ehttps://docs.moodle.org/all/es/Manuales_de_Moodle




10.-Edu 2.0 NEO LMS

Servicios  Planes  Demo  Testimonios  Contacto  Iniciar sesion

Seficillo'y potente LIVIS g -

para escuelas y
: y '
universidades

Registrese en nuestro plan gratuito \

Servicios Resellers Acercade Noticias Awards  Blog Recorrido '~

Grdfico 12 Plataforma educativa Edu 2.0 NEO LMS

*Es una aplicacién LMS+ alojada gratuitamente sin nada que
Presentacion bajar o instalar y en la que puedes registrar a tu Centro de
Educacion Superior. Cada IES recibe un portal propio para
personalizar y estd disponible en espafiol.

ehttps://www.neolms.com/

Uso del
recurso de eGestion Académica .
ensenanza

e 1) (o[ o | [S530 *Registro de notas, foros, noticias, chat, wikis, creacion de

ventajas eripos.

Limitaciones
del recurso

eNinguna

Tutorial ehttps://www.youtube.com/watch?v=YshVx2ZJyTw
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11.-Mahara
‘maha&a S ElHogar Descargsr Manifestacon  AcercaDe  LaComunidsd  Partners

Cédigo ablerto Eventos

INICIAR SESION © s

Nombre de usuaria: *

Contraseha: *
T
DRCIARFTRON, -
ramire ds
e
Mahara es personalizable y fesibis. £5 ol entorno. Mahara se basa en cédigo abierto y princios
persons Jo pacfects mezcado con - abiertos, 56 nter on ol
0 acceda a travis de: las rede: @ 48 pOrmite recoger. sistema do QasHos dar pre C
reflexionar y compartr sus logros y el desarrollo I Siéntase kbre de navegar por las
enlinea en un espaca que controles Mahara o5 oratuio y ests 00300 PO presentacines a ener una iea de cemo se

Grdfico 13 Plataforma educativa Mahara

eMahara es una aplicacién web en cdédigo abierto para
gestionar Portfolio y Redes sociales. Ofrece a los usuarios
- herramientas para crear y mantener un portafolio digital
ilsiiele o sobre su formacion. Ademds, incluye funcionalidades
sociales que permiten la interaccién entre los usuarios.
Incluye blogs, una herramienta de presentacién, un gestor
de archivos y un creador de vistas.

ehttps://www.mahara.org/

Uso del
recurso de eGestién Académica .
enseflanza

Principales
ventajas

eGestor de archivos

Limitaciones

del recurso  [RAAGEE

ehttps://wiki.mahara.org/index.php/User_Guide/Tutorials_about

Tutorial “Mahara




12.- Claroline
&clr;rolmz; kicko: | Fancoonasie Membershi o o boanh L iActEno Hos ES

consortium
claroline

EASY & FLEXIBLE LEARNING SOLUTIONS

Conférence annuelle des utlisateurs de Claroline Connect (ACCU - Annual Conference of Claroline Connect Users)

Grdfico 14 Plataforma educativa Claroline

eClaroline es una plataforma de aprendizaje (o LMS: Learning
Management System) y groupware de coédigo abierto (GPL).
Permite a cientos de instituciones de todo el mundo
(Universidades, colegios, asociaciones, empresas...)

Presentacion

ehttp://www.claroline.net/

Uso del

recurso de eGestidn Académica .
ensefianza

.. eCrear y administrar cursos y espacios de colaboracién en
Principales e

ventajas

Limitaciones

del recurso GRS

Tutorial ehttps://www.siteground.com/tutorials/claroline/
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13.- Sakaiproject

! Oxdord, Podemas inctulr los
mejores productos de otras fuentes también, para ofrecer una platatorma de vanguardia para ef aprendizaje en linea *.

Grdfico 15 Piataforma educativa Sakaiproyect

eSakaiproject estd desarrollando software educativo de
codigo abierto. El objetivo del Proyecto Sakai es crear un
Presentacion G de colaboracion y aprendizaje para la educacion
superior, que pueda competir con sus equivalentes
comerciales Blackboard / WebCT y que mejore otras
iniciativas de Cédigo Abierto como Moodle.

ehttps://sakaiproject.org/

Uso del

recurso de eGestion Académica .
ensefianza

eCrear y administrar cursos y espacios de colaboracién en
linea.

Principales
ventajas

Limitaciones

del recurso  [RMECELE

ehttp://personales.upv.es/darolmar/cursos/Manual%20Sakai.p

Tutorial of
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14.- Docebo

Sus LMS, Facil!

Docebo es una rica pero super facil herramienta de capacitacion en linea caracteristica
para sus empleados

{5 EMPIEZA A su prueba gratis
Prueba de carreters con todas ks carscteristicas %

Grdfico 16 Plataforma educativa Docebo

eDocebo es una plataforma SAAS/Cloud, una plataforma para e-

learning, también conocido como aprendizaje de manejo de
Presentacién sistema. Es usado para aprendizaje corporativo y tiene interfaces
para videoconferencias y sistemas HR. Si bien los principales
usuarios de Docebo son las medianas empresas, también lo son
lo de las grandes empresas y PYMES.

ehttp://www.docebo.com/es/

Uso del

recurso de Gestion Académica. Esta disponible en 30 idiomas.
ensefanza

Principales *El uso de un sistema online para aprendizaje y capacitacion,
. reduce el tiempo y los costos que podrian ser necesarios utilizar
ventajas en cosas como impresion y distribucion de materiales

Limitaciones

del recurso R

ehttps://www.docebo.com/2014/05/30/docebo-Ims-video-
tutorials/

Tutorial
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15.- Dokeos
@ Dokeos

oonea

OBTEN UNA COTIZACION RAPIDAD

Experiencia elearning a nivel de experto Comienza tu prueba gratuita

3% de un minuto con

o _ e

INICIA TU PRUEBA GRATUITA DE 60 DiAS

eDokeos es un entorno de e-learning y una aplicacion de
o administracién de contenidos de cursos y también una
li=isele e herramienta de colaboracién. Es software libre y esta bajo la
licencia GNU GPL, el desarrollo es internacional vy
colaborativo.

ehttp://www.dokeos.com/

Uso del

recurso de eGestion Académica.
ensefanza

Principales
ventajas

*El uso de un sistema online para aprendizaje y capacitacion

Limitaciones

del recurso  [RMEE

ehttp://www.dokeos.com/wordpress/wp-

Tutorial content/uploads/2014/03/DokeosAuthorTutorialV02-2.pdf
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16.-Tiching
L tiching
___ |AREDEDUCATIVAESCOLAR____

Todos los recursos educativos que necesitas para aprender y ensenar mejor

UNETE COMO DOCENTE

Soy estudiante | Soy familiar

s o &%

(A2 AL AL ] =
Grdfico 18 Plataforma educativa Tiching

eTiching es wuna plataforma gratuita con contenidos
- educativos creados por los usuarios. El objetivo de Tiching es
i=isnpe el conectar los miembros de la comunidad educativa y ofrecer
un espacio para compartir y encontrar experiencias
educativas.

ehttp://www.tiching.com/

Uso del

recurso de *Gestion Académica.
ensefanza

Principales *Mas de 80.000 contenidos educativos, y a pesar de
P

. encontrarse todavia en fase beta, puede decirse que es un
ventajas lugar donde el compartir sale a cuenta.

Limitaciones

del recurso  [RkEE

Tutorial ehttp://es.tiching.com/tutorial/recursos-educativos/




17.-Eduteka
E ed U te ka Inicio  Articulos  Proyectos Médulos  Recursos  REDuteka n u m m m

3 3 = 5 @ TOX
p g
L Tplantilase @ Collage araned — 5 Ve Ao IO
Cratlitas o) Fo%cs I JCalendarios: @ llnVitaciones GG O Haz Clic Aqui

Docentes Area  Docentes Informitica | Directivos @ Matemitica Interactiva

de Diagramas SN ¢ Gestor Proyectos
ausa-Efecto S\
os educativos Curriculo Interactivo

2t 4,

Curriculo INSA de Informatica
2015

Uso de Mapas de Ideas en

procesos educativos

Los diagramas Causa-Efecto, a partir de un suceso o %% planeador Proyectos
Uso de Diagramas de Venn en problema, ayudan a los estudiantes a pensar tanto en las ? ok
procesos educativos causas reales o potenciales de este, como en Ias relaciones

causales entre dos o mas fenémenos. Ademas, favorecen el
Guia de Facebook para educadores 23155, 1a discusion grupal,la dentificacién de posibles
soluciones, Ia toma de decisiones y Ia organizacion de planes

d 6n. Este articul st é isten est 1
. e i A e p-edukatic s
|ttt Ll para enriquecer ambientes de aprendizaje
educacién escolar r— Encuentro docentes de basica y media
m Areas  Proyectos  Recursos  Médulos
Grdfico 19 Plataforma virtual Eduteka

eEduteka es un portal educativo, una de la caracteristicas es
que funciona como un repositorio, ya que contiene una gran
Presentacion cantidad de recursos de aprendizaje, ademds de que se

informacion reciente sobre diferentes temas educativos,
como tener sugerencias en la parte didactica.

ehttp://www.eduteka.org/

Uso del *Permite generar aprendizajes mas significativos por medio de
(TG IR (a5 actividades.

ensenanza

Principales
ventajas cantidad de recursos de aprendizaje

Limitaciones

del recurso  [RACEHE

Tutorial ehttp://www.eduteka.org/modulos/9/299/

puede realizar consultas guiadas, tanto para obtener

eFunciona como un repositorio, ya que contiene una gran
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18.- Didactalia

G N o S e
Todo GNOSS v ﬂ

Informacién
u ookies proplas y de terceros para mejorar tu experiencia de navegacién. Al continuar con Ia navegacldn entendemos que acestas nuestra polftica

GNOSS es Web Semantica:
respuestas reales,
tecnologia que funciona

Registrate

- eDidactalia es una plataforma educativa con contenidos
Presentacion certificados en su exploracién permite difundir recursos, es
muy intuitiva.

ehttp://www.gnoss.com/

ePermite generar aprendizajes mas significativos por medio
de las actividades.

L) [ N =lell o) ©, posee todos las caracteristicas de una red social educativa
~ es una herramienta con la cual los docentes podemos

de ensefianza comunicarnos y saber de otras realidades, espero la puedan

probar.

Principales ePosee caracteristicas como: lecciones, mapas, papers,
ventaias suscribirte a los temas de interés que necesites y los debates
J que me parecen de lo mejor para difundir conocimiento.

Limitaciones
del recurso

eNinguna

ehttp://universidad.gnoss.com/comunidad/universidad20/recurso
Tutorial /tutorial-gnoss-universidad-20/5c66d98b-eac4-4cbc-baab-
56c3f63acae2/
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19.-Mcourser

m Courser

Search Login Register

Watch the
Video
Courserand

can help you to
r Students.

Grdfico 21 Plataforma educativa Mcourser

eMCourser permite la creacion de contenidos y sobre todo
Presentacién tomar contenidos de otros es una plataforma movil de
elearning accesible de cualquier dispositivo (PC, Tableta,
Teléfono Inteligente).

ehttp://www.mcourser.com/

Uso del recurso ePropicia aprendizaje interactivo en la clase.
de ensefianza

.. eFacilitar la colaboracion entre los profesores y sus estudiantes
Principales en el proceso de aprendizaje interactivo, ofreciéndoles un
ventajas espacio de interaccion en cada etapa de la educacion.

Limitaciones
del recurso

eNinguna

Tutorial ehttp://www.w3.0rg/2002/03/tutorials.html
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20.-Ecaths
th la ecath de tu materia!
eCatNnSeset | |
Crea una ecath para tu materia en 1 minuto! Introduce el nombre de tu docente o materia
' Ecaths Idioma Espafiol ¥ |

Estrategias de Teoria del modo de Bisqueda, Seleccién

English with me Lengua y literatura Geografia

Col. Santa Catalina 8o Nivel Secundario Estudios y produccién y Gestién de

Tucumin, Escuela Normal Juan Ciudad de Buenos Santa Fe, Argentina  Aprendizaje capitalista Recursos on line

Argentina Bautista Alberdi Aires, Argentina Todas las facultades Ciencias Sociales, UBA  CCRTIC CORDOBA
Tucuman, La Libertad, El Buenos Aires, Cérdoba, Argentina

Argentina Salvador Argentina

Grdfico 22 Plataforma educativa Ecaths

eEcaths es un sistema de gestion online de catedras/materias
o .. L .
Presentacion cuya funcion p'rlncm.)al es complement_alr la cursada pre_s,enual
con un espacio virtual de interaccion y construccion de
conocimiento colectivo.

ehttp://ecaths.com/home.php/

Uso del recurso eGestion académica
de enseianza

PrInC|pa|es eEspacio virtual de interaccidn y construccion de conocimiento
ventajas colectivo.

Limitaciones

delrecurso  [RAEE

Tutorial ehttp://es.slideshare.net/eoiticsepiyce/tutorial-ecaths
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Las nuevas tecnologias de la informacidn y comunicacién ayudan a dar una mejor educacion
brindando herramientas tanto a docentes y estudiantes y que estos aprendizajes sean una
experiencia interesante al momento de manipular y construir su propio conocimiento.

Es importante recalcar que dentro de un sistema de aprendizaje también se encuentra el sistema
de evaluacion ya que este permite porcentualmente tener estadisticas del nivel de asimilacidn
del estudiante desde esta perspectiva sefialo algunos paginas web para crear evaluaciones, test
y/o encuestas online que ayudaran en la catedra del docente al momento de impartir su catedra.
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3.4 Herramientas online para evaluaciones y test

Dentro del proceso de evaluacidn se pueden utilizar algunos de los aplicativos online para el
desarrollo y reporte de resultados de acuerdo a lo que se esté realizando. De las cuales se ha
seleccionado las mas importantes entre las que tenemos las siguientes:

1.-iGiveTest
/GiveTest

/GiveTestv2

Cree sus propios tests y examenes en
linea

Mas ntormacion | Demo en ines Comprar en s

Usted puede:

Grdfico 23 Plataforma de evaluacion jgive Test

*Es una solucion integral para crear, administrar y analizar
" minuciosamente los test a través de Internet e Intranet. El
Presentacion programa representa la manera rapida y profesional de crear y
organizar test para los empleados, alumnos o la gente que esta
estudiando o pasando un curso de practicas.

ehttp://igivetest.com/es/

Uso del recurso eCrear, administrar y analizar minuciosamente los test a través de
de ensenanza Internet e Intranet

Principales

ventajas eResultados optimos

Limitaciones
del recurso

eNinguna

Tutorial ehttp://igivetest.com/
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2.-ExamTime
£ examtime @ corocerisicos - siog

Descubre cémo otros estan transformando su
aprendizaje

* Crea, descubre y comparte recursos de estudio online
* Genera Mapas Mentales, Fichas, Tests y Apuntes

* Gestiona tu tiempo con el calendario de estudio

Unete Goconqr ahora. jEs gratis! Empieza ahora

Cémo Crear Tests Online con
ExamTime
Grdfico 24 Plataforma de evaluacion ExamTime

eLos Tests Online de ExamTime son una fantdastica herramienta
Presentacion para cualquier persona que esté estudiando o preparandose
para un examen. Aunque nuestro programa para la creacién de
Tests Online es extremadamente facil de usar.

ehttps://www.gocongr.com/

Uso del recurso

de ensefianza eCrear, administrar examenes

Principales

ventajas eFacil de Utilizar

Limitaciones

del recurso  [AGEES

ehttps://www.examtime.com/es/blog/crear-tests-online-con-

Tutorial examtime/



3.-Googledocs

Presentacion

Uso del recurso
de enseflanza

Principales
ventajas

Limitaciones
del recurso

Tutorial

Con Documentos de Google, puedes daborar*on va
. - onde

Ir a Documentos de Google

Graflco 25 Plataforma de evaluac:on Googledocs

eAprende a crear un formulario en linea que nos devuelva las
respuestas efectuadas por nuestros alumnos...

ehttps://www.google.com/intl/es/docs/about/

eCrear, administrar examenes

eSe podrd crear un formulario en linea que nos devuelva las
respuestas efectuadas por nuestros alumnos.

eNinguna

googledocs.pdf

ehttp://www.aragonemprendedor.com/archivos/descargas/tutorial_
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4.-Respondus :
Re Sm 3 conmacto  accesooeL cuiente

Assessment Tools for Leaming Systems PRODUCTOS ~ SOPORTE Y RECURSOS ~ PARTHERS ~ LASHOTICIAS  EMPRESA

StudyMate

Los estudiantes "dominar los aspectos
basicos" de material del curso a través de
actividades de aprendizaje, autoevaluaciones y.
Juegos. Proporciona una forma atractiva para
revisar el contenido utilizando un ordenador,

smartphone o tablet.

Mas informacion »

Respondus 4.0 LockDown Browser Monitor

Cambiando el mundo de Evaluaciones Respondus ha hecho
Durante la Gltima década hemos estado remodelando cémo se evalan los estudiantes. Comenzé I d h A

con Respondus , Ia primera herramienta de edicion para cerrar Ia brecha entre Ia impresion y a vida mucho mas
exémenes en linea. Luego vino StudyMate , donde los estudiantes usan interactivos facil para mi! Tenemos
autoevaluaciones yjuegos de mesa para dominar los materiales del curso.

tina linanaia an tada al

Grdfico 26 Plataforma de evaluacion Respondus

eRespondus es la primera herramienta de edicidon para
- cerrar la brecha entre la impresién y exdamenes en linea.
Presentacion Luego vino StudyMate, donde los estudiantes usan las
autoevaluaciones y juegos interactivos para dominar los
materiales del curso.

ehttp://www.respondus.com/

Uso del recurso

de ensefianza eCrear, administrar cuestionarios

. . eTransforman la educacién concediendo a las instituciones la
Principales flexibilidad en la forma en que ofrecen exdmenes en linea - a

ventajas la vez que se mantiene la integridad del proceso de
evaluacion.

Limitaciones
del recurso

ehttp://www.class.uh.edu/classidt/Tutorials_Help/profs/Respon

Tutorial dus/
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5.-E-encuesta

@encuesctug‘ Inicio  Coémo funciona  Plantillas  Planes y Precios [R3 & INICIAR SESION

Crear encuestas es sencillo:

Empiece AHORA
Crear Recopilar Analizar Plan Bésico, GRATIS para siempre:
encuesta respuestas resultados
Utilice una plantilla o Por emall, web, redes Analice las respuestas

constriyala desde cero. soclales o QR. e- mediante resimenes

Formato adaptado a encuesta incorpora un autométicos en tiempo
cualquier pantall. administrador de real. Ver elemplo.
Ver ejemplo.

correo.

= G
@

W Acepto condiciones de uso
CREAR ENCUESTA

Prefiero plan de pago >>

Grdfico 27 Plataforma de evaluacion E- encuesta

Presentacion eEs una pagina que te ayuda a gestionar tus propias encuestas de
forma rapida y sencilla

ehttp://www.e-encuesta.com/

Uso del recurso

de ensefianza eCrear, administrar cuestionarios

eSencillo: Usuarios no técnicos crean y publican encuestas
profesionales.
principa|es *Rapido: Las encuestas se disefian en minutos y se accede a los
. resultados en tiempo real.
ventajas . . .
eEconomico: El coste de un software siempre actualizado se
comparte entre cientos de usuarios.

Limitaciones
del recurso

eNinguna

Tutorial ehttp://www.e-encuesta.com/crear-encuesta/




6.- Quizstar

i WL P Al Inicio | Instructor del sitio | Estudiante Sitio | FAQ | Contactenos

gy
Crear Cuantos cuestionarios oniing y arganizar jos resultados

Bienwvenida

Presentacion

Uso del recurso

de ensefanza

Principales
ventajas

Limitaciones
del recurso

Tutorial

Powered by 4T2athers.ofd | Hepramientas 4Teacher ¥

Muevas Ermpezar
La mejor manera de hacer pruebas! Instructor de la Paglﬂa de
Con QuizStar puedes entrada
- Administrar clases y concursos
- Adjuntar archivos mulimedia a las - Acceso QuizStar de trabajo o el hogar
preguntas - Crear cuestionarios para que los
- Hacer pruebas en milliples idiomas estudiantes toman en linea
- Acteso desde cualguier ordenadar - Utilizar |as herramientas de informe
conectado a Intemet rahustas
- Permitir a los estudiantes a campletary - Crear concursos multiinglies
revisar Get Started= ;Por qué QuizStars |-y mucho mas instructores, empezars

QuizStar Visita rapida=

Instructors Site

Grdfico 28 Plataforma de evaluacion Quizstar

eEsta herramienta te permite hacer pruebas

ehttp://quizstar.4teachers.org/

eCrear, administrar preguntas

eAdministrar clases y exdmenes

eAdjuntar archivos multimedia a las preguntas

eHacer pruebas en varios idiomas

eAcceso desde cualquier ordenador conectado a Internet
ePermitir a los estudiantes a completar y revisar

eNinguna

ehttp://quizstar.4teachers.org/instructor/tutorial_overview.htm
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7.-Easytestmaker

eas Usermarne Iniciar sesidn
’ y La forma mas facil de hacer y grado sus £Qlvid su nombre de usuario o contrassfia?
‘ TeStMakeI' pruebas!

EasyTestMaker es un generador de prueba en linea para ayudarle a crear, formato
v calidad de sus pruebas!

Crear, imprimir y publicar sus pruebas en lineal EasyTestMaker hace que sea
facil para dar formato a la perfeccidn varios tipos de preguntas, irmprirmir
versiones alternativas, ¥ publica en la web para las pruebas en lineal

Jts ?—u%.’/z

Registrese ahora

Caracteristicas ¢Por qué usted debe utilizar EasyTestMalker!

——————
-

Pruebas perfectamente formateados Pruebas en linea califican automaticamente

Grdfico 29 Plataforma de evaluacion Easytestmaker

ePermite Crear, imprimir y publicar sus pruebas en linea. Es de
Presentacion facil manejo para dar formato a la perfeccion varios tipos de
preguntas, versiones alternativas de impresidn y publicar en la
web.

ehttp://www.easytestmaker.com/

Uso del recurso

de ensefianza eCrear, imprimir y publicar sus pruebas en linea

Principales
ventajas

eTambién permite Exportacion a Word o PDF

Limitaciones

oNij
del recurso i

Tutorial ehttp://es.slideshare.net/GAFARFAN/manual-easy-test-maker
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8.-Zoho Challenge
Bem.

Zoho Refuerza Desafio Zoho REGISTRESE AHORA

sllenge es disponitle en http://challenge.zoho.com

Grdfico 30 Plataforma de evaluacion Zoho Challenge

eZoho Desafio permite que a los maestros y profesores,
evaluadores crear y llevar a cabo poderosos examenes en linea,
asi como registrar historiales de prueba y administrar informes.

Presentacion

ehttp://www.zoho.com/news/zoho_reinforces_zoho_challenge.html

Uso del recurso

de ensefianza eCrear, imprimir y publicar sus pruebas en linea

eLos profesores pueden crear una prueba a partir de cero o
volver a usar las preguntas de una prueba existente o banco de
principa|es preguntas, asignar la prueba para los estudiantes o los
. candidatos, y luego evaluar las respuestas en linea. Zoho
ventajas Desafio soporta multiples bancos de preguntas y abierto,
cerrado, prueba-tiempo de apertura fija

Limitaciones

del recurso [N

Tutorial ehttp://www.zoho.com/news/zoho_reinforces_zoho_challenge.html



9.- Quiz Builder

Crear cuestionarios altamente
personalizadas y obtener
resultados sin esfuerzo informe.

¢Cual es Quiz Builder?

concursos en flash de fo

Grdfico 31 Plataforma de evaluacion Quiz Builder

eQuiz Builder le permite crear test educativos en flash que se
pueden publicar en un sitio web o distribuir como independiente
en EXE.

Presentacion

ehttp://www.quiz-builder.com/

*Se puede personalizar completamente la apariencia y el disefio

cuestionario incluyendo los botones, los efectos de sonido,
U006 [ BTVl ile) | etiquetas y todos los demads aspectos. Se puede cambiar el tipo
de preguntas sobre la marcha, asignar puntos, baraja al azar las
respuestas, agregar imagenes, limitar el numero de intentos
para obtener la respuesta correcta, y personalizar la
retroalimentacion.

de enseflanza

eIncluye una variedad de esquemas de respuesta, incluyendo
Verdadero o falso, opcion multiple, arrastrar y soltar a juego, de
principa|es relleno en el espacio en blanco, haga clic en Mapa y otros.
. Proporciona una interfaz facil de usar para el disefio del
ventajas cuestionario y no requiere ningun conocimiento de Flash o
programacion.

Limitaciones

\i
del recurso  [Rhekanke

Tutorial ehttp://www.quiz-builder.com/
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10.- Thatquiz

mat m éﬁt ica \ R e

4 examen ds matemétices —tutest de alaebra —u sometiia ~ s hacen aui @015

enteros fracciones conceptos geometria

2
X it Etica @ 1dentificar @ Reloj A Trigngulos =
<> Comparar X Aritmetica $8 Dinero SH Figuras
AE Medias <> Comparar T Medida I Geometia
x2 Potencias #3 Medias .2 Unidades 44 Puntos
o5 Factores &4 simplificar ™ Graficas 4 hnaulos
i Algebra B@Frobabilidad @ Conjuntos > Rectanumérica
I caloun & Trigonometria
vocabulario geografia
EEinglés - Espafiol P Américas M Europa
1 BFrancés Saleman % dnica W rsia
ciéncia
@ células Al Anatornia # Elementos & Conversion

Grdfico 32 Plataforma de evaluacion Thatquiz

eThatQuiz es un sitio de web para maestros y estudiantes. Les
Presentacion facilita generar ejercicios y ver resultados de manera muy rédpida.
En particular, es buena herramienta para la ensefianza de las
matematicas.

ehttp://www.thatquiz.org/es/

Uso del recurso

de ensefianza eEnsenanza de las matematicas

Principales eHerramienta de aprendizaje online para las matematicas
ventajas

Limitaciones

\i
del recurso  [lkaie

Tutorial ehttp://www.thatquiz.org/es/
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11.-Clasmarker

ClassMarker ¥ Usernar |[Fassvor

Registrese gratis ¢Ha olvidado sus datos?

Date una vuelta Precios Contactenos

La Mejor Prueba en linea
para Negocios y
Educacién

%

James Smith

I 19 /20 points
ante que le 16m 328

Feedback
Well done, you passed!

Registrese Gratis

Grdfico 33 Plataforma de evaluacion Clasmarker

IS = = 1dlelp *Posee el mejor software de evaluacién para los profesores y
empresas.

ehttp://www.classmarker.com/

Uso del recurso B Iutiliza przlra IasI pruebas de negoc:o y forlmacién;
& evaluaciones de reclutamiento y pre-empleo; instalaciones
de ensefianza educativas - incluyendo las escuelas,.

Prmupales eLa educacidn a distancia, cursos en linea, e-learning, los grupos
ventajas de auto-estudio, examenes de practica y mucho mas.

Limitaciones
del recurso

eNinguno

Tutorial ehttp://www.classmarker.com/online-testing/faq/
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12.-Quia

La practica hace al maestro, y
IXL hace matematicas y artes
del lenguaje practican
divertido, Con preguntas
ilimitados en miles de temas,

estudiantes pueden
mejorar sus habilidades y la
confianza.

trabajo en linea y
las

le texto de
ales editoriales del
3

Visite Quia Libros Web Visita Quia Visita IXL

{ BRI

Grdfico 34 Plataforma de evaluacién Quia

ePermite crear Plantillas con 16 tipos de actividades en linea,
incluyendo tarjetas de vocabulario, busqueda de palabras,
acorazado, tabla de desafio, y ejercicios de rellenar huecos.

Presentacion

ehttp://www.quia.com/

06006 [2] N T el 1] &l )| *Herramientas completas de pruebas en linea que le permiten
= crear pruebas, les grado con ayuda de la computadora, y recibir
de ensefianza informes detallados sobre el rendimiento de los estudiantes.

Principales *Guia actividades estan disefiadas con diferentes estilos de
q aprendizaje en mente para satisfacer las necesidades de todos
ventajas sus estudiantes.

Limitaciones
del recurso

eNinguno

Tutorial ehttp://www.quia.com/tutorials.html
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14.- Sakai

s akal nas que necesl P de goation de ap J N de Oxford. Podemos Inclul loy
f tamb 4 una plataforma ol aprendizaje en linea ™

Grdfico 35 Plataforma de evaluacion Sakai

eSakai nos proporciona la flexibilidad que necesitamos para ofrecer
un sistema de gestion de aprendizaje para apoyar la metodologia de
la ensefianza en la Universidad de Oxford.

Presentacion

ehttps://sakaiproject.org/

Uso del recurso eSe incluye los mejores productos de otras fuentes también, para
de ensefanza ofrecer una plataforma de vanguardia para el aprendizaje en linea.

Principales

ventajas eCompleta plataforma educativa online.

Limitaciones del

eNinguno
recurso

Tutorial ehttps://sakaiproject.org/features

En este contexto el docente puede escoger entre estas herramientas para el control,
seguimiento y evaluacidn de horas auténomas del educando. En donde el estudiante tiene que
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realizar un trabajo mediante resultados. Resultados que estardan plasmados en las tareas
investigativas y maneras concretas de representar el conocimiento.

Es importante recalcar que en mi experiencia sobre el uso de las Tics en las aulas tiene su ventaja
significativa ya que el aprendizaje se vuelve interactivo, dinamico, innovador e interesante. El
estudiante analiza su contexto y resuelve problemas mediante el uso de la tecnologia sin
importar el area de especialidad, lo que interesa es alcanzar un nivel de conocimiento, analisis,
interpretacion de la realidad a través de estas herramientas.

El aprendizaje cooperativo y colaborativo toman gran importancia en el desarrollo cognitivo del
educando en donde los estudiantes alcanzan habilidades y destrezas en el area especifica y
tecnolégica a través de la investigacion, estrategias y busqueda bibliografica en bases de datos
pertinentes, entre otros.

Los siguientes capitulos tratan de vincular la materia de Programas utilitarios con una realidad
tedrica / practica cuyo objetivo es desarrollar en el estudiante resultados en base a experiencias
y hechos de acuerdo a la realidad mundial, provincial y local. Al final del presente trabajo se
muestra una serie de ejercicios practicos para que el estudiante desarrolle conjuntamente con
su tutor, la presentacion de resultados de trabajos sera mediante un cronograma y tiempos
establecidos.

La interaccidn docente / alumno es primordial y en ningin momento debe estar aislado, ya que
esta comunicacidn permitird sentar valores como la responsabilidad y puntualidad
preparandolo para una vida profesional competitiva y llena de retos.
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3.5 Buscadores académicos para trabajos de investigacion
Dentro de este contexto analizando las diferentes herramientas para realizar las busquedas
bibliograficas cientificas para fortalecer el trabajo de investigacion tenemos las siguientes:

1 Intelligo-Repositorios

Teenologia de la comunicacién e REDALYC Espafiol
. ;

™) taeiieo

B Consultar W Tweet

+3ntorio tument famindez (14)
+ Josk gnado agunded gbmez (14}
], suirez (13)

+).v. delgado (13}

#alefindro urbe tindo {123

+ Jasiis guinde diceres (12)

+ e B

0z
ol daanian huato {123
il

St Ut0 R 1 82 estutis superones e rrontemey
(s83)
+ pontifics. urinersicud juserin (5651
+ unersidad de costa i (540
+ st sagal 3utinema de méxis (3271
+ grupo comnior (3221
+ uersidad de antoqui (454)
. 40 musch (394)
inorm cal estado da i (293)
s (2511

Grdfico 36 Buscador académico Intelligo - Repositorios

eEste buscador genera mapas interactivos segin los términos
encontrados en las bases de datos Scielo, Lareferencia, Redalyc,
Csic, Openair

Presentacion

e. http://repos.explora-intelligo.info

eIntelligo es un explorador que ofrece una forma distinta de
visualizar y acceder a grandes colecciones de informacion
textual. Para ello genera mapas de los temas de interés de

Lo e [ N =Tel 1 glo )y cada usuario permitiendo la exploracion de grandes
de ensefianza

volumenes de informacién inalcanzables de otro modo.
e|ntelligo releva y analiza el contenido de documentos
cientificos, tecnoldgicos y educativos de la regién. También
posibilita el acceso a los documentos en su fuente original
funcionando, ademas, como agregador de contenidos

Tutorial ehttp://www.explora-intelligo.info/
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2 Chemedia

@ia - Only useful informatiofy

® CBIT COMPREHENSIVE BEHAVIORAL INTERVENTION FOR TICS - TOURETTE ...

tic

® COMMON TICS OF TOURETTE'S SYNDROME - TOURETTE SYNDROME "PLUS"

Grdfico 37 Buscador académico Chemedia

eEste buscador encuentra documentos y articulos procedentes
de revistas y libros, que luego pueden descargarse en PDF

ehttp://www.chemedia.com

Uso del

eBusqueda d e informacion tanto a docentes como estudiantes para
fortalecer investigaciones tanto academicas como investigativas.

recurso de
enseinanza

Tutorial ehttp://chemedia.com/wp/?page_id=10
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3 Google Académico

LM biblioteca 4 Mis citas B Alertas  [®]Estadisticas ¥ Configuracidn

Google

académico

® Buscar en la ¥Web Buscar slo paginas en espafiol

iHueyol Instalar botdn de Google Académico — Busca publicaciones
académicas mientras navegas

Grdfico 38 Buscador Google Académico

eEste sirve para investigar bibliografia de un gran niumero de

disciplinas y fuentes: estudios, tesis, libros, resumenes,
articulos de editoriales académicas, sociedades profesionales,
universidades, entre otros.

Presentacion

shttp://scholar.google.es

Uso del

eLos resultados aparecen ordenados por su relevancia, haciendo que
recurso de P P d

» las referencias mas utiles estén situadas al principio de la pagina.
ensenanza ..

Tutorial ehttps://scholar.google.es/scholar?hl=es&qg=tics&btnG=&lr=
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4 Buscabiografias

M= Biografias

Perfecta Comﬁﬁ%idn,
Induccién y SCHOTT CERAN

3. Su bautismo tuvo lugar en a cercana iglesia parroquial de

Grdfico 39 Buscador académico Busco grafias

eEste reline biografias de centenares de personajes conocidos,
que pueden buscarse individualmente o descubrirse en
apartados como “bios mas vistas” o “bios mas populares”.

Presentacion

»http://www.buscabiografias.com

Uso del
recurso de
ensefnanza

*Su contenido se completa con frases célebres, cronologias o
curiosidades.

Tutorial ehtthttp://www.buscabiografias.com/biografia/biosMasRecientes
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5 Biology Browser

- BiologyBrewser

Casa ¥ Paralnvestigadores ¥ Para bibliotecarios ¥ Para Estudiantes v

HOMSON REUTERS

Ciencias Sociales [ Ates y Humanidades Contenido

Categories Events Calendar
Welcome
+ Categorias ) I3 Abril »
+ Artes y Humanidades (11 Bienvenido a la nueva BiologyBrowser mirada. S M T W T|F S
+ Ciencias Ambientales @) Producida por Thomson Reuters, BiologyBrowser offece acceso 3 10 recursos s B 7 ; 3 WS 11
+ Geopolitica Ubicacidn ¢14) digitales evaluados v comisariado de interés para el investigador cientifico. 12 13 140 15 16 17 18
=+ Ciencias de la vida 58)

18 20 31 2% 33 34 24

+ Organisimao ) 26 27 23 20 20

Organizaciones Search U R
+ Ciencias Sociales 2z) pcom\ ng Events
Busca este sitir| [0 (5] 19 22 junio, 2020 82°
Our Products

Reunidn Anual ENDO

Grdfico 40 Buscador Académico Biology Browser

e 7 . . .
2Jd=id= iz lelelq| *Es un gran recurso para encontrar las investigaciones, los
recursos y la informacion en el campo de la biologia.

shttp://www.biologybrowser.org

Uso del

recurso de e|deal para fortalecer la parte académica e investigativa
ensefianza

Tutorial ehttp://www.biologybrowser.org/




6 Science Research

Inicio | Acercade | Contactenos | Ayuda

Enlaces Rapidos:

Acerca de

PE

Sugerir una coleccién

Ayuda

Sala De Prensa

[Motas de |a version

Obtenga su propio ScienceResearch.com
Auto-Tour Guiado

Grdfico 41 Buscador académico Science Research

eEspecializado en temas puramente cientificos, busca la
informacion en mas de 300 colecciones y bases de datos, asi
como en repositorios e, incluso, en otros buscadores.

Presentacion

»http://www.scienceresearch.com/scienceresearch

Uso del
recurso de
ensefnanza

e|deal para fortalecer la parte académica e investigativa

Tutorial ehttp://www.scienceresearch.com/scienceresearch
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7 Teseo

Est usted en: b Partada »L » Exducacion superior

Tesis doctorales: TESEO

Consulta de |a Base de datos de Tesis Doctorales (TESEQ)  fywda

Rellene los campos del siguiente formulario con 1as palabras o frases que conozea de los documentos que desea localizar.

© Biisqueda Avanzada  © Entrar como usuario registrado  © Registrarme cormo Doctorando

Buscar en TESEO

Titulo: [tics |
Autor. | |
MIFMIE/Pasaparte:

Universidad: | BARGELONA

Curso académice: Desder [ | ([ | Hasta | | 4[]

Buscar Limpiar

Grdfico 42 Buscador académico teseo

2 od2q1-ele1q  eEs el buscador para poder localizar las tesis doctorales leidas
en las universidades espafioles.

shttps://www.educacion.gob.es/teseo

Uso del *Su base de datos es bastante extensa asi que puedes encontrar
sobre cualquier drea del conocimiento.
recurso de

eldeal para fortalecer la parte académica e investigativa
ensenanza

Tutorial ehttps://www.educacion.gob.es/teseo




8 Redalyc

:) re ( alyc ) (J’I\,—g Red de Revistas Cientificas de América

1020 revistas cientificas | 29 750 fasciculos | 380 507 articulos a texto completo

e v N

O Hacer ® CSyH @ CNyE

Biisqueda Avanzada

Presentacion

Uso del
recurso de
enseinanza

Tutorial

[H]
=
ke

Colecciones Indicadores Informes de
de revistas cienciométricos Produccion

Grdfico 43 Buscador académico Redalyc

*Es |la Red de Revistas Cientificas de América Latina y el Caribe,
Espafia y Portugal.

shttp://www.redalyc.org

eEsta hemeroteca cientifica de libre acceso también hace las
funciones de un sistema de informacion cientifica, incorporando el
desarrollo de herramientas para el analisis de la produccion, la
difusion y el consumo de literatura cientifica

ehttp://www.redalyc.org
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3.6 Innovacion en la ensefianza

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién propician un cambio profundo en los
paradigmas educativos desde el punto de vista de cdmo se aprende, ensefia y evalla creando
un modelo generalizado (Nitrello, G, 2005)

El cambio de paradigma en el proceso ensefianza / aprendizaje debe de ser el eje principal sobre
el cual se generan nuevos conocimientos contribuyendo de manera directa con el desarrollo
tecnolégico potenciando la investigacién, divulgacion, cultura y la generacién de un nuevo
conocimiento.

Por tan razon el éxito del uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién en Ia
ensefianzay el aprendizaje depende, en gran medida, de la necesidad de introducir cambios
importantes en la cultura docente y organizativa para asi lograr cambios significativos en la
educacion superior a través de la tecnologia.

No solo es el hecho de aplicar herramientas para el lograr un excelente proceso de aprendizaje
sino aplicar técnicas, estrategias de ensefianza con objetivos claros para tener resultados
importantes en el desarrollo intelectual de los profesionales en formacién. La comunicacion
entre el alumno — docente es la base sobre el cual todos los procesos se tienen que desarrollar
de manera directa.

3.7 Perfeccionamientos en los modelos técnicos, pedagdgicos

Los intensos cambios ocasionados por el desarrollo de las TIC, han trascendido el campo
puramente técnico y metodoldgico, vinculando al disefio organizativo y las politicas educativas.
Los modelos organizativos y las politicas de gestion actuales se encuentran ante un reto de gran
envergadura, el cual obliga a la adopcion de importantes cambios y modificaciones de caracter
estructural para poder adaptarse adecuadamente al nuevo entorno, sin comprometer la buena
marcha del proceso de innovacion.

La aparicion de nuevos modelos mediante una gestion estratégica y los entornos virtuales exige
una mayor flexibilidad y adaptacién a los cambios de la educacion superior. Lo que implica la
investigacion y busqueda de una estrategia idonea que permita, entre otras cuestiones
importantes: Fortalecer la competitividad y el crecimiento, Trabajar organizadamente mediante
el uso de las Tics, Hacer una evaluacidn previa de estrategias y acciones para mejorar los
procesos.

Por lo tanto me permito proponer el Learning by doing (aprendizaje mediante la practica) es un
modelo enfocado intensamente en la consecucién de una meta muy concreta: el aumento
de la productividad. En el ambito educativo, la interpretacién del by learning by doing seria que
el aprendizaje hace crecer la productividad por la familiarizacién de los actores (alumnos) con el
proceso productivo (materias a aprender y desarrollo de capacidades y competencias).

En lo que respecta a las politicas de la innovacion para la ensefianza, estas han sido definidas
como la potenciacion del uso de las tecnologias multimedia y de Internet para mejorar la calidad
del aprendizaje, facilitando el acceso a recursos y servicios, asi como la colaboracion y los
intercambios remotos.
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En este sentido, para favorecer la innovacion en la ensefanza las politicas publicas deben dirigir
sus esfuerzos en las siguientes lineas de actuacion: Potenciar e incentivar el uso de las TIC a
todos los niveles educativos (no sélo el universitario). Incentivar la investigacion y el desarrollo.
Promover la colaboracidon entre las empresas y las universidades. Facilitar la creacidon de nuevas
universidades on line. Establecer programas de formacién continua en TIC para los docentes.
Incentivar el uso del e-Learning.

3.8 Modelo LEARNING BY DOING

Ensefiar a otros o el uso inmediato de 90%
aprendizajeUso del aprendizaje intermedio

Grdfico 466 Piramide del aprendizaje: Laboratorios nacionales de formacidn, Bethel, Maine

El aprendizaje mediante la prdctica es un concepto claro dentro de la concepcién de alcanzar
resultados productivos en la parte académica y se logra a través de la auto-perfeccidn y
pequefias innovaciones las cuales hacen de las clases interesantes. El aprendizaje se basa en la
comprensidn, andlisis e interpretacion y seguimiento de instrucciones a través de uso de la
tecnologia, una de las principales estrategias para la resolucién de problemas en el aula.

(Ying. Charles C., 1967) Sefald que este proceso de aprendizaje utiliza una programacion
dindmica y que permite mejorar la productividad del aprendizaje mediante la practica en
entornos virtuales. El concepto utilizado por

Haciendo refiere a la capacidad de los trabajadores para mejorar su productividad mediante la
repeticidn regularmente el mismo tipo de accidn.

Por lo tanto, el aprendizaje mediante la practica juega un papel en la evolucién de los paises a
una mayor especializacidn en la produccién. En ambos estos casos, los rendimientos de
aprendizaje mediante la practica y el aumento de proporcionar un motor para el crecimiento de
largo plazo en la parte académica — cientifica de las IES.



81



82

4 CAPITULO4

4.1 Nube académica mediante la plataforma claroline para fortalecer la ensefianza virtual
en el centro de capacitacion y desarrollo local Pajan de la universidad estatal del sur de
Manabi.

En este capitulo es importante recalcar que las Universidades tienen como fin fortalecer la

academiay la ciencia en base a las necesidades locales, esto conlleva a tener una relacién directa

con la sociedad. La necesidad de vincular las Tl en la resolucion de problemas potencia a corto
plazo las politicas del estado con el Unico fin de alcanzar un Buen Vivir para la comunidad.

La utilizacion de plataformas virtuales para el desarrollo local es sin duda una estrategia para
vincular las carreras de Informatica de las Universidades potenciando areas estratégicas como
son: (Agricola, ambiental, educacién, turismo, entre otras) con el Unico de fin de desarrollar la
matriz productiva — econdmica local y nacional. El docente universitario tiene que tener un
compromiso firme con la transformacién de la sociedad a través del uso de nuevas tecnologias,
desarrollando proyectos multidisciplinarios fomentando el desarrollo de la ciencia para el bien
comun.

Desde esta perspectiva los recursos online son una herramienta necesaria, acorde al desarrollo
tecnolédgico actual que permitira cumplir objetivos planteados para un desarrollo local
sustentable y sostenible. De aqui que se presenta como ejemplo el desarrollo una Nube
Académica mediante la plataforma claroline para fortalecer la ensefianza virtual en el Centro de
Capacitacién y Desarrollo Local Pajan de la Universidad Estatal del Sur de Manabi.

4.2 Introduccion

La propuesta tiene un proyecto primordial para GAD de la Municipalidad del Cantén Pajan en
disefiar la Nube Académica para asi desarrollar estrategias en beneficio de la ciudadania, y poder
fortalecer la participacidn ciudadana bajo un modelo de co-gestidn y co-responsabilidad hacia
el buen vivir de sus habitantes.

De esta forma pretendemos capacitar a profesionales, agricultores, ganaderos estudiantes y a
la ciudadania en general. Dandole a saber que con las nuevas tendencias de la tecnoldgicas hoy
en dia, nos permite que las capacitaciones de los CECADEL se hagan mas dindmicas, faciles de
compartir ideas con otras universidades del medio local o internacional.

Este medio virtual es un sistema muy factible y agradable. Los avances tecnoldgicos estdn a
disposicion y al alcance de todo permitiendo el intercambio de personalidad, en el ambito de
capacitacion presenciales o de caracter libre, donde los profesionales, agricultores, ganaderos
estudiantes y a la ciudadania en general es capaz de manejar su tiempo y el lugar en donde se
desarrolla el proceso de ensefianza guiado por catedratico de la Universidad Estatal del Sur de
Manabi.
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Objetivos
Objetivo general:

Desarrollar la nube académica mediante la plataforma claroline para fortalecer la ensefianza
virtual en el Centro de Capacitacién y Desarrollo Local Pajan de la Universidad Estatal del Sur de
Manabi.

Objetivo Especificos:

e Diagnosticar el nivel de utilizacion de las herramientas virtuales en el proceso de
capacitacién a los productores del Cantdn Pajan.

e Identificar las herramientas de software libre y asi poder fortalecer la ensefianza virtual en
el centro de capacitacion y desarrollo local.

e Disefar la nube académica para fortalecer la ensefianza virtual en el centro de capacitacion
y desarrollo local.

4.3 Esquema grafico de la propuesta para el desarrollo de la plataforma virtual en
claroline.

--
--
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4.4 Fundamentacion

El cambio de la matriz productiva unido a ello la necesidad de fortalecer la produccién en
nuestro pais, se ve la necesidad de que los productores del Cantén Pajan se encuentren
capacitados para poder desarrollar las actividades inherente a la produccién por ello es
necesario se refleja claramente la importancia que tiene para el pais la capacitacién a los
productores, que contribuyen al crecimiento socio — econdmico del sector.

La falta de presupuesto del Ecuador para invertir en tecnologia es lo que mas agrava la situacion,
como por ejemplo la ciencia y la tecnologia, en el cual no existe rubro para el desarrollo mas
aun, cuando se necesita el insumo de investigacidn cientifica para la innovacion a fin de ser mas
productivos y competitivos.

El Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal del Cantdn Pajan, es una institucidon que se
encarga de mejorar los niveles de vida de su poblacién para lo cual a través del Centro de
Capacitacién y Desarrollo Local (CEDADEL).

Debe capacitar a sus pobladores para que mejoren la produccién, por lo que preocupados en
fortalecer y desarrollar este proceso, ha creido conveniente fortalecer los conocimientos a
través de las nuevas herramientas educativas que permita que las personas a capacitar
interactlen con sus capacitadores, pero son estas personas que no ven al a tecnologia como un
recurso educativo, sino como una distraccién y no lo utilizan como una auto preparacion.

ETAPA 1. Diagnédstico

El vertiginoso avance de los sistemas de informacién y comunicaciones en el Ecuador, ha
facilitado la automatizacién de los procesos, brindando confiabilidad, velocidad y precisién en
el manejo de cada proceso automatizado.

Desde este enfoque se puede decir que el uso eficiente y oportuno de la tecnologia en la
automatizacion de la capacitacion para articular la gestidn del conocimiento al sector
productivo, define una gran ventaja para un desarrollo integral y participativo por parte de los
productores.

Hoy las organizaciones se encuentran frente a una sociedad exigente, en donde tienen que
ofrecer productos y servicios de alta calidad que brinden satisfaccion a sus clientes. Las
organizaciones que han comprendido esto, saben que el Gnico modo de sobrevivir y adaptarse
al medio que los rodea es apoyar el desarrollo de sus tareas con herramientas tecnoldgicas, tales
como los sistemas informaticos.

En base a lo descrito anteriormente, es necesario la elaboracidon de una plataforma virtual
mediante el uso de claroline, para lo cual es necesario realizar un diagnéstico que determine la
situacién actual de los agricultores relacionado a las capacitaciones que reciben por parte del
Gobierno Auténomo Descentralizado del Cantén Pajan y de esta manera tener un pleno
conocimiento de cdmo se realizan las capacitaciones actualmente.

Para ello es importante que los objetivos establecidos estén encaminados determinar la manera
que se realizan las capacitaciones para el desarrollo local de los habitantes del Cantén Pajan,
para ello fue necesario realizar encuesta a los empleados del GAD Municipal y a las personas del
sector productivo.



85

Objetivo

e Identificar la demanda de formacién investigacion e innovacién tecnoldgica para el
desarrollo local en el Cantén Pajan.

Actividades

e Andlisis de la Planificaciéon Institucional y Desarrollo Territorial Gobierno Auténomo
Descentralizado Municipal del Cantén Pajan

e Desarrollar un modelo de gestion de conocimiento e innovacion tecnolédgica para el
desarrollo local del Cantén Pajan.

CANTON PAJAN

El cantén Pajan se encuentra ubicado al sur de la Provincia de Manabi, Pertenece a la Zona de
Planificacién 4 (Manabi-Sto. Domingo), y conforma el Distrito 13D09. Cuenta con una poblacién
total de 37.073 habitantes, de la cual el 47% son mujeres y el 53% son hombres, distribuidos el
81% en el sector rural y 19% en el area urbana; con una extension territorial de 1.086 km2.

SIMBOLOGIA

o P

Cantones_z4

# e Hyc 2 /-\‘ -
! ajart
1 > I — &

MAPA UBICACION DISTRITAL EN ZONA DE
PLANIFICACION

llustracion 1. Mapa ubicaciones distrital en zona de planificacion.
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MAPA BASE POLITICO — ADMINISTRATIVO

llustracion 2. Mapa base politico- administrativo.

4.5 Caracteristicas socio econdmicas del cantén Pajan.

Nivel porcentual de la caracteristica socio — econémico del Cantdn Pajan, area educacion.

sa de asistencia por nivel de educacion (%)
| Basica Primaria  Secundaria Bachillerato  Superior

9123 91,94 39 55 24,49 3,81
89,83 93,91 46,95 29,66 22T
87,27 9333 43,38 30,30 3,86
87,17 89,22 4439 27,86 8.95
91 .31 93,40 61,68 47,04 12,04
89,41 92,28 47,19 31,87 9,19
91,68 92,83 63,74 50,51 20,16

llustracion 3. Tasa de asistencia por nivel de educacion.

Nivel porcentual de la caracteristica socio — econémico del Cantdn Pajan, analfabetismo.

Variables e indicadores Movwimientos migmatorios

Entradas y Salidas

.. . Urbano 673
Poblacion residente actual Roural SEEET
Poblacion residente anterior 35.007
Poblacion no migrante T8

ce . Urbano ]

Poblacion inmigrante Rural 233
Poblacion emigrante 3210
Migracion neta {1709
Migrmacion bruta 4711

llustracion 4. Movimiento migratorio.
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llustracion 5. Tasa de alfabetismo.

Caracteristicas territoriales del cantén Pajan
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llustracion 7. Categorias de ordenamiento territorial Canton Pajan.

La Gestion del Conocimiento e Innovacién Tecnolégica para el Desarrollo Local en Pajan.

PAJAN_COT_10
uT
CONSERVACION
CONSERVACION HIDRICA
| CORREDOR TURISTICO

| EXTRACCION

llustracion 9 La Gestion del Conocimiento e Innovacion Tecnoldgica
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VISON PDyOT (Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial)

Para el afio 2019 el cantdn Pajan, es un territorio donde su desarrollo se basa en el Manejo
Integral sustentable y sostenible de los recursos naturales, turismo responsable y con una
economia solidaria dindmica, integrada, con actividades econdmicas diversificadas y cadenas
productivas especializadas y eficientes, que produce y comercializa asociativamente productos
con agregacion de valor, rescata y fortalece sus raices culturales y patrimoniales.

Mejora el acceso a servicios basico y educacién superior y profesional, con servicios dignos y
efectivos de salud; con un sistema vial, de transito y transporte que proporciona una movilidad
y conectividad interna y externa que potencia el desarrollo econémico del cantdn, y servicio de
energia eléctrica de buenas condiciones.

Organiza y regula el uso y ocupacién de suelo, mejora la gestidn ingresos y el acceso a servicios
municipales de la ciudadania, y fortalece la participacién ciudadana bajo un modelo de co-
gestidn y co-responsabilidad hacia el buen vivir de sus habitantes.

Rol de las universidades para el desarrollo local

llustracién 10. Programa de desarrollo local.

Una de las responsabilidades que presenta el centro de capacitaciones y desarrollo local del
Cantdn Pajan es brindar vinculaciones con las comunidades y que socialicen las demandas que
presenten.

Modelo La Gestién del Conocimiento e Innovacién Tecnoldgica para el Desarrollo Local en el
cantoén Pajan
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llustracion 11. Demandas del PDyOT.

Centro de Capacitacion para el Desarrollo Local (CECADEL) / Centro de Integracién y Gestion del
Conocimiento para el Desarrollo Local (CIGCDEL); como herramienta para el Desarrollo Local en
el cantén Pajan

llustracion 12. Vinculacion CECADEL y CIGCDEL

Areas estratégicas del desarrollo del cantén Pajan
En gran parte son las encargadas de fomentar el curso en que cada una de estas universidades
puede fundamentar sus conocimientos e impartir experiencias con la comunidad.
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Mecanizaci
on Agricola
/ Gestion

H|’dric;t>

llustracion 13. Vinculaciones con diferentes Universidades.

Las grandes universidades presentan uno modelo como tener una nueva perspectiva para el
desarrollo local y también el sector productivo tenga nuevo plan de desarrollo y ordenamiento
territorial

Rz UNIVERSIDAD
‘%HAN GREGORIC

Biotecnologia /
Tecnologia
Informatica

llustracion 14. Temas en debate con diferentes universidades.

4.6 Demanda de proyectos de investigacién, formacidn e innovacion tecnolégica para el
desarrollo local en el cantén Pajan.

Dentro del andlisis institucional se definieron varias tematicas de investigacion y de formacion
que sirvio de base para fortalecer la plataforma en donde se ven inmersas dichas necesidades
en diferentes temdticas. Dicha informacién fue analizada en el Consejo Cientifico de la
Universidad Estatal del Sur de Manabi, conjuntamente con miembros del Gad del Cantén Pajan
quienes han aportado significativamente para el desarrollo de este capitulo. Es importante
recalcar que la visidn sostenible y sustentable de potenciar el desarrollo local desde la academia
conlleva a obtener resultados dptimos con fuerte impacto en la comunidad siempre y cuando
las autoridades se empoderen y cambien el mapa mental ambiguo por un pensamiento
innovador, creativo, abierto, colaborativo, cooperativo planificando y ejecutando tareas para
alcanzar los objetivos planteados.



92

Desde este punto de vista se ha analizado proyectos de investigacién que las Universidades del
Ecuador podrian aportar para fortalecer el PDYOT del Cantdn Pajan de los cuales se denota lo
siguiente:

4 Agropecuaria / Turismo / Salud A

é ) *Manual Metodolégico para la Formacion de Asesores Rurales en
Planificacién Productiva y Ordenamiento Ambiental de Fincas.

« Caracterizacion socioecondmica, productiva y ambiental de la Unidades
Productivas Agropecuarias de las parroquias del canton Pajan.

«Elaboracion de plan estratégico de la cadena productiva de paja mocora,
café, maiz y ganaderia bovina en el canton Pajan.

\_ _ <Plan Estratégico y de Marketing de 3 Centros de Turismo Comunitario del

canton Pajan.

N~

J
~— Agroindustria / Ganaderia Sostenible )
+Diagnostico y Elaboracion de manual de buenas practicas pecuarias en la
ganaderia bovina de doble propdsito en el canton Pajan.

+ Andlisis y Evaluacion del Estado Sanitario y Caracterizacién Genética de
la Ganaderia Bovina en el cantdn Pajan.

+Estudio de Evaluacion y Repotenciacion de la Infraestructura Agro
Industrial y de Pos cosecha en el cantén Pajan.

+Elaboracion de Manual de Buenas Practicas Pecuarias de Ganaderia de
Carne y Leche. )

llustracién 15. Cursos a dictar por varias universidades

Siendo estas universidades las pioneras para fomentar el desarrollo local son las que desean
garantizar la factibilidad en la creacidn de un aprovechamiento al sector productivo y brindarle
economia sostenible y sustentable para el Cantén Pajan.

4 . . . s . .. - )\
Riego y Mecanizacién Agricola / Gestion Hidrica
« Inventario, Caracterizacién y Aprovechamiento Sostenible y Sustentable de los
Recursos Hidricos del cantdn Pajan.
« Estudio de Factibilidad para la creacion de un empresa de Servicio de Mecanizacion y
Riego Agricola en el cantdn Pajan.
« Investigacién de comportamiento agrondémico y evaluacion econdémica de sistemas de
produccién de arroz en terrazas.
. 4
4 . , , ‘y N\
Biotecnologia / Tecnologia Informatica
eUso de biotecnologia para el manejo, recuperacion y tratamiento de aguas y suelo de
uso agropecuario en el canto Pajan.
eDesarrollo e implementacion de sistema informatico de estadistica y gestién por
resultados municipal.
eZonificacidén Agroecoldgica y Econdmica de Rubros Productivos Estratégicos Territorial.
. J

llustracion 16. Elaboracion de temas a tratar en la Municipalidad del Cantén Pajdn



93

UNIVERSIDAD

SAN GREGORIO

i PORTOVIEIO

Administracion y Gestion Institucional \
*Elaboracion de Manual de Procesos y de Gestién por Resultados de
Direcciones Operativas del GAD Municipal del cantén Pajan.

«Elaboracién de Manual de Procesos y de Gestién por Resultados de
Direcciones de Asesoria y Apoyo del GAD Municipal del cantén Pajan.

+Plan Estratégico Institucional del GAD Municipal del cantén Pajan.

*Elaboraciéon de Agenda Estratégica de Desarrollo Social e Igualdad del
Canton Pajan.

«Elaboracién de Agenda de Desarrollo Productivo y Econémico Popular y
Solidario del canton Pajan.

eInventario y Caracterizacion Socio Economica y Comercial de los
Actores de la Economia Popular y Solidaria del canton Pajan.

)

30,
\ - J

~

Planificacion Urbana / Medicina Especializada

«Elaboracién de Plan Bésico de Desarrollo y Ordenamiento Urbano del
cantén Pajan.

*Plan de Movilidad, Transito y Transporte Terrestre del cantén Pajan.

eImplementacién de Sistema Articulado de Atencién Medica
Especializada para grupos vulnerables en el cantén Pajan.

*Plan de alfabetizacion rural para adultos y adultos mayor en el cantén
Pajan.

J

llustracion 17. Temas de vinculacion con el CECADEL

CECADEL / y propuesta de CIGCDEL estructura organica y operativa

Centro de capacitacion y desarrollo local presenta una elaboracién de nuevos conocimiento de

hacia la comunidad del Cantén Pajan, conjunto con la varias universidades para fundamenta

esto conocimientos.

GADM/DEP

UNESUM/VinCUIaCion _-

llustracion 18. Comité de gestion.

CECADEL / CIGCDEL esquema de formacion y capacitacion.
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FORMACION Y CAPACITACION — Afio O

elLineas de Formacion con enfoque de
responsabilidad social y creatividad

eCapacitacion especializada para eficiencia
productiva con enfoque social, econémico y
ambiental.

EJECUCION - Afio 1
*Proyectos de Desarrollo Local

eCalidad y Calidez de Servicios de la Demanda
Local

vV

llustracion 19. Esquema de formacion y capacitacion.

4.7 Base legal del proyecto
Fundamentacion articulada en la constitucion de la Republica del Ecuador que fortalece el
proyecto.

Constitucion de la Republica del Ecuador 2008

Un Plan de Ordenamiento Territorial o Plan de Ordenacion Territorial (también denominado
por sus siglas POT) es en el ambito del urbanismo, una herramienta técnica que poseen los
municipios para planificar y ordenar su territorio. Tiene como objetivo integrar la planificacion

fisica y socioecondmica, asi como el respeto al medio ambiente: estos documentos pueden

incluir estudios sobre temas como la poblacién, las etnias, el nivel educativo, asi como los
lugares donde se presentan fendmenos meteoroldgicos y tectdnicos como lluvias, sequias y
derrumbes. Estableciéndose como un instrumento que debe formar parte de las politicas de
estado, con el fin de propiciar desarrollos sostenibles, contribuyendo a que los gobiernos
orienten la regulacién y promocién de ubicacion y desarrollo de los asentamientos humanos.

Plan nacional del buen vivir

El Plan Nacional para el Buen Vivir es una herramienta flexible y dinamica que recopila todos los
resultados de la participacién en las mesas de consulta ciudadana e incluye informacion
adicional al propio Plan.

Esta herramienta incluye ademas una opcion de visualizacion geografica y desagregacion de
indicadores a fin de proporcionar a los gestores de politicas publicas instrumentos que, de
primera mano, les permitan realizar proyecciones de cobertura y ver los impactos que podrian
tener sus programas en el territorio, tomando en cuenta la sostenibilidad ambiental y las
equidades de género, generacional, intercultural y territorial.

Objetivo 3.- Mejorar la calidad de vida de la poblacién


https://es.wikipedia.org/wiki/Urbanismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Municipio
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Ordenaci%C3%B3n_del_Territorio&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Medio_ambiente
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Promover el mejoramiento de la calidad en la prestacion de servicios de atencidon que componen
el Sistema Nacional de Inclusién y Equidad Social

Meta: 3.1.c. Incentivar la implementaciéon de procesos de desarrollo profesional, formacién
continua, evaluacidn, certificacién y re categorizacién laboral para los profesionales de la
educaciony la salud y para los profesionales o técnicos de servicios de atencién y cuidado diario.
Por lo tanto se busca las condiciones para tener una vida satisfactoria y saludable para todas las
personas, familias y colectividades respetando su diversidad. Fortalecemos la capacidad publica
y social logrando asi una atencién equilibrada, sustentable y creativa de las necesidades de
ciudadanas y ciudadanos.

Objetivo 10: Impulsar la transformacion de la matriz productiva

Impulsar la produccién y la productividad de forma sostenible y sustentable, fomentar la
inclusion y redistribuir los factores y recursos de la produccidon en el sector agropecuario,
acuicola y pesquero.

Meta:

10.4.c. Impulsar la experimentacion local, el desarrollo y acceso al conocimiento, el intercambio
de técnicas y tecnologias, la capacidad de innovacidn social, la sistematizacion de experiencias
e interaprendizaje, para mejorar los procesos productivos, especialmente de la agricultura
familiar campesina, de la Economia Popular y Solidaria y las Mi pymes en el sector rural.

Por lo tanto los desafios actuales deben orientarse a la confirmacién de nuevas industrias y la
promocién de nuevos sectores con alta productividad, competitivos, sostenibles, sustentables y
diversos, con version territorial y de inclusidn econdmica en los encadenamientos que generen.
Se debe impulsar la gestién de recursos financieros y no financieros, profundizar la inversion
publica como generadora de condiciones para la competitividad sistematica, impulsar la
contratacidn publica y promover la inversion privada.

4.8 Etapa 2: planificacion
Fundamentacion

En esta etapa se realiza una combinacion paso a paso, de la misma manera se determinaran las
caracteristicas de herramienta tecnolégica para lograr el uso correcto de la plataforma virtual
dentro del CECADEL.

Objetivo

e Identificar las herramientas informaticas de software libre y asi poder fortalecer la
ensefianza virtual en el centro de capacitacién y desarrollo local.

Actividades

e Identificar la plataforma que vamos a utilizar en donde vamos a realizar la ensefianza

virtual
Tabla 1. Tipos de plataforma virtuales
Plataforma virtuales de Plataforma virtuales de
Software Libre Software Privado

Moodle Ecollege
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Sakai Edocoe
Claroline Desire2Learn
Docebo Blackboard
Dokeos Skillfactory
Ilias Delfos LMS
LRN Prometeo
Atutor Composica
Lon-CAPA WebCT

e Seleccionar la plataforma claroline en la cumple los requisitos que son: documentos

texto, PDF, asignacidn de tareas y creacidn de grupos de trabajos, etc. En la cual vemos
que es una plataforma muy sencilla a diferencia de las otras plataformas, y fortalecer la
ensefianza virtual en el Centro de Capacitacidon y Desarrollo Local Pajan de la Universidad
Estatal del Sur de Manabi

_J" ¥, Claroline > \\+

€= | & localhestxamppsclarclinesindexphp [ =N

z

Claroline Gpen Scurce = Learning

Root category

Sub categories

- GAD FALA

category

to displays in this categon:

Buscar por palabra clave

o Buscar

llustracion 20. Presentacion de la plataforma a trabajar

Claroline es la plataforma de aprendizaje en donde nos permitird en dar formaciones y asi poder

construir curso en online y gestionar las actividades de aprendizaje y tener de gran colaboracién

en la web.

Se utiliza un servidor local para hacer funcionar la plataforma claroline
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windows 7 [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox - =
[=] XAMPP Control Panel v321 | Compiled: May Tth 2013 ] = EOR =5
XAMPP Control Panel v3.2.1
Somen Modulo PID(s) Port(s)  Actions
Apache 390 80443 [ Siop | [ Admin | [ Comig | [ Logs | [ BEShel |
MySQL 3064 3306 [ Stop | [ Admin | [ Canfg | [ Logs Explorer
FileZilla Start sdmin | Config | [ Legs | | % Senices |
Mercury Start Admin_| [ Conig | [(Logs | [_@help |
Tomeat [ stan ] [ Asmin | [ Condg | [ Logs | [maw_]
1245 [main] Checking for prerequisites &

4254 [man] All preraquisites found
4 ¢ [main] Initializing Modules
+ [main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to stan Apache app..

57 [Apache] Status change detected. running
[mysal] Attempting to stan MySQL app.
12 58 [mysql] Status change detected: running |

llustracion 21. Servidor local (XAMPP)

4.9 Etapa 3: disefio

Centro de Capacitacion y Desarrollo Local CECADEL carece de aulas audiovisuales. No existen
una verdadera guia tecnoldgica que orienten de manera eficiente a los productores del Canton
Pajan.

Conocemos que la practica es basica en la implementacién de tacticas de produccién, por lo
tanto entendemos que el personal a capacitarse le debe quedar claro los conocimientos
impartidos y las nuevas técnicas que se implementaran para mejorar la produccion.

Objetivo

e Disefar la plataforma claroline para fortalecer la ensefianza virtual en el centro de
capacitacién y desarrollo local.

Actividades

e Desarrollo de la nube académica para fortalecer la ensefianza virtual en Centro de
Capacitacién y Desarrollo Local.

Asistente para la instalacion de Claroline version 1.11.10

1 Idioma de la instalacin Paso 8 de 9 : Informacion Adicional
Organizacién relacionada

Nombre de Ia Institucién UNESUM

URL de Is Institucién pttp://unesum.com.ec

Persona de contacto del Campus

“ Mombre del santacte eguardo lino

1565 eduarde1988_lino @hetmail.cor

Tel&fons del cantacts.

- campo g

llustracion 22. Instalacion de la plataforma Claroline

e Implementacion de la nube académica para fortalecer la ensefianza virtual en centro de
capacitacién y desarrollo local.
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llustracion 23. Disefio de la plataforma para la ensefianza virtual.

4.10 Etapad: desarrollo.

Teniendo una herramienta informatica se tendra una capacitacion mas claray precisa por lo que
he creido conveniente realizar la nube académica para fortalecer la ensefianza virtual en el
centro de capacitacion y desarrollo local que ayude a los habitantes productores del Cantén
Pajan a estar actualizados constantemente.

Actividades
e Desarrollo de claroline.

4.11 E-Learning Claroline

=

llustracion 24. Presentacion de plataforma Claroline.

Introduccidn de la plataforma Claroline.

Claroline es el sistema que gestiona los curso que se basan en la web, y es una herramienta libre
de su distribucidn claroline, en realidad permite a los docentes crear, y poder administrar curso
en la web desde cualquier navegador ya sea (Opera, Internet Explore, Firefox, Google Chome,
etc.).

Esta plataforma nos permitird en disponer una administracion muy sencilla, un espacio de
encuentro con los grupos de que hayamos creado y variedades de herramientas que nos
permitira gestionar el curso y tratar de disponer a los estudiantes en la aula virtual en donde
podremos complementar las clases presenciales y donde encontremos accesible las 24 horas del
dia.
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4.11.1 Caracteristicas de la plataforma

Dentro de las caracteristicas que nos brinda | plataforma claroline encontramos las siguientes:
e Redactar el contenido de un curso.

e Elaborar agendas con fechas.

e Publicacion de documento en distintos formatos (texto, doc., PDF, xls, HTML, video).

e Definir rutas de Aprendizaje.

e Elaborar ejercicios interactivos con preguntas opcion multiple.

e Crear grupos de estudio.

e Hacer que los estudiantes puedan enviar sus trabajos en lugares asignados.

e Verificar que los estudiantes sigan un adecuado proceso de aprendizaje

Paso 1

Es uno de pasos que se tiene que cumplir para asi poder hacer el uso de la plataforma.
Rol de usuario en como poder ingresar a la plataforma.

En la plataforma existen tres grandes roles de usuarios bien definidos que son:
Administrador:

Este usuario es el que tiene todos los privilegios es el administra la plataforma, es donde la
reserva los derechos de usuario y el que por lo general es el que normalmente hace el registro
al docente.

Docente:

En cambio, es el que reserva los derechos del estudiante y también tiene todos los derecho
de asignar los nuevos curso a crearse y también los puede modificar en todos sus contenido,
en otra parte es el que puede organizar los grupos de trabajos.

Alumno:

Es un usuario en donde solo él tiene acceso a los materiales y herramientas de los cursos creados
por el docente. Para poder comenzar a utilizar la plataforma claroline como el rol de docente,
es necesario estar registrado en el sistema de esta herramienta.

“Un usuario que va a tener el rol de alumno o
docente puede registrarse por si mismo en la
plataforma pulsando la opcidn crear una
nueva cuenta de usuario”

llustracién 25. Ingreso a la plataforma como docente.

Pulsan en esta opcion, el estudiante puede observar un formulario como el siguiente:
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(=L T RTOVEN N, . RTERTY ]

llustracion 26. Formulario para el ingreso como estudiante

En el formulario que nos salié son los siguientes campos:
Apellido, nombre, cédigo administrativo (opcional)
Nombre de usuario:

Es el nombre en que vamos a utilizar cuando ingresemos todas las vece a la plataforma, de
manera en el usuario tendrd que memorizar. Contraseia es donde debemos elaborar unas
palabras clave para poder ingresar. E-mail es la direccién electrénica en donde vamos a poder
recibir toda la informacién que el docente nos brindara.

Acceso como docente

Cuando accedamos con un usuario y contrasefia de un docente vamos a poder observar la
siguiente imagen.

MIEBCRITCTIC

Ehirkiem Wrirgl  Masly

ey oy ) Bl

JEPTTER S = v Frsiirain L]

' LR B

e rov R

o e

i R L
Fer
el
i i

i i

! iy

llustracion 27. Ingreso a la plataforma

En la parte superior encontraremos una barra con diferentes opciones que le permiten ejecutar
diversas funciones, la descripcidn de cada una de ellas se representan a continuacién:
Mensaje:

Se presentan el mensaje de los usuarios en la plataforma en donde han sido enviados.
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Mi lista de curso:

Se despliega la lista del curso que usuario se haya inscripto y los curso que también se
encuentren cerrados.

Mi agenda:

Agui presenta el calendario de los eventos con agendas de los cursos en los que el usuario se
encuentra previamente inscripto.

Creacion de cursos

Aqui solo los docentes son los que se encuentran habilitados para crea curso paras los
estudiantes. Tiene que introducir su Nombre de usuario y la contrasefia y podra tener la
categoria como docente, aqui se le presentara una pantalla con diferentes opciones entre las
cuales se encuentra una en donde le va a permitir crear los cursos.

/ €, Claroline x |+ E=E 2 O

€« P9 localhost/xampp/cla e/claroline/course/creat 2, Busca w B 9 3 A © s

llustracion 28. Creacion de los cursos en la plataforma

Todos los items de este formulario que estan sefalados se describen a continuacion.

e Titulo del curso: Proporciona un titulo al curso.

e (Cddigo del curso: Se debe escribir el codigo del curso, si no lo tuviera escriba un nombre
corto, por el que pueda identificarlo.

e Profesor: escriba el nombre del profesor que va a impartir el curso.

e E-mail: proporcione una direccién de correo electrénico valido.

e (Categoria: Elija la categoria a que corresponda el tema.

e Acceso al curso: Seleccione el tipo de acceso que usted permitird en este curso.

e Inscripcién. Con esta opcién el profesor determinara si permitird a sus estudiantes
inscribirse en el curso.

Una vez que se haya rellenado todo el formulario pulse “Aceptar”. Un nuevo mensaje en la
pantalla le confirmara la creacion de su curso, para que pueda comenzar utilizarlo
inmediatamente.

Una vez creado el curso aparecera el mismo en la lista de curso
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Sergio Lopez : Mi escritotio | Mi cuenta de usuarnio | Mis mensajes

Sis! s Oy VoS .
DS Ay Codigo del Curso que estamos editando
502011 - Sergio Lopez 3
Si hacemos click aqui vamos a la pagina inicial del curso

# Campus Virtual

& Descripcion del Curso Si desea agregar una caratura Portada al curso con imagenes, con titulos, podemos

%) Ager comenzar utilizando esta herramienta

_; Agenda

(E Anuncios [ [ Afadir un portiet 2 su pagina principal del cursa

8 Documentos y enlaces

¥ Ejercicios Usted estd en la Pagina de Inicio del curso.

\9 Ruta de 5 s

R Toreas n esta pagina, usted puede
8 Foros = activar o desactivar las heramientas (Haga clic en el boton ‘Editar la lista de Heramientas' abajo a la izquierda).

= cambiar los valores asignados o ver las estadisticas (Haga un cic en los enlaces comespondientes abajo)

& Grupos
& Usuarios Ahora, agregue un texto sucurso a los estudiantes, Haga ciic en este botén
%\ agreg
L Wiki
¥ Chat
# Editar Ia lista de he"amlenm Herramientas para agregar contenido al curso. Estas son exclusivas del curso que estemos editando en el momento.

._Configuracion del Curso

" Manage session courses

ks Estadisticas

© New ems (to ancther date)

Si queremos modificar la configuracion del curso hacemos click aqui.
Esto nos permite cambiar los parametros ingresados al crear el curso.

Podemos ver las estadisticas del curso y la participacion de los estudiantes en el mismo.

llustracion 29. Herramientas de la plataforma

Agregar una portada grafica al curso
e Dar click en afiadir un portable a su pdagina principal del curso.
e En headlines hacemos click y creamos un nuevo item y vamos a observar en editor el

cual nos permitira subir la portada de la cual necesitamos.
En el editor vamos a incorporar una imagen que se le va a ser caratula portada del curso.

EEla & =

m=erffedil imeg= ]

llustracion 30. Editor de imagen

Tendremos que dar click en el item de la imagen.

YT —

llustracion 31. Item para subir imagen en la plataforma

Vemos que la imagen que vamos a incorporar no esta en el listado de imagen disponible,
tendremos subirla al servidor desde la opcidon donde dice agregar una imagen.
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s BIENVENIDO AL CUSO
dios DE AGRICULTURA
e ORGANICA

llustracion 32. Portada de bienvenida a los cursos de capacitacion

Una vez ingresada la imagen podremos ver como esta la portada de bienvenida
Pasé 2

Es en el cual se puede utilizar editor en online muy similar al de un texto de Word.
Editor de Claroline

Este editor en una de las herramienta que presenta tiene la funcion de facilitar la edicién y
agregacion de contenidos textuales y multimedia a los cursos.

Fontfamly '~ Fontsize = Paragraph ~+ B 7 U ¢ | X, x' | ¥)

ALhA@mESSS |EE|=EA-¥ |- BHEO~L &/

| | | ()

[

llustracion 33. Editor de texto de la plataforma Claroline.
Subir video de YouTube.

Si el capacitador necesita subir un video a su curso creado es aconsejable que el video se
encuentre en un proveedor de servicio de alojamiento de video como en Youtube.com

Estos videos donde es alojados en dichos portales se incorporan a la plataforma de manera
rapida y sencilla.
Paso 1: Copiamos la URL de nuestro video desde Youtube.com

(' il http://www.youtube.com/watch?v=tdNT_OTWwwg
llustracion 34. Barra de navegacion para copiar la URL del video

Paso 2: Seleccionar en el editor de contenido la opcidn.
Paso 3: Se copia el link de Youtube y seleccionamos el Formato.
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[ Datyttction or VouTube Vides - Googhe Chrome E=ey =

‘ e Bl L € £ L ( \

=L of 8 Dadyrmoton o VouTube vales
“Small: Pequefio

| . Medmum: Mediano

Farmet — |
| I B
. - Luego damos Click en
o ] =] | “Insert” ¥ se nos presenta

de la sigumiente manera ™

AN /

llustracion 35. Presentacion de como subir un video

Ferdfmly = DL Ll HE Ly f
LLABEFINEE(TR(A- -« BHBI~I 4 [ \
: = “Importante: El video quedara
vistble sole cuando en su
totalidad se guarde la edicion
del conterndo.”

. J

Pl s o 5
llustracion 36. Editor de video ya instalado en la plataforma
Paso 3
Aqui en esta seccién vamos a utilizar las herramientas basicas que nos ofrece claroline.
Herramientas de claroline.

Aqui es donde se comenzar a describir el curso daremos click en “Descripcién del Curso” desde
el menu izquierdo de nuestro curso.

b Descripeion del Curso

“Aqui podemos  ingresar a la pagma
observamos que encontramos diferentes tipos
de descripcidon. Podemos Agregar como
minimo la Descripeién. Luego s1 necesitamos
podemos 1ir agregando el resto de mformacion ™

llustracion 37. Descripcion del Curso

Documentos y enlaces: con esta opcion el capacitador podra administrar los archivos y links de
contenido para el curso.
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# Claroline > 001 > Documentos y enlaces Modo de Vista : Estudiante | Administrador del Curso
001
{001
AGRICULTURA|®

DOCUMENTOS Y ENLACES ® O Buscar [ Descargar el directorio actual ® Levantar archivo

2 Crear directoric <= Crear un enlace |=| Crear un documento

- [ Lists 0o arenivos

& Documentos y enlaces

Last
¥ Epercicis MNombre Tamafioc modification Modificar Borrar Movel
V’ Ruta de Aprendizaje date
02.09 ” x &
s x %
< ” x &
s x %
s x %
® New items (to another date) rd x >
s x &
# EOiar i ista 08 Nerramientas
c c ’ x *
#< Configuracion del Curso
"™ Creats a sa65ion COUTSS P x
ik, Estamsticas RIESGOS_DERIVADOS_PARA ALUD TUAL_MODELO_PRODUCTIVO. pdf -
B TECNICAS_DE_PRODUCC 7 x %
B unesum.jpg 23926 KB 4 o Y

llustracion 38.Contenidos a dictarse en la plataforma.

Podemos subir un archivo vamos hacemos click en “Levantar archivo”.

» Documentos y enlaces

Levantar archivo
Archivo *

Seleccionar archivo | o se el archivo

Tamafio May. del archivo - 64 MB

Espacio en disco disponible: 19503 MB
a | descomprimir el archivo comprimido (.zip) en el senvidor

Add a comment (aptional)

* Indica los campos obligatorios
Aceptar | | Cancelar

llustracion 39. Levantamiento de archivo en la plataforma

Para subir un documento hacemos click en “Seleccionar archivo”.

Buscamos en nuestro ordenador el archivo que deseamos subir.

También podemos agregar comentario sobre el contenido del archivo subido.

Aqui se presenta la opcién “descomprimir el archivo comprimido (.zip) en el servidor”, nos va
permite subir un directorio comprimido con diferentes archivos y el servidor descomprimira
dicho directorio y asi podria publicar todos los archivos del mismo.
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Visibilidad del archivo de la plataforma
Mientras estamos editando un archivo podemos ocultar el mismo hasta que esté terminado, si hacemos
click en la imagen del ojo el mismo quedara invisible para los alumnos.

& 473KB 22072011 V4 x IFS ~

llustracion 40. Vista de la pestafia para oculta archivos.

Ejemplos de ejercicios que brinda la plataforma

Este mdédulo nos permitira dar la programacién de ejercitacion para los diferentes cursos
planeadas en el aprendizaje de los contenidos.

» Ejercicios

[illMis resultados | ¥ Nuevo ejercicio | @Pool de Preguntas | Ouesuon categories | @lmponar ejercicio

llustracion 41. Herramientas para hacer los ejercicios de pregunta.

Podemos crear ejercicios hacemos click en “Nuevo ejercicio”.

o001

AGRICULTURA %"

 Eduardo Lino

EDITAR RESPUESTAS

Los abonos organicos pueden ser de varias tipos como los componentes fresco y los compostados

Eleccion esperada Respuesta Comentario Peso

A a3 B I U am == = E o A =

Path:

llustracion 42. Modelo de realizar preguntas de prueba

Agqui tenemos ejercicios de verdadero y falso en el cual cada pregunta respondida podra acceder
a la siguiente pregunta.
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laroline pajan
Mi escritotio  Mis mensajes Plataforma de administracion Eduardo Lino  Manage my account Salir
# Claroline > 001 > Ejercicios > gdigfd > Pregunta
001
AGRICULTURA|®

0¥

PREGUNTA.! # Editar pregunta # Editar respuestas [, Nueva pregunta

Los abonos organicos pueden ser de varias tipos como los fresco y los

cuales son princiaples ef

os beneficiosos para el suelo dl abono verde

& Doc os
¥ Ejercicios

Opciones miltiples (Varias respussias

® New items (to another date]

# Editar ia ista de herramientas
#< Configuracion osi Curso

Creats 2 session course
i Estacisticas

llustracion 43. Validacion de la repuesta

Esta es otra manera en el cual el docente puede realizar otra pregunta que es la de opcion de
multiple. Las preguntas se corregiran de manera automatica y el alumno podra ver sus errores
marcados con rojo y las respuestas respondidas correctamente con verde es una de las manera
muy fdcil en el docente podra realizar la pregunta sin mayor dificultad.

Paso 4

En este paso damos a socializar como se deberian de llevar acabo uzn ruta de aprendizaje muy
bien organizada.

4.11.2 Rutas de Aprendizaje

Claroline nos permite crear rutas de aprendizaje como lo dice el nombre de esta funcién. Le da
la posibilidad al docente de ir ordenando los procesos de aprendizaje del curso brindando un
orden pedagdgico a cada contenido del curso.

Por ejemplo pensemos que este curso se va a ordenar por Unidades, vamos a crear un ejemplo
y generar la Unidad 1 del curso.

Click en “Crear una Ruta de Aprendizaje nueva”

» Listar Ruta de Aprendizaje

Crear una Ruta de Aprendizaje nueva

Aceptar  Cancelar

Crear una Ruta de Aprendizaje nueva | Importar una Ruta de Aprendizaje | Pool de moduios | Sequimiento de Rutas de Apreadizajes

llustracion 44. Ruta de aprendizaje

Tenemos que ingresar un titulo y el comentario para asi crear la unidad 1
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Ruta de Aprendizaje

QP Unidad 1

» Ruta de Aprendizaje

Unidad 1
d

Conceptos basicos
7 R
Insertar un Documento como médulo | Insertar mi ejercicio | Insertar mi médulo | Crear una etiqueta

Modulc Modificar Eliminar Bloquear

llustracion 45. Ingreso de un titulo en la ruta de aprendizaje

“Aqui es donde vamos a poder empezar a ordenar el contenido que ya hemos ido incorporando
al curso. Se va haciendo click en “Insertar un Documento como modulo”. Tendremos que
presentarle al alumno un documento con teoria y luego insertaremos con “Insertar mi ejercicio”
una practica que realizara luego de leer el documento”.

» Ruta de Aprendizaje

Unidad 1
7

Conceptos basicos
7%

Insertar un Documento como médulo | Insertar mi ejercicio | Insertar mi modulo | Crear una etiqueta

Modulo Modificar Eliminar Bloquear Visibilidad Mover Orden
5% documento_de_ejemplo 4 X (4] T Y v
[RWikipedia_Sistemas.url # X (4] T I a v
W Investigue |z estructura de un sistema operativo LINUX ra %X o T 3 o

llustracion 46.Verificacion de como seria la secuencia de la ruta de aprendizaje

Se mostrara la ruta de aprendizaje en donde es una herramienta para el alumno y puede verificar
cual es la secuencia se va a recomendada y donde debe seguir para interactuar en el Curso. Por
ejemplo, el alumno puede seguir la siguiente secuencia o ruta:

e Ejercicio previo

e Lecturarecomendada
e Tarea asignada

e Examen

De esta forma es que los estudiantes y los docentes van a poder llevar un mejor control y
desarrollo del curso. Seguimiento de la ruta de aprendizaje.

Ruta de Aprendizaje Modificar Borrar Bloguear Viibilidad Orden  Exportar Sequimiento

V) Unidad 1 / X 4] T ] 'l

llustracion 47. Seguimiento de la ruta de aprendizaje.
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Las opciones que nos presenta la herramienta de Claroline se pueden modificar, borrar,
bloquear, volver invisible, exportar, se puede realizar un seguimiento de la Unidad haciendo
click en el icono de las barra de estadisticas.

» Seguimiento de Rutas de Aprendizajes
Unidad 1

Estudiante Progreso
Martinez Federico |
Diaz Mariana e E—

w o

O F

llustracion 48 Verificacion quien ha tenido mds ingreso a la plataforma

Aqui podemos presenciar el seguimiento de que el alumno tiene en porcentaje de su
participacién

llustracion 49 Documento de PDF ya subido en la plataforma

Es uno de los primeros paso de la ruta de aprendizaje de la Unidad 1 es un documento en PDF,
el cual figura en el lateral izquierdo. Para pasar al siguiente paso el alumno puede hacer click en
proximo.

Tareas de la plataforma:

En esta area el docente planteard temas a los alumnos participantes que servirdn como tareas
que pueden ser evaluadas. Los alumnos podran desarrollar la tarea en el mismo mdédulo o enviar
un mensaje adjuntando el archivo correspondiente, con el tema desarrollado.

001

Fecha de inicio & [=] [ Sepvembre [=] [2015 [=] |22 [=] |43 [=]

Fecha fina 1 [=] [omie [=] (2006 [=] [22[=] [43[=]

llustracion 50. Herramienta para dejarles deberé a los estudiantes.
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Tarea ya vista por el estudiante de la materia que valla a recibir

Entregar un trabajo
olver
itulo ™

Autor(es) * Diaz Mariana

Levantar Documento * Examinar

llustracion 51. Opciones para la realizacion de tareas

Se debera realizar la entrega del archivo, tendrdn que hacer lo siguiente: Unirse a la opcion de
tareas luego hacer click sobre cada guia de aplicacion, aqui no llevard asi a otra pantalla donde
tendran que hacer click sobre “Entregar un trabajo”.

Foros:

Es una seccién para los alumnos y docentes plantean temas de discusion para que el resto de
involucrados en el Curso puedan exponer libremente su opinidn sobre el mismo. De esta manera
se forma una red de intercambio y comunicacion.

» Forms &

Agregar un foro
\ombre

Prequntas Tecnicas

Blogueada N0 S permiten publicaciones

Aceptar | | Cancalar

Craar una categoria | I8 Crear unforo | & Buscar
rincipal IR

s 5 publicad Itime n Edita Ve Barrar

1 QU2 110545 PM s % X

3 harmamienta de adminisracin o foros

llustracion 52. Ingreso a los foros de la plataforma.

“En esta parte se puede crear nuevos Foros, en lo cual el alumno puede hacer consultas,
sugerencias, aportes al curso o espacios para el debate.”

Pas6 5

En este paso es una de las herramientas mas utiliza en la plataforma por es donde se puede
interactuar con diversa actuaciones.



111

Creacion de los foros en la plataforma

Click en “Foros” y luego en “Crear un foro”.

» Fosos

Agregar un foro
Homnb B

I Bloquaads (Mo 56 permicn publcaconcs)

Aceptan Cancelas

llustracion 53. Creacion de los foros en la plataforma

Publicar en el Foro en plataforma

Aqui podemos publicar en el foro tanto el docente como el alumno pero se debe tener el que
ingresar al menu “Foro” de la izquierda de nuestro escritorio de Claroline.

» Foros

I & Se ha creado el Foro
Crear una categoria | [E Crear un foro | ‘@, Buscar
Principa
Forc
= Foro de prueba

Quitar este a traves de la herramienta de administracién de foros

E| Preguntas Técnicas
Foro Técnicos del Curso de SO

Foros de los Grupos

Preguntas Técnicas

llustracion 54. Publicacion de los foros.

Herramientas de Grupos:

Es una del drea donde los participantes deben inscribirse en un grupo o el profesor tiene que
agruparlos para que de esta manera ir formando los grupos de trabajo. Una vez conformado el
Grupo de Trabajo se va a poder interactuar entre si mediante de las herramientas como el Chat.

y Grupos

ﬂCrearqruposnuevosl ¥ Borrartodos los grupos | 7 Llenar grupos (automaticamente) "v\facmnodos\osqruposl@ Confiquracion del Grupo Principal

Grupos Miembros Max. Editar Borrar

Vaclar

llustracion 55. Herramientas de los grupos.
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Herramienta de Usuarios:

Es uno de los médulo que podemos observar la lista de alumnos del Curso, asi como los grupos

a los cuales se corresponden.

» Usuarios (Nimero : 2) ®
AAglegal un usuario mnglegal una lista de usuarios | @Expurlal lista de ususrio nlnscnhu unaclase | E;Elmal un mensaje el curso nAdIIIHIISlldCIUH de
Grupos | EDar de baja a todos los estudiantes

9| Users' pictures

Apellido Nombre Perfil Rol Grupo Tutor del Grupo Administrador del Curso Editar Dar de baja
g 1 Martinez Fedenco  Administrador - - Tutor del Grupo Administrador del Curso 4
& 2 Diaz Mariana  Usuario . . . 4 i)

llustracion 56. Herramientas de los usuarios.
Herramienta de Wiki:

Esta es la area en donde los participantes son los que colaborar con el mdédulo del curso a
distancia, publicando el temas que se vaya a relacionar en el curso o alglin tema que sea en

especial.

» Wiki : Lista de Wikis ®
LT_f Crear un nuevo Wiki | @, Buscar

Titulo Namero de paginas Cambios recientes Propiedades Borrar Exportar

No hay Wiki

llustracion 57. Lista de wiki

En esta parte se hace la creacién de un wiki en donde el docente y el alumno son los que van a
poder interactuar y donde se debe permitir el acceso de leer el documento.

001

AGRICULTURA | ®!

! Eduardo Lino

WIKI : CREAR NUEVO WIKI| @

Descripcion del Wiki

Nuevo Wiki

Ingrese egal ls Seassipeiin Se aw waiks

® New items (to another date
# Editar 1a ista de herramientss Administracién de control de acceso

< Confguracion oel Curso

% Creats a ssssion courss

W, Estscisticss

ginas Crear piginas

>

m
<
0" =

llustracion 58. Creacion de los wiki en la plataforma.
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Herramienta de Chat:

Esta es una de las opciones que nos va a permite intercambiar informacién como mensajes
instantaneos (Chat) con otros alumnos en el cual tienen que estar en linea (conectados al mismo
tiempo) al Aula Virtual.

Se envia el mensaje a todo al grupo, se tiene que hacer clic en la barra de escritura y se encuentra
ubicada en la parte inferior de la pantalla y luego presionar la tecla [ENTER] o hacer clic en el
boton.

» Chat

Federico Martinez £

Federico Martinez - Buenos dias alumnos Mariana Diaz e

Mariana Diaz : Buenos dias profesor
Federico Martinez - La evaluacidn practica va a ser el Martes 8 de Agosto, se deben presentar ademas
los Trabajos Practicos

Federico Martinez : Ya se encuentran disponibles los manuales de instalacidn de los sistemas operativos
GNU/Linux

Mariana Diaz : Tengo unas dudas respecto a los practicos

Federico Martinez - Podes enviarlas al foro o comentarlas por aqui

llustracidon 59. Verificacion de los chat

La plataforma en la cual estamos trabajando es una de las modalidades a distancia en el cual el
docente es el que puede acordar las reuniones en el chat y pueden ser como las clases de
consultas.

Editar la lista de herramientas:

Es una de las que se configurar las herramientas que vallamos a utilizar en nuestro curso. Aqui
el docente podrd establecer los mdédulos y situaciones en las que se utilizara para ofrecer el
curso.

K o

o o

— -
M

W &

3 M

L=

4 ik e e o i o e e sl g o e

llustracion 60. Lista de herramientas a utilizarse

Herramienta de Estadisticas:

Esta opciéon no va a permite que el docente pueda acceder a la informacion que se valla
generando en la plataforma y asi poder la estadistica del uso del Curso.
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AGRICULTURA |%1

! Eduardo Lino

e homepage

ESTADiS‘HCAS? 3 Borrar todas las estadisticas del curso
Estadisticas del curso : 001

Acceso de usuarios al curso

Acceso de usuarios a las herramientas

Nombre de la herramienta Clics de usuarios

Total de clics

Documentos y enlaces

BN BRSO SN
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llustracion 61. Estadisticas de la plataforma en el curso.

Etapa 5: implementacion
Fundamentacion

Objetivo

En esta etapa de implementacién se considera importante la estrategia que motivara a los
facilitadores y personal capacitado a ser parte de ella, a generar nuevos conocimientos, la cual
facilitara la interaccién y la comunicacioén entre ellos.

Considerando que la nube académica en la educacién es un conjunto de iniciativas que tiene
como objetivo el correcto uso de la plataforma virtual, para asi fortalecer el proceso de
conocimientos de los sectores productivos los habitantes del Cantdn Pajan.

Desarrolla el curso académico con el fin de fortalecer el proceso de conocimientos de los

sectores productivos.

Actividades

Desarrollo del contenidos a través de unidades (textos imagenes, evaluaciones)

Desarrollo del curso

Socializacién de temas a tratarse en el curso creado a los sectores productivos.
otic Mis menssies Platatorma de sdministracion [N = - - (inc  tansge my ac

001

AGRICULTURA |2

o Lino

DOCUMENTOS Y ENLACES | @

B Crea

Nombre

llustracion 62.Socializacion de los temas a tratar.

XX X XXXXXXXX

YV Y YYYYYYe



Determinacién del calendario de capacitacion.

Claroline

Mi escritotio | Mis mensajes Plataforma de administracién Eduardo Lino  Manage my account | Salir

Modo de Vista : Estudiante | Adm:

L]

AGRICULTURA{X!

mis nuevo se muestra primero (&, Agregar un evento X Limpiar 1a lista de Eventos.

January to December

AGENDA] Hoy & Descargar. 41l

Soried in as 9 order (from
Octubre 2016

Domingo Septiembre 13, 2015 07:47 AM — Ahora

5] Sibado Octubre 81, 2046 1043 P

QUE ES LA AGRICULTURA ORGANICA

* New items (1o another date)

# Eatar i ista 0% herramientas.
¥ Connguracien del Curso

¥ Create 8 sassion courss

s Extaciutions

llustracion 63.Calendario de capacitacion de los curso a dictarse.
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UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS TECNICAS.
CARRERA DE INGENIERLA EN COMPUTACION Y REDES
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Como altemativa a esta agricultura denominada “convencional”, y sin renunciar a la
produccion de alimentos en las cantidades necesarias, se han desarrollado un par de
modelos de agricultura, que persigucn obtener productos de mixima calidad, sin dejar
de conservar los recursos naturales y el medio ambiente en general,

(OICB). se e conoce como Produccién Integrada (PI), que este mismo organismo
internacional define como “un sistema agricola de produccién de alimentos y otros
productas de alta calidad, que ufiliza los recursos y mecanismos de regulacion naturales
para eviar las aport; judici dio ambiente y que, ademis, asegura

para el
2 largo plazo una agricultura sostenible™.

Realmente, este es un modelo de agricultura que corrige muchos de los defectos de la
agricultura convencional, reduciendo la cantidad de aditivos artficiales que se utilizan
en las cosechas, procurando aportar el mximo de soluciones naturales a los problemas
que se presenten, y estableciendo unos mecanismos de control muy exhaustivos
que ademds fomenten el asociacionismo entre agricultores y la aparicién de figuras de
responsabilidad sobre la gestion agricola.

El otro modelo es la agricultura ecologica, y va mis alli en estos objetivos,
representando aquella forma de cultivar que sigue los patrones de I agricultura
tradicional al no usar fertilizantes sintéticos (como abonos artificiales. plaguicidas
quimicos, etc.) ni especies vegetales modificadas genéticamente en los laboratorios (los
llamados transgénicos). El resultado en todo caso debe ser de calidad, por eso
normalmente la producein es mis laboriosa y ceondmicamente menos rentable, por lo
que estos productos aleanzan en el mercado un precio superior a los que se producen de
manera intensiva.

A pesar de ser mis cara, la produccién ecoldgica atiende a una demanda ereciente, la
del consumidor que preocupado por su salud, los adquiere porque tiene la firme creencia
de que estos “productos ecoldgicos™ son mis beneficiosos para su organismo. Tambicn,
existe ofro perfil de consumidor que los compra porque asi cree contribuir a la
proteccion del medio ambiente y en especial de los recursos naturales. muy
del agua, ya que esti demostrado que este tipo de agricultura conlleva

Este tigo de prictica sgricola ha comducdo  la sobrecxpl de o recersor
naturales. a | de los que estaban dispoaibles (muy agmy
suslo) y b presencia de ehementos nocivos en los productos que se insertan en &
organisen del ooesumidor fimal

llustracion 64. Introduccion del
curso a dictarse

un consumo menor de agua y reduce a su vez la contaminacién del recurso con
productos quimicos.

lustracion 65. Introduccion del
curso 1

Ilustracio
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UNIDAD ACADENICA DE CIENCIAS TECNICAS.

Los abonos

A. ABONOS ORGANICOS.

Los abonos orginicos pueden ser de varios tipos, comprendiendo desde los estidreoles
frescos, hasta los compostados (que son un tipo especial de abono orginicos), o de la

agroindustrias, en diferentes mezelas, enriquecidos o no y bajo diferentes procesos de

fermenta

En l siguiente tabla (utilizada por ¢l Departamento de Agricultura de los Estados

Unidos de América) puede apreciase ¢l contenido de nil

rbgeno, fosforo y potasio de

varios de los abonos orgénicos més comtinmente utilizados

e pr— [rp— oiase
vemeo 200 a 2ve
B I e Ta

B. ABONOS VERDES.

Se denomina abono verde (o abonado en verde) al aprovechamiento de la vegetacion
espontnea. o a la siembra de ciertas plantas, con el objetivo de incorporarlas al suelo

(enterrarlas) en un estado vegetativo, generalmente después de la floracién y antes de la

Cleversicad I ata

del Sur de Manabi

@ &

fructificsci, y en el misano hagar donde se sembearon en su dis. Tan importante como

R AR SO Y

acertar o clegi bas especies  utlizar es hacerlo con el momento de caterrar ya que a5

plantas 00 deben dejarse florecer y menas foctificar

En of caso de las eqpocies cultivadas, suclen sembrarse entre las calles de las

Jos dos

cultivos principales de I rotacion. Su principal funcidn e sumentar la actividad

microbiana del sueko, y mejoesr su estrocturs.

E abonado en verde s ums prictics sgricols muy sntigs. en 13 cuenca del
Meditrrineo, ya era wilizada por los griegos (que utlizsban lupioos y habas) desde
slrodedor del 380 300 C.

getales s0n un ipo de quela
1 materia onginica, y Jos mutricntes al sucko, se ralizan con la siega. Debido a que fas
plantas i, otorgand na

ran cantidad de putrentes a los cultivos.

1. Meion la suraciur el s s adhesiin superficial del sbomo verde sobee el
sustrto, ticme un efecto imediato sobre la estructura de este, se incrementa la
porosidad y permesbildad. esponjindolo y mejorando la circulaciin del agua. y
fciltando a su vez s coodiciones de desarrollo radicular.

2 Eniqusse ol sucde con slomsntos foctiizactes: especialmente lamativo e of
apote de ntrogeno que producen bas leguminosas, debido 3 13 ssmbicnis que

llustracion 67. Principales
efectores y beneficios de los
abonos

plasts y transfenan of mtsogeno snoskiico en misbgeso ongiaion, que fysn en
sl

Las crocifras, por su paie. recuperan zveas profunds de suelo gracias 3 su

porelp p yse
ras s et o e peodce um seemento d | dsponibiladd de ese clemeno

para s siguientes colivos.

3. Awdamk s el cao de aqee

ol ko om s tidos it f rrastre e este et o el sgus. Al poc
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llustracion 68. Tema sobro los
abonos verde.
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llustracion 69. Sistema sobre sembrio.

66. Tema acerca de los abonos
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llustracion 70. Control de hongos.
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UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS TECNICAS.
‘CARRERA DE INGENTERIA EN COMPUTAGION Y REDES

P

TECNICAS DE PRODUCCION ECOLOGICA: NUTRICION

Can los objetivos de ¥ preserar
el medio maural, I agricalten evoligicn smple una seie d técnicas 0 metodologias
encamiadas a coatolar aguelos factores gue eterminan 1 productividad agrcola,
como son:

¢ La nstrictn de ks planas.

¥ Bl mamc de las plantes advestcios (que pucden en cieros momentas
Kimitar ol creciiento e os eulivos)

¥ Bl control de plags y enfermeddes

¥ La conservaciin
v

pleo

A st vez, lss esrategias hisicas que sustcotsn s técnicas evolégiess son:

¥l divenificacion espacial y femporal (diversidad).

En ol presente kema s¢ profundizars en o elativo o la matricin, watindose la
biodivenidad en el siguiente.

cbjeivo que 1a ricida de
s plantas 5 l mastenimiento de I fetlidad d hos sckos, que 3 3 vez dependie
pincipalmente &l aporie de materi orgnica sl mistmo
L cxistenci de materia onginica en los sucos posibilis o desamllo d cadenas de
onganismos e llevan a cabo su degradaci, o cal asequa el sporte de mutricues 3
las plastas y otorg condicioes fiscas af suclo beneficosas pra ol recimento d la
Pl i

¥ Eguilitralas condiciones quimscasy fiicasdel mismo.

Un buen indicadoe de b capucidad de s selos de rtene it e ¢ itercambio
catiaico de Jos suclos (CIC). La CIC de los suelos depende del contenido de materia
ginica s propocin de il

o contenido
® W o o o Jecdedo dc 1%, En csic
caso, ¢l contenido de arcilla es el respoassble del 91% de las diferencias de capacidad
de mercambio caticnicoexisene cate s sustrats,

llustracion 71. Técnicas de
produccién ecolégica

Ulniversidad [ statal del Surde Manabi g2,
- el
\CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION Y REDES

: ” -
produce ademds o que se conoce coma fertiidsd # largo plazo, lo que consttuye ks

de la fertil Elhy o fetilidad de Jos
suclos, coafirendo una gran cantidad de propiedades beneficiosas entre las que se
encuentran las siguienles:

¥ Aumenta a cpocidad de cambio catiénico del suclo.
Increments a retencicn de agua del suelo.

Absorbe, retiene y solubiliza mincrales del sucko con o qoe ayudh 3
sumentar I producstn de las platas  favorece e desarollo de la vida en el
sustrto

<<

v ¥ icido
fosforico.
¥ Incrementa el poder del suelo como tampn, regulando el pH, reduciendo
anto su salinidad como s acider.
¥ Proparciona sustancias como fenoles. que contribuyen 3 la respircida de b
planta, y contros os patogenos del suel,
La fertifdad 3 largo plazo necesta ademis que una pare de la moteria orginica sea

fermentada, y2 qe a fermentacidn microbiana de a celolosa es 1a que produce s
susancias

Responsables de conferir I estructura iptina a los suelos.

CICLO DE LA MATERIA ORGANICA EN EL SUELO

llustracion 73. Ciclo de la materia
Orgdnica en el suelo.

Universidad [ statal del Surde Manabi g2,

pemppesnar L

ecolgicon se puede indicar o siguiente:

< Existen foontes de matera orginica con wna aha tas de degadacién gue
aportan. ripidamente nutienes aprovechables por las planas. aportando
fertildad a orto lazo,

¥ Exivien foenles de mutera onginica de degraducin lenta que 9o permiten
aportar nutnentes con apider, perw que provocas lo que ¢ conoce como.
fertidc 3 g plazo y s s fovsadoras de hus.

Las loguminosas y las plantas icmas fermentan rapidomente, al il qs bos 3bonos

fibea y g, Pox ol purc,las

sramincas, la o, reso de pods efoss y okas, fermertan s kntamente
degradindasc por muchas wdos n el suclo.

Teser en cucnta estas diferencias relaivas 5 I veocidad de fermentacida os hisico,

o posilements las plnts suffiin défict de mitrogemo y ¢l
rendimiento caeri. Una prictica recomendsble al respecto o5 combinar fucotes de
materia onginica con distintos grados de degradacion.

L y ek
producido un proceso de ¥ sus clenestos rsisestes, como I e, s han
comcentrado (6 of ciso de los ctécooles de comales ssco con memos de 2% de
irogeno). yaag

cantidd de mitrogeno, como son ko casas de s esticroles de cerdo y gallin, ¥ a
cama de brokr, la liberacidn e ripida &l princpi. En cslos cascs, b tam de

La cstrtegia general d b mutricn de s planas n agriculu ecoligia posee
s e dinecnies i o que ok ciarse as syt

¥ Dejar o residos de cosech sobve e sl conribeye a vitarbs pédids e
st a5 com L alezss, Goe s convierien en prodictoas de malers
cngioicn, jadoras y o dadoas de st

¥ Dismisie s plrdidas de nutrieses. mediante ol increnento de 1s mateia

llustracion 72. Estrategia general
de la nutricion.

Universidad [ statal del Surde Manabi g,

s o e om0 ,ﬁ‘
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS TECNICAS.
CARRERA DE INGENIERIA EX COMPUTACION Y REDES

¥ Emplear rotaciones de cultivos donde se altemosa plantas movilizadoras de
Sutrientes (gramineas y cruciferas) o ijadoras (heguminosas). con oras de mis
requerimientos

¥ Una vida activa en ef suelo ayoda 1 natricidn de I planta, 1o que se consigue

(diferntesbacteris). (bacterias, hangos, actinomicetos). Potenciando. b
do explorar ef suelo por s raies o faclitando I tona de nutrentes
0 disponibles par as platas (micorrizas).

A

agricultuyecologia, e relacit 3 ks coavencionles:

CICLO DEL NITROGENO

o ——

&
f 17

wcion]

OOUCON KON WAEZAS

&

En b agricultura ecolégics se emplean diferentes écnicas pura s nutricidn del cultivo
principal, segin b estrategia elegida se ulizari:

¥ Abonos crgincos
¥ Abonos verdes.
¥ Residuos de cosecha.

llustracion 73. Diferentes técnicas
para la nutricion.

deManabl | ge,
~ {@\

e et s e
Mecanismos de lucha frente a plagas y enfermedades

rentle a las plagas y enfermedades que puedan aparecer en ks CLBNDS, N0
pusden parder de Vita ol rsto de achuackonss que definen este modelo de
cultvo sostenibie. De este Modo, No S0 puede desarrolar na estralegia de

protecrson y defensa flosantaria de los cuthos ecologicos °a foda costr, por o

précticas agricolas

adacuada de las espacies y variedades vegelales a Wllzar podrd eviar
problemas futuros. Asi, en primer kigar deben escogerse, siemgre que sea
postie, especies y variedades autictonas o, s 1o 1o uese, sutcientemente
‘adaptadas al medio. pero ademds que presentan resisencia a la aparicéa de

58 sile e cuttvo. En as pricécas agricolas convencionales, las variedades se
yaguesl

flego, kos abonos,

‘2l medio, ia supervivencia rente  sfuaciones crcas...

completa y oquilbrada, penitra a los vegetales desamolar una mayor

llustracion 74. Mecanismo de lucha
frente a plagas y enfermedades.
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resitenci 4 las plages, aguantar el paso de endermedades, soportar Cieda
presitn parasiara
Otra tuena préctica es 1 rolackin G CLBNOS para evitar el 8xceso de

niégano en el susiralo, pues a menudo este slementd es el respansable del

honges bacteras, efc

per
un cultive de un modo permanents.

También los abonos verdas revisten una espacial importancia. & activar
106 pooesos bidtos en o sustalo y fomentar of desarolo 0 hongos ¥
‘nematodos sapréfitos (que se almentan de materia organica nerte). por lo que

Pero no hay que perder de vista que clertas especes guerdan una

por

aly sn otras o, en ¢!

peor de los 62508, para o equloro del ecosistama. Por este MOING, s dede.
polenciar la presencia do enemigos naturadles en ka gestién ce plagas y
ornfermocades, y mantendr fa poblaci6n de NVasores en unos Mieles.

suelen emplearse cerios fiosantaros (como los insectcidas de amplo

¥ piage

llustracion 75. Rotacion de Cultivos.

(@) Univeridnd sl
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o L L

R B urain th COMPTACION ¥ KRS

objetivo,

proparado para fa Nuura prolferacién 0o esa misma plaga U oas nuevas,
hacendo dependierte ol susiaio del tratamento fosanitaro 1o cual eva

agravanco

¥, porto general
residuos en el suelo, con Ios consiguientes riesgos para o mecio natural y e
consumidor ina,

solecién Inducida sobre los ndiuos Capaces do resist a Ln ratamieno

ransméan a su descendencia. EI uso continuado de preparados quimicos de
igual o simiar composicidn y fa existencia especimenes resisentes a los
mismos, es ko que origina este prodlema de difil solucion.

naturalque,

poseen la ventaja de alcanzar unos iveles de efcacia adecuados sin taner

octos Powo
ol necho de que Ia lucha contra plagas y enfenmedades sa sustancie sobxe
producios naturaes, o SgNca que sean Inocuos para el medo ambiete,
debiéndose valorar cada caso por separado

llustracion 76. Problema en la
utilizacion de productos quimicos.

Biodiversidad para el control de plagas y
enfermedades

A lo lrgo de estos alos. en muchos paises haa dosapareido del medio nal

arboladas, matorrabs.

c) B

agricols b sido sl desprovisto de un gran mimero de hibitts natunles que, e b

Para alcamzar ¢ deseodo eqilibeio rtre o nsectos plags y sus cacmigos
natuals, e sl Iy recuperar zceas "o culivadas” en f iterior © e los
abedodores de los canpos de culivo, De este modo se preende resablecr s
condicanes necesarias pura el almento 3 base de néctar y poln, pua ko adulics de

sl epecies de iecon, y aracobris b ausencin punkml e nsectos plogs e ¢l

hibernsr,

protegense de las condiciones. mctoorokigicas adversas..) de esios. especimioss

hemcficiosos para s culivos.

El uso generalzade del monocultive, y la ala de hibtas refugio, han xido los

A REALIZAR ROTACIONES DE CULTIVOS

2

llustracion 77. Biodiversidad para el
control de plagas y enfermedades.

Uriversidad [ atatal del Snur de Manabs 3
e R

- Los imsectos plags som incapaces de sobvevivir largas tempocadas sis w boésped

v El caso costraro seriz lgsmes enfermendades de b pataty como b sem

endimaria y In virsela, prodacidas por los Boagos Actiscenyees scabies Giss y
Rhizoctonia solami Kaim. purs bas que se aecesits far wms rotacide ea b que 0
se repita cuitive hasts pesads tres o castro aies como misimo. J3 gue &St
efermedades permmeces ltestes e o suco . al repeti o culivo de pattas,
‘Zmments s virslencia. Ot gjemplo e of "mal del pie” e fos ceveales, prodacido

porel Sace.

L = s

epecies de Heteroder o Mekoidogine. dismiomyen significatamente s

mtervicace cultivos 20 baéspeds.

-Laplags yputig =
2 s que il 2 g 52 amsencia doraste varis temporadas dir g 3 s
mmerie o péxdida de vibiidad ddf imicnlo (smpemsiin de enpismos s
seneradores de wm moeva caformedad. plam. e ) pura producr b plam o
tcexe.

- El imicalo procede de I misma parcels o de b cecanios. pero b rotaciin mo &

< faciidad. padiends apar
‘procedentes de zoass alejadas

achso iatindose de plagas patigemas o polifies con wm amplo ag &

méspedes. s inciussin en ba rotacsin de cubives memos deseables pucde peovocar mn
Seto comtrl del problema. Un cjemplo claro de esto som s plagas de “gusanos de

llustracion 78.Plagas

i iversidad [ a
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I del Sur de

UNIDAD ACADENICA DE CIENCIAS TECNICAS.

Otros tratamientos de plaga y enfermedades

Aunque las sustancias permitidas en agricultura ccolégica deben ser de cardcter

natural (no estin permitdas as de sintesis). no todas son inocuas para l fauna auiliar.

agotado ofra posibles soluciones, o el nivel de afaque haya superado un umbral que lo

justfique

A confinuacién se presentan algunos de los tratamientos que se uiilizan en Ta

agriculura ecolégica
A BIOFUMIGACION

Consste en uilizar lis sustancias voldtles que se gencran dunnte T
biodegradacion de a materi orginica descomposicidn, y cuya relacién C/N se encueniza
entre 8 y 20, eso quiee decir que tiene actividad nemaricida pero sin efecto ftadico.
No requiere que se eleve mucho a temperatura (hasta unos 30°C con maleria orginica

verde, estiéreal fresco o ya hecho), por lo que se puede reaizar en cuslquier época del

B. SOLARIZACION

Se produce realizando una leve pasteurizacion del suelo, por medio de la
aplicacién de humedad y calor. No se debe abusar e esta técnica de manera sistemitica,

debiendo sélo aplicarse si s necesario.

llustracion 79. Otros tratamientos

de plagas y enfermedades.

.
g

del Sur de Manabi
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Perspectivas de futuro

La agricultura ecoidgica sigue siendo un conceplo novedoso para este
mundo globalizado, que ademds no cuenta con canales publicitarios
especialmente buencs, esto hace que sus consumidores sean relativamente
Jovenes (mayoritaramente en tomo a los 30 aNos). coN Un Poder AAQUISIIVG
medio-afio (porque ademds suelen ser productos mds caros que los
‘convencionales) y de cierto nivel cultural (para gastar més dnero en algo es

necesario conocer los beneticios de hacerlo)

Las cterentes lineas de negocio surgidas hasta ahcra en fomo a la
produccitn agricoia ecolgica, se desarrollan en fomo o en aiunas de las
siguientes catogorias:

- Venta de subproductos agricolas para la industria.
- Venta drecta al pequaio agricultor 0 a agrupaciones de consumidores.
- Supermercados y grandes superficies.

ecokglcos.

~Tlendas especializadas de nuiricién y dietética.
- Restaurantes bloldgicos

Para profundizar en este analisss, conviene agrupar los posibles puntos

de venta y I én de o pr logi

llustracion 80. Perspectivas de
futuro.
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4.12 Fase 1. Motivacion a la comunidad productora de Pajan
Objetivo

e Motivar a la comunidad productora de Pajan a participar en la socializacién a utilizacion

de una herramienta virtual en el campo de capacitacion y asi fortalecer el proceso de
conocimientos.

Actividades

e Presentacion de la herramienta virtual.

€, Claroline x | +

€ | @ localhost/xampp/claroline/claroline/desktop/ind

Claroline

Manage my account  Sali

MI ESCRITOTIO

Wi lista de cursos Welcome message | Show/Hide

My 5 last messages

®z «EEREE

i, Vor mis sstacmsticas

llustracion 81. Entorno de la plataforma

4.13 Fase 2. Socializacién al sector productivo
Objetivo

e Ejecutar las capacitaciones para el correcto uso de la nube académica y asi fortalecer el
proceso de conocimientos de los habitantes productores del Cantdn Pajan.

Actividades

e Determinacion del material a utilizar.
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_;"/‘, Grupos - 001 - Claroline x UF ==

@ localhost/xamg arcline/cla e/g g p.php? c (, Busca ﬁ E ° ‘r # 9

Manage my account Salir

001

AGRICULTURA!®

Eduardo Lino

GRUPOS | & Crear grupos nuevos X Borrar todos 1s grupos . Configuraciin del Grupo Principal

i 7 Lienar grupos (automiticamente) %> Vaciar todos los grupos
My groups

All groups

Grupos Registration as tutor Miembros Max. Editar Borrar

llustracion 82. Material en la utilizacion de la plataforma

4.14 Etapa 6. Evaluacion

En esta la ultima etapa el investigador participa en las implementaciones de la plataforma
virtual. En esta etapa luego de la capacitacion a los usuarios en el manejo del aula virtual, se
realiza la evaluacién que estard a cargo de los involucrados (CECADEL, habitantes del sector
productivo de Pajan e investigador), ademas, el investigador tiene que planear una conversacion
gradual del sistema anterior al actual. Esta etapa es mas bien de complemento porque en
realidad, la evaluacion se lleva a cabo durante cada una de las etapas.

Objetivo

e Determinar mediante la evaluacion el correcto funcionamiento de la plataforma virtual
y por ende el fortalecimiento del proceso de conocimiento de los facilitadores y
habitantes productores de Pajan.

Actividades

e Diagnostico realizados a los productores sobre el beneficio de la plataforma
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< s cronecn. T

€@ /xampp/claroline/claroline/exercise/exercise 51 7 C || Q Buscar e 9 3 AS® =

AGRICULTURAIZ'

& Course homepage
Deseripoién del Curse
& agenda
Anuncios
B Doo ¥ enlaces

EJERCICIO : AGRICULTURA ORGANICA] /= Volver a a ista de siersicios

Pregunta 1

¥ Ejercieios

WV Ruta de Aprendasie
& Tareas

i Foros

& Gruges

& Usuarios.

[ wia

3 chat

@ MNew items (to another date)

Cual es el tratamientos que se utiliza en la agricultura ecolégica?

Siotumigasion
Solarizacidn

Humedad y calor

Feromonas.
‘Opoies mumpies (aras respsas)
Pregunta 2
Preparados naturales como pusden ser:
[=l» [=
L oon oanoos
Pregunta 3

£Traen a los insectos hacia ellos para atraparios, para ello se puede utilizar vinagre, cerveza, fosfato diaménico, etc?

llustracion 83. Evaluaciones de la plataforma



GUIA DE SOCIALIZACION

OBIJETIVO

ACTIVIDADES

RESPONSABLES

RECURSOS

Capacitar a los Facilitadores del
Centro de Capacitacion vy
Desarrollo Local CECADEL de
Pajan en la implementacion de

Capacitacién a los facilitadores
del Centro de Capacitacion y
CECADEL de
Pajan en la implementacién de

Desarrollo Local

* Investigador

* Humanos:
Facilitadores
* Materiales

Autogestion

Material de oficina

una nube académica para los una nube académica para los Retroproyector
habitantes del sector habitantes del sector productivo Computadora
productivo. Diapositivas
V" Recopilacion de la * Humanos:
informacién Habitantes del sector

Ejecutar seminarios / talleres

v Elaboracién de tripticos

productivo

para los habitantes v Disefio de talleres Investigador * Materiales: Autogestion
productores de Pajan. v Convocatoria al sector Computadora
productivo.
v Ejecucion de talleres
Elaborar guia de Elaboracion guia sobre de Materiales
funcionamiento para el sobre  funcionamiento de la plataforma. Investigador Autogestion
Computadora

el manejo de la plataforma.

Tabla 2. Guia de socializacion.

FINANCIAMIENTO
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