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9Presentación

E l presente trabajo nace de la necesidad de encontrar respuesta a la manera en que el diseño 
instruccional de los cursos en línea de una área especializante en educación ambiental pro-
mueve procesos de aprendizaje colaborativo, ya que el documento base del modelo educativo 

de una Universidad Virtual que imparte esta especializante, se sustenta en que el principio de co-
laboración es uno de los soportes de dicho modelo . sin embargo, al analizar el diseño instruccional 
de los cursos en línea de la mencionada especializante, se encontró que las categorías propias del 
aprendizaje colaborativo no se hacen presentes en el diseño, instruyendo el proceso de aprendizaje 
de manera individualizada . 

como justificación se argumenta la necesidad de llevar a cabo este tipo de aprendizajes, así 
como sus beneficios; al igual se fija como objetivo realizar un análisis del diseño instruccional, para 
conocer de qué manera este promueve aprendizajes de tipo colaborativo y en su caso el rediseño de 
los cuatro cursos de la especializante basándose en el aprendizaje colaborativo .

el marco teórico fundamenta la conceptualización del aprendizaje colaborativo, así como sus 
diferentes enfoques; el filosófico, psicológico y pedagógico . asimismo se conocen las características 
propias de este aprendizaje, sus criterios y categorías, y el papel que juegan las tecnologías en este 
tipo de aprendizaje .

De igual forma se indaga sobre las diferentes estrategias que promueven el aprendizaje colabo-
rativo, y cómo el diseño instruccional es un elemento clave para llevar al alumno a lograr aprendi-
zajes colectivos, así como la importancia de aprender por medio de procesos de aprendizaje en la 
colectividad .

La metodología de investigación que se utilizó para este trabajo fue cualitativa de corte descrip-
tivo y de tipo transversal ya que solo se investigó el periodo de tiempo del ciclo 2012-B, asimismo, se 
utilizó la técnica llamada de análisis de contenido para conocer a qué tipo de aprendizaje inducía 
el diseño instruccional de los cursos en línea de la especializante en educación ambiental .

Los resultados obtenidos dejaron claro que son muy escasas las categorías del aprendizaje cola-
borativo que se hacían presentes en el diseño instruccional de los cursos en línea en cuestión, por lo 
que se concluyó que el diseño de los mismos estaba muy lejos de inducir a los alumnos a procesos 
de aprendizaje colaborativo .

Finalmente, se elaboró como propuesta el rediseño instruccional de los cuatro cursos en línea 
que conforman la especializante en educación ambiental, buscando inducir a los alumnos a proce-
sos de aprendizaje en la colaboración .
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DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 
El modelo de aprendizaje de la Universidad Virtual se centra en la persona que aprende y la comu-
nidad de aprendizaje con la cual interactúa, siendo las dimensiones del aprendizaje las siguientes:

•	Perceptual. Se refiere a la forma como las personas perciben la influencia de su entorno 
natural o social, la cual se asimila e incorpora de diversos modos a su ser, pensar, hacer y la 
manera de relacionarse.

•	Cognitiva. Alude al ámbito y a las formas en que se incorpora a la parte cognoscitiva.
•	Afectiva. La cual es el cimiento emocional de las forma de aprender del ser humano.
•	Social. Es la que se da en el convivir diario en las actividades de estudio y trabajo, en don-

de se socializan las ideas, las experiencias, los sentimientos, se desarrollan las habilidades 
para el trabajo en equipo y las diversas formas de aprender en colaboración con los demás; 
en estas circunstancias se propicia un ambiente dialógico que facilita la capacidad de co-
municarse y de aportar, escuchar y analizar con la incorporación de lo propio a lo colectivo 
y de lo colectivo a lo propio.

En cuanto a los modos de aprender, el modelo de aprendizaje de la Universidad Virtual considera:

 – Interaprendizaje. En donde el aprender es producto de una socialización con los demás, 
donde aprenden unos de otros, aunque el proceso de aprendizaje es individual, es en la rela-
ción social donde se potencializa, refleja y enriquece. En este rubro se integra el aprendizaje 
participativo, entendiéndose como la oportunidad de interactuar con quienes tengan condi-
ciones o intereses en común, ya sean asesores o estudiantes, entrando en un proceso de 
cooperación y colaboración, en donde la interacción con el objeto de estudio, con los medios 
y materiales de estudio y con las demás personas, participa en una construcción colectiva 
del conocimiento. El aprendizaje colaborativo significa aprender con los demás a partir del 
reconocimiento y respeto de las maneras personales de ser de los demás, reafirmándose el 
carácter social de lo educativo. 

 – Intraprendizaje. La persona se interioriza y accede a sus propios sentimientos, razón de ser 
de sus pensamientos y su inteligencia, permitiendo un mejor conocimiento de sí mismo y de 
sus modos particulares de aprender.

 – Hiperaprendizaje. Jorge Suárez Díaz (1997), citado por Moreno y Pérez (2010), se refiere 
a este como un alto grado de la interconectividad de conocimientos, experiencias, medios y 
cerebro humano y no humano.

 – Meta-aprendizaje. Se va más allá del aprendizaje y la persona conoce sus procesos y mo-
dos de aprender.

 – Autoaprendizaje. Cada quien se responsabiliza y conoce sus modos de aprender.

Y en cuanto a los principios del aprendizaje de la Universidad Virtual se tiene:

•	Significativo. Ausubel (1995), citado por Moreno et al. (2010), argumenta que las percep-
ciones, ideas, conceptos y esquemas modifican los conceptos y esquemas de los modos de 
aprender, pero ante todo, que lo que se aprende debe tener sentido para los estudiantes.
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•	Anticipatorio. Quien aprende no se centra tanto en la memorización de informaciones efí-
meras, sino en el desarrollo de habilidades para acceder, manejar, almacenar y comunicar la 
información (Botkin, 1992).

•	Creativo. El estudiante debe de participar en la creación y recreación de su entorno físico, 
social e intelectual, más allá de generar respuestas esperadas por los profesores, además de 
desarrollar la capacidad para crear nuevas alternativas de solución (Botkin, 1992).

•	Participativo. Es aquel que se construye en comunidad o en sociedad con otros, invitando a 
la reflexión y a la creación de alternativas para solucionar problemas diversos, propiciando la 
cooperación y colaboración (Botkin, 1992).

•	Autogestivo. Aquí el estudiante es responsable de su propio aprendizaje, sobre los principios 
de actitud, de curiosidad, capacidad para el diálogo, autodisciplina, trabajo cooperativo y co-
laborativo (Anderson-Egg, 1999), citado por (Moreno et al., 2010).

En este sentido, encontramos que el aprendizaje interpersonal, la dimensión social y el principio de 
aprendizaje de Botkin (1992) soportan la importancia de estrategias de aprendizaje que promue-
ven el aprendizaje colaborativo en los cursos de la mencionada especializante. De igual manera, 
el modelo contempla que el conocimiento es resultado del proceso en donde todos comparten 
ideas, las analizan y las engrandecen desde la perspectiva socioconstructivista.

En estos equipos el conocimiento se va formando de forma gradual; cada uno de los integrantes 
se compromete consigo mismo y con el resto del equipo para desarrollar una interdependencia 
positiva mediante el trabajo grupal, caracterizándose este tipo de aprendizaje por: 

 – Cooperación
 –  Responsabilidad
 – Comunicación
 – Trabajo en equipo
 – Autoevaluación 
 – Determinada función del asesor 

Por otro lado, tenemos que el diseño instruccional de los cursos en línea es un elemento funda-
mental que facilita el procesamiento significativo de la información, el cual tiene la propiedad de 
poder enseñar el conocimiento de manera organizada, de tal manera que antes de diseñar las 
instrucciones de un curso en línea hay que tomar en cuenta anticipadamente las formas en que 
el alumno construye el conocimiento y la manera como crea la representación de lo aprendido, ya 
que esto lo convierte en conocimiento y lo empleará posteriormente para solucionar problemas, 
por lo que el diseño instruccional representa un pilar para promover aprendizajes colaborativos. 

Sin embargo, después de guiar a los alumnos en el proceso de aprendizaje en línea en los cursos 
de la especializante, se llegó a la conclusión de que los alumnos realizan el proceso de aprendi-
zaje de manera individualizada. Estos no se generan por compartir conocimientos, experiencias, 
opiniones, y sobre todo una comunicación escasa, por lo que se obtiene como resultado un pobre 
trabajo en equipo, así como de productos del aprendizaje. Además, la función de los asesores de 
acuerdo al diseño instruccional no les permite diseñar nuevas estrategias de aprendizaje, resul-
tando finalmente que son muy escasos los indicadores del aprendizaje colaborativo que pudieran 
llevar a los estudiantes a aprender en comunidad.
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Con base en lo anterior se consideró que es necesario investigar hasta qué punto el diseño ins-
truccional de los cursos de la especializante en cuestión, conducen a los alumnos a procesos de 
aprendizaje colaborativo, o si solo este principio quedó plasmado en un documento. 

Por tales motivos se plantean las siguientes preguntas de investigación:

 – ¿De qué forma el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Am-
biental inducen a crear procesos de cooperación entre los alumnos como elemento del 
aprendizaje colaborativo?

 – ¿Cómo el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Ambiental 
motiva a los alumnos a la responsabilidad necesaria para facilitar el aprendizaje colaborativo?

 – ¿De qué manera el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Am-
biental propician comunicación para lograr el aprendizaje colaborativo?

 – ¿De qué modo el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Ambiental 
favorece el trabajo en equipo en los estudiantes, característica del aprendizaje colaborativo?

 – ¿Cómo el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Ambiental ayuda 
a que se realice la autoevaluación de los alumnos como parte del aprendizaje colaborativo?

 – ¿Cómo favorece el diseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación Am-
biental para que el asesor promueva el aprendizaje colaborativo?

 – ¿Es necesario un rediseño instruccional de los cursos de la especializante en Educación 
Ambiental para que verdaderamente estos induzcan a los alumnos a procesos de apren-
dizaje colaborativo?

PROPÓSITO DEL ESTUDIO

OBJETIVO GENERAL
Realizar un análisis del diseño instruccional de los cursos en línea de la especializante en educa-
ción ambiental para conocer en qué medida estos promueven que se desarrollen procesos de 
aprendizaje colaborativo en los alumnos, tomando como base los criterios de: cooperación, res-
ponsabilidad comunicación, trabajo en equipo, evaluación y función del profesor, que promueven 
la construcción colectiva de conocimientos mediante el inter-aprendizaje y el principio participativo 
que contempla el modelo educativo de una Universidad Virtual.

Elaborar una propuesta de rediseño de los cursos de la especializante en Educación Ambiental, los 
cuales deben inducir a los alumnos a participar en procesos de aprendizaje colaborativo.

OBJETIVOS ESPECÍfICOS 
•	Realizar un análisis del diseño instruccional de los cuatro cursos en línea de la especializante 

en educación ambiental, para conocer en qué medida estos propician procesos de aprendizaje 
colaborativo, tomando como criterios: la cooperación, responsabilidad, comunicación, trabajo 
en equipo, autoevaluación y función del asesor. 
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•	Elaborar un rediseño instruccional de los cuatro cursos en línea que conforman la "Espe-
cializante" en Educación Ambiental, siendo congruente con el principio de participación del 
modelo educativo de la Universidad Virtual, buscando desarrollar procesos de aprendizaje 
colaborativo en los estudiantes.

JUSTIfICACIÓN
Para llevar a cabo un análisis del diseño instruccional de los cursos en línea de la especializante en 
educación ambiental, es importante: 
•	Identificar las áreas de oportunidad que se pueden reforzar desde el diseño instruccional a fin 

de proponer indicaciones claras y precisas sobre lo que debe realizar el alumno para propiciar 
el aprendizaje colaborativo.

•	Diseñar e incluir estrategias didácticas pertinentes que promuevan la presencia del trabajo colabo-
rativo y que contribuyan al cumplimiento del objetivo de aprendizaje desde el diseño instruccional.

•	Precisar el papel del asesor, para llevar a cabo una intervención y orientación oportuna que 
propicie la comunicación e interacción en un ambiente de aprendizaje colaborativo, direccio-
nado por el diseño instruccional.

•	Los alumnos aprenderían a trabajar en equipo, a interactuar y relacionarse con los demás.
•	Los estudiantes desarrollarán la habilidad para la comunicación, el diálogo y la socialización, el 

respeto y tolerancia hacia los demás 
•	Adquirir conocimientos interdisciplinarios como los necesita la Educación Ambiental, la cual se 

promueve en la colectividad.
•	Elaboración de proyectos de solución a las problemáticas ambientales desde una visión colectiva.
•	Gestión e intervención en la solución de problemas ambientales de manera colectiva. 

Dentro de la trascendencia que puede tener este trabajo de investigación está el elaborar un redi-
seño de los cursos en línea de la "Especializante" en Educación Ambiental con la finalidad de que 
se propicien escenarios de aprendizaje colaborativo, cumpliendo así con uno de los pilares de la 
educación, aprender a convivir.



II
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ANTECEDENTES DEL APRENDIzAJE 
COLABORATIVO
Desde que existe el ser humano sobre la tierra, existe el aprendizaje colaborativo, el cual se desa-
rrolló cuando los hombres primitivos colaboraban entre sí para distintas actividades de superviven-
cia, como la cacería, la elaboración de herramientas, el intercambio, el desarrollo de un lenguaje 
articulado que evolucionó el desarrollo de su cerebro, los procesos de socialización para tomar 
decisiones, las actividades grupales para el trabajo, la creación de ideas y su puesta en práctica.
En la Biblia y el Talmud se identifica claramente la necesidad de colaboración que había entre los 
seres humanos, por otro lado se tienen antecedentes de que inicialmente la enseñanza era en pe-
queños grupos, como la llevaba a cabo Sócrates. También se sabe que en los tiempos del Imperio 
romano se enfatizó el valor de la enseñanza en la colectividad, ya que se pensaba que cuando se 
enseñaba se aprendía dos veces.

Asimismo, para Quintiliano, educador del Imperio romano, la enseñanza mutua era un beneficio 
necesario, en el entendido de que el que ya sabe enseña al aprendiz. De igual manera, durante la 
Edad Media los gremios del arte pensaban que era mejor que los aprendices trabajaran en grupos 
reducidos con la intención de que los más hábiles aprendieran al trabajar con el maestro.

Pero no fue sino hasta los siglos XVl, XVll y XVlll que aparecieron las primeras tendencias pedagó-
gicas que dieron énfasis al proceso colectivo en la educación, así que la idea del aprendizaje en 
colaboración surge cuando algunos pedagogos y retóricos empiezan a hablar de las ventajas que 
tiene el aprendizaje entre iguales (UNAM, 2013).

ACERCAMIENTO CONCEPTUAL AL APRENDIzAJE COLABORATIVO
Existen varias formas de acometer el Aprendizaje Colaborativo: 

El aprendizaje es un conocimiento que se genera desde la colectividad, así como por 
la intersubjetividad al participar con otros estudiantes, espacio y tiempo para generar 
nuevos conocimientos emanados desde un grupo de pensantes (Ritzer, 1994).

Casamayor (2010), considera que el aprendizaje colaborativo representa un espacio 
para que los estudiantes desarrollen sus competencias de tipo transversal, mismas 
que contribuirán a saber planificar el tiempo, para facilitar la comunicación, saber 
tomar decisiones pertinentes, así como desarrollar la creatividad y la innovación.

De acuerdo con del Valle (2008), en el proceso de aprendizaje colaborativo se es-
tablece una amalgama entre la necesidad de dar a conocer al grupo las ideas pro-
pias de forman concreta y precisa, lo cual da como resultado un ambiente socio-
psicológico en donde los estudiantes pueden realizar ejercicios de reflexión, analizar 
diferentes puntos de vista de los participantes, así como conocer las inquietudes de 
todos, generándose así nuevos aprendizajes.



22 El diseño instruccional como vía para el desarrollo 
del aprendizaje colaborativo en la virtualidad

El aprendizaje colaborativo es un proceso social en el que mediado por el trabajo en 
colectividad y la puesta en claro de metas y objetivos por parte de los que partici-
pan se producen conocimientos en medio de un ambiente de reciprocidad entre los 
estudiantes que diferencian y contrastan sus diferentes puntos de vista, generando 
nuevos conocimientos (Guitert y Giménez, 2000).

Para Johnson y Johnson (1998, p. 1) hablar de aprendizaje colaborativo es: "…un 
sistema de interacciones cuidadosamente diseñados que organiza e induce la in-
fluencia recíproca entre los integrantes de un equipo…". Asimismo, considera que es 
un proceso gradual en donde el compromiso es algo elemental entre los integrantes, 
generando así una interdependencia positiva, donde no existe la competencia sino el 
trabajo en equipo caracterizado por la interacción de los integrantes y la cooperación 
de todos para generar el conocimiento, respetando la autoridad, la responsabilidad y 
el punto de vista de sus iguales para generar nuevos y mejores conocimientos.

ENfOqUE fILOSÓfICO DEL APRENDIzAJE COLABORATIVO 
El ser humano por naturaleza es social, vive en interrelación continua y desarrolla actividades de 
intercambio, socialización donde la actividad colectiva son las formas de manifestación de los 
vínculos que se establecen.

El aprendizaje se considera un proceso de construcción social del conocimiento, donde pasa de 
la adquisición de conocimientos de manera individual para ser reconocido el conocimiento como 
producto de un proceso de participación social.

En el aprendizaje colaborativo se construyen conocimientos a partir de las diferentes concepcio-
nes, contextos que permiten una representación colectiva de la realidad. Dicha representación se 
da debido a la movilización de estructuras significativas donde la realidad es interpretada desde 
cada uno de los participantes, pero construida en la colectividad. 

En este sentido, la estructura cognoscitiva se construye desde un proceso social de intercambio, 
donde de acuerdo con Schutz (1972, p. 10) “el mundo intersubjetivo no es un mundo privado, es 
común a todos, existe porque vivimos en él como hombres, entre hombres con quienes nos vincu-
lan influencias y labores comunes, comprendiendo a los demás y siendo comprendidos por ellos”.
Desde este enfoque el conocimiento pasa a ser considerado como un proceso de participación 
social, llamado de participación periférica legítima, puesto que el individuo que se mueve de la 
comunidad hacia el equipo llega a ser más activo y más comprometido con el grupo. 

La participación periférica necesita de una apertura para acceder a las fuentes del conocimiento 
a través de una introducción al proceso de aprendizaje dentro de la comunidad de aprendizaje, 
donde este no siempre necesita de la instrucción explícita, sino que por medio de la observación, 
el intercambio de opiniones, propuestas, ideas, el escuchar, los sentidos y la percepción se van 
adquiriendo diferentes conocimientos y habilidades.
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Este modelo colaborativo le permite a los integrantes colaborar en el momento que decidan en un 
proceso de negociación de significados, donde el aprendizaje social y el significado son construi-
dos en las interacciones e influidos por el contexto en el que se desarrollan.

La teoría del aprendizaje social supone a las comunidades sociales como espacios para la creación 
y adquisición de conocimientos, formando un contexto para desarrollar una práctica como un pro-
ceso activo, dinámico, de participación, negociación de significados, en donde al mismo tiempo se 
construyen las identidades de los aprendices y su aprendizaje 

fUNDAMENTOS PSICOLÓGICOS
Varias corrientes confluyen para sustentar el aprendizaje colaborativo, entre estas tenemos a la 
sociocultural de Vygotsky, la cual supone al ser humano como resultado de una serie de procesos 
culturales y sociales, siendo influenciada por el materialismo dialéctico de Marx y Engels.

En este sentido, Guzmán (2004), de acuerdo con Vygotsky, argumenta que el proceso social y el 
proceso educativo se desarrollan en conjunto desde el primer día de vida del ser humano hasta 
que muere, debido a que en el transcurso de su vida forma parte de las interacciones que tiene 
con las personas con las que convive transmitiendo así su cultura y adoptando las de los demás. 
Asimismo, la educación debe de buscar el desarrollo del educando en un plano sociocultural e 
integral que por medio del contexto tenga acceso a las herramientas que le permitan modificar su 
entorno social y cultural, siendo para esto importante la modificación de signos lingüísticos y la 
comunicación oral, debido a que estas se desempeñan como mediadoras de las interrelaciones 
sociales, transformando las funciones psicológicas del ser humano.

Igual que en Océano (1999), Vygotsky considera que en el proceso de aprendizaje son importantes 
las relaciones sociales, debido a que la estructuración del conocimiento es resultado de un proce-
so primero en lo individual y después en lo colectivo, ya que los educandos construyen el conoci-
miento de manera individual con la ayuda de otros como el maestro, los compañeros, hermanos, 
familiares, amigos, prensa, computadora, influyendo así en la zona proximal de desarrollo.

En este sentido, la zona proximal de desarrollo es la distancia que existe entre el nivel de desarro-
llo del estudiante, expresada en forma espontánea y autónoma, y el nivel de desarrollo potencial 
manifestado gracias al apoyo de otra persona denominada andamiaje, pudiendo ser esta el asesor 
o el compañero de clases, mezclando el desarrollo cognitivo y la cultura, y formando el saber so-
ciocultural al producirse conocimientos y formas de enseñanza.

Los procesos de aprendizaje y desarrollo se influyen constantemente de tal manera que la ins-
trucción o enseñanza deben de servir como imán para hacer que el nivel actual de desarrollo del 
estudiante integre en su potencial las modificaciones, y a la vez promuevan un dominio del cono-
cimiento específico y el desarrollo cognitivo general de acuerdo a Woolfolk (1999).

En este mismo sentido, el conocimiento se transmite de generación en generación, siendo este 
culturalmente organizado, de tal manera que se forma un entramado entre los procesos de cono-
cimiento individual con los procesos de conocimiento colectivo. 
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En dicho proceso, el profesor debe desempeñar el papel de guía, inductor, aunque en momentos 
distintos de tal manera que mediatice los saberes que deberá de internalizar al estudiante a través 
de un proceso de interacción, negociando los conocimientos que él sabe para intentar compartir 
con los alumnos, que no lo tienen, pero que habrán de construirlo, y en donde el asesor debe 
hacer acopio de los saberes socioculturales con los procesos de internalización del estudiante. 

En este proceso de interactividad, el alumno es una persona que reconstruye el conocimiento, 
primero en plano interindividual y luego en un plano intraindividual, proceso denominado Ley de la 
doble formación del desarrollo, en donde el proceso de internalización se entiende como recons-
trucción, producto de una coautoría compartida entre el asesor y los compañeros. Por lo tanto, 
el papel de la interacción social con quien saben más o expertos como maestros, padres, niños, 
mayores, iguales son de suma importancia para el desarrollo cognitivo y sociocultural del estudian-
te de acuerdo a Guzmán (2004).

De igual manera y de acuerdo con la teoría de Piaget (1978), citado por Monereo (2003), el desa-
rrollo cognitivo se logra debido a tres factores:

•	La maduración biológica. Es la programada genéticamente.
•	La actividad. Es decir, la capacidad de actuar y aprender sobre el ambiente al adquirir madu-

ración física.
•	Transmisión social. El aprendizaje con los demás, ya que sin esta se tendrían que reinventar los 

conocimientos que ya se poseen culturalmente.

Y que a la vez en este proceso se puede ver favorecido u obstruido o tener un 
desarrollo parcial la autonomía moral e intelectual del educando, según las circuns-
tancias escolares, familiares y culturales del entorno donde se desarrolló el alumno. 
En este proceso se presentan mejoras en la comunicación, procesos de conciencia, 
la confrontación de puntos de vista y opiniones, lo que provoca un conflicto social 
y cognitivo, como el reexaminar las ideas propias con las de los demás, desatando 
un desequilibrio que el individuo tendrá que superar y alcanzar a través del proceso 
de equilibrio unos esquemas cognitivos más potentes. Esto desarrolla nuevos y más 
complejos conocimientos, producto de una co-construcción entre compañeros a 
través de la interacción (Crook, 1998).

BASES PEDAGÓGICAS 
Como parte del modelo constructivista se encuentra el aprendizaje colaborativo, el cual postula 
que la educación es producto de un proceso de socio-construcción, en donde los alumnos deben 
dar apertura a la diversidad, a la tolerancia, trabajar en equipo, cooperar, colaborar por medio de 
estrategias que les permita la adecuada interacción y comunicación, de tal manera que el educan-
do aporte de manera individual al proyecto en común para dar lugar posteriormente a un proyecto 
colectivo, apoyado por los conocimientos, ideas, creatividad y retroalimentación de cada uno de 
los integrantes del equipo.
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Asimismo, la concepción constructivista es un conjunto de principios donde es posible diagnosti-
car, establecer juicios y tomar decisiones trascendentes, partiendo del hecho de que la escuela es 
un vehículo para que el educando acceda a los aspectos de cultura, tan indispensables para su 
desarrollo personal y aspecto cognitivo.

Para poder trabajar en colaboración, los educandos necesitan compartir experiencias, conoci-
mientos y tener una meta definida de manera grupal, donde la retroalimentación sea esencial para 
lograr el aprendizaje, y el colectivo decida cómo realizar los procedimientos para llevarlo a cabo, 
así como la división del trabajo.

Crook (1998) plantea que el aprendizaje se genera a partir de la combinación de una serie de principios:

•	Principio de articulación. Se sustenta en que el individuo tiene la necesidad de organizar, justi-
ficar y dar a conocer sus propias ideas al resto de su grupo, así como la interpretación de sus 
ideas, o sea la interpretación cognitiva para que sea comprendida por sus compañeros.

•	El principio del conflicto. Es el proceso en el cual se confrontan las ideas, habiendo acuerdos y 
desacuerdos para resolverlas, las cuales serán muy importantes para promover los movimien-
tos discursivos de argumentación y negociación.

•	El principio de co-construcción. Se refiere al proceso de compartir objetivos cognitivos en común, y 
en donde el resultado es la elaboración, reformulación y construcción colectiva de los participantes.

Potencializar y connotar el conocimiento que un educando posee, representa una señal de respeto 
hacia su aportación, lo que favorece su autoestima, se plantea nuevos desafíos, se fomenta más 
su interés; en el transcurso de estas interacciones se forjan y educan los seres humanos en todas 
sus capacidades (Solé, 1990).

En este sentido, el aprendizaje no es una transmisión y acumulación de conocimientos sino un pro-
ceso activo por parte del estudiante, en el que ensambla, extiende, restaura, interpreta y construye 
conocimientos desde la experiencia y de la información que recibe (Roy Pea, 2001). Se refiere al 
término cognición distribuida, como aquellos saberes que están presentes en diferentes personas 
y que comparten con otros en el grupo.

Por su parte, Howard Gardner (1999), autor de la teoría de las inteligencias múltiples, argumenta 
que los seres humanos tienen distintas maneras de acceder al conocimiento, las cuales no tienen 
las mismas potencialidades, pero que se pueden aquilatar encontrando los marcos convenientes 
para su desarrollo. De esta manera, se hace uso de las diferentes inteligencias múltiples, como son 
la lingüística, lógico-matemática, viso-espacial, naturalista, intrapersonal, interpersonal, musical y 
kinésica, y obtener un conocimiento más fortalecido construido en la colectividad. 

David Perkins (1997, p. 4), plantea que "Los seres humanos funcionan como personas más efi-
cientes en el entorno, porque eso les permite desarrollar sus aptitudes e intereses", destacando 
la importancia del ámbito social y cultural en el desarrollo de la cognición humana, llamándole; 
cognición socialmente distribuida, donde se apoya el trabajo socioculturalmente compartido para 
la construcción de nuevos conocimientos.
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De esta manera, de acuerdo con Vigotsky (1978), las estructuras cognitivas son las represen-
taciones organizadas de experiencias previas que va construyendo el estudiante a través de la 
integración con su medio social y los procesos de aprendizaje, mediante los procesos de organi-
zar la información, filtrarla, categorizar, codificar y evaluarla para constituir las unidades llamadas 
estructuras de conocimiento, generadas por el proceso de la interacción sociocultural, en donde 
el proceso interpersonal queda transformado en otro personal.

CARACTERÍSTICAS, CRITERIOS E INDICADORES 
DEL APRENDIzAJE COLABORATIVO
De acuerdo a Johnson, Johnson y Holubec (1999), citados por Ibarra (2000), el aprendizaje colaborativo 
tiene características muy propias que propician que se lleven a cabo procesos de aprendizaje colabo-
rativo en un grupo y que establecen los pilares de este tipo de aprendizaje. Dichas características son:

•	Interdependencia positiva. Este tipo de interdependencia se logra al establecer objetivos grupa-
les compartidos, y definir una identidad y reconocimiento grupal por parte de todos sus miem-
bros, de modo que exista una motivación y reconocimiento al trabajo mutuo, donde se reparten 
de manera estratégica los recursos y se asumen los roles complementarios para el desempeño 
que corresponde a cada uno. El éxito de cada integrante depende del éxito del resto, y viceversa.

•	Interacciones permanentes. En este tipo de aprendizaje las interacciones son maximizadas ya 
que esto permite relaciones interpersonales de ayuda, asistencia, apoyo, animación y refuerzo 
entre los integrantes del equipo.

•	Responsabilidad individual. Concierne que todos tengan una responsabilidad tanto individual 
como compartida y en donde todos tienen el compromiso del éxito.

•	Desarrollo de habilidades sociales. Estas favorecen la colaboración entre los integrantes, una 
comunicación fluida, el poder ser capaz de resolver conflictos, desarrollar y compartir las ha-
bilidades del liderazgo.

•	Autorreflexión del grupo. En este tipo de aprendizaje es importante que exista un tiempo de 
reflexión del equipo, así como individual, sobre las actividades de aprendizaje, tomando en 
cuenta los objetivos, las actividades realizadas, los aprendizajes adquiridos. Esto tiene la inten-
ción de que los estudiantes puedan tomar decisiones, hacer ajustes y planes de mejora.

El trabajo colaborativo da lugar a que un pequeño grupo de alumnos logre metas de manera co-
lectiva, para esto es muy importante tomar en cuenta ciertos criterios del proceso de aprendizaje 
colaborativo (Paz y Karin, 2013): 

1. Cooperación. Los alumnos se apoyan de manera mutua para lograr dos propósitos, el 
primero es ser expertos en el conocimiento del contenido, además de desarrollar ciertas 
habilidades de trabajo en equipo, de tal manera que estos comparten metas, recursos, 
logros y entendimiento del rol de cada uno; un estudiante no puede tener éxito a menos 
que todos en el equipo tengan éxito.

2. Responsabilidad. Los alumnos son responsables de manera individual de la parte del trabajo 
que les corresponde, y a la vez todos los integrantes del equipo deben conocer y comprender 
las tareas que les corresponden a los compañeros.
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3. Comunicación. Los miembros del equipo intercambian información importante, se ayudan 
mutuamente de forma eficiente, efectiva y oportuna. Entre ellos se da un proceso de retroali-
mentación para mejorar su desempeño en el futuro y se analizan las conclusiones y reflexio-
nes de cada uno para lograr pensamientos y resultados de mayor calidad.

4. Trabajo en equipo. Los alumnos aprenden a resolver los problemas juntos, desarrollando las habili-
dades de liderazgo, la comunicación, la confianza, la toma de decisiones y la solución de conflictos.

5. Autoevaluación. Los equipos tienen que evaluar si sus acciones han sido útiles o no, en rela-
ción a las metas propuestas, así como evaluar periódicamente sus actividades e identificar los 
cambios que deben llevar a cabo para mejorar su trabajo. 

El proceso de aprendizaje colaborativo, es un espacio donde los integrantes de un equipo pueden 
encontrarse y ayudarse para resolver necesidades de aprendizaje, en donde se dan las interaccio-
nes necesarias de participación, colaboración activa de los miembros, permitiendo que los involu-
crados sean los responsables de la generación, diseño y evaluación de su propio conocimientos. 
En una comunidad de aprendizaje el trabajo colaborativo es un elemento esencial para que se 
generé el aprendizaje, en este sentido y consultado en CCHEP (2008), los siguientes indicadores 
nos permiten distinguir el aprendizaje colaborativo dentro de un grupo.

COOPERACIÓN
•	Los alumnos comparten metas, recursos, logros y entendimiento del rol de cada uno 

de los integrantes; por lo que se hace necesario conocer si el diseño instruccional de los 
cursos de la especializante propician que los alumnos compartan metas, así como recursos y 
entiendan el rol que juega cada uno de ellos.

•	Un alumno no puede tener éxito a menos que todos en el equipo lo tengan; en este sen-
tido es importante conocer si el diseño instruccional de los curso de la especializante inducen 
a los alumnos hacia un logro de todo el equipo.

RESPONSABILIDAD
•	Los alumnos son responsables de manera individual y de la parte de tarea como equi-

po que les corresponde; es por eso que resulta importante conocer si el diseño instruccional 
de los cursos de la especializante motivan a los alumnos a cumplir con su parte de trabajo 
individual y con la conciencia que este forma parte de una tarea global

•	Al mismo tiempo todos en equipo deben de comprender las tareas que les corres-
ponden a los compañeros; en cuanto a esta categoría es importante identificar si el diseño 
instruccional de los cursos de la especializante induce a que el equipo conozca la tarea que le 
corresponde a cada uno de los integrantes del mismo.

COMUNICACIÓN
•	Los miembros del equipo intercambian información importante y materiales; es por 

eso que resulta necesario, saber si el diseño instruccional de los cursos de la especializante en 
educación ambiental induce a los alumnos a compartir, fuentes informativas, lecturas, etcétera.

•	Se ayudan mutuamente de forma eficiente y efectiva, ofrecen retroalimentación para 
mejorar su desempeño; en este sentido se hace importantes identificar como los alumnos se 
apoyan entre ellos en los proceso de aprendiza mediante el comentario, la retroalimentación, el 
intercambio de conocimientos etcétera.
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•	Analizan las conclusiones y reflexiones de cada uno para lograr pensamientos y re-
sultados de mayor calidad; al igual es importante darse cuenta como el diseño instruccional 
de los cursos en cuestión llevan a los alumnos a espacios donde se sociabilicen las conclusio-
nes y reflexiones de los mismos para lograr conocimientos de mejor calidad.

TRABAJO EN EqUIPO 
•	Los estudiantes aprenden a resolver juntos los problemas; con base a esta categoría es 

importante saber cómo el diseño instruccional propicia espacios para que los alumnos resuel-
van los problemas que se les presenta de manera colaborativa.

•	Desarrollan habilidades de liderazgo, comunicación y confianza; en este sentido es 
necesario saber si el diseño instruccional de los cursos de la especializante, instruyen para 
que se desempeñen diferentes roles, en donde uno de los integrantes organice las activi-
dades del equipo, las cuales repercutan en una mejor comunicación y en el desarrollo de 
confianza entre los mismos.

•	Toma de decisiones y solución de conflictos; de igual manera es importante saber si el diseño 
de las instrucciones de los cursos de la especializante en educación ambiental propician que los 
alumnos sepan tomar decisiones y aprendan a resolver conflictos dentro del equipo de aprendizaje.

AUTOEVALUACIÓN
•	Los equipos evalúan las acciones que han sido útiles o no; en este caso resulta intere-

sante conocer cómo el diseño instruccional de los cursos en línea favorecen que los alumnos 
evalúen las actividades realizadas en su proceso de aprendizaje.

•	Los miembros del equipo establecen las metas; de la misma manera es necesario en-
tender que el diseño instruccional de los cursos de la especializante ayuda a los alumnos a 
establecer las metas de su proceso de aprendizaje.

•	Los miembros del equipo evalúan periódicamente sus actividades; de la misma forma 
es importante conocer de qué manera el diseño instruccional motiva a los alumnos para que 
evalúen sus acciones continuamente.

•	Los miembros del equipo identifican los cambios que deben realizarse para mejorar 
su trabajo; en este aspecto es necesario identificar que el diseño instruccional de los cursos 
de la especializante en cuestión propicien que los estudiantes lleven a cabo diferentes accio-
nes para mejorar su trabajo.

LOS PROfESORES 
•	Establecen sus objetivos; por lo cual es interesante identificar cómo el diseño instruccional 

motiva al asesor a fijar los objetivos.
•	Deciden el tamaño de los equipos, seleccionan un método para agrupar a los participantes; 

en este aspecto es necesario saber de qué manera el diseño instruccional de los cursos de la especia-
lizante favorece que el asesor seleccione un método para organizar los equipos.

•	Negocian los roles que realizan los miembros del equipo; en este sentido es necesario 
conocer la manera en que el diseño instruccional ayuda a que el asesor acuerde con los alum-
nos el papel que desempeña cada uno.
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•	Organizan los materiales que necesitan los equipos para realizar las actividades; por 
lo que es importante identificar de qué forma el diseño instruccional de los cursos de la espe-
cializante en educación ambiental propicia que el asesor organice los materiales que necesitan 
los alumnos para su proceso de aprendizaje. 

•	Explica la actividad; es importante conocer la manera en la que el diseño instruccional pro-
picia que el asesor explique la actividad a realizar por los estudiantes.

•	Determina los criterios a evaluar; en este sentido es necesario saber la manera en que el 
diseño instruccional de los cursos de la especializante induce a que el asesor fije los criterios a 
evaluar con respecto a las actividades de aprendizaje.

•	Revisa el trabajo de cada equipo e interviene cuando es necesario; en este caso se im-
portante identificar que el diseño instruccional de los cuatro cursos de la especializante ayuda 
a que el asesor esté al pendiente del proceso de aprendizaje de los alumnos y pueda intervenir 
cuando se necesite.

•	Evalúa la calidad del trabajo realizado; en este aspecto es interesante identificar cómo el 
diseño instruccional de los cursos de la especializante favorece que el asesor evalúe la calidad 
del trabajo elaborado por los alumnos.

•	Pide a los alumnos que evalúen el trabajo de su equipo con base en los criterios; en 
este sentido es necesario conocer que el diseño instruccional de los cursos de la especializante 
motiva al asesor a solicitar a los alumnos que evalúen su trabajo en equipo.

•	Realiza un plan para mejorar el trabajo; en este aspecto es importante identificar que el 
diseño instruccional induce al asesor a llevar a cabo un plan de mejora cuando se necesite en 
el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Hablar de cursos en línea es tocar otra modalidad de la educación, donde el diseño instruccional 
es un pilar para lograr el éxito del aprendizaje. En este sentido, el diseño instruccional es uno de 
sus criterios que identifican la existencia del aprendizaje colaborativo; la función que desempeña el 
asesor debe quedar bien definida, integrándola al diseño instruccional.

LAS TIC y EL APRENDIzAJE COLABORATIVO
En esta época la enseñanza se enfrenta a diferentes desafíos, debido al cúmulo de información que 
se genera todos los días, a la fácil accesibilidad a esta y a la necesidad de estar actualizado. En 
este sentido, las TIC juegan un papel muy importante, debido a que surge la necesidad y la opor-
tunidad de innovar los procesos de enseñanza-aprendizaje, para lo cual se hace indispensable la 
generación de nuevos entornos educativos, donde participa un grupo de personas con la intención 
de comunicarse, colaborar y trabajar en equipo para lograr aprendizajes.

El aprendizaje colaborativo representa una estrategia instruccional importante que se ha visto for-
talecida por la incorporación de las TIC, con lo que aumentan las posibilidades de que los estu-
diantes y asesores se mantengan comunicados a pesar de las distancias geográficas, haciendo 
posible continuar el trabajo a pesar de no estar reunidos físicamente, y extender las discusiones 
sin las limitantes del tiempo.



30 El diseño instruccional como vía para el desarrollo 
del aprendizaje colaborativo en la virtualidad

Aquí surge el concepto de Aprendizaje Colaborativo asistido por computadora, (CSCL), el cual 
apunta a relacionar a personas mediante la computadora, con el objetivo común de intención for-
mativa, que puede poner a los estudiantes en una situación de aprendizaje auténtica, con diversos 
recursos materiales y humanos que están a su alcance con solo dos tecleos.

Tomando en cuenta esos elementos, se considera a la CSCL como una estrategia de enseñanza-
aprendizaje, en donde actúan dos o más personas para construir aprendizajes a través de la discu-
sión, reflexión y toma de decisiones, un proceso en el cual los recursos informáticos actúan como 
mediadores. El usar las TIC es más que proveer de recursos para la interacción a los alumnos y al 
asesor, pues su verdadero valor y aplicación se da cuando hay actividades pedagógicamente diseña-
das, con las que los alumnos interactúan para construir conocimientos en forma social (Silva, 2011).

Las TIC representan una gran ventaja para los procesos de aprendizaje colaborativo ya que estas 
permiten la comunicación entre los integrantes del equipo, de forma sincrónica o asincrónica, el 
encontrar fuentes informativas interminables, así como el seguimiento del proceso de aprendizaje 
de los integrantes de manera individual y grupal. En este aspecto se cuenta con herramientas 
tecnológicas que apoyan considerablemente los procesos de aprendizaje colaborativo (Colvin y 
Mayer, 2007) (Díaz, Morales Julio, 2008), Ver cuadro 1. 

Cuadro 1. Recursos tecnológicos que favorecen el aprendizaje

RECURSO DESCRIPCIóN
ALgUNAS APLICACIONES EN LA 

ENSEñANzA EN LíNEA

Blogs

Es un sitio Web donde los individuos escriben 
comentarios de un tema en particular. Los visitantes 
pueden comentar o ligar hacia otro blog. Algunos 
escritores utilizan los blogs para organizar sus ideas, 
mientras que otros redactan para grandes audiencias 
en la Internet.
Son un medio de comunicación colectivo que 
promueve la creación y consumo de información 
original que provoca, con mucha eficiencia, la 
reflexión personal y el debate.

- Apuntes.
- Comentarios de uso post clase.
- Actualizaciones informales en 

habilidades del curso y asuntos 
relacionados.

- Evaluación de la eficiencia del 
curso.

Salas de 
Trabajo 
(breakout 
rooms)

Brindan una comunicación de fácil uso, 
generalmente apoyada por audio, pizarrón blanco y 
chat. Usados para grupos pequeños dentro de aulas 
virtuales o en una conferencia en línea.

- Trabajo sincrónico en equipo 
durante una clase virtual de grupos.

- Reuniones de grupos pequeños.

Chats
Dos o más participantes comunicándose en tiempo 
real (sincrónicamente) por texto.

- Juego de roles.
- Toma de decisiones en equipo.
- Trabajo en equipo.
- Estudio colaborativo entre pares.
- Preguntas o comentarios durante 

una presentación virtual.
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RECURSO DESCRIPCIóN
ALgUNAS APLICACIONES EN LA 

ENSEñANzA EN LíNEA

Correo 
electrónico

Dos o más participantes comunicándose en tiempo 
diferido (asincrónicamente) por texto. Los mensajes 
se reciben y envían desde un sitio de correo 
electrónico individual.

- Trabajo en equipo.
- Intercambios del estudiante-tutor.
- Actividades colaborativas entre 

pares.

Pizarrón de 
mensajes

Cierto número de participantes se comunican de forma 
asincrónica, anotando una pregunta o comentario en el 
pizarrón para que otros lo lean y respondan

- Discusiones de temas científicos.
- Estudio de casos.
- Comentarios

Conferencia
en línea

Un número de participantes en línea con acceso a 
audio, pizarrón blanco, recursos multimedia y chat.

- Conferencias magistrales.
- Clases virtuales.
- Trabajo en equipo.

Wikis

En estructura y lógica es similar a un blog, pero en 
este caso cualquier persona puede editar sus conte-
nidos, aunque hayan sido creados por otra. Puede ser 
controlado para editar/previsualizar por un pequeño 
grupo o por todos.

- Trabajo colaborativo en el desarrollo 
de un documento.

- Actualización de un repositorio de 
información del curso.

- Construcción colaborativa del 
material del curso.

Pizarra 
compartida

Es una versión electrónica del portafolios, utilizado 
en las reuniones presenciales; permite visualizar do-
cumentos e intercambiar ideas. Con esta herramienta 
dos personas pueden dibujar o llenar hojas de cálculo 
desde distintos puntos geográficos.

- Estudio colaborativo entre pares.
- Trabajo colaborativo en el desarrollo 

de un documento.

Foro de 
discusión

Recurso Web que le da soporte a discusiones en lí-
nea de manera asincrónica. Esta herramienta se basa 
en el principio del correo electrónico, con la diferencia 
de que se utiliza para enviar a un grupo de usuarios 
(1 a N), y los mensajes quedan registrados a lo largo 
del tiempo, de tal forma que se acumulan y entre los 
usuarios los van complementando.

- Discusiones grupales.
- Trabajo en equipo para resolver 

casos.
- Análisis grupal de contenidos 

revisados.

Fuente: adaptación de la recopilación de Colvin y Mayer (2007) en Díaz (2008) y Morales (2009).
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ESTRATEGIAS DIDáCTICAS PARA LOGRAR 
EL APRENDIzAJE COLABORATIVO
Uno de los objetivos de las metodologías centradas en el estudiante es crear un entorno en el que, 
al mismo tiempo que se fomenta la comunicación y la autonomía, se busca promover un entorno 
colaborativo que permita al estudiante aprender de los materiales del curso, del profesor, y sobre 
todo de los compañeros. Las vías que ofrecen las TIC pueden restringir o permitir ciertos tipos de in-
teracción, como el proceso que los estudiantes siguen para construir y negociar significados a través 
de la interacción y la actividad colaborativa (Manson, 1998). Entre estas metodologías se encuentran:

a) ESTUDIO DE CASOS
 Acerca a una realidad concreta, permite analizar los principios y elementos de un problema 

para la toma de decisiones en un tiempo determinado y sin disponer de toda la información 
necesaria. El objetivo principal de esta estrategia es que los alumnos, a partir de la des-
cripción de una situación específica que plantea alguna dificultad, aprendan a resolver un  
problema o situación problemática mediante el trabajo en equipo, con el intercambio de opi-
niones, la búsqueda y análisis de información y la reflexión sobre la toma de decisiones que 
tengan que ver con los conceptos teóricos relacionados con el tema.

El estudio de casos proporciona el marco perfecto para que se establezca una relación 
entre la teoría y la práctica, entre la aplicación de conocimientos y el desarrollo de habilidades, 
fortaleciéndolas mediante un trabajo colaborativo.

En esta metodología, el profesor presenta una situación problemática, relacionada con 
hechos concretos e incluyendo elementos relacionados con él, del contexto o situación en la 
que se generan y de las características y puntos de vista de los agentes implicados. Los estu-
diantes deben llegar a la solución de problemas, planteando y movilizando diferentes recursos 
y seguidamente han de poder comparar sus resultados con las soluciones del caso real.

b) APRENDIzAJE ORIENTADO EN PROYECTOS (AOP)
El AOP contribuye a la aplicación de las actividades y habilidades en la búsqueda y localiza-
ción de información, además del contacto con expertos o clientes. Se puede diseñar y crear 
un producto, moviliza estrategias de solución de problemas y de pensamiento creativo a partir 
del análisis de necesidades de la situación.

En esta estrategia los estudiantes llevan a cabo la realización de un proyecto colaborativo 
en un tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la plani-
ficación, diseño y realización de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarrollo y 
aplicación de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

Los proyectos se forman con un problema que organiza las actividades de aprendizaje, 
produciendo diferentes resultados que dan lugar a un producto final relacionado con la cues-
tión inicial planteada. Se utilizan datos de la vida real, los investiga y llega a conclusiones; 
haciéndolo parte del Currículo, de forma activa, mejorando el desarrollo de los conocimientos 
de diseño y distintas habilidades como son la planificación, la presentación, la reflexión, la 
colaboración, la distribución de las tareas y la administración del tiempo.
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c) APRENDIzAJE BASADO EN PROBLEMAS (ABP).
 El ABP se utiliza como estrategia cuyo punto de partida es un problema que, diseñado por 

el profesor, el estudiante ha de resolver para desarrollar determinadas competencias previa-
mente definidas. El objetivo del aprendizaje basado en problemas no trata de dar solución a 
un problema sino a los conocimientos, habilidades y competencias que se desarrollan para 
resolverlos de forma colaborativa.

Barrows (1986), citado en documento de la Universidad Politécnica de Madrid, (2013), 
lo define como “un método de aprendizaje basado en el principio de usar problemas como 
punto de partida para la adquisición e integración de los nuevos conocimientos”. Se aplican 
conceptos teóricos a problemas o situaciones reales. Interesan la solución aportada y los 
procedimientos. Estimula habilidades cognitivas y de socialización para el análisis y la síntesis, 
siendo una de las principales metas de aprendizaje colaborativo

Todas estas estrategias de enseñanza aprendizaje están centradas en el aprendizaje social y 
son de gran impacto en el desarrollo de competencias, por lo que constituyen la manifestación 
más importante de la flexibilidad del currículo, como el estudio de casos, el aprendizaje basado 
en problemas y el aprendizaje orientado en proyectos. Esta formación centrada en el grupo y 
con la experiencia práctica y en escenarios reales, hace posible que los aprendizajes significati-
vos se logren al aplicar conocimientos y solucionar problemas, que promuevan el desarrollo de 
habilidades complejas que lleven al sujeto al desarrollo de competencias de alto orden.

d) EL TRABAJO COLABORATIVO
Estas estrategias combinan como elementos centrales a la investigación, estrategias de des-
cubrimiento y la relación con los otros para recabar información, intercambiar, compartir, et-
cétera, tanto el contexto como el procedimiento de trabajo, que en este caso es colaborativo.

En la investigación de laboratorio, esta estrategia se fundamenta en las técnicas de in-
vestigación social. Con relación a las técnicas de descubrimiento, favorece la adquisición 
de objetivos de comprensión y aplicación, potencializando el descubrimiento de estructuras 
profundas, relaciones nuevas y valoraciones críticas. 

La construcción del conocimiento se convierte en una actividad social. Las TIC presen-
tan expectativas de cara a la construcción del conocimiento al proporcionar medios de al-
macenamiento, organización y reformulación de ideas aportadas para cada miembro de la 
comunidad. Puede ser utilizado tanto como instrumento de investigación, recuperación de la 
información, organización, como medio de comunicación, construcción colaborativa de do-
cumentos o de ambientes de aplicación, resultados o productos de la intervención didáctica, 
experiencias en la red, blogs, etcétera (Reigeluth, C., 2000).

El aprendizaje con este tipo de estrategia se fundamenta en la teoría constructivista, sien-
do resultado de un proceso de construcción de significados. Es una estrategia centrada en el 
alumno, basada en el cuestionamiento, el pensamiento crítico y la resolución de problemas.

La comunicación mediada por ambientes virtuales aporta la estructura y los medios para la 
formación de comunidades de aprendizaje, lo que facilita el trabajo colaborativo, añadido a la 
investigación social, la identificación, definición y solución de problemas y situaciones emergentes.

Aprender significa hacer, resolver problemas, comunicar, razonar, explorar, inventar, probar y 
no solo absorber e imitar pasivamente. Cuando se generan los ambientes de interacción entre 
estas metodologías de acción de aprendizaje de los alumnos, se obtienen las siguientes ventajas:
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•	Mejoran el desarrollo de conocimientos, se favorece la reflexión, la colaboración y la asigna-
ción de tareas y roles.

•	Promueven el intercambio de opiniones.
•	Facilitan la toma de decisiones y la resolución de problemas de forma conjunta.
•	Los alumnos participan constantemente en la adquisición de su conocimiento.
•	Se presentan objetivos comunes y el trabajo en grupos pequeños.
•	El docente es un facilitador y guía de aprendizajes.
•	Se promueven procesos de coevaluación y autoevaluación.

EL DISEÑO INSTRUCCIONAL EN LA VIRTUALIDAD
En la educación a distancia el diseño de las instrucciones de un curso es muy importante. Debido a 
que en este no se puede improvisar, se deben tener claros el tipo de conocimiento que se quiere al-
canzar, la selección de las estrategias de aprendizaje, así como las técnicas de evaluación del mismo.

Hablar de diseño instruccional tiene varias definiciones; por ejemplo, “es una disciplina en donde la 
instrucción es una relación entre el entendimiento y el desarrollo de un proceso, que consiste pri-
mordialmente en la prescripción de métodos óptimos de enseñanza, con la intención de promover 
cambios en las habilidades y conocimientos de los estudiantes (Reigeluth, 2000). En este sentido, 
el diseño instruccional busca lograr el desarrollo de competencias en los alumnos.

Desde otra visión, el diseño instruccional contempla construir ambientes virtuales de aprendizaje 
que favorezcan el adecuado entendimiento del alumno a las instrucciones, el diseño de un proceso 
en el que se especifique y se produzcan situaciones ambientales particulares, que promuevan al 
estudiante a interactuar con el sistema de enseñanza de tal manera que se produzca un cambio 
específico en su comportamiento

Asimismo, se define el diseño instruccional como un proceso para planificar la enseñanza, donde 
se aplica la teoría instruccional y los procesos empíricos a la práctica educativa (Dick y Carey, 
1996) (Martínez, 2009). En este sentido, la educación virtual considera minuciosamente la instruc-
ción, de manera que facilita el aprendizaje. El asesor se convierte en el facilitador y el alumno re-
quiere el compromiso de mantenerse activo durante el proceso de aprendizaje; existe la necesidad 
de que la dupla estudiante-asesor actúe de manera recíproca para llegar a la meta. Por otro lado, 
la experiencia de aprendizaje se vuelve compartida, así que el asesor suministra las herramientas 
y el alumno hace uso de ellas.

Enseñar en la virtualidad es un evento que rompe con las modalidades tradicionales. Se deben 
valorar constantemente las estrategias de enseñanza, las reglas del instructor, el ambiente de 
aprendizaje, entre otros factores, así como las herramientas de la tecnología y la constante actua-
lización de contenidos.

El diseño instruccional en el ámbito virtual debe facilitar el procesamiento significativo de la in-
formación y del aprendizaje; por tanto, debe de tener la capacidad de enseñar el conocimiento 
organizadamente, de tal manera que al diseñar la instrucción se identifique de manera previa la 
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forma en que el alumno construye el conocimiento y crea la representación mental de lo aprendi-
do, lo transforma en conocimiento y lo emplea para la solución de problemas, por lo que el diseño 
instruccional es considerado un pilar de la tecnología educacional.

El diseño instruccional de la Universidad Virtual toma inicialmente como base el perfil de egreso 
con el que se desea que termine la carrera el estudiante, este perfil a la vez está conformado por 
competencias, en el entendido de que una competencia “es la capacidad de un sujeto para desa-
rrollar una actividad profesional o laboral, con base en la conjunción de conocimientos, habilidades 
actitudes y valores, requeridos para esa tarea” (Chan, 2011). La competencia está integrada por 
tareas que evidencian los conocimientos, habilidades, actitudes y valores adquiridos.

Una vez que se tienen definidas las competencias a lograr, se determinan los productos de apren-
dizaje, es decir, las evidencias de que se ha logrado determinada competencia, enseguida se 
seleccionan los contenidos necesarios para lograr esa competencia, los cuales pueden ser con-
ceptuales, procedimentales o actitudinales, después se establecen las actividades de aprendizaje, 
basadas en el modelo de Marzano (1997), que considera cinco dimensiones del aprendizaje:

•	La problematización o disposición. Esta se inicia con el planteamiento de un problema, cues-
tionamiento o curiosidad sobre algo.

•	Adquisición y organización del conocimiento. Hay una conexión entre lo que el alumno ya sabe 
con lo nuevo que requiere aprender, dando como resultado una nueva organización de los 
conocimientos y guardándolos en nuevos esquemas de conocimiento.

•	Procesamiento de la información. Esta dimensión se refiere a los procesos mentales que 
hace el ser humano con la información a través de la deducción, inducción comparación, 
clasificación y abstracción. 

•	Aplicación de la información. Es la dimensión donde la información se utiliza para resolver pro-
blemas o producir algo nuevo.

•	Conciencia del proceso de autoaprendizaje-autoevaluación. El ser humano hace conciencia de la 
manera como aprende, del proceso que tuvo que realizar y del método que utilizó para aprender.

Finalmente se seleccionan las herramientas tecnológicas que apoyan al diseño instruccional y que 
propician el adecuado desarrollo de las actividades de aprendizaje: foros, wikis, chat, etcétera, en 
el entendido de que el diseño instruccional es: 

un proceso sistemático, planificado y estructurado, que se apoya en una orientación 
psicopedagógica del aprendizaje para producir con calidad y pertinencia, una amplia 
variedad de materiales educativos como unidades didácticas, actividades de apren-
dizaje, autoevaluación etcétera, adecuados a las necesidades de aprendizaje, de los 
estudiantes y a las modalidades educativas alternas, mediadas por las tecnologías 
de la información y la comunicación (Vazquez y Romero L., s.f.). 





III
 METODOLOGÍA
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EL ENfOqUE METODOLÓGICO 
DE LA INVESTIGACIÓN
El paradigma de esta investigación es cualitativo y de corte descriptivo, ya que el interés radica en 
describir si el diseño de las instrucciones de aprendizaje guían al alumno a procesos de aprendi-
zaje colaborativo, entendiéndose que la investigación descriptiva, relata una situación, fenómeno, 
proceso o hecho social, que en este caso es el diseño instruccional de los cuatro cursos de la 
especializante en educación ambiental de la licenciatura en educación.

Este tipo de investigación, según Best en Cohen (2002), se preocupa por las condiciones o rela-
ciones que existen, las prácticas que prevalecen; las creencias, puntos de vista o actitudes que se 
mantienen; los procesos en marcha; los efectos que se sienten o las tendencias que se desarro-
llan. A veces la investigación descriptiva se preocupa de que lo que existe se relaciona con algún 
hecho precedente que ha influido o afectado a un suceso o condiciones presentes.

En este caso la investigación descriptiva es de tipo transversal, ya que solo se investigó en un 
corto periodo de tiempo que fue el ciclo 2012-B, y donde para analizar el diseño instruccional de 
los cursos de la especializante en educación ambiental se usó la técnica de análisis de contenido.
 

TéCNICA DE ANáLISIS DE CONTENIDO
Para indagar sobre el papel que juega el diseño instruccional de los cuatro cursos que conforman 
la especializante en educación ambiental, en relación con la inducción que realiza este para lograr 
proceso de aprendizaje colaborativo, se recurrió a la técnica llamada análisis de contenido cuali-
tativo, la cual es una técnica de interpretación de textos que albergan un contenido, que leído e 
interpretado adecuadamente abre las puertas al conocimiento de diversos aspectos sociales, y 
también ayuda a identificar las intenciones del comunicado. El análisis de contenido se basa en la 
lectura textual o visual como instrumento de recabación de información, una lectura distinta de la 
lectura común ya que debe de realizarse siguiendo el método científico, es decir, debe ser siste-
mática, objetiva, replicable y válida.

De acuerdo con Andréu (2001) y Piñuel (2002), los pasos fundamentales de la técnica de análisis 
de contenido cualitativo, que también nombran como proceso de codificación, son los siguientes:
 

1. Determinar el objeto o tema de análisis.
2. Determinar las unidades de análisis.
3. Determinar las categorías que se utilizarán.
4. Comprobar la fiabilidad del sistema de categorización.
5. Inferir.
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DETERMINACIÓN DEL OBJETO O TEMA DE ANáLISIS
Este paso significa determinar qué se quiere investigar, en este caso de la investigación: ¿De qué 
manera el diseño instruccional de los cursos de la especializante en educación ambiental, inducen 
el proceso de aprendizaje colaborativo? Una vez que se ha definido lo que se pretende saber, se 
construye todo un marco teórico, que orienta sobre los hechos sociales a analizar; y ayuda a clasi-
ficar y entender el problema, además de señalar la forma en la que serán seleccionados los datos, 
explicar la relación de la que se extraen y pronosticar sus tendencias futuras.

DETERMINACIÓN DE LAS UNIDADES DE ANáLISIS
En la determinación de las unidades de análisis se debe establecer la Unidad de muestreo, es 
decir, aquellas porciones del universo observado que se van a analizar, y que en este caso son los 
cuatro cursos de la especializante en educación ambiental:

•	Diagnóstico y fundamentación de la educación ambiental
•	Planeación de la educación ambiental
•	Prácticas de la educación ambiental
•	Evaluación de la educación ambiental

De igual manera, se determina la Unidad de registro, que puede considerarse como la parte de la 
unidad de muestreo que es posible analizar de forma aislada; en el caso de este trabajo corres-
ponde al diseño instruccional de los cuatro cursos de la especializante en educación ambiental.

DETERMINAR LAS CATEGORÍAS A UTILIzAR
Las unidades de análisis se colocan o caracterizan en categorías. La categorización es una ope-
ración de clasificación de elementos constitutivos de un conjunto por diferenciación tras la agru-
pación por analogías a partir de criterios previamente definidos, el criterio de clasificación puede 
ser de categorías temáticas. Clasificar elementos en categorías impone buscar lo que cada uno de 
ellos tiene en común con los otros. 

Para dicho proceso de investigación se utiliza el modelo de desarrollo de categorías deductivas, formu-
lado a partir de la teoría investigada, las cuales deben ser homogéneas, exhaustivas (agotar la totalidad 
del texto), exclusivas (un mismo elemento del contenido no puede ser clasificado de manera aleatoria 
en otras categorías diferentes), objetivas y adecuadas o pertinentes (López Noguero, 2002).

Para ello se elabora una hoja de codificación con los respectivos criterios y categorías, dándole 
validez por medio del método "Panel de expertos", para lo cual este instrumento se sometió a 
evaluación antes de aplicarse para que hicieran sus observaciones, comentarios y propuestas de 
modificación, y se revisara si la construcción y contenido de la tabla de codificaciones se ajustaba 
al estudio planteado. El instrumento de codificación se muestra en la tabla 1.

COMPROBAR LA fIABILIDAD DEL SISTEMA DE CATEGORIzACIÓN
La importancia de la fiabilidad procede de la seguridad de ofrecer que los datos han sido obtenidos 
con independencia del suceso, instrumento o persona que los mide, los datos fiables son aquellos 
que permanecen constantes en todas las variaciones del proceso analítico.
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Para establecer esta fiabilidad de este listado de criterios y categorías, tres de las integrantes del 
“Panel de expertos” realizaron de forma independiente el análisis de contenido al diseño instruc-
cional a un mismo curso, dando como resultado 95 % de confiabilidad ya que los resultados de las 
tres tuvieron un alto porcentaje de similitud.

Tabla 1. Instrumento de codificación del listado de criterios y categorías.
LISTADO DE CRITERIOS Y CATEgORíAS

CURSOS
1. Diagnóstico y fundamentación de la Educación Ambiental
2. Planeación de la Educación Ambiental
3. Prácticas de la Educación ambiental.
4. Evaluación de la Educación Ambiental.

Frecuencias

  CURSOS 1 2 3 4

CRITERIO CATEgORíAS 

Función del asesor

1. El asesor define los objetivos que se persiguen en las actividades.

2. El asesor decide el número de integrantes del equipo y la manera 
de integrarlos.

3. El asesor determina el rol que desempeña cada uno de los inte-
grantes del equipo.

4. El asesor dispone y prepara los recursos pedagógicos que nece-
sita el equipo.

5. El asesor instruye de manera clara las actividades del equipo.

6. El asesor determina los criterios a evaluar.

Responsabilidad

7. Los estudiantes son responsables de manera individual de la 
parte de tarea que les corresponde.

8. Todos los integrantes conocen y comprenden la tarea que les 
corresponde a los compañeros.

Trabajo en equipo 

9. Los alumnos resuelven juntos los problemas que se les presen-
tan en el proceso de construcción de sus actividades.

10. Los alumnos aprenden a tomar decisiones.

11. Los alumnos aprenden a solucionar conflictos.

12.  Los alumnos del equipo construyen un producto final.

Cooperación

13. Los alumnos del equipo comparten objetivos en común.

14. Los alumnos intercambian recursos informativos como ligas de 
internet y archivos.

15. Un estudiante no puede tener éxito a menos que todo el equipo 
tenga éxito. 
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LISTADO DE CRITERIOS Y CATEgORíAS

CURSOS
1. Diagnóstico y fundamentación de la Educación Ambiental
2. Planeación de la Educación Ambiental
3. Prácticas de la Educación ambiental.
4. Evaluación de la Educación Ambiental.

Frecuencias

  CURSOS 1 2 3 4

CRITERIO CATEgORíAS 

Comunicación

16 Los miembros del equipo intercambian información entre sí.

17.  Los miembros del equipo se ayudan mutuamente de manera 
eficiente. 

18. Los miembros del equipo se ofrecen retroalimentación para me-
jorar su desempeño.

19.  Los miembros del equipo analizan las conclusiones y reflexiones 
de cada uno para lograr productos de mayor calidad.

20. Los alumnos se relacionan con otros equipos de trabajo.

Autoevaluación

21. Los miembros del equipo evalúan constantemente sus logros.

22. Evalúan sus acciones en relación a las metas propuestas

23. Identifican los cambios que deben llevar a cabo para mejorar su 
trabajo.

 

LA INfERENCIA
Inferir es explicar, deducir lo que hay en el texto, es buscar algunas conclusiones o extraer inferen-
cias, explicaciones contenidas explícitas o implícitas en el propio texto, por lo que se busca inferir 
a partir de los resultados obtenidos al analizar el contenido del diseño instruccional de los cuatro 
cursos que conforman la especializante en educación ambiental, y finalmente se efectúa la codifi-
cación y se cuenta la frecuencia de repetición de las categorías.

Para llevar a cabo el análisis de contenido del diseño instruccional de los cuatro cursos, se fue 
leyendo cada una de las partes del diseño instruccional con la intención de inferir las categorías 
del aprendizaje colaborativo que se encontraban presentes e ir registrando la frecuencia de estas 
en el formato de criterios y categorías del aprendizaje colaborativo.

Para mostrar este proceso se eligió el curso de planeación de la educación ambiental a manera 
de ejemplo de cómo fueron analizados cada uno de los cursos de la especializante en edu-
cación ambiental.
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ANáLISIS DEL CURSO DE PLANEACIÓN 
DE LA EDUCACIÓN AMBIENTAL

Bienvenido al curso de Planeación de la educación ambiental
Una de las competencias del profesional de la educación social, es que logren diseñar 
y desarrollar proyectos de intervención educativa para diferentes áreas: artística, de la 
salud, ambiental, para los adultos, para el trabajo y para la educación comunitaria. Al 
finalizar tu curso de Planeación de la educación ambiental, lograrás diseñar un pro-
yecto de intervención educativa en el área de educación ambiental para que tú como 
profesionista de la educación, logres responder a las demandas sociales, económicas, 
tecnológicas y culturales detectadas previamente en el diagnóstico realizado dentro de 
tu materia de Diagnóstico y Fundamentación de la Educación Ambiental.

¡Adelante!

CATEgORíAS INFERIDAS:
1.- EL ASESOR ExPRESA LOS OBjETIvOS qUE SE PERSIgUEN CON LAS ACTIvIDADES 
DEL CURSO.

Programa del curso
ETAPA 1

Título Mi problema de educación y los elementos de un proyecto de educación ambiental.

Objetivo
El estudiante fundamenta un proyecto de intervención educativa en el ámbito de la 
educación ambiental con viabilidad y pertinencia.

Contenido

•	 La	justificación
•	 Los	objetivos
•	 Los	destinatarios
•	 Agentes	implicados
•	 Acciones
•	 Tiempos

ETAPA 2

Título
Las estrategias educativas y los recursos didácticos de un proyecto de educación 
ambiental.

Objetivo
El estudiante describe las estrategias educativas y los recursos didácticos del proyecto de 
intervención educativa en el ámbito de la educación ambiental con viabilidad y pertinencia.

Contenido
•	 Las	estrategias	educativas
•	 Los	recursos	didácticos

ETAPA 3

Título Evaluación de un proyecto de educación ambiental e integración del mismo.

Objetivo
El estudiante planea la evaluación del proyecto de intervención educativa en el ám-
bito de la educación ambiental.

Contenido •	Métodos	de	evaluación	en	educación	ambiental.

Producto Integrador

Título El proyecto de educación ambiental.

Objetivo El estudiante presenta la planeación de su proyecto de intervención educativa.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
1. EL ASESOR ExPLICA LOS OBjETIvOS qUE SE PERSIgUEN EN CADA ETAPA DEL CURSO.

Actividad preliminar
•	El problema de educación ambiental de mi localidad.

Instrucciones
•	Entra al foro. "El problema de mi comunidad" y comparte con tus compañeros el diagnós-

tico que realizaste como producto final de tu curso de Diagnóstico y fundamentación de la 
Educación Ambiental.

•	Después, ahí mismo lee al menos tres diagnósticos presentados por tres de tus compañeros, 
y coméntales lo siguiente:
 – ¿Qué tan grave es el problema presentado?
 – ¿Será posible / viable / pertinente que pueda ser solucionado con alguna intervención edu-
cativa? Sí o no y ¿Por qué?

 – ¿Cómo crees que pueda solucionarse?
 – ¿Hasta dónde pueden intervenir como estudiantes

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Después de comentar a tus compañeros, revisa las observaciones que ellos hagan a tu trabajo 
y toma en cuenta aquellas que consideres convenientes para fundamentar mejor tu proyecto de 
intervención más adelante. Te recomendamos que intentes que tus participaciones en el foro no 
solo sean de aprobación o desaprobación, sino que intentes formular, con una actitud respetuosa, 
propuestas de viabilidad claras que ayuden a tus compañeros a plantear más adelante la planea-
ción de un proyecto de intervención educativa.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación
Fondo
•	Presenta el producto final de materia Diagnóstico y fundamentación de la educación ambiental.

Forma
•	Comenta al menos los trabajos de tres de tus compañeros

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad 1. Los elementos de un proyecto de educación ambiental.

Instrucciones
•	Busca los siguientes libros electrónicos en la Biblioteca Virtual de UDGVirtual, y lee las páginas 

ANáLISIS DEL CURSO DE PLANEACIÓN 
DE LA EDUCACIÓN AMBIENTAL

Bienvenido al curso de Planeación de la educación ambiental
Una de las competencias del profesional de la educación social, es que logren diseñar 
y desarrollar proyectos de intervención educativa para diferentes áreas: artística, de la 
salud, ambiental, para los adultos, para el trabajo y para la educación comunitaria. Al 
finalizar tu curso de Planeación de la educación ambiental, lograrás diseñar un pro-
yecto de intervención educativa en el área de educación ambiental para que tú como 
profesionista de la educación, logres responder a las demandas sociales, económicas, 
tecnológicas y culturales detectadas previamente en el diagnóstico realizado dentro de 
tu materia de Diagnóstico y Fundamentación de la Educación Ambiental.

¡Adelante!

Categorías inferidas:
1. El asesor expresa los objetivos que se persiguen con las actividades del curso.

Programa del curso
ETAPA 1

Título Mi problema de educación y los elementos de un proyecto de educación ambiental.

Objetivo
El estudiante fundamenta un proyecto de intervención educativa en el ámbito de la 
educación ambiental con viabilidad y pertinencia.

Contenido

•	 La	justificación
•	 Los	objetivos
•	 Los	destinatarios
•	 Agentes	implicados
•	 Acciones
•	 Tiempos

ETAPA 2

Título
Las estrategias educativas y los recursos didácticos de un proyecto de educación 
ambiental.

Objetivo
El estudiante describe las estrategias educativas y los recursos didácticos del proyecto de 
intervención educativa en el ámbito de la educación ambiental con viabilidad y pertinencia.

Contenido
•	 Las	estrategias	educativas
•	 Los	recursos	didácticos

ETAPA 3

Título Evaluación de un proyecto de educación ambiental e integración del mismo.

Objetivo
El estudiante planea la evaluación del proyecto de intervención educativa en el ám-
bito de la educación ambiental.

Contenido •	Métodos	de	evaluación	en	educación	ambiental.

Producto Integrador

Título El proyecto de educación ambiental.

Objetivo El estudiante presenta la planeación de su proyecto de intervención educativa.
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que se te indican de cada uno:
 – Trilla, Jaume. (2005). Animación sociocultural. Teorías, programas y ámbitos. España: Edito-
rial Ariel. Disponible en línea en la base de datos E-Libro). Págs. 135-155.

 – Martinell, Alfons. (2005). Diseño y elaboración de proyectos de cooperación cultural. España: 
Organización de Estados Iberoamericanos (OEI). Disponible en E-Libro. (Págs. 25-58).

Investiga además al menos en otras dos fuentes informativas sobre las etapas que constituyen la 
elaboración de proyectos de intervención educativa.

Después, elabora un esquema, el cual puede ser un mapa conceptual o un mapa mental, sobre 
cómo se elabora y se diseña la planeación de un proyecto de intervención, identificando cada una 
de sus etapas y sus características.

Al final, entrega tu mapa conceptual, en un documento de Word al buzón de tareas: “Diseño y 
elaboración de proyectos”, para que sea evaluado por tu asesor.

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Recomendaciones

Es importante que conozcas que existen variantes en cuanto a los elementos que conforman un 
proyecto de educación ambiental, sin embargo, la mayoría de estos proyectos conservan elemen-
tos fundamentales.

Para la realización de tu mapa conceptual, te recomendamos utilizar las siguientes herramientas 
gratuitas de Internet que te ayudarán a elaborarlos de manera mucho más fácil y sencilla:

 – Cmap Tools http://cmap.ihmc.us/download/
 – MindMeisterhttp://www.mindmeister.com/es

Para buscar los libros electrónicos en la Biblioteca Virtual de UDGVirtual, solo necesitas escribir 
el nombre del libro en el buscador del portal de la biblioteca, y entrar después a la base de datos 
E-Libro para ahí encontrar el archivo.

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Criterios de evaluación

Fondo
•	Se describen y explican las etapas principales para llevar a cabo la planeación de un proyecto 

de intervención.

Forma
•	Buena redacción y ortografía.



46 El diseño instruccional como vía para el desarrollo 
del aprendizaje colaborativo en la virtualidad

•	El trabajo presenta portada con el nombre de la materia, el nombre de la actividad, nombre del 
asesor, nombre del alumno y fecha.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad 2. La justificación de un proyecto de educación ambiental

Introducción
Todo proyecto necesita que se fundamente y se demuestre que está respondiendo a una necesi-
dad del contexto que le rodea; es decir, que lo que se vaya a proponer responda a una problemá-
tica de la realidad, para ello en esta actividad trataremos de construir una justificación social y de 
argumentar la necesidad del proyecto y su función en la complejidad de dicho contexto.

CATEgORíAS INFERIDAS:
1.- EL ASESOR ExPRESA LOS OBjETIvOS qUE SE PERSIgUEN EN LAS ACTIvIDADES.

Instrucciones
•	Lee las páginas 141 y 142 de la lectura de Martinell, Alfons. (2005). Diseño y elaboración de 

proyectos de cooperación cultural. España: Organización de Estados Iberoamericanos (OEI). 
(Disponible en la base de datos E-Libro, de la Biblioteca Virtual de UDGVirtual).

•	Con base en las recomendaciones de la lectura, describe de manera general los antecedentes 
contextuales, económicos, demográficos y sociológicos del territorio donde aplicarás tu pro-
yecto de intervención educativa de educación ambiental, para que con base en estos, expli-
ques cuál será la función del proyecto dentro de su marco territorial y por qué crees pertinente 
y necesario intervenir de esta manera.

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

•	Para ayudarte a redactar tu justificación, considera las siguientes preguntas:
•	¿Cómo se originó el problema de educación ambiental y qué aspectos sociales, históricos, de 

salud, económicos, etcétera, lo caracterizan?
•	¿Cómo se relaciona tu propuesta de intervención educativa en dicho contexto? Es decir, ¿qué 

se va a solucionar y/o qué va a mejorar?
•	¿Cómo y de qué manera consideras que funcionará el proyecto con base en el contexto?
•	¿Por qué crees que funcionará y qué resultados se esperan con la intervención educativa?
•	¿Cuál será la finalidad del proyecto y qué necesidades atenderá en concreto?
•	¿Qué va a pasar si no se interviene?

Una vez elaborada tu justificación, envíala en un documento de Word al espacio de Tareas “Jus-
tificación del proyecto”. No olvides que tu proyecto de educación ambiental deberá basarse en el 
problema que diagnosticaste en tu materia anterior a esta especializante.



47
El diseño instruccional como vía para el desarrollo del 

aprendizaje colaborativo en la virtualidad
47

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	Se describe de forma clara y precisa el problema detectado, así como sus características.
•	Se explica y fundamenta una propuesta clara de un proyecto de intervención educativa, mediante 

las relaciones, funciones y resultados que se esperan mediante dicho proyecto y su porqué.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Apoyos
 Martinell, Alfons. (2005). Diseño y elaboración de proyectos de cooperación cultural. España: 

Organización de Estados Iberoamericanos (OEI), págs. 141-142. (Disponible en la base de 
datos E-Libro, de la Biblioteca Virtual de UDGVirtual).

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Actividad 3. Los objetivos y destinatarios de un proyecto de educación ambiental.

Instrucciones
•	Después de haber analizado las propuestas de tus compañeros y de haber retomado el con-

texto o realidad de tu diagnóstico, redacta en un documento de Word lo siguiente:
•	Realiza una breve descripción inicial y genérica de lo que tratará tu proyecto de intervención 

educativa.
•	Escribe los Objetivo (s) o finalidad(es) general(es), de tu proyecto de manera clara, buscando 

que reflejen la pertinencia y viabilidad del proyecto.
•	Describe quiénes serán los destinatarios; es decir, hacia quiénes será dirigido el proyecto de 

intervención educativa: ¿alumnos de una escuela?, ¿amas de casa?, ¿industriales?, ¿agricul-
tores?, ¿personal del ayuntamiento?, ¿maestros?, etcétera, y por qué.

•	Por último, describe quiénes serán las personas que deberán participar en este proyecto de ma-
nera indirecta, por ejemplo: presidentes municipales, líderes de la comunidad, etcétera, y por qué.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Una vez terminada la redacción, envía en un documento de Word, este avance de tu planeación al 
buzón de tareas llamada “Objetivos y destinatarios de mi proyecto”. Al desarrollar tus objetivos ten 
presente la problemática que busca solucionar tu proyecto, en el ámbito de la educación ambien-
tal, con base en tu materia de Diagnóstico y Fundamentación de la Educación Ambiental.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	La redacción de los objetivos y destinatarios del proyecto de intervención educativa son claros.
•	Los objetivos y los destinatarios son congruentes, viables y pertinentes con la descripción del 

problema y con la justificación del proyecto de intervención educativa presentada en la activi-
dad anterior.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Apoyos
•	Trilla, Jaume. (2005). Animación sociocultural. Teorías, programas y ámbitos. España: Editorial 

Ariel. Disponible en línea en la base de datos E-Libro). Págs. 135-155.
•	Martinell, Alfons. (2005). Diseño y elaboración de proyectos de cooperación cultural. España: 

Organización de Estados Iberoamericanos (OEI). Disponible en E-Libro. (págs. 25-58).

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Actividad 4. Descripción de las acciones de intervención educativa.

Instrucciones
•	Después de abordar las lecturas de apoyo de esta actividad y buscar en otras si lo consideras 

necesario, elabora en un documento de Word, un escrito en donde definas cuáles son las ac-
ciones que piensas llevar a cabo dentro de tu proyecto, dando especial énfasis a la existencia 
de estrategias educativas, dado que tu proyecto es educativo.

•	Envía tu documento al buzón de tareas “Acciones”.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Recuerda describir las acciones de manera detallada y clara, tratando de que cada 
una de ellas puedan ayudarte a cumplir tus metas u objetivos antes planteados. Re-
cuerda que tus acciones definen de manera concreta cuáles actividades educativas 
y didácticas aplicarás para intervenir en la problemática de educación ambiental 
detectado, por lo que no dudes en agregar, por el momento, todas las ideas que se 
te ocurran. Más adelante, podrás pulir esta etapa de tu planeación.

¡Adelante!
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CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	Se describen y plantean diferentes acciones de intervención educativa, como parte del proyec-

to de planeación de educación artística.
•	Las acciones son claras, adecuadas y pertinentes en relación con los objetivos que se persi-

guen dentro del proyecto de intervención.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Apoyos

•	Trilla, Jaume. (2005). Animación sociocultural. Teorías, programas y ámbitos. España: Editorial 
Ariel. Disponible en línea en la base de datos E-Libro). pp. 135-155.

•	Martinell, Alfons. (2005). Diseño y elaboración de proyectos de cooperación cultural. España: 
Organización de Estados Iberoamericanos (OEI). Disponible en E-Libro. (pp.. 25-58).

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Actividad 5. Calendarización de actividades.

•	Una calendarización adecuada de las actividades de un proyecto es determinante para que 
este tenga éxito.

Instrucciones
•	Elabora un cronograma con la distribución de las actividades de tu proyecto educativo dentro del 

periodo del próximo semestre. Una vez terminado, envíalo al buzón de tareas “Calendarización”.
•	Puedes usar herramientas que ya existen para calendarizar proyectos. Te sugerimos investigar-

los; puede ser el diagrama de Gantt o el diagrama de PERT, u otro similar. Existe software libre 
para elaborar estos calendarios.

•	Recuerda que debes calendarizar estas actividades de acuerdo al siguiente semestre escolar, 
que es cuando ejecutarás tu proyecto de educación ambiental.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Actividad Integradora. Planteamiento general del proyecto de intervención educativa en el ám-
bito de la educación ambiental.
•	¡Felicidades! Estás llegando a la meta en esta primera fase del planteamiento de tu proyecto 

de intervención educativa en el ámbito de la educación ambiental. ¿Cómo te sientes? ¿Con-
vencido de tu planeación?

•	En esta actividad, entregarás el primer bosquejo de tu planeación, el cual representa la primera 
parte de tu proyecto. Lo que haremos ahora es compartirlo con tus compañeros para que re-
cibas comentarios, sugerencias y diferentes perspectivas que te ayudarán a mejorarlo.

¡Adelante!

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Instrucciones
•	Integra en un documento de Word la planeación inicial de todo tu proyecto de intervención 

educativa, teniendo como base tus actividades anteriores de esta unidad.
•	Para ello, te sugerimos agregar los siguientes apartados:

 – Nombre del proyecto (denomínalo).
 – Descripción de la problemática: características, necesidades y demandas de la problemática 
que cubrirá el proyecto.

 – Justificación del proyecto (incorpora tu actividad de aprendizaje 2 de esta etapa).
 – Breve descripción inicial y genérica de lo que tratará tu proyecto de intervención educativa.
 – Objetivo general y particulares.
 – Destinatarios: hacia quienes será dirigido el proyecto de intervención educativa. Descríbelos.
 – Describe quiénes serán las personas que deben de participar en este proyecto de manera 
indirecta, por ejemplo: presidentes municipales, líderes de la comunidad, etcétera.

 – Agrega las acciones que propones realizar como parte de tu propuesta de intervención educativa.
 – Incluye el cronograma de las actividades o acciones de tu proyecto.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

•	Envía tu propuesta inicial en un documento de Word, al foro Planeación inicial del proyecto 
para que sea evaluado por tu asesor.

•	Después, comenta en el mismo foro el trabajo de al menos tres de tus compañeros, con el 
objetivo de que todos puedan recibir críticas y observaciones para mejorar las propuestas.

•	Para ello, te sugerimos las siguientes preguntas: ¿qué tan posible/viable/pertinente es la pro-
puesta de tu compañero y por qué?, ¿está clara y congruente la propuesta en relación con el 
contexto o la situación de la problemática?, ¿qué puedes comentarle al respecto?, ¿qué ideas, 
acciones, actividades y propuestas le sugieres para mejorar su proyecto de intervención?
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CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

•	Después de comentar los trabajos de tus compañeros, revisa las observaciones que ellos ha-
gan a tu trabajo a fin de que consideres las que sean pertinentes para mejorar el planteamiento 
de tu proyecto de intervención.

•	Al final, revisa las observaciones finales que tu asesor publique en el foro, con base en las re-
troalimentaciones recibidas.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	El escrito presenta cada uno de los apartados: nombre del proyecto, descripción de la proble-

mática, justificación del proyecto, objetivos, destinatarios directos e indirectos y las acciones.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad preliminar. Dimensión didáctica de un proyecto de intervención educativa.

Instrucciones

•	Formen equipos de cinco integrantes; para ello, su asesor les avisará previamente por correo 
quiénes serán sus compañeros.

•	Una vez que se hayan conformado los equipos, entra al Wiki llamado Dimensión didáctica don-
de cada equipo tendrá su propia página asignada; ahí podrán construir un escrito de manera 
colaborativa sobre los siguientes conceptos:
 – ¿Qué es la dimensión didáctica de un proyecto de intervención educativa?
 – ¿Qué es estrategia de aprendizaje y cómo está estructurada?
 – ¿Qué son los recursos didácticos?
 – ¿Cuáles tipos de recursos didácticos hay y cómo podrían aplicarse dentro de estrategias de 
educación ambiental? Ejemplifica algunos de ellos.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
2.- EL ASESOR DECIDE EL NúMERO DE INTEgRANTES POR EqUIPO.
5.- EL ASESOR INSTRUYE DE MANERA CLARA LAS ACTIvIDADES DEL EqUIPO. 
17.- LOS MIEMBROS DEL EqUIPO SE AYUDAN MUTUAMENTE DE MANERA EFICIENTE.

•	No olviden agregar las referencias bibliográficas que consultaron para la definición de los con-
ceptos.

•	Una vez terminado el wiki junto con tus compañeros, consúltalo cada vez que necesites reco-
nocer estos aspectos o trates de definir tus propias estrategias y recursos que se te solicitarán 
más adelante.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Recuerda:
•	Al utilizar el wiki, imaginen que en el equipo tienen que realizar un cuento y que se va hacer 

por turnos: cada integrante del equipo puede agregar, quitar, modificar y corregir las partes del 
cuento, siempre y cuando sea coherente y claro con lo que ya se tiene.

•	De eso se trata el wiki: de construir un texto entre todos, y todos tienen el derecho y el poder 
de desarrollar el escrito lo mejor posible.

•	En el wiki también puedes agregar hipervínculos o crearlos tú mismo, a fin de que este sea 
interactivo y dinámico

CATEgORíAS INFERIDAS:
5.- EL ASESOR INSTRUYE DE MANERA CLARA LAS ACTIvIDADES DEL EqUIPO.

Criterios de evaluación

Fondo
•	Se definen y explican de forma clara los conceptos: dimensión didáctica, estrategias de apren-

dizaje y recursos didácticos.
•	Se ejemplifican algunos tipos de recursos didácticos en el ámbito de la educación artística.

Forma
•	Cita de referencias bibliográficas consultadas
•	El wiki es interactivo (hipertextual).

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad 1. Desglose de las estrategias educativas.
Para ello, elabora un documento con lo siguiente:
•	Describe brevemente tu problemática detectado.
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•	Agrega los objetivo(s) general(es) de tu proyecto de planeación de educación ambiental.
•	Con base en lo anterior, construye la siguiente tabla:

Agrega las Acciones
Define las estrategias 

de aprendizaje
Finalidad

¿Para qué?

Destinatario ¿A 
quiénes será 

dirigido?

Fecha de inicio y 
fecha de término

Una vez terminado tu documento, entra al Foro llamado Estrategias educativas y compártelo con 
tus compañeros, a fin de que puedas recibir comentarios, tanto de ellos, como de tu asesor. Asi-
mismo, comenta los trabajos de al menos tres de tus compañeros.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Lee todas las aportaciones que te hagan tus compañeros y tu asesor en el foro; considera aquellas 
que te ayuden a mejorar la planeación de tu proyecto de educación ambiental.

Recuerda que cada una de las estrategias de aprendizaje deberá describirse detalladamente, a fin 
de que se encuentren claramente diseñada la idea de cómo estructurarás y planificarás el desa-
rrollo de las acciones.

Una acción puede ser desarrollada con base en diferentes estrategias, así que no duden en com-
plementar diferentes formas de llevar a cabo cada una de las acciones.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Actividad 2. Los recursos didácticos.

Formen equipos de cinco integrantes. Pueden ser los mismos equipos que trabajaron para realizar 
la actividad preliminar. Juntos construyan un wiki, ahora denominado Los recursos didácticos.

La finalidad de dicho wiki es definir cuáles recursos didácticos planean diseñar para cada una de sus 
actividades educativas. Para ello, construyan en equipo un documento que explique con sus propias 
palabras el tipo de recurso didáctico que pretenden utilizar con base en lo que investiguen y por qué; 
después agreguen diferentes recursos electrónicos sobre qué es y qué características tiene. Pueden 
ser lecturas de la web, materiales de apoyo audiovisuales, o contenidos multimedia.

Por ejemplo, si deciden elaborar como recurso didáctico un video educativo, investiguen y comenten 
qué es y qué características posee. Al final, agreguen la bibliografía que encontraron para describirlo.

De esta manera, el wiki se convertirá en un glosario sobre la descripción de diferentes tipos de re-
cursos didácticos; el cual, podrás consultar cada vez que necesites reconocer diferentes recursos 
para la planeación de tu proyecto de intervención.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
2. EL ASESOR DECIDE EL NúMERO DE INTEgRANTES DEL EqUIPO.
5. EL ASESOR INSTRUYE DE MANERA CLARA LAS ACTIvIDADES DEL EqUIPO. 
13. LOS ALUMNOS DEL EqUIPO COMPARTEN OBjETIvOS EN COMúN.
14. LOS ALUMNOS INTERCAMBIAN RECURSOS INFORMATIvOS COMO LIgAS DE INTERNET Y ARCHIvOS.
17. LOS MIEMBROS DEL EqUIPO SE AYUDAN MUTUAMENTE DE MANERA EFICIENTE.
18. LOS MIEMBROS DEL EqUIPO SE OFRECEN RETROALIMENTACIóN PARA MEjORAR SU DESEMPEñO.

Después, de manera individual define cuáles serán tus propios recursos didácticos para tu proyec-
to de educación ambiental.

Para planear cada uno de ellos de manera precisa, te sugerimos realizar una tabla como la siguiente:

Acción
Estrategias de 

aprendizaje

Finalidad de 
la estrategia 
(¿Para qué?

Recursos 
didácticos

Finalidad 
del recurso 
(¿Para qué?

Destinatario 
¿A quiénes será 

dirigido?

Fecha de inicio 
y fecha de 

término

Considera todos aquellos recursos didácticos que puedan desarrollarse a corto plazo y que res-
pondan claramente a una situación específica dentro de cada estrategia de aprendizaje de tu 
proyecto de planeación. Recuerden explicar para qué servirá cada recurso y en qué contexto de 
la estrategia podrá ser aplicado.

Una vez terminado este avance de la planeación, envíala al buzón de tareas denominado Los re-
cursos didácticos.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	El wiki es un escrito coherente y claro.
•	Se observa congruencia entre las estrategias de aprendizaje y los recursos didácticos que se 

planean utilizar.

Forma
•	En el wiki se utilizaron hipertextos.
•	Se citan las referencias bibliográficas consultadas.
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CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad 3. Diseño de los recursos didácticos.

En esta actividad diseña todos y cada uno de los recursos didácticos que enumeraste en la acti-
vidad anterior.

Por ejemplo, si elegiste un tríptico, elabora el diseño del mismo; si elegiste un cartel, elabora el 
diseño del mismo; si elegiste una función de títeres, describe cómo serían los personajes, los es-
cenarios y el guión literario; si elegiste una práctica de campo, diseña el desarrollo de la misma; 
si elegiste un sendero interpretativo, diseña el desarrollo del sendero y el contenido informativo; si 
seleccionaste un programa de radio, diseña el contenido; si elegiste una campaña, diseña todo el 
desarrollo de la misma (lugar, personas, carteles, mantas de información, etcétera); si elegiste usar 
videos o películas, envía el video o la liga a este.

Existen innumerables recursos didácticos, solo te pido que utilices tu creatividad y no solo te bases 
en los recursos de apoyo que te ofrecemos.

Envía el diseño de cada uno de tus recursos didácticos en un documento de Word al buzón de 
tareas llamado Recursos didácticos 

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	Congruencia en los recursos didácticos con la estrategia educativa.
•	Suficiencia, ingenio, iniciativa y creatividad en el diseño de los recursos didácticos.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad 4. Recursos humanos y materiales.

Para ello, te sugiero elaborar la siguiente tabla donde expongas lo siguiente:
•	El nombre de tu proyecto.
•	Descripción breve de tu problemática detectada.
•	Objetivos y finalidades generales.
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•	Y después, enumeres las acciones que llevaras a cabo, así como los recursos humanos, finan-
cieros y materiales que necesitarás para realizar cada una de ellas. Para ello, te proponemos 
elaborar una tabla como la siguiente:

Acciones Recursos humanos 
necesarios

Recursos 
financieros

Materiales 
necesarios

Otros Fecha de inicio y fecha 
de término

Una vez enumeradas y revisadas tus acciones, justifica por qué crees que es viable poder llevarlas 
a cabo sin ningún problema. Envíalas en un documento de Word a tu buzón de tareas “Acciones 
educativas”.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	Los recursos son congruentes y suficientes en relación a las acciones del proyecto.

Es viable el uso de los recursos citados.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad integradora.
Planeación del proyecto de intervención en el ámbito de la educación ambiental.

Tu producto final de esta segunda etapa deberá contener los siguientes apartados:
•	Nombre del proyecto.
•	Descripción de la problemática: características, necesidades y demandas de la problemática 

que cubrirá el proyecto.
•	Justificación del proyecto.
•	Breve descripción inicial y genérica de lo que tratará tu proyecto de intervención educativa.
•	Objetivo general y particulares.
•	Destinatarios: hacia quiénes será dirigido el proyecto de intervención educativa: Descríbelos.
•	Participantes indirectos: describe quiénes serán las personas que deben de participar en este pro-

yecto de manera indirecta, por ejemplo: presidentes municipales, líderes de la comunidad, etcétera.
•	Acciones que propones realizar como parte de tu propuesta de intervención educativa.
•	Cronograma de las actividades o acciones de tu proyecto.
•	Estrategias educativas que desarrollarás para llevar a cabo cada una de las acciones, es decir, 

¿cómo llevarás a cabo la dimensión didáctica de tu proyecto para cumplir cada acción, a quié-
nes te dirigirás y cuál será la finalidad de cada estrategia?
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•	Listado de los recursos didácticos y diseño de cada uno de ellos, para el desarrollo de las es-
trategias educativas descritas en el punto anterior.

•	Recursos humanos, materiales y financieros necesarios.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Envía tu propuesta de planeación en un documento de Word, al foro Planeación del proyecto para 
que sea evaluado por tu asesor. Después, comenta en el mismo foro al menos tres trabajos de tus 
compañeros con el objetivo de que todos puedan recibir críticas y observaciones para mejorar las 
propuestas. Para ello, te sugerimos las siguientes preguntas: ¿qué tan posible / viable / pertinente 
es la propuesta de tu compañero y por qué?, ¿está clara y congruente la propuesta en relación 
con el contexto o la situación de la problemática?, ¿qué puedes comentarle al respecto?, ¿qué 
ideas, acciones, actividades y propuestas le sugieres para mejorar su proyecto de intervención? 
Después de comentar los trabajos de tus compañeros, revisa las observaciones que ellos le hagan 
a tu trabajo a fin de que consideres las que sean pertinentes para mejorar el planteamiento de tu 
proyecto de intervención. Al final, revisa las observaciones finales que tu asesor publique en el foro, 
con base en las retroalimentaciones recibidas.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Actividad 1. Los métodos, técnicas y herramientas de evaluación.

Después de abordar las lecturas proporcionadas en esta actividad, elabora un mapa conceptual 
donde se describan los principales métodos, técnicas y herramientas que se pueden utilizar para 
evaluar un proyecto de educación ambiental. Al final, entrega tu mapa conceptual, en un documen-
to de Word al buzón de tareas: “Métodos, técnicas y herramientas de evaluación de proyectos”, 
para que sea evaluado por tu asesor. Para la realización de tu mapa conceptual, te recomendamos 
utilizar las siguientes herramientas gratuitas de Internet que te ayudarán a elaborarlos de manera 
mucho más fácil y sencilla:

•	Cmap Tools http://cmap.ihmc.us/download/
•	MindMeisterhttp://www.mindmeister.com/es

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterios de evaluación

Fondo
•	Se describen y explican los principales métodos de evaluación de un proyecto de intervención, 

así como las diferentes técnicas y herramientas que existen para llevarlo a cabo.
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•	El mapa conceptual presenta conceptos o palabras clave unidos entre sí a través de flechas y 
palabras enlace.

•	El mapa conceptual presenta una estructura organizada y jerárquica de las ideas.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Actividad integradora. 
Los métodos, técnicas y herramientas para evaluar mi proyecto de educación ambiental.

Con base en tu mapa conceptual elaborado en tu actividad anterior, elabora un escrito donde des-
cribas cuáles métodos, técnicas y herramientas de evaluación de proyectos consideras que son 
las adecuadas para evaluar tu propio proyecto de educación ambiental y en qué parte o partes de 
tu proyecto supones que se puede evaluar mediante estas, y por qué.

Una vez terminado el escrito sobre los métodos, técnicas y herramientas envíalo en un documento 
de Word al buzón de tareas “Evaluación de mi proyecto” para que sea revisado por tu asesor.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Integración del proyecto de educación ambiental

Integra todas las partes de tu proyecto de educación ambiental que fuiste construyendo a lo largo 
del curso.

Para ello, te pedimos incluir los siguientes apartados:
•	Nombre del proyecto.
•	Descripción de la problemática: Características, necesidades y demandas de la problemática 

que cubrirá el proyecto.
•	Justificación del proyecto (Incorpora tu actividad de aprendizaje 2 de esta etapa).
•	Breve descripción inicial y genérica de lo que tratará tu proyecto de intervención educativa.
•	Objetivo (s) o finalidad(es) general(es).
•	Destinatarios: Hacia quienes será dirigido el proyecto de intervención educativa: Descríbelos.
•	Describe quiénes serán las personas que deben de participar en este proyecto de manera 

indirecta, por ejemplo: presidentes municipales, líderes de la comunidad.
•	Describe las acciones que propones realizar como parte de tu propuesta de intervención edu-

cativa. Para ello, recuerda justificar cada una de ellas, y especificar cuáles recursos de tipo 
materiales, humanos y financieros necesitarás para poder llevarlas a cabo.

•	Describe las estrategias educativas que desarrollarás para llevar a cabo cada una de las accio-
nes; es decir, ¿cómo llevarás a cabo la dimensión didáctica de tu proyecto para cumplir cada 
acción; a quiénes te dirigirás, y cuál será la finalidad de cada estrategia?

•	Describe la planeación de cada uno de los recursos didácticos, e integra cómo será su diseño 
de cada uno de ellos, para el desarrollo de tus estrategias educativas.
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Al final, describe qué parte de tu proyecto de intervención educativa evaluarás y mediante cuál 
método, técnica y herramienta llevarás a cabo dicha evaluación.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Envía tu propuesta de planeación en un documento de Word, al foro Planeación final del proyecto 
para que sea evaluado por tu asesor.

Después, comenta en el mismo foro el trabajo de uno de tus compañeros que previamente será 
asignado por tu asesor.

Para comentar el trabajo de tu compañero asignado, te sugerimos las siguientes preguntas: ¿qué 
tan posible/viable/pertinente es la propuesta de tu compañero y por qué?, ¿está clara y con-
gruente la propuesta en relación con el contexto o la situación de la problemática?, ¿qué puedes 
comentarle al respecto?, ¿qué ideas, acciones, actividades y propuestas le sugieres para mejorar 
su proyecto de intervención?

Después de comentar los trabajos en binas, revisa las observaciones finales que tu asesor le hace 
a tu trabajo a fin de que consideres aquéllas que sean pertinentes para mejorar el planteamiento 
de tu proyecto de intervención.

Una vez realizados los cambios necesarios en la planeación de tu proyecto, envíala al buzón de 
tareas “Producto final”.

CATEgORíAS INFERIDAS:
NINgUNA

Criterio de evaluación

Fondo
•	El escrito presenta cada uno de los apartados enlistados en las instrucciones.

CATEgORíAS INFERIDAS:
6.- EL ASESOR DETERMINA LOS CRITERIOS A EvALUAR.

Recursos Etapa 1
Educación ambiental. Cómo construir un programa de educación ambiental. Buenos Aires, Ar-

gentina: Secretaría de Ambiente y Desarrollo Sustentable. Recuperado de: http://gef-educa-
cion.ambiente.gov.ar/archivos /web/GEF_educacion/File/Documentos/Programa_de_Educa-
cin_Ambiental.pdf

Ruiz, Caridad. (s/f). Diseño de proyectos de educación ambiental. España: Junta de Andalucía. 
Recuperado de:http://www.juntadeandalucia.es/ medioambiente/educacion_ambiental/dise-
noProyectos.pdf
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Guía para elaborar programas de educación ambiental http://www.semarnat.gob.mx/informa-
cionambiental/publicaciones/Publicaciones/ Guia%20para%20elaborar%20programas%20
de%20educaci%C3%B3n%20ambiental%20no%20formal.pdf

Guía práctica para la elaboración de proyectos de educación ambiental en lo local. Federación 
Andaluza de Municipios y Provincias. Recuperado de: http://biblioteca.semarnat.gob.mx/ja-
nium/Documentos/Ciga/libros2009/CG009094.pdf 

http://www.famp.es/recsa/Documentos/Guia_Practica_EAFAMP.pdf
SEMARNAT. (2010). Guía para elaborar programas de educación ambiental no formal. Gobierno 

de México. Recuperado de: http://biblioteca. semarnat.gob.mx/janium/Documentos

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Recursos Etapa 2
Educación ambiental. Cómo construir un programa de educación ambiental. Buenos Aires, Ar-

gentina: Secretaría de Ambiente y Desarrollo Sustentable. Recuperado de: http://gef-educa-
cion.ambiente.gov.ar/archivos/web /GEF_educacion/File/Documentos/Programa_de_Educa-
cin_Ambiental.pdf

Ruiz, Caridad. (s/f). Diseño de proyectos de educación ambiental. España: Junta de Andalucía. 
Recuperado de: http://www.juntadeandalucia.es/ medioambiente/educacion_ambiental/di-
senoProyectos.pdf

Guía para elaborar programas de educación ambiental http://www.semarnat .gob.mx/informa-
cionambiental/publicaciones/Publicaciones/Guia%20para%20elaborar%20programas%20
de%20educaci%C3%B3n%20ambiental%20no%20formal.pdf

Guía práctica para la elaboración de proyectos de educación ambiental en lo local. Federación 
Andaluza de Municipios y Provincias. Recuperado de: http://biblioteca.semarnat.gob.mx/ja-
nium/Documentos/Ciga/libros2009/CG009094.pdf

http://www.famp.es/recsa/Documentos/Guia_Practica_EAFAMP.pdf
SEMARNAT. (2010). Guía para elaborar programas de educación ambiental no formal. Gobierno 

de México. Recuperado de: http://biblioteca.semarnat .gob.mx/janium/Documentos

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.

Recursos Etapa 3
Medrano Cabrerizo, Federico. (s/f). Evaluación de programas de educación ambiental. Recupe-

rado de: dialnet.unirioja.es/servlet/fichero _articulo?codigo=2244821
Bennet, Dean. (s/f). Evaluación de la educación ambiental en las escuelas. Guía práctica para los maes-

tros. UNESCO-PNUMA. Programa Internacional de Educación Ambiental /OREALC. Serie Educa-
ción Ambiental 12. Recuperado de: http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000661/066120so. 
pdf Última modificación: Wednesday, 22 de August de 2012, 12:41

CATEgORíAS INFERIDAS:
4.- EL ASESOR PREPARA Y DISPONE LOS RECURSOS PEDAgógICOS.
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RESULTADOS
A continuación se presentan los resultados del análisis de contenido del diseño instruccional de 
cada uno de los cuatro cursos que forman la especializante en educación ambiental, vigentes en 
el ciclo escolar 2012-B.

Para esto, es importante tomar en cuenta que los cursos de la especializante en educación ambiental 
cuentan en su diseño instruccional con un promedio de 12 actividades, entre ellas: actividades preli-
minares, actividades de aprendizaje, actividades integradoras, dando un promedio de 50 actividades 
por los cuatro cursos, lo cual nos servirá como base para interpretar los siguientes resultados.

INTERPRETACIÓN
Al realizar el análisis de contenido de tipo descriptivo del diseño instruccional de los cuatro cursos 
de la especializante en Educación Ambiental, con respecto a los criterios y categorías del aprendi-
zaje colaborativo, se encontró lo siguiente:

De acuerdo a la hoja de codificación que fue validada por el "Panel de expertos", con los criterios y 
categorías, en muchos de los casos que deben propiciar el aprendizaje colaborativo el porcentaje 
de estas categorías resultaron muy bajas, si no es que de un valor cero. Estos resultados se mues-
tran en las siguientes tablas que se presentan de acuerdo al criterio establecido por los expertos.

En la tabla 2 se puede observar que de acuerdo al criterio de la función del asesor se tienen 6 
categorías de las cuales son tres las que involucran desarrollar el aprendizaje colaborativo, como 
lo es el hecho de trabajar en equipo (2,3 y 5), sin embargo, los porcentajes alcanzados son muy 
inferiores a lo esperado (4 %, 0 % y 3 %, respectivamente). El asesor se preocupa porque los alum-
nos conozcan los objetivos perseguidos y en cómo evaluar, sin lograr un aprendizaje colaborativo.

Tabla 2. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo a la función del asesor.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

FUNCIóN
DEL

ASESOR

1. El asesor define los objetivos que se persiguen 
en las actividades.

46 50 92

2. El asesor decide el número de integrantes del 
equipo y la manera de integrarlos.

2 50 4

3. El asesor determina el rol que desempeñarán 
cada uno de los integrantes del equipo.

0 50 0

4. El asesor dispone y prepara los recursos 
pedagógicos.

21 50 42

5. El asesor instruye de manera clara las activida-
des del equipo.

3 50 6

6. El asesor determina los criterios a evaluar. 43 50 86
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•	En lo que respecta a la categoría de: el asesor define los objetivos que se persiguen en 
las actividades; se encontró que en todos los cursos se hace presente esta categoría con 
una frecuencia aceptable excepto en el curso de planeación de la educación ambiental donde 
aparece en menor número de veces.

•	En lo que se refiere a la categoría: el asesor decide el número de integrantes del equipo y 
la manera de integrarlos; se encontró que esta frecuencia se hace presente solo dos veces 
y únicamente en el curso de planeación de la educación ambiental.

•	En lo que respecta a la categoría: el asesor determina el rol que desempeña cada uno de 
los integrantes del equipo; esta no se hace presente en ninguno de los cursos.

•	En lo que se refiere a la categoría: el asesor dispone y prepara los recursos pedagógicos; 
se encontró que esta se hace presente más frecuentemente en la mayoría de los cursos ex-
cepto en el curso de prácticas de la educación ambiental.

•	Con respecto a la categoría: el asesor instruye de manera clara las actividades del equi-
po; se encontró que esta categoría solo se hace presente tres veces en el diseño de la instruc-
ción del curso de planeación de la educación ambiental.

•	De la misma forma en cuanto a la categoría: el asesor determina los criterios a evaluar; en 
la mayoría de los cursos se hace presente esta categoría excepto en el curso de diagnóstico y 
fundamentación de la educación en la cual solo se encuentra cinco veces. 

En lo referente al criterio de responsabilidad no se aprecia que se realicen actividades que permitan 
determinar las categorías propuestas por los expertos ya que los porcentajes mostrados en las 
dos categorías propuestas fueron de 0 %. En la categoría dos nuevamente se manifiesta la ausen-
cia del aprendizaje colaborativo.

Tabla 3. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo a la responsabilidad.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

Responsabilidad

1. Los estudiantes son responsables de 
manera individual de la parte de tarea 
que les corresponde.

0 50 0

2. Todos los integrantes conocen y com-
prenden la tarea que les corresponde 
a los compañeros.

0 50 0

 
•	En lo que corresponde a la categoría de: Los estudiantes son responsables de manera indivi-

dual de la parte de tarea que les corresponde; esta categoría no se hace presente en el diseño 
instruccional de ninguno de los cuatro cursos.

•	En lo que corresponde a la categoría de: Todos los integrantes conocen y comprenden la tarea 
que les corresponde a los compañeros; esta categoría al igual no se hace presente en el diseño 
instruccional de ninguno de los cursos.



65
El diseño instruccional como vía para el desarrollo del 

aprendizaje colaborativo en la virtualidad
65

En cuanto al criterio de trabajo en equipo se encontró una completa desvinculación entre los 
participantes como se puede observar en la tabla 3, donde todas las categorías obtuvieron 0 %, 
mostrando la ausencia de colaboración.

 Tabla 4. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo al trabajo en equipo.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

Trabajo
en equipo

1. Los alumnos resuelven juntos los problemas que 
se les presentan en el proceso de construcción 
de sus actividades.

0 50 0

2. Los alumnos aprenden a tomar decisiones. 0 50 0

3. Los alumnos aprenden a solucionar conflictos. 0 50 0

4. Los alumnos del equipo construyen un producto final. 0 50 0

 

•	En lo que concierne a la categoría: los alumnos resuelven juntos los problemas que se 
les presentan en el proceso de construcción de sus actividades, se encontró que esta 
categoría no se hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.

•	En lo que corresponde a la categoría de: los alumnos aprenden a tomar decisiones, se en-
contró que esta categoría no se hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.

•	En lo que respecta a la categoría: los alumnos aprenden a solucionar conflictos, se en-
contró que esta categoría no se hace presente en el diseño de ninguno de los cuatro cursos 
de la especializante.

•	En lo que respecta a la categoría de: los alumnos del equipo construyen un producto 
final, se encontró que esta categoría no se hace presente en el diseño instruccional de 
ninguno de los cursos.

Pero lo más significativo se muestra en la tabla 5 referente a la cooperación en donde no se alcanza 
algún porcentaje significativo que indique la existencia de cooperación.

Tabla 5. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo a la cooperación.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

Cooperación

1. Los alumnos del equipo comparten objeti-
vos en común. 

0 50 0

2. Los alumnos intercambian recursos infor-
mativos como ligas de internet y archivos.

1 50 2

3. Un estudiante no puede tener éxito menos 
que todo el equipo tenga éxito. 

0 50 0
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•	En cuanto a la categoría de; los alumnos del equipo comparten objetivos en común, no 
se hace presente ninguna vez en el curso de planeación de la educación ambiental.

•	En lo concerniente a la categoría de; los alumnos intercambian recursos informativos, 
como ligas de internet, archivos, solo se hace presente una vez en el curso de planeación de 
la educación ambiental.

•	En lo que respecta a la categoría: un estudiante no puede tener éxito a menos que todo 
el equipo tenga éxito, esta categoría no está presente en el diseño instruccional de ninguno 
de los cursos.

En la tabla 6 se puede observar la falta de comunicación entre los participantes, este es otro as-
pecto importante para propiciar el aprendizaje colaborativo, pero apenas se puede observar un 
pequeño esfuerzo de intento de lograrlo en los puntos 2 y 3 que presentan porcentajes de 4 % y 
2 % respectivamente. 

Tabla 6. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo a la comunicación.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

Comunicación

1. Los miembros del equipo intercam-
bian información entre sí.

0 50 0

2. Los miembros del equipo se ayudan 
mutuamente de manera eficiente 

2 50 4

3. Los miembros del equipo se ofrecen 
retroalimentación para mejorar su 
desempeño.

1 50 2

4. Los miembros del equipo analizan las 
conclusiones y reflexiones de cada 
uno para lograr productos de mayor 
calidad.

0 50 0

5. Los alumnos se relacionan con otros 
equipos de trabajo.

0 50 0

 
En lo que respecta al criterio de Comunicación

•	Con respecto a la categoría: los miembros del equipo intercambian información entre 
sí, se encontró que no se hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.

•	 En lo que se refiere a la categoría: los miembros del equipo se ayudan mutuamente de 
manera eficiente, se encontró que se presenta dos veces en el curso de Planeación de la 
educación ambiental.

•	En lo que se refiere a la categoría: los miembros del equipo se ofrecen retroalimentación 
para su mejor desempeño, se encontró que esta categoría se presenta una vez en el curso 
de Planeación de la educación ambiental

•	En lo concerniente a la categoría: los miembros del equipo analizan las conclusiones y 
reflexiones de cada uno para lograr productos de mayor calidad, se encontró que no se 
hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.
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•	De igual manera en lo que se refiere a la categoría: los alumnos se relacionan con otros 
grupos de trabajo, se encontró que no se hace presente en el diseño instruccional de ningu-
no de los cursos. 

Finalmente, en la tabla 7 se puede observar una total ausencia de auto evaluación tanto en equipo 
como en lo individual.

Se puede notar entonces que el aprendizaje colaborativo en que se basa el diseño instruccional 
de cursos en línea está ausente.

Tabla 7. Relación de los porcentajes obtenidos por categoría de acuerdo a la autoevaluación.

CRITERIO CATEgORíAS
FRECUENCIA 

DE 
CATEgORíAS

FRECUENCIA 
DE 

ACTIvIDADES
%

Autoevaluación

1. Los miembros del equipo evalúan 
constantemente sus logros.

0 50 0

2. Evalúan sus acciones en relación a las 
metas propuestas. 

0 50 0

3. Identifican los cambios que deben 
llevar a cabo para mejorar su trabajo.

0 50 0

Con respecto a la categoría: los miembros del equipo evalúan constantemente sus logros, se en-
contró que no se hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.

•	En lo que concierne a la categoría: el equipo evalúa sus acciones en relación a las metas pro-
puestas, se encontró que no se hace presente en el diseño instruccional de ninguno de los cursos.

•	En cuanto a la categoría de: los alumnos identifican los cambios que deberán de llevar 
a cabo para mejorar su trabajo, se encontró que no se hace presente en el diseño instruc-
cional de ninguno de los cursos.
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Tomando como base la interpretación de resultados del análisis de contenido del diseño instruccio-
nal de los cursos de la especializante en educación ambiental, se concluye lo siguiente:

En el diseño instruccional de los cursos de la especializante en educación ambiental con respecto 
al criterio de función del asesor, se encontró que solo se hacen presentes categorías con respecto 
a la definición de objetivos de las actividades, a la disposición de los recursos pedagógicos y a 
los criterios para evaluar las actividades, considerándose que estas categorías serían básicas y 
obligatorias cuando se diseña un curso pero en este caso no tienen la intencionalidad de promover 
aprendizajes colaborativos.

Dentro de este mismo criterio se aprecia que son muy escasas las actividades en equipo, las cua-
les son los pilares para procesos de aprendizaje colaborativo y más aún, en estos pocos equipos 
no se designan funciones específicas para cada uno de los miembros, donde también se carece 
de instrucciones para el aprendizaje en la colectividad.

De esta forma, al no existir equipos no se puede dar una repartición de actividades a los alumnos 
de manera individual que finalmente formarían parte de una tarea integral, esto trae como conse-
cuencia que los alumnos no conozcan los procesos de aprendizaje de sus iguales, y los procesos 
de aprendizaje se darán de manera individualizada.

De igual manera, al ser muy escaso o nulo el aprendizaje en equipos, cada alumno resuelve los 
problemas que se le presentan, toma decisiones para resolver conflictos por su cuenta, quedando 
lejos la posibilidad de decidir desde la colectividad.

Por otro lado, al no existir categorías del criterio de cooperación, queda claro que los productos 
de aprendizaje son resultado de un criterio individualizado, donde no se tiene la oportunidad de 
intercambiar recursos, opiniones, conclusiones entre los integrantes del equipo, así como no se 
comparten objetivos en común dando como resultado que solo algunos de los estudiantes tengan 
éxito y no todo el equipo, como requiere el aprendizaje colaborativo.

Asimismo, las escasas o nulas categorías del criterio de cooperación dejan claro que no existe una 
retroalimentación, ni ayuda entre los integrantes del equipo, tampoco intercambio de información 
y mucho menos interacción con otros equipos de trabajo.

Finalmente se puede observar que no existe evaluación de los procesos del propio alumno con 
respecto a sus logros y metas, lo que le impide reformular o mejorar su trabajo. 

En este sentido se puede concluir que el diseño instruccional de los cursos de la especializante 
en educación ambiental, está muy lejos de inducir al desarrollo de aprendizajes colaborativos, ca-
racterizados por: cooperación, comunicación, trabajo en equipo, logros, evaluación y función del 
profesor, lo cual impide la construcción colectiva de conocimientos mediante el Interaprendizaje, 
anulándose así el principio participativo que contempla el modelo educativo del SUV.
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Con base en lo anterior, se considera necesario el rediseño de los cursos en línea de la espe-
cializante en educación ambiental, donde el diseño instruccional, promueva que los asesores 
integren equipos de alumnos para el aprendizaje y cada uno desempeñe un papel dentro de la 
organización del mismo, para un mejor flujo de interacciones.

Este nuevo rediseño de cursos debe inducir al docente a instruir actividades de aprendizaje de 
manera colectiva, donde participen todos y cada uno de los integrantes del equipo, en el enten-
dido de que cada alumno tiene conocimiento de las actividades de cada uno de sus compañeros 
y la responsabilidad de la propia.

También es importante que el diseño instruccional motive el conocimiento de los integrantes del 
equipo sobre la tarea que tiene asignada cada miembro de este, con la intención de identificar a 
quién corresponden las ausencias en el cumplimiento, y a la vez tengan la capacidad de resolver 
juntos los problemas que se presentan en el proceso de aprendizaje.

El rediseño instruccional de los cursos en cuestión deben propiciar que los alumnos tomen de-
cisiones de manera conjunta cuando sea necesario, de tal manera que esto sirva para resolver 
cualquier tipo de conflicto y finalmente puedan construir un producto final de manera colectiva.

En este tipo de aprendizaje es muy importante la cooperación, por lo que se necesita que el 
nuevo diseño de los cursos favorezca que los alumnos intercambien todo tipo de información, 
como archivos, artículos y ligas de internet, en el entendido de que el éxito no es solo de uno, 
sino de todos. 

Asimismo, el rediseño de los cursos debe contemplar una adecuada comunicación, que pro-
mueva una fluida y continua interacción entre los integrantes, ayudándose entre sí, complemen-
tándose, y sobre todo que haya una adecuada retroalimentación para que se forjen mejores 
productos de aprendizaje.

En este sentido, el rediseño de los cursos motiva que la comunicación lleve a los alumnos a 
espacios donde reflexionen y lleguen a conclusiones para lograr conocimientos potencializados, 
formados entre los conocimientos y experiencias del equipo. Es más, el rediseño induce a inte-
ractuar con otros equipos de aprendizaje.

Algo importante es que el rediseño de los cursos propicia que los alumnos realicen constante-
mente la evaluación de sus acciones, así como de sus productos y participaciones, con la inten-
ción de mejorar continuamente su participación en el proceso de aprendizaje en la colectividad.
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Los miembros del equipo pueden experimentar el sentirse necesitados por los otros, y también 
valorar la responsabilidad individual y las contribuciones de sus compañeros, de la misma mane-
ra desarrollan la habilidad de analizar las propuestas de los demás, dirigir un debate y coordinar 
actividades de aprendizaje.

Los alumnos pueden aprovechar el conocimiento   y experiencia de los demás, y de esta manera 
pueden obtener una visión global del estudio en cuestión, lo cual mejora la calidad de sus cono-
cimientos, siendo estos más ricos cualitativamente, ya que se construyen a partir de diferentes 
puntos de vista. Esto permite abordar y entender cómo solucionar distintos problemas, en es-
pecial los ambientales, así como manejar diferentes estrategias de aprendizaje en la búsqueda y 
organización de la información.

De igual manera, el rediseño de los cursos de la especializante en educación ambiental permiti-
rácumplir con el principio de colaboración y con la forma de aprender denominada Interaprendi-
zaje, sobre la que se sustenta el modelo educativo del Sistema de Universidad Virtual.
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Una vez realizada la presente investigación se procedió a estructurar la propuesta, la cual consiste en 
el rediseño instruccional de cada uno de los cuatro cursos de la especializante en educación ambien-
tal, con la intención de promover procesos de aprendizaje colaborativo. Dichos cursos se presentan a 
continuación, para lo cual se utilizaron los formatos para rediseño de cursos pertenecientes a la coor-
dinación de Diseño Educativo del Sistema de Universidad Virtual, de la Universidad de Guadalajara.

PROPUESTA DE REDISEÑO DEL CURSO DE DIAGNÓSTICO 
LA EDUCACIÓN AMBIENTAL, 

BASADA EN EL APRENDIzAJE COLABORATIVO

1. DATOS gENERALES DEL CURSO

Nombre del curso Diagnóstico y fundamentación de la educación ambiental

Programa al que pertenece Licenciatura en educación

2. COMPETENCIA (S)

El alumno conoce lo que es la educación ambiental, valora los avances de esta a través del tiempo, así mismo 
identifica los destinatarios, fines y metodologías educativas de la misma, reconoce el impacto ambiental causado 
por el hombre, así como las leyes que la rigen y finalmente diagnostica y analiza una problemática ambiental en 
su localidad y argumenta la necesidad de intervención.

3. ATRIBUTOS DE LA COMPETENCIA

Conocimientos

•	Proceso histórico de la Educación ambiental.
•	Destinatarios de la educación ambiental.
•	Fines de la educación ambiental.
•	Metodologías de la educación ambiental.
•	Problemas ambientales contemporáneos.
•	Leyes de equilibrio ecológico y protección al ambiente.
•	Elaboración de Instrumentos de diagnóstico.
•	Aplicación de instrumentos de diagnóstico.
•	Sistematización de resultados e interpretación de los mismos.
•	Análisis de un problema ambiental.

Habilidades

Búsqueda de la información.
•	Elabora instrumentos de diagnóstico.
•	Aplica instrumentos de diagnóstico.
•	Sistematiza resultados.
•	Interpreta resultados.

Actitudes

Trabaja en equipo.
•	Tiene iniciativa.
•	Tolerancia a la diversidad de opiniones.
•	Constancia en el trabajo.
•	Propositivo.
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Valores •	Honesto al realizar diagnósticos del medio ambiente.
•	Responsabilidad ante el medio ambiente.
•	Respeto al medio ambiente.
•	Justo ante las necesidades de intervención.
•	Comprometido con el cuidado de su entorno.
•	Solidario en los proyectos de intervención en pro del medio ambiente.

4. COMPETENCIA gENERAL DEL PERFIL DE EgRESO CON qUE SE vINCULA O A LA qUE APOYA

El alumno diagnostica y analiza un problema ambiental de su localidad, con mayor necesidad de intervención.

5. PRODUCTO INTEgRADOR

Descripción
Un escrito sobre el análisis de un problema ambiental diagnosticado en su localidad, y la 
argumentación de la necesidad de intervención.

6. RECORTE DE CONTENIDO (UNIDADES Y CONTENIDOS).

UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 4

Título
Estudio del campo de 
la educación ambiental

Problemas ambientales 
contemporáneos y su 

legislación.

Diagnóstico de 
la problemática 

ambiental.

Análisis de un 
problema ambiental 

diagnosticado 
con necesidad de 

intervención.

Objetivo

Que los alumnos en 
equipo conceptualicen 
la educación ambien-
tal, valoren los avan-
ces y retroceso, de 
la misma, se planten 
una perspectiva de la 
misma, identifiquen los 
destinatarios, objetivos 
y metodologías de 
enseñanza de la edu-
cación ambiental.

Que los alumnos en 
equipo identifiquen las 
distintas formas de 
impacto ambiental que 
existen, y reconozcan 
las leyes que rigen la 
protección del medio 
ambiental y como 
estas son violentadas 
en su localidad.

Que los alumnos 
construyan en equipo 
un instrumento para 
diagnosticar la proble-
mática ambiental más 
urgente de atender 
en su localidad, y que 
de manera individual 
apliquen los instru-
mento, sistematicen 
los resultados y los 
interpreten.

Que los alumnos en 
equipo identifiquen 
los elementos para 
analizar una realidad y 
elaboren un análisis de 
su problemática am-
biental de su respecti-
va localidad. 
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UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 4

Estrategia

Los estudiantes en 
equipo investigarán los 
diferentes conceptos 
de educación ambien-
ta para crear su propia 
definición, así mismo 
indagarán sobre la 
historia de la educa-
ción ambiental para 
elaborar una reflexión 
sobre sus perspecti-
vas en cuanto a esta, 
así mismo buscarán 
información para 
identificar los destina-
tario y objetivos de la 
misma plasmándolos 
en un cuadro de doble 
entrada, finalmente, 
de manera individual, 
indagarán sobre las 
modalidades educa-
tivas de la educación 
ambiental en su loca-
lidad y elaborarán un 
reporte de las mismas.

Los alumnos en equi-
po se informarán sobre 
las diferentes formas 
de impacto ambiental 
que existen, al igual 
analizarán la LGEEPA, 
con la finalidad de 
elaborar de manera 
individual un reporte 
sobre las violaciones 
que se dan a esta ley 
en su localidad.

Los alumnos en 
equipo construirán 
instrumentos para 
diagnosticar la proble-
mática ambiental más 
urgente de solucio-
nar en su localidad, 
después de manera 
individual aplicarán los 
instrumentos, organi-
zarán los resultados y 
los interpretarán.

Los alumnos en 
equipo investigarán los 
elementos necesarios 
para analizar una rea-
lidad, elaborando un 
reporte de los mismo, 
después de manera 
individual analizarán 
el problema ambiental 
diagnosticado más 
urgente de interve-
nir, y elaborarán un 
escrito argumentando 
la necesidad de su 
intervención.

Contenido 1. Definición de educa-
ción ambiental

2. Proceso histórico 
de la educación 
ambiental.

3. Destinatarios de la 
educación ambiental.

4. Objetivos de la edu-
cación ambiental.

5. Metodologías de 
enseñanza de la edu-
cación ambiental.

1. Problemas 
ambientales 
contemporáneos.

2. Leyes de equilibrio 
ecológico y 
protección al 
ambiente.

1. Elaboración y 
aplicación de 
Instrumentos de 
diagnóstico.

2. Sistematización e 
interpretación de los 
resultados. 

1. Análisis de la 
realidad de un 
problema ambiental.
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Producto 
de la 
unidad

1. Una definición por 
equipo de educa-
ción ambiental.

2. Una reflexión por 
equipo sobre las 
perspectiva de la 
situación de la edu-
cación ambiental. .

3. Un organizador grá-
fico por equipo que 
contenga los desti-
natarios, y objetivos 
de la educación 
ambiental.

4. Un escrito donde 
describa las modali-
dades de enseñan-
za de la educación 
ambiental, para 
que de manera 
individual pue-
dan identificar las 
modalidades que se 
hacen presentes en 
su localidad. 

1. Un informe por 
equipo sobre los 
problemas ambien-
tales que existen a 
nivel mundial.

2. Un reporte individual 
sobre los problemas 
ambientales de su 
localidad.

3. Un reporte individual 
de los problemas 
ambientales de su 
localidad que vio-
lentan la LGEEPA.

1. La elaboración en 
equipo de un instru-
mento de diagnós-
tico para identificar 
la problemática am-
biental más urgente 
de intervenir.

2. Un reporte individual 
sobre la aplicación 
del instrumento.

3. Un reporte individual 
sobre los resultados 
de la aplicación del 
instrumento.

1. Un escrito por 
equipo sobre los 
elementos necesa-
rios para analizar una 
realidad.

2. Un análisis del su 
problema ambiental 
diagnosticado en su 
localidad de manera 
individual.

3. Una argumentación 
de manera individual 
sobre la necesidad 
de intervenir en el 
problema ambiental 
diagnosticado.



81
El diseño instruccional como vía para el desarrollo del 

aprendizaje colaborativo en la virtualidad
81

7. PROPUESTA DE ACTIvIDADES DE APRENDIzAjE POR UNIDADES

Unidad 1 Objetivo Producto o resultado Materiales herramientas necesarias Tiempo 

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

El asesor integrará 
equipos en donde cada 
integrante desempeñará 
un rol diferente, estos 
participarán en el foro 
llamado “Campo de 
la Educación ambien-
tal” en donde se les 
pedirá que investiguen 
en diversas fuentes 
informativas, así como 
en las lectura que se les 
ofrecen en esta activi-
dad, con la intención de 
que en equipo cons-
truya una definición de 
educación ambiental.

La construcción por 
equipo de una defi-
nición de educación 
ambiental.

Lecturas:
1. Declaración de la conferencia de las 

naciones Unidas sobre el medio am-
biente humano. (Estocolmo Suecia, 
5-6 junio 1972).

2. La carta de Belgrado. Seminario 
Internacional de Educación Ambiental. 
(13-22 de octubre del 1975.)

3. Declaración de la conferencia intergu-
bernamental de Tbilisi sobre Educación 
Ambiental. (Tbilisi, Georgia,14-26 de 
octubre de 1977).

4. Declaraciones de Río sobre medio Am-
biente y el Desarrollo. ( Río de Janeiro 
del 3-14 de junio de 1992).

5. Declaración de Salónica. Conferen-
cia Internacional Medio Ambiente y 
Sociedad: Educación y Sensibiliza-
ción para la Sostenibilidad. (Salónica 
Grecia, 8-12 de diciembre 1997).

6. Congreso Iberoamericano de Educa-
ción Ambiental. (Guadalajara, México, 
Junio de 1997).

7. Tercer encuentro Internacional en Pa-
tagonia para el desarrollo sustentable. 
(Comodoro Rivadavia, Provincia de 
Chubut, Argentina, 2-4 de noviembre 
de 2000).

8. Declaración de líderes de universidades 
para el futuro sostenible. (Tallories, Fran-
cia), 4-7 de octubre de 1990.

9. La educación ambiental: Acerca de 
sus fundamentos Teóricos y meto-
dológicos. Cub@: Medio Ambiente y 
Desarrollo; Revista electrónica de la 
agencia de Medio Ambiente. año1, 
No 1, 2001- ISNN-1683-8904:

10.  Qué es la educación ambiental.

1 semana
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Actividad
de 
aprendizaje 1

Los alumnos seguirán 
trabajando en el mismo 
equipo colaborativo, 
pero ahora dentro del 
foro titulado “Historia de 
la educación ambiental” 
en donde investigarán 
en las lecturas que se 
les proporcionan y en 
otras fuentes por su 
cuenta, con la finalidad 
de que indaguen sobre 
el proceso histórico que 
ha tenido la educación 
ambiental y elaboren 
una perspectiva de la 
misma.

Elaboración por 
equipo de un análisis 
de los avances y 
retrocesos de la 
educación ambiental 
y perspectiva sobre 
la misma.

Lecturas de : 
1. Declaración de la conferencia de 

las naciones Unidas sobre el medio 
ambiente humano. (Estocolmo Sue-
cia, 5-6 junio 1972).

2. La carta de Belgrado. Seminario 
Internacional de Educación Ambien-
tal. (13-22 de octubre del 1975.)

3. Declaración de la conferencia 
intergubernamental de Tbilisi sobre 
Educación Ambiental. (Tbilisi, Geor-
gia,14-26 de octubre de 1977).

4. Declaraciones de Río sobre medio 
Ambiente y el Desarrollo. (Río de 
Janeiro del 3-14 de junio de 1992).

5. Declaración de Salónica. Conferen-
cia Internacional Medio Ambiente y 
Sociedad: Educación y Sensibiliza-
ción para la Sostenibilidad. (Salóni-
ca Grecia, 8-12 de diciembre 1997) 

6. Congreso Iberoamericano de 
Educación Ambiental. (Guadalajara, 
México, Junio de 1997).

7. Tercer encuentro Internacional 
en Patagonia para el desarrollo 
sustentable. (Comodoro Rivadavia, 
Provincia de Chubut, Argentina, 2-4 
de noviembre de 2000).

8. Declaración de líderes de univer-
sidades para el futuro sostenible. 
(Tallories, Francia), 4-7 de octubre 
de 1990.

9. La educación ambiental: Acerca de 
sus fundamentos Teóricos y meto-
dológicos. Cub@: Medio Ambiente y 
Desarrollo; Revista electrónica de la 
agencia de Medio Ambiente. año1, 
No 1, 2001- ISNN-1683-8904:

10. Qué es la educación ambiental.

1 semana
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Actividad de 
aprendizaje 2

Después de previas lec-
turas proporcionadas en 
esta actividad e investi-
gar en otras fuentes in-
formativa, se le pide al 
equipo de alumnos, que 
elabore un cuadro de 
doble entrada con los 
objetivos y destinatarios 
de la Educación Am-
biental, dentro del foro 
llamado “Objetivos y 
destinatarios de la Edu-
cación ambiental”.

Los alumnos en equi-
po elaborarán un 
cuadro de doble en-
trada, donde identifi-
carán; cuales son los 
objetivos y destinata-
rios de la Educación 
ambiental.

 Lecturas:
1. Declaración de la conferencia de 

las naciones Unidas sobre el medio 
ambiente humano. (Estocolmo Sue-
cia, 5-6 junio 1972).

2. La carta de Belgrado. Seminario 
Internacional de Educación Ambien-
tal. (13-22 de octubre del 1975.)

3. Declaración de la conferencia 
intergubernamental de Tbilisi sobre 
Educación Ambiental. (Tbilisi, Geor-
gia,14-26 de octubre de 1977).

4. Declaraciones de Río sobre medio 
Ambiente y el Desarrollo. ( Río de 
Janeiro del 3-14 de junio de 1992).

5. Declaración de Salónica. Conferen-
cia Internacional Medio Ambiente y 
Sociedad: Educación y Sensibiliza-
ción para la Sostenibilidad. (Salóni-
ca Grecia, 8-12 de diciembre 1997) 

6. Congreso Iberoamericano de 
Educación Ambiental. (Guadalajara, 
México, Junio de 1997).

7. Tercer encuentro Internacional 
en Patagonia para el desarrollo 
sustentable. (Comodoro Rivadavia, 
Provincia de Chubut, Argentina, 2-4 
de noviembre de 2000).

8.  Declaración de líderes de universida-
des para el futuro sostenible. (Tallories, 
Francia), 4-7 de octubre de 1990.

9. La educación ambiental: Acerca de 
sus fundamentos Teóricos y meto-
dológicos. Cub@: Medio Ambiente y 
Desarrollo; Revista electrónica de la 
agencia de Medio Ambiente. año1, 
No 1, 2001- ISNN-1683-8904:

10.  Qué es la educación ambiental.

1 semana
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Actividad 
integradora

Los alumnos en equipo 
participarán en el foro 
llamado “Las modali-
dades educativas de la 
educación ambiental” 
en donde abordarán las 
lecturas que se le ofre-
cen en esta actividad, 
e investigará en otras 
fuentes informativas 
sobre las modalidades 
educativas de la educa-
ción ambiental, con la 
finalidad de elaborar un 
reporte sobre estas mo-
dalidades el cual será 
revisado por el asesor 
para que posteriormen-
te de manera individual 
realizarán un recorrido 
por su localidad e iden-
tificarán las diferentes 
modalidades a través 
de las cuales llega la 
educación ambiental a 
su localidad, elaborando 
finalmente un informe.

Un escrito por equipo 
en donde identifiquen 
las modalidades 
educativas de la 
educación ambiental 
y a través de cuales 
modalidades llega la 
educación ambiental 
a su localidad.

 Lecturas:

11. Modalidades de la educación am-
biental: diversidad y desafíos.

12. La educación ambiental no formal, 
posibilidades y alcances.

13. Retos y dificultades para una educa-
ción ambiental informal.

1 semana
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UNIDAD 2 OBjETIvO
PRODUCTO 

O RESULTADO
MATERIALES HERRAMIENTAS

 NECESARIAS
 TIEMPO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

El asesor organizará 
de nuevo equipos, los 
cuales trabajarán en el 
foro titulado “Impacto 
ambiental”, en donde 
los alumnos abordarán 
las lecturas que se les 
ofrecen e investigarán 
por su cuenta en otras 
fuentes, de tal manera 
que elaborarán una 
presentación sobre las 
diferentes formas de 
impacto ambiental que 
existen en la actualidad.

Una presentación 
elaborado en equipo 
donde los alumnos 
identifiquen los pro-
blemas ambientales 
contemporáneos que 
existen.

1. Recursos naturales. El agua.
2.  Recursos naturales. La Atmósfera.
3. La Biodiversidad
4. Acerca de la energía.
5. La Población. La relación pobla-

ción/desarrollo: una cuestión 
ambiental clave.

6. Educación ambiental. Las ciudades.
7. Matices de verde. Los Bosques. 

Importancia de los Bosques.
8. Mares Y Océanos: el desarrollo del 

litoral Marino.
9. Desertificación.
10. Pobreza y Degradación Ambiental

1 semana

Actividad de 
aprendizaje 1

Con base en los conoci-
mientos de la actividad 
anterior se le solicita-
rá al estudiante que 
de manera individual 
realice un recorrido por 
su localidad y elabore 
un reporte sobre los 
problemas ambientales 
que identifica en su 
localidad.

Un reporte individual 
sobre los problemas 
ambientales que 
existen en su loca-
lidad.

1 semana

Actividad 
integradora

Se le pedirá al alumno 
de manera individual que 
aborde la LGEEPA, y que 
con base a esta y a las 
lecturas de la actividad 
preliminar, elabore un 
reporte sobre de que 
manera es violentada esta 
ley en su comunidad.

Un reporte individual 
donde el alumno 
identifique las viola-
ciones a la LGEEPA 
que se dan en su 
localidad.

Lecturas 
11. Ley general de Equilibrio Ecológico 

y Protección al Ambiente. Cámara 
de diputados del H. Congreso de la 
Unión. 1 semana
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UNIDAD 3 OBjETIvO
PRODUCTO O 
RESULTADO

MATERIALES HERRAMIENTAS 
NECESARIAS

 TIEMPO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

El asesor formará 
equipos destinándo-
les a cada uno un rol, 
para que participen los 
alumnos en un foro titu-
lado, “Instrumentos de 
Diagnóstico” en dicho 
foro cada equipo resca-
tará lo aprendido en la 
materia de Diagnóstico 
educativo, de tal forma 
que construyan por 
equipo los instrumentos 
de diagnósticos nece-
sarios para identificar la 
problemática ambiental 
más urgente de solucio-
nar en su localidad.

Que los alumnos en 
equipo construya 
los instrumentos 
adecuado para 
diagnosticar el pro-
blema ambiental más 
urgente de solucionar 
en su localidad.

Lecturas
1. Técnicas e instrumentos para el 

diagnóstico de la realidad socioedu-
cativa

2. Procedimientos y técnicas del diag-
nóstico en educación.

1 semana

Actividad de 
aprendizaje 1

Una vez aprobados 
los instrumentos de 
diagnóstico por el ase-
sor, se les pedirá a los 
alumnos que de manera 
individual aplique los 
instrumentos de diag-
nóstico para identificar 
la problemática más 
urgente de solucionar 
en su localidad.

Que el alumno apli-
que los instrumento 
para diagnosticar la 
problemática am-
biental más urgente 
de solucionar en su 
localidad.

1 semana

Actividad de 
aprendizaje 2

Se le pedirá a los 
alumnos que una vez 
obtenidos los resultados 
de los instrumentos 
de diagnóstico agrupé 
por datos semejante y 
elabore con estos una 
gráfica ya sea de pastel, 
barras o de líneas, para 
poder tener un panora-
ma de los resultados.

Que el alumno elabo-
re una grafica de los 
resultados arrojados 
por el diagnóstico.

1 semana
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Actividad
integradora

Se le solicitará al 
alumno que lleve a 
cabo una interpretación 
de los resultados del 
diagnóstico que buscan 
identificar el problema 
ambiental más urgente 
de solucionar.

Que el alumno le dé 
una interpretación 
a los resultados 
graficados de los 
instrumentos de 
diagnóstico.

1 semana

UNIDAD 4 OBjETIvO
PRODUCTO O 
RESULTADO

MATERIALES HERRAMIENTAS 
NECESARIAS

 TIEMPO

Actividad
preliminar

Se le pedirá a los 
alumno que en equi-
po participe en el foro 
titulado “análisis de la 
realidad” en donde una 
vez que aborden las 
lecturas que se le ofer-
tan y que busque por su 
cuenta en otras fuentes, 
elaboren un reporte 
sobre los elementos 
necesarios para analizar 
una realidad.

Un reporte en donde 
los alumnos en 
equipo identifiquen 
los elementos nece-
sarios para analizar 
la realidad de un 
problema ambiental.

Lecturas
1. El análisis de la realidad. en la ani-

mación sociocultural: una propuesta 
metodológica

2. Análisis de la realidad.

1 semana

Actividad 1

Se le pedirá a los 
alumno que haga uso 
de cada uno de los ele-
mentos necesarios para 
analizar una realidad y 
los aplique al problema 
ambiental diagnosti-
cado de manera que 
presente un análisis del 
problema ambiental de 
su localidad.

Que el alumno 
utilice los elemen-
tos necesarios para 
analizar una realidad 
y contextualice el 
problema ambiental 
diagnosticado.

Lecturas
1. El análisis de la realidad. En la ani-

mación sociocultural: una propuesta 
metodológica.

2. Análisis de la realidad.

1 semana
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PRODUCTO INTEgRADOR

Descripción Producto o resultado Materiales o herramientas necesarias Duración 

1. Se le pedirá al 
estudiante que 
elabore un escrito 
en donde conjunte 
la contextualización 
del problema 
ambiental, con una 
argumentación que 
justifique el porqué 
es necesaria la 
intervención en dicho 
problema ambiental, 
finalmente realizará 
un ejercicio de 
autoevaluación.

1. Una argumenta-
ción de la necesi-
dad de intervenir 
en un problema 
ambiental diag-
nosticado.

2.- Una autoevalua-
ción de su proce-
so de aprendizaje.

 2 semana

8. DESARROLLO DE ACTIvIDADES

UNIDAD 1

Título Estudio del campo de la educación ambiental

Objetivo
El estudiante en equipo conceptualiza la educación ambiental, valora los avances y retroceso, de 
la misma, se plantea una perspectiva de la misma, identifica los destinatarios, objetivos y metodo-
logías de enseñanza de la educación ambiental

Actividad preliminar

NOMBRE CONCEPTUALIzACIóN DE EDUCACIóN AMBIENTAL

Objetivo Que el alumno construya en equipo su propia definición de educación ambiental.

Introducción En esta actividad el alumno construirá en equipo su propio concepto de educación ambiental.

Instrucciones

En esta actividad el asesor integrará equipos en donde cada integrante desempeñará un rol diferen-
te, para esto te pido que participes en el foro llamado “Campo de la Educación ambiental” en donde 
los integrantes deberán de investigar en diversas fuentes informativas, así como en las lectura que 
se les ofrecen en esta actividad, y construyan su propia definición de educación ambiental, en este 
proceso deberás de intercambiar información con tus compañeros, y apoyarse mutuamente, el pro-
ducto de esta actividad será calificado en el mismo foro por el asesor, el cual revisará continuamente 
el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana
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Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada alumno 
es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los foros deberán 
construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de aprendizaje, 
tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les 
presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse 
retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser 
abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo 
reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito de 
todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	citar de acuerdo al APA

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente.
•	Haber sido elaborado en equipo.

NOMBRE   HISTORIA DE LA EDUCACIóN AMBIENTAL.

Objetivo
Que el equipo de alumnos analice los avances y retrocesos de la educación ambiental y emita una 
opinión a futuro sobre la misma.

Introducción

La Educación Ambiental a través de la historia ha tenido sus avances y retrocesos, así también 
el concepto de Educación Ambiental ha ido tomando un sentido más concreto. El avance de la 
Educación Ambiental ha sido difícil, ya que en su camino se ha encontrado con obstáculos como 
intereses económicos, políticos, cambios culturales etcétera.

Instrucciones

Les pido sigan trabajando en el mismo equipo colaborativo, pero ahora dentro del foro titulado 
“Historia de la educación ambiental” en donde investigarán en las lecturas que se les proporcio-
nan en esta actividad y en otras fuentes por su cuenta, con la finalidad de que indaguen sobre el 
proceso histórico que ha tenido la educación ambiental y elaboren una perspectiva de la misma, 
se les recuerda intercambiar información entre los miembros del equipo, y apoyarse mutuamente, 
el producto de este proceso será revisado en el mismo portafolio, donde el asesor revisará conti-
nuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los foros 
deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de apren-
dizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los problemas que 
se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, 
ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es 
el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.
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CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	citar de acuerdo al APA

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente
•	Haber sido elaborado en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 2

NOMBRE   OBjETIvOS Y DESTINATARIOS DE LA EDUCACIóN AMBIENTAL

Objetivo
Que los alumnos en equipo identifique cuáles son los objetivos y destinatarios de la Educación 
ambiental.

Introducción
En esta actividad identificarás a los destinatarios de la educación ambiental, así como los objetivos 
que persigue la misma.

Instrucciones

Después de previas lecturas que se te ofrecen en esta actividad y de investigar en otras fuentes 
informativas, se te pide que sigas trabajando con el mismo equipo y elaboren un cuadro de doble 
entrada con los objetivos y destinatarios de la Educación Ambiental, dentro del foro llamado “Ob-
jetivos y destinatarios de la Educación ambiental”, se les recuerda intercambiar información entre 
los miembros del equipo, y apoyarse mutuamente, el producto de este proceso será revisado en 
el mismo portafolio, donde el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo 
cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los foros 
deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de apren-
dizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los problemas que 
se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, 
ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es 
el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido

Forma

•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente
•	Haber sido elaborado en equipo.
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ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Modalidades educativas de la educación ambiental.

Objetivo
 Que los estudiantes en equipo investiguen sobre las modalidades de la educación ambiental, para 
que esto les permita, identificar las modalidades educativas a través de las cuales llega la educa-
ción ambiental a su localidad.

Introducción
En esta actividad conocerás las modalidades educativas a través de las cuales llega la educación 
ambiental, e identificarás las formas en que se difunde en tu comunidad.

Instrucciones

Seguirán trabajando en los mismos equipos los cuales participarán en el foro llamado “Las modali-
dades educativas de la educación ambiental” en donde abordarán las lecturas que se le ofrecen en 
esta actividad, e investigará en otras fuentes informativas sobre las modalidades educativas de la 
educación ambiental, con la finalidad de elaborar un reporte por equipo, sobre estas modalidades 
el cual será revisado por el asesor.
Posteriormente de manera individual realizarán un recorrido por su localidad e identificarán las dife-
rentes modalidades a través de las cuales llega la educación ambiental a su localidad, elaborando 
finalmente un informe el cual depositarán en el portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los foros 
deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de apren-
dizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los problemas que 
se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, 
ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es 
el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo •	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido
•	Citar correctamente
•	No se te olvide citar correctamente de acuerdo al APA

Forma •	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente
•	La primera actividad será realizada en equipo
•	La segunda actividad es de manera individual.
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UNIDAD 2

Título Problemas ambientales contemporáneos y su legislación

Objetivo Que los alumnos en equipo identifiquen los problemas ambientales contemporáneos que existen.

Guía de actividades

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Los problemas ambientales contemporáneos.

Objetivo Que los alumnos identifiquen los problemas ambientales contemporáneos que existen.

Introducción En esta actividad conocerás las distintas formas de impacto ambiental que existen.

Instrucciones

El asesor organizará nuevos equipos, en donde cada uno tendrá un rol diferente, los cuales 
trabajarán en el foro titulado “Impacto ambiental”, en donde se les pide que aborden las lecturas 
que se les ofrecen en esta actividad e investiguen por su cuenta en otras fuentes, de tal manera 
que elaboren una presentación sobre las diferentes formas de impacto ambiental que existen, 
se les recuerda intercambiar información entre los miembros del equipo, y apoyarse mutuamen-
te, el producto de este proceso será revisado en el mismo portafolio, donde el asesor revisará 
continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los fo-
ros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de 
aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los pro-
blemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse 
mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las 
aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos 
de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que 
el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma

•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente de acuerdo al APA
•	Haber sido elaborado en equipo

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Los problemas ambientales locales.

Objetivo Que el alumno identifique los problemas ambientales que existen en su localidad.

Introducción En esta actividad identificarás los problemas ambientales existentes en tu localidad.

Instrucciones
Con base en los conocimientos de la actividad anterior se te solicita que de manera individual 
realices un recorrido por tu localidad y elabores un reporte sobre los problemas ambientales 
que identificas en ella y lo deposites en el portafolio.

Tiempo 1 semana
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Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los fo-
ros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de 
aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los pro-
blemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse 
mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las 
aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos 
de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que 
el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones..

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre La Ley Estatal de Equilibrio Ecológico y de Protección al Ambiente.

Objetivo Que identifique las violaciones a la LGEEPA que se dan en su localidad.

Introducción
En esta actividad relacionarás los problemas ambientales de tu localidad con la violación a los 
artículos de la LGEEPA.

Instrucciones
De manera individual te pido que abordes la LGEEPA , y que con base a esta, elabores un 
reporte sobre los artículos que son violentados de esta ley a través de las distintas formas de 
impacto ambiental que se encuentran en tu comunidad, envía tu actividad al portafolio.

Tiempo 1 semana

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
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INTRODUCCIóN A 
LA UNIDAD 2

Desde siempre la especie humana ha interaccionado con el medio y lo ha modificado, los pro-
blemas ambientales no son nuevos. Sin embargo, lo que hace especialmente preocupante la 
situación actual es la aceleración de esas modificaciones, su carácter masivo y la universalidad 
de sus consecuencias.
Los problemas ambientales ya no aparecen como independientes unos de otros sino que cons-
tituyen elementos que se relacionan entre sí configurando una realidad diferente a la simple 
acumulación de todos ellos. Por ello, hoy en día podemos hablar de algo más que de simples 
problemas ambientales, nos enfrentamos a una auténtica crisis ambiental y la gravedad de la 
crisis se manifiesta en su carácter global. Así pues en esta unidad abordarás la ley que protege 
al medio ambiente, la cuál te permitirá identificar como esta es violada en tu comunidad.

UNIDAD 3

Título Diagnóstico de la problemática ambiental

Objetivo
El alumno construye en equipo un instrumento para diagnosticar la problemática ambiental más 
urgente de atender en su localidad, aplica el instrumento, sistematiza resultados y los interpreta.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Construcción de instrumentos de diagnóstico

Objetivo
 Que los alumnos en equipo construyan los instrumentos adecuados para diagnosticar el pro-
blema ambiental más urgente de solucionar en su localidad.

Introducción
El proceso de diagnóstico es necesario cuando se quiere llegar a conocer la situación de una 
realidad ambiental.

Instrucciones

Tu asesor formará equipos donde cada integrante tendrá un rol diferente para que partici-
pen en un foro titulado, “Instrumentos de Diagnóstico” en dicho foro cada equipo rescatará lo 
aprendido en la materia de Diagnóstico educativo, de tal forma que construyan por equipo los 
instrumentos de diagnósticos necesarios para identificar la problemática ambiental más urgente 
de solucionar en tu localidad, se les recuerda intercambiar información entre los miembros del 
equipo, y apoyarse mutuamente, el producto de este proceso será revisado en el mismo por-
tafolio, donde el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea 
necesario, una vez elaborados, cada equipo los socializará con el resto de los equipos para que 
estos les hagan observaciones de mejora hasta que el asesor considere que ya están adecua-
dos, el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.
Una vez aceptados por el asesor, cada alumno los enviará al portafolio de manera individual 
para que el asesor les indique cuántos de estos instrumentos deberán aplicar.

Tiempo 1 semana
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Recomendaciones 

Los instrumentos de diagnóstico solo se aplicarán hasta que el asesor considere que son ade-
cuados, también les indicará el numero de estos a aplicar.
El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los fo-
ros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los procesos de 
aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto los pro-
blemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse 
mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las 
aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos 
de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que 
el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en el instrumento de diagnóstico
•	Suficiencia en el instrumento de diagnóstico

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Elaborar el instrumento de diagnóstico en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Aplicación del instrumento de diagnóstico.

Objetivo
Que el alumno utilice el instrumento para diagnosticar la problemática ambiental más urgente 
de solucionar en su localidad.

Introducción La aplicación de un instrumento de diagnóstico, requiere, seriedad, validez y honestidad.

Instrucciones
Una vez elaborado tus instrumentos de diagnóstico y aprobados por tu asesor, aplica el nú-
mero de instrumentos que te indique tu asesor, no envíes nada, guarda los resultados para la 
siguiente actividad.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 
Hasta que tu asesor te apruebe los instrumentos y te indique qué número de estos, los debe-
rás de aplicar.

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido
•	Veracidad en la información

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 2

Nombre Análisis de los resultados.

Objetivo Que el alumno analice los resultados arrojados por el diagnóstico.

Introducción Es importante cuando se tiene resultados de un instrumento de diagnóstico; organizarlos.

Instrucciones
Una vez obtenidos los resultados obtenidos con los instrumentos de diagnóstico agrúpalos por 
datos semejantes y elabora con estos un reporte con gráficas ya sea de pastel, barras o de 
líneas, para poder tener un panorama de los resultados, envía tu actividad al portafolio.

Tiempo 1 semana
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Recomendaciones Elabora tu gráfica en Excel.

Fondo
•	Congruencia en la información
•	pertinencia

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD INTEgRADORA

Nombre Interpretación del resultados

Objetivo
Que el alumno le dé una interpretación a los resultados graficados de los instrumentos de 
diagnóstico.

Introducción
Los resultados de un instrumento de diagnóstico requieren darles una interpretación para su 
mejor comprensión.

Instrucciones
Una vez que tienes los resultados graficados, elabora un reporte sobre la interpretación de es-
tos, de manera que identifique el problema ambiental más urgente de atender en tu localidad, 
envía tu actividad al portafolio.

Tiempo 1 semana

Fondo Congruencia en la información

Forma
Revisar ortografía
Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN 
A LA UNIDAD 3

Los procesos de diagnóstico nos ayudan a conocer mejor una realidad, en este caso nos 
permite conocer las necesidades educativas ya sea para prevenir los problemas ambientales 
o elaborar proyectos encaminados a solucionarlos.

UNIDAD 4

Título Los elementos para analizar una problemática ambiental.

Objetivo
El alumno identifica los elementos para analizar una realidad y los aplica en su problema am-
biental diagnosticado.

Guía de actividades

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Los elementos para analizar una realidad

Objetivo
Que el alumno, en equipo, identifique los elementos necesarios para analizar la realidad de un 
problema ambiental.

Introducción Para analizar una realidad hay pasos que se deben de seguir para poder conocer una realidad..

Instrucciones

En esta actividad tu asesor organizará otros equipos en donde cada alumno tendrá un rol 
diferente, después participarán en el foro llamado “análisis de una realidad”, para lo cual les 
pido que una vez abordadas la lecturas que se les ofertan en esta actividad y consulten otras 
por tu cuenta, elaboren un reporte sobre los elementos que son necesarios para analizar una 
realidad, se les recuerda intercambiar información entre los miembros del equipo, y apoyarse 
mutuamente, el producto de este proceso será revisado en el mismo portafolio, donde el ase-
sor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario. 
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Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los 
foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los proce-
sos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto 
los problemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario 
apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar 
en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr 
mejores productos de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores 
ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo 
estas recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en la a argumentación
•	Suficiencia en la justificación

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Elaborar el reporte en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Análisis de un problema ambiental

Objetivo
Que utilice los elementos necesarios para analizar una realidad y analices tu problema am-
biental diagnosticado.

Introducción
Al contextualizar un problema ambiental lo podemos conocer desde todas sus dimensiones, 
y entonces se tendrá mayores posibilidades de solucionarlo.

Instrucciones
Te pido que haga uso de cada uno de los elementos necesarios para analizar una realidad y 
los apliques al problema ambiental diagnosticado de manera que presentes un análisis del 
problema ambiental de tu localidad.

Tiempo 1 semana

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN 
A LA UNIDAD 4

En esta unidad aprenderás los elementos que se necesitan para analizar una realidad, lo 
cuál te servirá para que realices un análisis de la realidad de tu problema ambiental diagnos-
ticado con más urgencia de intervenir.

INTRODUCCIóN
 AL PRODUCTO
 INTEgRADOR

En esta actividad argumentarás por qué consideras necesario intervenir en el problema 
ambiental diagnosticado.
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PRODUCTO INTEgRADOR

Nombre Argumentación para intervenir en un problema ambiental diagnosticado

Objetivo
Que el alumno argumente la necesidad de intervenir en un problema ambiental diagnos-
ticado y realice un ejercicio de autoevaluación.

Introducción
El argumentar la necesidad de solucionar un problema ambiental nos brinda los elemen-
tos para intervenir en este.

Instrucciones

Te pido que elabores un escrito en donde conjuntes el análisis del problema ambiental 
diagnosticado, con una argumentación que justifique el por qué es necesaria la inter-
vención en dicho problema ambiental, una vez realizado deposítalo en el portafolio.
Además deberás de realizar un ejercicio de autoevaluación, para lo cual te pido respon-
das a las siguientes preguntas.
•	¿Es igual mi visión sobre la educación ambiental que tengo hoy, a la que tenía antes 

de cursar esta materia?
•	¿Contaba con los conocimientos suficientes para comprender qué es la educación 

ambiental?
•	¿Cómo considero mi desempeño en este curso sobre el campo de la educación 

ambiental?
•	¿Cómo voy a utilizar las competencias adquiridas a través de este curso en mi vida 

profesional como licenciado en educación?
•	¿Si volviera a realizar el diagnóstico de un problema ambiental, que le cambiaría, o 

como lo mejoraría?

Una vez elaborado este ejercicio, envíaselo a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 2 semanas

Recomendaciones 
Esta actividad es importante que la conserves ya que con esta iniciarás el próximo curso 
de esta especializante

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
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9. REFERENCIAS ELECTRóNICAS

UNIDAD 1

1. Declaración de la conferencia de las naciones Unidas sobre el medio ambiente humano.
(Estocolmo Suecia, 5-6 junio 1972) disponible en: http://www.jmarcano.com/educa/docs/
estocolmo.html

2. La carta de Belgrado. Seminario Internacional de Educación Ambiental.(13-22 de octubre 
del 1975) disponible en: de http://www.jmarcano.com/educa/docs/belgrado.html

3. Declaración de la conferencia intergubernamental de Tbilisi sobre Educación Ambiental. 
(Tbilisi, Georgia,14-26 de octubre de 1977) disponible en: http://www.jmarcano.com/edu-
ca/docs/tbilisi.html

4. Declaraciones de Río sobre medio Ambiente y el Desarrollo. (Río de Janeiro del 3-14 de ju-
nio de 1992) disponible en: http://www.oarsoaldea.net/agenda21/files/DECLARACION%20
DE%20RIO.pdf.

5. Declaración de Salónica. Conferencia Internacional Medio Ambiente y Sociedad: Educa-
ción y Sensibilización para la   Sostenibilidad. ( Salónica Grecia, 8-12 de diciembre 1997)
Salónica. disponible en:  http://www.jmarcano.com/educa/docs/salonica.html.

6. Congreso Iberoamericano de Educación Ambiental. (Guadalajara, México, Junio de 1997), 
disponible en:  http://www.jmarcano.com/educa/docs/ibero.html

7. Tercer encuentro Internacional en Patagonia para el desarrollo sustentable. (Comodoro 
Rivadavia, Provincia de Chubut,  Argentina, 2-4 de noviembre de 2000), disponible en: 
http://www.jmarcano.com/educa/docs/comodoro.html.

8.  Declaración de líderes de universidades para el futuro sostenible. (Tallories, Francia, 4-7 
de octubre de 1990). disponible en:  http://www.jmarcano.com/educa/docs/talloires.html

9. La educación ambiental: Acerca de sus fundamentos Teóricos y metodológicos. Cub@: 
Medio Ambiente y Desarrollo; Revista electrónica de la agencia de Medio Ambiente. año1, 
No 1, 2001- ISNN-1683-8904: disponible en:  http://ama.redciencia.cu/articulos/1.04.pdf

10.  N.J. Smith-Sebasto, PH.D. ¿Qué es la educación ambiental?. consultado en: http://
www.jmarcano.com/educa/njsmith.html

11.  Nieto. C. Luz María. (2001). Modalidades de la educación ambiental: diversidad y desa-
fíos. Brasil. editora Rima. disponible en: http://www.biodiversidad.gob.mx/region/EEB/
pdf/QuintanaRoo/TOMO_1/5_Capitulo_baja.pdf.

12.  Castro. E. Balzaretti, Karin. La educación ambiental no formal, posibilidades y alcan-
ces. disponible en: http://www.quadernsdigitals.net/datos_web/hemeroteca/r_24/
nr_284/a_3679/3679.htm

13.  Perales, F. Javier. Retos y dificultades para una educación ambiental informal. Alambi-
que. Didáctica de las ciencias Experimentales.úm.64. abril 2010.disponible en: http://
digibug.ugr.es/bitstream/10481/18760/1/MdCyEA.pdf.
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UNIDAD 2

1. Recursos naturales. El agua. consultado en: http://www.jmarcano.com/recursos/agua.html
2. Recursos naturales. La Atmósfera. consultado en: http://www.jmarcano.com/recursos/

atmos.html
3. BIrd, Liliam. Molinelli, José. ( 2001). La Biodiversidad. consultado en: http://www.alianza-

geografica.org/leccionbiodiversidad.pdf.
4. Centro de Recurso Ambientales Lapurriketa. La Energía. Acerca de la energía. disponible: 

http://www.jmarcano.com/educa/curso/energia.html
5. González M, Carmen. La Población. La relación población/desarrollo: una cuestión am-

biental clave. disponible en: http://www.jmarcano.com/educa/curso/gente.html.
6. Rekondo, Julen. Educación ambiental. Las ciudades. disponible en: http://www.jmarcano.

com/educa/curso/ciudad.html
7. Matices de verde. Los Bosques. Importancia de los Bosques. disponible en: http://www.

jmarcano.com/bosques/important/.
8. Mirrales,Jordi. Mares Y Océanos: el desarrollo del litoral Marino. disponible en: http://www.

jmarcano.com/educa/curso/mares.html.
9. Abraham, Elena. Desertificación. disponible en: http://www.cricyt.edu.ar/enciclopedia/ter-

minos/Deserti.htm.
10.  Instituto Nacional de Ecología. Dirección general de Investigación en Política Y Econo-

mía Ambiental .Universidad Iberoamericana (2001). SEMARNAT. Pobreza y Degradación 
Ambiental: Un enfoque de acervos, disponible en: http://www.inecc.gob.mx/dgipea/des-
cargas/degradacion_amb.pdf.

11.  Ley general de Equilibrio Ecológico y Protección al Ambiente. Cámara de diputados del H. 
Congreso de la Unión, disponible en: Www.Diputados.Gob.Mx/Leyesbiblio/Pdf/148.Pdf

UNIDAD 3

1. Castañeda, Josehyn. (2013).Técnicas e instrumentos para el diagnostico de la realidad 
socioeducativa, consultada el 6 de junio. disponible en: http://www.slideshare.net/jo-
selyn091/tcnicas-e-instrumentos-para-el-diagnostico-de-la-realidad-socioeducativa.

2. Lázaro M, Angel J.(2002) Procedimientos y técnicas del diagnostico en educación. con-
sultado el 30 de agosto. disponible en: http://www.tendenciaspedagogicas.com/Articu-
los/2002_07_03.pdf.

UNIDAD 4

1. Címbranos, F.D. H. Montesinos y M Bustelo. (1999). El análisis de la realidad. En la 
animación sociocultural: una propuesta metodológica ( 23-55) España. popular. con-
sultado el 30 de agosto. disponible en: http://www.udgvirtual.udg.mx/biblioteca/bits-
tream/123456789/1599/1/El_analisis_de_la_realidad.pdf.

2. Universidad Pedagógica Nacional ( 2009) Análisis De La Realidad. consultado el 30 
de junio del 2013. disponible en: http://www.slideshare.net/Maurii/analisis-de-la-reali-
dad-2524978.
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PROPUESTA DE REDISEÑO DEL CURSO DE PLANEACIÓN DE LA 
EDUCACIÓNAMBIENTAL, BASADA EN APRENDIzAJE COLABORATIVO

1. DATOS gENERALES DEL CURSO

Nombre del curso Planeación de la educación ambiental

Programa al que pertenece Licenciatura en educación

2. COMPETENCIA (S)

El estudiante planea un proyecto de intervención educativa en el ámbito del medio ambiente, a partir del diagnóstico 
ambiental y de la argumentar la necesidad de intervenir.

3. ATRIBUTOS DE LA COMPETENCIA

Conocimientos

Proyectos educativos de educación ambiental
•	Justificación de un proyecto de educación ambiental.
•	Objetivos de un proyecto de educación ambiental
•	Destinatarios de un proyecto de educación ambiental 
•	Agentes implicados.
•	Actividades de un proyecto de educación ambiental 
•	Estrategias educativas y recursos didácticos.
•	Calendarización de un proyecto de educación ambiental 
•	Un acercamiento a la evaluación de un proyecto de educación ambiental.

Habilidades

•	Construye un proyecto de educación ambiental.
•	Crea estrategias didácticas de educación ambiental.
•	Crea recurso didácticos como apoyo a las estrategias didácticas.
•	Elabora una posible propuesta de evaluación de su proyecto.

Actitudes

Trabaja en equipo.
•	Tiene iniciativa.
•	Tolerancia a la diversidad de opiniones.
•	Constancia en el trabajo.
•	Propositivo.

Valores1

•	Honesto ante la necesidad de intervención en materia ambiental.
•	Responsabilidad ante el medio ambiente.
•	Respeto al medio ambiente.
•	Justo ante las necesidades de intervención.
•	Comprometido con el cuidado de su entorno.
•	Solidario en los proyectos de intervención en pro del medio ambiente

4. COMPETENCIA gENERAL DEL PERFIL DE EgRESO CON qUE SE vINCULA O A LA qUE APOYA

El estudiante planea un proyecto de intervención educativa en el ámbito del medio ambiente, a partir del diagnóstico y 
de la argumentación de la necesidad de intervenir.

5. PRODUCTO INTEgRADOR

Descripción La integración de un proyecto de educación ambiental y un ejercicio de autoevaluación.
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6. RECORTE DE CONTENIDO (UNIDADES Y CONTENIDOS)

UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 4

Título

Mi problema am-
biental y las primeras 
partes de mi proyecto 
de E.A.

Las actividades del 
proyecto y la calen-
darización de las 
mismos.

Las estrategias edu-
cativas y los recursos 
didácticos como 
parte de las acciones 
de su proyecto de 
educación ambiental

Acercamiento a la 
evaluación de un pro-
yecto de educación 
ambiental

Objetivo

El alumno presenta a 
su asesor y compañe-
ros el problema am-
biental diagnosticado 
en el curso anterior, 
así mismo define las 
primeras partes de su 
proyecto; como son: 
objetivos, justificación 
destinatarios y agen-
tes implicados.

El alumno define 
las acciones de su 
proyecto de educa-
ción ambiental y la 
programación de las 
mismas.

Los alumnos en 
equipo de aprendizaje 
colaborativo, con pro-
blemas ambientales 
semejantes, selec-
ciones las estrate-
gias educativas, los 
recursos didácticos 
y recursos materiales 
para su proyecto de 
educación ambiental.

El alumno identifica 
los métodos, técnicas 
e instrumentos de 
evaluación de un pro-
yecto de educación 
ambiental y selec-
ciona los adecuados 
para su proyecto.

Estrategia

Se le pedirá al alumno 
que comparta el 
problema ambiental 
de su localidad con 
su asesor y con sus 
compañeros,
Posteriormente se le 
pedirá que aborde 
las lecturas que se le 
ofrecen en la activi-
dad y que además 
investigue en dos 
fuentes para que defi-
na sus objetivos, justi-
ficación, destinatarios 
y agentes implicados 
de su proyecto.

Se le pedirá al alumno 
que establezca las 
acciones que llevará a 
cabo como parte de 
su proyecto y que las 
calendarice.

El asesor formará 
equipos de alumnos 
con problemáticas 
semejantes para que 
posteriormente en 
el foro titulado “Las 
estrategias educati-
vas de mi proyecto” 
definan las estrategias 
educativas de su 
proyecto de educa-
ción ambiental, así 
también trabajará en 
equipo , en el foro 
titulado “Mis recur-
sos didácticos” para 
definir sus recursos 
didácticos y mate-
riales apoyándose 
las lecturas que se le 
ofrecen en la activi-
dad y que investigue 
además en dos fuen-
tes informativas.

Se le pedirá al 
alumno que trabaje 
en equipo para que 
participen en un foro 
llamado “métodos 
técnicas instrumentos 
de evaluación” donde 
aborde las lecturas 
de la actividad y que 
además investigue 
en dos fuentes, para 
que conozca los 
métodos, técnicas 
y herramientas más 
adecuadas para 
evaluar, y finalmente 
decida los adecuados 
para su proyecto de 
educación ambiental.
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Contenido

•	La justificación
•	Los objetivos
•	Los destinatarios
•	Los agentes 

implicados

•	Las acciones 
de un proyecto 
de educación 
ambiental 

•	La temporalización 
de un proyecto 
de educación 
ambiental 

•	Las Estrategias 
educativas

•	Los recursos 
didácticos

•	Métodos de 
evaluación 
en educación 
ambiental

Producto
de la unidad

1. La participación del 
alumno en el foro 
titulado “Problemas 
ambientales simila-
res” elaboración de la 
justificación, objeti-
vos, y destinatarios 
del su proyecto de 
educación ambiental 
del alumno.

Las acciones para llevar 
a cabo como parte de 
su proyecto de edu-
cación ambiental y la 
temporalización de las 
mismas.

El diseño de las estra-
tegias educativas y los 
recursos didácticos del 
proyecto de educación 
ambiental 

Propuesta de evalua-
ción del proyecto

 7. PROPUESTA DE ACTIvIDADES DE APRENDIzAjE POR UNIDADES

DESCRIPCIóN PRODUCTO O RESULTADO
MATERIALES O

 HERRAMIENTAS NECESARIAS
TIEMPO

UNIDAD 1 OBjETIvO

Actividad 
preliminar

El alumno presentará 
su problema ambiental 
a su asesor y com-
pañeros en un foro 
titulado “Mi problema 
ambiental” para encon-
trar semejanzas con los 
problemas ambientales 
de sus compañeros 
con la finalidad de for-
mar equipos posterior-
mente.

Que conozca el problema 
ambiental el asesor, y que 
los compañeros encuen-
tren semejanzas entre sus 
problemas ambientales.

1 semana
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Actividad
de
aprendizaje 1

Después de previas 
lecturas y de investigar 
en otras fuentes infor-
mativas sé le pedirá al 
alumno que justifique 
¿el porqué? es nece-
sario llevar a cabo su 
proyecto de educación 
ambiental y que defina 
los objetivos del mismo 
proyecto.

Que el alumno justifique la 
necesidad de un proyecto 
de educación ambiental 
y defina los objetivos del 
mismo.

Lecturas
1. Como planificar un programa 

de educación ambiental. 
2. Guía para elaborar programas 

de educación ambiental.
3. Diseño de proyectos de edu-

cación ambiental.
4. Como citar una fuente ( for-

mato APA).
5. Educación ambiental. Cómo 

construir un programa de 
educación ambiental.

6. Guía práctica para la elabora-
ción de proyectos de educa-
ción ambiental en lo local.

7. Guía para elaborar programas 
de educación ambiental no 
formal. . Gobierno de México.

8. Diseño de programas y 
proyectos de educación 
ambiental.

1 semana

Actividad
integradora

Después de previas 
lecturas y de investigar 
en dos fuentes infor-
mativas, se le pedirá al 
alumno que seleccione 
a los destinatarios y a 
los agentes implicados 
en su proyecto de edu-
cación ambiental.

Que el alumno identifique a 
los principales actores de su 
proyecto de educación am-
biental.

Lecturas 
1. Como planificar un programa 

de educación ambiental. 
2. Guía para elaborar programas 

de educación ambiental.
3. Diseño de proyectos de edu-

cación ambiental.
4. Como citar una fuente ( for-

mato APA).
5. Educación ambiental. Cómo 

construir un programa de 
educación ambiental.

6. Guía práctica para la elabora-
ción de proyectos de educa-
ción ambiental en lo local.

7. Guía para elaborar programas 
de educación ambiental no 
formal. . Gobierno de México.

8. Diseño de programas y 
proyectos de educación 
ambiental.

1 semana
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UNIDAD 2 OBjETIvO:

 DESCRIPCIóN
PRODUCTO

O RESULTADO

MATERIALES O 
HERRAMIENTAS

NECESARIAS
TIEMPO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

En esta actividad se le 
pedirá al alumno que 
enumere cada una de 
las acciones que llevará 
a cabo en la ejecución 
de su proyecto, como 
por ejemplo las de ges-
tionar el proyecto ante 
las personas indicadas, 
conseguir los espacios 
para llevar a cabo ac-
tividades, ejecución de 
las estrategias educati-
vas etcétera.

Que los alumnos establez-
can las distintas actividades 
a realizar a los largo de la 
ejecución de su proyecto, 
así como la calendarización 
de las mismas.

Lecturas 
1. Como planificar un programa 

de educación ambiental. 
2. Guía para elaborar programas 

de educación ambiental.
3. Diseño de proyectos de edu-

cación ambiental.
4. Como citar una fuente ( for-

mato APA).
5. Educación ambiental. Cómo 

construir un programa de 
educación ambiental.

6. Guía práctica para la elabora-
ción de proyectos de educa-
ción ambiental en lo local.

7. Guía para elaborar programas 
de educación ambiental no 
formal. Gobierno de México.

8. Diseño de programas y 
proyectos de educación 
ambiental.

1 semana

Actividad 
integradora

Se le pedirá al alumno 
que calendarice las di-
ferentes acciones de su 
proyecto de educación 
ambiental, teniendo en 
cuenta que este se lle-
vará a cabo el próximo 
semestre

Que el alumno distribuya las 
diferentes actividades de 
su proyecto en un tiempo 
determinado.

1 semana
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8. DESARROLLO DE ACTIvIDADES

UNIDAD 1

Título Mi problema ambiental y las primeras partes de un proyecto de educación ambiental.

Objetivo
El alumno presenta a su asesor y compañeros el problema ambiental diagnosticado 
en el curso anterior, así mismo define las primeras partes de su proyecto; como son: 
objetivos, justificación destinatarios y agentes implicados.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre El problema ambiental de mi localidad y las primeras partes de mi proyecto.

Objetivo
Que el asesor conozca el problema ambiental, y que los compañeros encuentren 
semejanzas entre sus problemas ambientales

Introducción
Los problemas ambientales se hacen más presentes hoy en día en todos los espacios 
del planeta, por doquier se contemplas distintas formas de degradación, extinción de 
espacies, contaminación y sobrexplotación de recursos naturales.

Instrucciones

Envía tu problema ambiental a tu asesor al portafolio para que este lo conozca, al 
mismo tiempo participa en el foro titulado “Mi problema ambiental” con la finalidad de 
que también conozcan tu problema ambiental tus compañeros y tú el de ellos, con la 
intención de encontrar semejanzas entre estos, para lo cual deberás de hacer comen-
tarios en torno a la problemática ambiental a dos de tus compañeros.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El aprender en equipo implica intercambiar información entre los miembros, así como 
proponer estrategias para el logro de las actividades, como equipo de trabajo deben de 
comentar y discutir los procesos de aprendizaje, hacer propuestas de mejora al proceso, 
motivarse entre sí, ser abiertos a las opiniones de los demás y tolerante a la equivoca-
ciones de sus compañeros, y sobre todo reconocer que en conjunto pueden surgir 
mejores ideas, recordando que el éxito de uno es el éxito de todos, por lo que te pido 
llevar a cabo estas recomendaciones.Así mismo en este foro puedes hacer preguntas y 
comentarios a tus compañeros en cuanto a la semejanza de los problemas ambientales .

Fondo
•	Presenta el producto final de materia Diagnóstico y fundamentación de la edu-

cación ambiental.

Forma
•	Revisar ortografía
•	Buena redacción

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre La justificación y objetivos de un proyecto de Educación Ambiental.

Objetivo
Que el alumno justifique la necesidad de un proyecto de intervención en la dimensión 
ambiental y defina los objetivos del mismo.

Introducción

Todo proyecto de educación ambiental lo primero que necesita es una solida justifica-
ción del por qué es necesario que se lleve a cabo, es decir cuál es la necesidad social, 
cuál es la necesidad ambiental, al igual se deben de tener muy claros los objetivos a 
lograr, siendo estos generales y particulares.
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Instrucciones

Una vez abordadas las lecturas que se te ofrecen en esta actividad y que investigues 
en otras fuentes, te pido que elabores una justificación donde argumentes por qué 
es necesario que se lleve a cabo tu proyecto de educación ambiental, ¿qué se va a 
solucionar?, ¿Qué va a mejorar?, ¿Qué va a pasar si no se interviene?
Asimismo deberás definir ¿Qué es lo que buscas al llevar a cabo este proyecto? o 
sea, los objetivos generales y particulares de tu proyecto, una vez terminada esta 
actividad envíala al asesor por medio del portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

Fondo
•	Congruencia en la a argumentación
•	Suficiencia en cuanto a información

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Los destinatarios y agentes implicados de un proyecto de educación ambiental

Objetivo
Que el alumno identifique hacia quiénes debe de ir dirigido el proyecto educativo y 
quiénes de manera indirecta también deben de participar en este.

Introducción
Siempre en un proyecto se encuentran personas que no forman parte directa de este 
pero que de alguna manera tienen que ver con el éxito o fracaso del mismo.

Instrucciones

Después de leer las lecturas de apoyo de esta actividad y buscar en otras fuentes 
informativas, elabora un reporte en donde identifiques hacia quiénes debe de ir diri-
gido este proyecto educativo, ¿alumnos de una escuela?, ¿amas de casa?, ¿indus-
triales?, ¿agricultores? ¿Personal del ayuntamiento?, ¿maestros? o sea quiénes son 
los destinatarios del proyecto, etcétera. Al igual localiza quiénes son las personas que 
deben de participar en este proyecto de manera indirecta, por ejemplo presidente 
municipales, líderes de la comunidad, sacerdotes, los cuales constituyen a los agen-
tes implicados, que aunque el proyecto no va dirigido hacía ellos su participación 
es necesaria para que tenga éxito el mismo, una vez elaborado tu reporte envíalo al 
asesor por medio del portafolio.

 Tiempo 1 semana

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido
•	Citar correctamente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
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INTRODUCCIóN
A LA UNIDAD 1

En esta unidad identificarás los primeros aspectos sustantivos de la planeación como 
son: justificación, objetivos, destinatarios y agentes implicados, los cuales son nece-
sarios para llevar a cabo una planeación. La intencionalidad de esta unidad se orienta 
a que relaciones estos elementos con tu realidad o problemática ambiental, de tal 
manera que te proporcione una base sólida para empezar a estructurar un proyecto.

UNIDAD 2

Título Las actividades del proyecto y la calendarización de las mismas.

Objetivo
Los alumnos establezcan las distintas actividades a realizar a los largo de la ejecu-
ción de su proyecto, así como la calendarización de las mismas.

Guía de actividades

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Las acciones del proyecto y la calendarización de los mismos.

Objetivo
Que los alumnos establezcan las distintas actividades a realizar a lo largo de la 
ejecución de su proyecto, así como la calendarización de las mismas.

Introducción

En todo proyecto de educación ambiental es necesario definir las serie de acciones 
que se deben de llevar a cabo, como es la gestión del mismo ante las personas 
correspondientes, la preparación de las estrategias educativas, la preparación de 
recurso didácticos, la organización con las personas incluidas en el proyecto, los 
acuerdos con las autoridades de una localidad, las campañas, etcétera.

Instrucciones

Elabora un listado en donde definas ¿cuáles son las acciones o actividades que 
piensas llevar a cabo dentro de tu proyecto de educación ambiental?, estás pue-
den ser actividades de gestión y actividades educativas, teniendo especial énfasis 
en las estrategias educativas, una vez terminada este listado, envíalo a tu asesor 
por medio del portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 
Recuerda que debes de contemplar en estas acciones tanto las de gestión como 
las educativas.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE INTEgRADORA

Nombre Calendarización de actividades.

Objetivo
Que el alumno distribuya las diferentes actividades de su proyecto en un tiempo 
determinado.

Introducción
Una calendarización adecuada de las actividades de un proyecto es determinante 
para que este tenga éxito.

Instrucciones
Elabora un cronograma con la distribución de las actividades de tu proyecto edu-
cativo dentro el periodo del próximo semestre, una vez terminado envíalo a tu 
asesor a través del portafolio.
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Tiempo 1 semana

Recomendaciones 
Estas actividades las debes de calendarizar de acuerdo al siguiente semestre es-
colar, que es cuando ejecutarás tu proyecto de educación ambiental.

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN
A LA UNIDAD 2

En un proyecto de educación ambiental es importante saber distribuir los tiempos 
de manera adecuada, de tal forma que todas las actividades se lleven en un tiempo 
pertinente, de esto dependerá que el proyecto tenga éxito.

UNIDAD 3

Título
Las estrategias educativas y los recursos didácticos como parte de las acciones de su proyec-
to de educación ambiental.

Objetivo
Que los alumnos en equipo definan y desglosen las estrategias educativas más adecuadas 
para su proyecto de educación ambiental.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Las estrategias educativas

Objetivo
Que los alumnos en equipo definan y desglosen las estrategias educativas más adecuadas 
para su proyecto de educación ambiental.

Introducción

Las estrategias educativas en un proyecto de educación ambiental son medulares para el éxito 
de este, hay que recordar que una estrategia es un conjunto de acciones que se llevan a cabo 
para lograr un determinado fin, o también se define como el proceso seleccionado mediante 
el cual se espera lograr alcanzar un estado futuro.
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Instrucciones

Tu asesor formará equipos de alumnos con problemas ambientales semejantes, en donde 
cada uno tendrá un rol diferente, estos trabajarán en un foro titulado “Las estrategias educa-
tivas de mi proyecto” donde definirán las estrategias educativas en común para su proyecto 
de educación ambiental.
Para esto se apoyarán en las lecturas que se les ofrecen en esta actividad y también buscarán 
en otras dos fuentes informativas, en este proceso deberás de intercambiar información con 
tus compañeros, y apoyarse mutuamente.
Una vez que las hayan definido en este foro sus estrategias educativas en retroalimentación 
con sus compañeros de equipo y de su asesor; elaborarán una tabla en donde desgloses las 
siguientes preguntas con respecto a cada una de las estrategias educativas que seleccionaste 
en equipo, la tabla será la siguiente:

Nombre de la es-
trategia educativa

¿Para qué la 
voy hacer?

¿Cómo la 
voy hacer?

¿Con qué la 
voy hacer?

¿Con quiénes 
la voy hacer?

¿Dónde la voy 
hacer?

1.

2.

3.

4.

Una vez terminada la tabla de desglose de sus estrategias educativas, será revisada al asesor 
en el mismo foro, en donde este revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo 
cuando sea necesario.

Tiempo 2 semanas

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los 
foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los proce-
sos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto 
los problemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario 
apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar 
en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr 
mejores productos de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores 
ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo 
estas recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en las estrategias
•	Suficiencia en el numero de estrategias
•	Viabilidad de las estrategias

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Elaborar el trabajo en equipo.
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ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA.

Nombre Los recursos didácticos y materiales.

Objetivo
Que los alumnos en equipo diseñen los recursos didácticos que utilizarán en sus estrategias 
educativas.

Introducción Los recursos didácticos son las herramientas indispensables de toda estrategia educativa.

Instrucciones

Ahora te pido que sigas trabajando con tus compañeros de equipo en el foro titulado” Mis 
recursos didácticos “ en donde junto con tus compañeros de equipo definirán cuáles son los 
recursos didácticos adecuados para cada una de las estrategias educativas que selecciona-
ron para su proyecto de educación ambiental, una vez que hayan decidido cuáles serán esos 
recursos didácticos, como (carteles, trípticos, videos, etcétera.) y materiales como (hojas, pin-
turas) deberán diseñar todos y cada uno de los recursos didácticos que elegiste, de tal manera 
que si elegiste trípticos; elabora el diseño del mismo, si elegiste carteles; elabora el diseño del 
mismo; si elegiste una función de títeres; describe los personajes, los escenarios y el diálogo, 
si elegiste una práctica de campo; diseña el desarrollo de la misma, si elegiste un sendero 
interpretativo; diseña el desarrollo de el sendero y el contenido informativo, si seleccionaste un 
programa de radio; diseña el guion de tu parlamento, si elegiste una campaña; diseña todo el 
desarrollo de la misma (lugar, personas, carteles, mantas, información, recorrido etcétera. si 
elegiste usar videos o películas; envía el video o la liga a este. Existen innumerables recursos 
didácticos, solo te pido que utilices tu creatividad y no solo te bases en los recursos de apoyo 
que te ofrecemos; investiga y crea, en este proceso deberás de intercambiar información con 
tus compañeros, y apoyarse mutuamente, una vez terminada esta actividad en equipo dentro 
del foro indicado, será revisada por tu asesor, en donde este revisará continuamente el trabajo 
de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 2 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que cada 
alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al participar en los 
foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y discutir los proce-
sos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, y resolver en conjunto 
los problemas que se les presenten. Así también, en este proceso es importante y necesario 
apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar 
en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr 
mejores productos de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores 
ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo 
estas recomendaciones..

Fondo
•	Congruencia en la información.
•	Suficiencia en la actividad.

Forma
•	Revisar ortografía.
•	Orden en el trabajo.
•	Elabora la actividad en equipo.
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INTRODUCCIóN 
A LA UNIDAD 3

En esta unidad conocerás otros aspectos de la planeación como son: estrategias 
educativa, recursos didácticos necesarios para llevar a cabo una planeación y cómo 
relacionarlos con tu realidad ambiental, de tal manera que te proporcione las herra-
mientas necesarias para saber concretizar un proyecto de educación ambiental.

UNIDAD 4

Título Acercamiento a la evaluación de un proyecto de educación ambiental.

Objetivo
El alumno conoce los métodos, técnicas e instrumentos de evaluación de un proyecto 
de educación ambiental y selecciona los adecuados para su proyecto.

Guía de actividades

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Los métodos, técnicas y herramientas de evaluación.

Objetivo
El alumno identifica métodos, técnicas e instrumentos que existen para evaluar un 
proyecto de educación ambiental.

Introducción
Para evaluar un proyecto de educación ambiental existen método, técnicas y herra-
mientas, la evaluación de estos debe de ser permanente para procesos de mejora.

Instrucciones

Seguirán trabajando con los mismos equipos en donde cada uno de los integrantes 
tendrá un rol específico, para esto participarán en el foro llamado “Los métodos, 
técnicas y herramientas de evaluación” en donde de manera colectiva deberán abor-
dar las lecturas proporcionadas en esta actividad, y consultar en otras fuentes de 
información, para después elaborar un organizador gráfico, donde se identifique los 
métodos, técnicas y herramientas que se pueden utilizar para evaluar un proyecto 
de educación ambiental, en este proceso deberán de intercambiar información con 
tus compañeros, y apoyarse mutuamente esa misma actividad será revisada por tu 
asesor en el mismo foro, donde el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, 
interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, 
en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroa-
limentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de 
aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordan-
do que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas 
recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en el organizador.
•	Suficiencia en la actividad.
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Forma

•	Revisar ortografía.
•	Buena redacción.
•	Orden en el trabajo.
•	Trabajo elaborado en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre
Los métodos, técnicas y herramientas para evaluar mi proyecto de educación am-
biental.

Objetivo
Que el equipo seleccione los métodos, técnicas y herramientas que sean los adecua-
dos para evaluar sus proyecto educativo y que identifique que partes de su proyecto 
son evaluables.

Introducción
Para cada proyecto de educación existen métodos técnicas y herramientas que le 
proporcionan una evaluación más asertiva.

Instrucciones

Para esta actividad deberán de seguir trabajando con el mismo equipo, el cual estará 
formado por alumnos con problemas ambientales semejantes, para esta actividad 
trabajarán en el foro llamado, “los métodos, técnicas e instrumentos de evaluación de 
mi proyecto” en donde por medio del trabajo colaborativo identificarán los métodos, 
técnicas y herramientas que consideran que son las adecuadas para evaluar su pro-
yecto de educación ambiental, en este proceso deberás de intercambiar información 
con tus compañeros, y apoyarse mutuamente, esta actividad será revisada por tu 
asesor en el mismo foro, en donde este examinará continuamente el trabajo de equi-
po, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, 
en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroa-
limentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de 
aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordan-
do que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas 
recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Elaborar la actividad en equipo.

INTRODUCCIóN
A LA UNIDAD 4

En esta actividad conocerás y seleccionarás los métodos, técnicas e instrumentos 
para evaluar tu proyecto de educación ambiental.
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INTRODUCCIóN 
AL PRODUCTO INTEgRADOR

La integración de un proyecto comprende un proceso de construcción 
lógica en donde se articulan todas las subunidades para dar lugar a 
producto de ejecución.

PRODUCTO INTEgRADOR

Nombre Integración del proyecto de educación ambiental.

Objetivo
Que el alumno integre su proyecto de educación ambiental para que sea analizado por sus 
compañeros.

Introducción
En esta actividad integrarás todas las partes de tu proyecto que fuiste trabajando de ma-
nera individual y colectiva para completarlo finalmente.

Instrucciones

Integra todas las partes de tu proyecto de educación ambiental que fuiste construyendo a 
lo largo del curso, tanto las que elaboraste de manera colectiva, como de manera indivi-
dual, las partes que conforma tu proyecto deberán de ser las siguientes:
•	Análisis del problema ambiental (el cuál diagnosticaste en el curso pasado).
•	Justificación
•	Objetivos
•	Destinatarios
•	Agentes implicados
•	Acciones del proyecto
•	Calendarización de las acciones
•	Estrategias educativas
•	Diseño de los recursos didácticos

Propuesta de evaluación del proyecto.
Una vez integrado este, envíaselo a tu asesor por medio del portafolio, junto con el siguien-
te ejercicio de autoevaluación, en donde respondas las siguientes preguntas:
1. ¿Es igual mi visión sobre la planeación de un proyecto de educación ambiental, que 

tengo hoy, a la que tenía antes de cursar esta materia?
2. ¿Contaba con los conocimientos suficientes para comprender como se construye un 

proyecto de educación ambiental?
3. ¿Cómo considero mi desempeño en este curso sobre como planear un proyecto de 

educación ambiental?
4. ¿Cómo voy a utilizar las competencias adquiridas a través de este curso en mi vida 

profesional como licenciado en educación?
5. ¿Si volviera a realizar la planeación de mi proyecto de educación ambiental, que le 

cambiaría, o como lo mejoraría?
Una vez elaborado este ejercicio junto con el escrito anterior, envíaselo a tu asesor a través 
del portafolio.

Tiempo 2 semana

Recomendaciones Recuerda que esta actividad es de manera individual.
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CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la retroalimentación
•	Suficiencia en la retroalimentación

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Revisar los tres proyectos indicados.
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PROPUESTA DE REDISEÑO DEL CURSO 
DE PRáCTICAS DE LA EDUCACIÓN AMBIENTAL, 

BASADA EN APRENDIzAJE COLABORATIVO

1.-DATOS gENERALES DEL CURSO

Nombre del curso Prácticas de la educación ambiental

Programa al que pertenece Licenciatura en educación

2. COMPETENCIA (S)

El estudiante gestiona y ejecuta un proyecto de intervención educativa en el ámbito del medio ambiente, a partir 
de la planeación de una problemática detectada y de la necesidad de intervenir en ella.

3. ATRIBUTOS DE LA COMPETENCIA

Conocimientos

Adaptación de proyectos de educación ambiental al contexto
•	Gestiona proyectos de Educación Ambiental para su ejecución ante instancias co-

rrespondientes.
•	Organiza proyectos de Educación Ambiental para su ejecución.
•	Ejecuta proyectos de Educación Ambiental.
•	Sistematiza experiencias al ejecutar proyectos de Educación Ambiental.

Habilidades

Gestiona un proyecto de educación ambiental.
•	Organiza actividades para ejecutar un proyecto de educación ambiental.
•	Ejecuta proyectos de educación ambiental.
•	Elabora instrumentos de sistematización.
•	Recaba datos.

Actitudes

Trabaja en equipo.
•	Tiene iniciativa.
•	Tolerancia a la diversidad de opiniones.
•	Constancia en el trabajo.
•	Propositivo.

Valores

•	Honesto ante la necesidad de intervención en materia ambiental.
•	Responsabilidad ante el medio ambiente.
•	Respeto al medio ambiente.
•	Justo ante las necesidades de intervención.
•	Comprometido con el cuidado de su entorno.
•	Solidario en los proyectos de intervención en pro del medio ambiente.
•	Puntual en sus presentaciones.

4.COMPETENCIA gENERAL DEL PERFIL DE EgRESO CON qUE SE vINCULA O A LA qUE APOYA

El estudiante gestiona, ejecuta un proyecto de educación ambiental y registra los datos de la ejecución del mismo.
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5. PRODUCTO INTEgRADOR

Descripción El registro de resultados de la ejecución de un proyecto de educación ambiental y las 
conclusiones sobre el mismo.

6. RECORTE DE CONTENIDO (UNIDADES Y CONTENIDOS).

UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 4

Título Ajustes en el proyecto
Gestión y temporaliza-
ción del proyecto.

Elaboración de instru-
mentos de registro de 
datos.

Ejecución de un pro-
yecto de educación 
ambiental.

Objetivo

Identificar las partes 
del proyecto a los 
cuales es necesario 
hacerle adecuaciones 
antes de llevarlo a la 
acción.

Gestionar un proyecto 
de educación ambien-
tal ante autoridades y 
diferentes personajes 
sociales. Temporalizar 
su proyecto de nuevo.

Diseñar los instrumen-
tos para recabar los 
datos de los resulta-
dos de la ejecución 
de un proyecto de 
educación ambiental

Llevar a la práctica 
un proyecto que fue 
planeado, gestionado, 
organizado y registro 
de los datos de la eje-
cución del proyecto 
ambiental y conclusio-
nes del mismo.

Estrategia

Se le pide al estu-
diante que revise la 
planeación de su 
proyecto y haga los 
ajustes necesarios, 
por si alguno de las 
condicionantes ha 
cambiado.

Gestión del proyecto 
de educación ambien-
tal ante las personas 
e instancias corres-
pondientes.
Elaboración un crono-
grama de acciones y 
estrategias educativas 
y gestión.

Consulta fuentes 
informativas  para 
investigar cómo siste-
matizar experiencias, 
elabora instrumentos 
para realizarla y argu-
mentar la importancia 
de esto.

Ejecución de cada 
una de las acciones y 
estrategias educativas 
del proyecto, registro 
de estas y conclusión 
de las mismas.

Contenido
Ajustes y cambios al 
proyecto

Gestión de un pro-
yecto de educación 
ambiental. Temporali-
zación del proyecto.

Instrumentos para 
sistematización de 
experiencias.
Elaborar los instru-
mentos de recogida 
de datos

Las acciones del pro-
yecto de educación 
ambiental.

Producto de 
la unidad

Un reporte sobre los 
ajustes necesarios del 
proyecto. 

La temporalización 
de las actividades del 
proyecto.
Carta de aceptación 
del proyecto por las 
instancias corres-
pondientes, la cual 
escaneará y enviará al 
asesor.

Consolidación de 
los instrumentos de 
recogida de datos

Reporte de la ejecu-
ción de cada una de 
las actividades del 
proyecto, y conclusio-
nes de los mismos.
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7. PROPUESTA DE ACTIvIDADES DE APRENDIzAjE POR UNIDADES

Producto o resultado
Materiales o herramientas 
necesarias.

Tiempo

UNIDAD 1 OBjETIvO

Actividad 
preliminar

Se le solicitará al estu-
diante: elabore un escrito 
donde señale las condicio-
nes que han cambiado en 
relación a la planeación de 
su proyecto y que antes sí 
eran posibles.

Identificar los elementos 
cambiantes del proyecto 
a los cuales es necesario 
hacerle adecuaciones an-
tes de llevarlo a la acción.

Dos días 

Actividad de 
aprendizaje 1

Elaboración de un escrito 
en donde describa qué fue 
lo que cambió y cómo lo 
solucionó, o qué alternati-
va eligió.

Hacer las adecuaciones 
pertinentes y necesarias al 
proyecto. Dos días 

Actividad 
integradora

Afinar nuevamente el 
proyecto.

Adecuar el proyecto a las 
nuevas circunstancias.

1 semana

UNIDAD 2 OBjETIvO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

El estudiante llevará a 
cabo la gestión del pro-
yecto de educación am-
biental ante las personas e 
instancias correspondien-
tes y elabora un escrito 
donde describe cómo 
llevó a cabo la gestión del 
proyecto.

 Que el alumno desa-
rrolle la competencia de 
gestionar un proyecto de 
educación. ambiental para 
su ejecución ante las ins-
tancias correspondientes.

 Lecturas:
1. La gestión sustentable de 

proyectos  ambientales.

1 semana

Actividad de 
aprendizaje 1

Elabora un nuevo cro-
nograma donde incluyas 
acciones, estrategias 
educativas y las  activi-
dades de gestión, de tu 
proyecto  de educación 
ambiental.

 El alumno ordena o 
distribuye las acciones y 
estrategias del proyec-
to educativo de forma 
adecuada en el tiempo 
apropiado.

1. La gestión sustentable de 
proyectos ambientales.

1semana

Actividad 
integradora

El estudiante tramitará la 
constancia de acepta-
ción de la ejecución del 
proyecto de educación 
ambiental.

Que el alumno tramite la 
constancia de aceptación 
de la ejecución de su 
proyecto.

1. La gestión sustentable de 
proyectos ambientales.

1 semana
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UNIDAD 3 OBjETIvO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

Los alumnos en equipo 
trabajarán en un foro “La 
importancia de sistema-
tizar resultados” donde 
abordarán las lecturas de 
esta actividad e investiga-
rán en otras fuentes, con la 
finalidad de conocer la im-
portancia de sistematizar 
las experiencias en la eje-
cución de un proyecto de 
educación ambiental.

Los alumnos argumenta-
rán la necesidad de siste-
matizar experiencias en la 
ejecución de un proyecto 
educativo.
.

Lectura:
2. Manual de sistematiza-

ción de  experiencias 
ambientales.

 
3 días

Actividad 
integradora

El asesor organizará equi-
pos de alumnos con pro-
yectos ambientales seme-
jantes para que trabajen en 
foro, llamado “Instrumen-
tos de registros de datos”, 
esto con la finalidad de que 
identifiquen los instrumen-
tos que se utilizan para 
registrar datos de la eje-
cución de su proyecto de 
educación ambiental.

Que los alumnos identifi-
quen de los instrumentos 
que se utilizan para siste-
matizar experiencias.

Lecturas
2. Manual de sistematiza-

ción de  experiencias 
ambientales.

1 semana

Actividad 
integradora

El asesor organizará equi-
pos de alumnos con pro-
yectos ambientales seme-
jantes para que trabajen 
en foro, “Mi instrumento 
de recogida de datos” esto 
con la finalidad de constru-
yan un instrumento de re-
cogida de datos especifico 
para su para la ejecución 
de su proyecto de educa-
ción ambiental.

Elaboración de los instru-
mentos para sistematizar 
experiencias.

Lecturas
2. Manual de sistemati-

zación de experiencias 
ambientales

UNIDAD 4 OBjETIvO

Actividades 
preliminar

Los alumnos de manera 
individual ejecutarán su 
proyecto de educación 
ambiental e irán registran-
do los resultados de las ac-
tividades del mismo.

 Llevar a la práctica un pro-
yecto, así como el registro 
de resultados y acopio de 
evidencias.

10-11 sema-
nas
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Actividad
integradora

El alumno le solicitará al 
responsable de la insti-
tución o localidad donde 
llevó a cabo su proyecto, 
una constancia de la 
ejecución del mismo, así 
como sus comentarios 
con respecto a este.

El alumno presentará al 
asesor evidencias de la 
ejecución de su proyecto 
de educación ambiental.

 3 días

PRODUCTO INTEgRADOR

DESCRIPCIóN
PRODUCTO 

O RESULTADO

MATERIALES 
O HERRAMIENTAS

NECESARIAS
 TIEMPO

Se le solicitará al estu-
diante que elabore un 
documento donde haga 
una interpretación de los 
datos registrados en todos 
sus reportes y emita una 
conclusión.
Al igual elaborará un ejerci-
cio de autoevaluación

Interpretación de resulta-
dos y conclusiones, así 
como el reporte de un 
ejercicio de autoevalua-
ción.

 
1 semana

8. DESARROLLO DE ACTIvIDADES

UNIDAD 1

Título Ajustes al Proyecto

Objetivo
Identificar las partes del proyecto a los cuales es necesario hacerle adecuaciones antes de llevarlo 
a la acción.

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Lo que ha cambiado de mi proyecto.

Objetivo
Identificar los elementos cambiantes del proyecto a los cuales es necesario hacerle adecuaciones 
antes de llevarlo a la acción.

Introducción
En la realidad los contextos cambian constantemente por lo que si antes algo era viable, estos pueden 
modificarse significativamente y así surge la necesidad de hacer adecuaciones y modificaciones pertinentes.

Instrucciones

Revisa la planeación de tu proyecto y elabora un escrito donde señales si algunas de las condicio-
nes en que se encuentra inmerso el problema han cambiado desde la fecha en la que estructuraste 
tu proyecto de educación ambiental, tales como cambio de personal del lugar o de la institución, 
otros apoyos, ¿se ha agravado más el problema?, ¿Ya no cuentas con determinados recursos que 
antes sí eran posibles? Una vez elaborada tu actividad envíale a tu asesor tu proyecto general e 
indícale que elementos de este han cambiado, realízalo por medio del portafolio.

 Tiempo Dos días

Recomendaciones 
El asesor de esta materia no cuenta con una copia de tu proyecto de Educación Ambiental, por lo 
cual es necesario que se le envíes tu proyecto origina, donde le señales que aspectos han cambiado.
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Fondo •	Identificación de los elementos cambiantes del proyecto.

Forma
•	Revisar ortografía
•	Buena redacción

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre ¿Qué cambios haré?

Objetivo  Hacer las adecuaciones pertinentes y necesarias al proyecto.

Introducción
El alumno identificará cuáles son las adecuaciones necesarias de realizar en su proyecto, así como 
implementar soluciones que se ajusten al contexto donde se llevara a cabo la intervención para 
solucionar un problema ambiental.

Instrucciones

Una vez revisadas las condiciones de tu proyecto, realiza un escrito en donde describas si estas no 
han cambiado, si están las mismas personas, si sigues contando con los recursos para tu proyecto 
etcétera., en su caso, qué fue lo que cambió y cómo lo vas adecuar o a solucionar. Envía tu actividad 
al asesor por medio del portafolio.

Tiempo 2 días

Fondo
•	Congruencia en el reporte
•	Suficiencia

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo
•	Citar correctamente

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre ¿Está listo tu proyecto de educación ambiental para llevarlo a la práctica?

Objetivo Que el proyecto sea adecuado a las circunstancias presentes.

Introducción En esta actividad actualizarás tu proyecto, tomado en cuenta las condiciones presentes.

Instrucciones
Una vez que tu proyecto de educación ambiental está adecuado a las circunstancias presentes, 
envíaselo a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía.
•	Secuencia en la presentación del proyecto.

INTRODUCCIóN 
A LA UNIDAD 1

En la realidad los contextos cambian constantemente por lo que si antes algo era viable, hoy puede 
ser que no, y esto puede cambiar significativamente una planeación y así surge la necesidad de 
hacer adecuaciones y modificaciones pertinentes. En esta unidad el alumno identificará cuáles son 
las adecuaciones necesarias de realizar en su proyecto, así como implementar estrategias que se 
ajusten al contexto donde se llevará a cabo la intervención para solucionar un problema ambiental.
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UNIDAD 2

Título Gestión y temporalización del proyecto.

Objetivo
Que el alumno temporalice y gestione su proyecto de educación ambiental ante auto-
ridades y diferentes personajes sociales.

gUíA DE ACTIvIDADES

Actividad preliminar

Nombre Gestionando mi proyecto

Objetivo
Que el alumno desarrolle la competencia de gestionar un proyecto de Educación Am-
biental para su ejecución ante las instancias correspondientes.

Introducción En esta actividad realizarás la gestión de tu proyecto en las instancias correspondientes.

Instrucciones

1. Lleva a cabo la gestión de tu proyecto ante las personas correspondientes. En 
caso de que te sea requerida, se te proporcionará una carta de solicitud de 
apoyo por parte de la LED para la realización de tu proyecto, dirigida a la persona 
responsable de la localidad o institución donde pretendes realizarlo, para lo cual 
debes de mandar los datos necesarios, tales como el nombre de la institución y del 
responsable de la misma, domicilio,  teléfono y/o dirección electrónica,  tu nombre 
y código y el nombre del proyecto.

2. Elabora un escrito donde describas cómo llevaste a cabo la gestión de tu proyecto: 
para ello puedes apoyarte en las siguientes preguntas guía. ¿Cuál fue la actitud de 
los involucrados?, ¿cuál fue su actitud ante el proyecto?, ¿hubo algún inconveniente 
por parte de las autoridades hacia tu proyecto?, ¿te recomendaron algunos 
cambios?, ¿les interesó el proyecto? ¿Tuviste que cambiar de lugar o institución en 
donde aplicar tu proyecto?

Elabora un reporte de estas dos actividades y envíaselas a tu asesor por medio del 
portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 
El tiempo de esta actividad puede variar en las actividades de gestión por depender 
de terceras personas.

Fondo Coherente en cuanto a las ideas presentadas.

Forma Revisar ortografía.

Apoyos 1.- La gestión sustentable de proyectos ambientales.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre ¿Es adecuada la temporalización que estableciste en tu proyecto?

Objetivo
El alumno ordena o distribuye las acciones y estrategias del proyecto educativo de 
forma adecuada en el tiempo apropiado.

Introducción Para que tenga éxito un proyecto debe de estar debidamente calendarizado.

Instrucciones
Elabora un nuevo cronograma de todas las actividades de tu proyecto y envíaselo a tu 
asesor por medio del portafolio.

Tiempo 1 semana
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Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Creatividad en la presentación

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Trámite de aceptación de la ejecución del proyecto.

Objetivo Que el alumno tramite la aceptación de la ejecución de su proyecto.

Introducción En esta actividad llevarás a cabo la tramitación de la aceptación de tu proyecto.

Instrucciones

Solicita al responsable de la institución o localidad donde llevarás a cabo tu proyecto 
de educación ambiental, una carta de aceptación de la ejecución del mismo, esta 
deberá de llevar firma, sello (si lo tiene), dirección, teléfono y del mismo, dicha carta 
deberá de ir dirigida al asesor de tu materia de Prácticas de la Educación Ambiental, 
escanéala y envíasela tu asesor por medio del portafolio.

Tiempo 1 semana

Criterios de evaluación Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN
 A LA UNIDAD 2

Es importante saber gestionar ante las diferentes instituciones y responsables un pro-
yecto de educación ambiental, además de distribuir los tiempos de manera adecua-
da, de tal forma que todas las actividades se lleven en un tiempo pertinente, de esto 
dependerá que el proyecto tenga éxito.

UNIDAD 3

Título Elaboración de instrumentos de registro de datos.

Objetivo
Que el alumno diseñe sus instrumentos para recabar los datos de los resultados de la 
ejecución del un proyecto de educación ambiental.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre La sistematización de experiencias.

Objetivo
El alumno argumentará la necesidad de sistematizar experiencias en la ejecución de 
un proyecto educativo.

Introducción
Al realizar la ejecución de tu proyecto es importante registrar los datos y llevar a cabo 
una sistematización de los mismos, dichos datos serán básicos para efectuar un aná-
lisis del proceso y también para una posterior evaluación.
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Instrucciones

Trabajarás en equipo formado por tu asesor en donde cada uno tendrá un rol diferente 
para trabajar en el foro llamado “La importancia de sistematizar resultados” en este foro 
harán una  revisión bibliográfica de al menos tres documentos distintos acerca de cómo 
sistematizar experiencias, además de la lectura: “Manual de sistematización de expe-
riencias ambientales” ubicada en recursos, esto con la finalidad de que argumenten la 
necesidad de sistematizar las experiencias de la ejecución de tu proyecto, en este pro-
ceso deberás de intercambiar información con tus compañeros y apoyarse mutuamente 
una vez terminada la actividad envíasela a tu asesor por medio del portafolio, él revisará 
continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 3 días.

Recomendaciones

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en 
este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimen-
tación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser 
abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito 
de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

Criterios de evaluación 
•	Congruencia en las ideas presentadas.
•	Suficiencia en el número de documentos consultados.
•	Argumentación fundamentada.

Forma

•	Revisar ortografía.
•	Buena redacción.
•	Orden en el trabajo.
•	Citas bibliográficas y ligas de internet en formato APA
•	Elaborar la actividad en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Los instrumentos de recogida de datos.

Objetivo
El alumno identificará los diversos instrumentos de recogida de datos para sistemati-
zar experiencias.

Introducción
La recogida de datos durante el desarrollo de un proyecto es esencial para la sistema-
tización y posterior evaluación, por lo que los instrumentos deben ser los adecuados 
a cada proyecto.

Instrucciones

El asesor formará equipos de alumnos con proyectos ambientales semejantes, en donde 
cada uno tendrá un rol, diferente y trabajarán de forma colaborativa en un foro titulado 
“Instrumentos de registro de datos” en este investigarán en diferentes fuentes informa-
tivas, además de abordar la lectura de “Manual de sistematización de experiencias am-
bientales” con la finalidad de que elaboren un reporte sobre cuáles son los instrumentos 
que se utilizan para recoger los datos de la ejecución de un proyecto educativo, una vez 
terminada esta actividad será revisada por el asesor en el mismo portafolio, el cuál revisa-
rá continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 4 días.
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Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en 
este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimen-
tación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser 
abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito 
de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia de los instrumentos presentados
•	Argumentación fundamentada

Forma

•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Citas en formato APA
•	Elaborar la actividad en equipo.

ACTIvIDAD INTEgRADORA

Nombre Consolidando los instrumentos.

Objetivo
Que el alumno en equipo diseñe o adecue los instrumentos de recogida de datos de 
acuerdo a su proyecto.

Introducción
El trabajo colaborativo, la creatividad, la originalidad, son elementos que en conjunto 
son relevantes para la elaboración de los instrumentos de recogida de datos.

Instrucciones

En esta actividad continuarán trabajando en el mismo equipo (donde los integrantes 
poseen problemas ambientales semejantes), pero ahora en el foro titulado “Mis ins-
trumentos de recogida de datos” en donde elaborarán los instrumentos de registro 
de datos que utilizarán para la sistematización de los resultados de la ejecución de su 
proyecto, en este proceso deberás de intercambiar información con tus compañeros, 
y apoyarse mutuamente, una vez terminada esta actividad será revisada por el asesor 
en el mismo portafolio, donde el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, 
interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en 
este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimen-
tación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser 
abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y 
sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito 
de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.
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Fondo •	Congruencia de los instrumentos de recogida de datos con el proyecto.
•	Suficiencia en los instrumentos elaborados
•	Creatividad
•	Elaborar la actividad en equipos con alumnos con problemas ambientales seme-

jantes.

Forma •	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN
A LA UNIDAD 3

El recabar los resultados de la ejecución de un proyecto es importante, ya que este 
representa la información que nos servirá para evaluar la efectividad del proyecto de 
educación ambiental.

UNIDAD 4

Título
Ejecución del proyecto y Registro de datos (Este espacio no es un objeto de estudio, 
sino la preparación de tu Caso Integrador.)

Objetivo
Llevar a la práctica un proyecto que fue planeado, gestionado, y elaborados los instru-
mentos para recabar datos de resultados.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Ejecución del proyecto.

Objetivo
Llevar a la practica un proyecto, así como el registro de resultados y acopio de evi-
dencias.

Introducción En esta actividad llevarás a cabo la ejecución de tu proyecto de educación ambiental.

Instrucciones

Llevarás a cabo la ejecución de tu proyecto de manera individual y enviarás periódi-
camente el registro de datos obtenidos con los instrumentos que hayas seleccionado 
para ellos, estos deberán de ir acompañado de evidencias como son fotografías y vi-
deos los cuales subirás al youtube y enviaras la liga a tu aseso, mismos que muestren 
las actividades realizadas, productos obtenidos, etcétera.
Para hacer más completos esos reportes de registros de datos puedes acompañar-
los de las respuestas a las siguientes preguntas: 
¿Sí están involucradas todas las personas incluidas en el proyecto? 
¿Cómo están respondiendo los destinatarios a quienes va dirigido el proyecto? 
¿Cuentas con todos los recursos materiales que necesitas? de no ser así; 
¿Qué estrategia has implementado para solucionar esto? 
¿Tu estrategia educativa está funcionando? 
¿La difusión de tu mensaje educativo está cumpliendo con su objetivo? 
Habrá 10 espacios en la plataforma (no tendrán una fecha fija) para que ingreses los 
registros de cada una de tus acciones enviándoselas a tu asesor al portafolio.

Duración estimada 
en días o semanas

10 -11 semanas

Recomendaciones 
Es importante que al enviar las evidencias de ejecución de proyecto como fotográficas 
y videos, aparezcas en estas.
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Fondo
•	Registros de la actividad en los instrumentos seleccionados
•	Suficiencia en la actividad (respuesta a las preguntas guía)
•	Evidencias fotográficas de la intervención

Forma
•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Orden en el trabajo

INTRODUCCIóN 
A LA UNIDAD 4

Después de todos los preparativos realizados ya estás listo para ejecutar tu proyecto 
de educación ambiental, recuerda que con esta actividad tendrás la oportunidad de 
interactuar con otras personas y adquirirás nuevas experiencias de aprendizaje.

INTRODUCCIóN AL
PRODUCTO INTEgRADOR

Ya que has terminado de intervenir tu proyecto ahora corresponde recuperar los datos 
recabados durante el desarrollo del mismo.

PRODUCTO INTEgRADOR

Nombre Integración del proyecto de educación ambiental

Objetivo Analizar los registros de resultados de la ejecución del proyecto de educación ambiental.

Introducción
Lo valioso de un proceso de registro de resultados es la interpretación correcta de los 
mismos.

Instrucciones

Recupera los registros de datos de la ejecución del proyecto, analízalos y elabora un do-
cumento mínimo de 3 cuartillas donde hagas una interpretación de los datos registrados 
en los reportes y emite una conclusión.
De igual manera, acude con el responsable de la institución o localidad en donde llevaste 
a cabo tu proyecto, este deberá de elaborar un informe del desarrollo de tu proyecto inclu-
yendo sus comentarios y observaciones, que te entregará a ti y que tú tendrás la respon-
sabilidad de enviarlo escaneado junto con este reporte, a tu asesor a través del portafolio.
De igual manera deberás de llevar a cabo un ejercicio de autoevaluación de tu proceso 
de aprendizaje, para lo cual te pedimos que contestes a las siguientes preguntas :

1. ¿Es igual mi visión sobre gestionar y ejecutar un proyecto de educación ambiental, 
del que tengo tengo hoy, a la que tenía antes de cursar esta materia?

2. ¿Contaba con los conocimientos suficientes para comprender como se gestiona y 
ejecuta un proyecto de educación ambiental?

3. ¿Cómo considero mi desempeño en este curso sobre cómo gestionar y ejecutar un 
proyecto de educación ambiental?

4. ¿Cómo voy a utilizar las competencias adquiridas a través de este curso en mi vida 
profesional como licenciado en educación?

5. ¿Si volviera a realizar la gestión y ejecución de mi proyecto de educación ambiental , 
que le cambiaría, o como lo mejoraría?

Una vez elaborado este ejercicio junto con el escrito anterior, deberás envíaselo a tu 
asesor a través del portafolio.
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Tiempo 2 semana

Recomendaciones Es importante que tu asesor cuente con este último informe lo más pronto posible.

Fondo
•	Congruencia en las ideas presentadas
•	Suficiencia en la información presentada (considerar todos los registros)

Forma
•	Revisar ortografía
•	Coherencia en la redacción
•	Citas en formato APA

9. BIBLIOgRAFíA

Básica

 1. Durán Diana. (2010). La gestión sustentable de proyectos ambientales. consultado 
el 22 de junio del 2013. Podrás encontrarlo en: http://www.ecoportal.net/Temas_Es-
peciales/Desarrollo_Sustentable/la_gestion_sustentable_de_proyectos_ambientales

2. Lavín Herrera Sonia.(2000) Manual de sistematización de experiencias ambientales. 
consultado el 5 de mayo del 2013. disponible en: http://www.postgrado.unesr.edu.
ve/acontece/es/todosnumeros/num04/02_03/Manual_de_sistematiza.pdf 

PROPUESTA DE REDISEÑO DEL CURSO DE EVALUACIÓN 
DE LA EDUCACIÓN AMBIENTAL,

BASADA EN APRENDIzAJE COLABORATIVO

1. DATOS gENERALES DEL CURSO

Nombre del curso Evaluación de la educación ambiental

Programa al que pertenece Licenciatura en educación

 2. COMPETENCIA (S)

El alumno construye instrumentos de evaluación para evaluar proyectos ambientales, aplica los instrumentos, 
recolecta datos e interpreta los mismos.

3. ATRIBUTOS DE LA COMPETENCIA

Conocimientos
•	Introducción a la evaluación de proyectos de educación ambiental.
•	Diseño de instrumentos de evaluación.
•	Aplicación del instrumento, recolección de datos y análisis de resultados.
•	Interpretación de resultados y conclusiones.

Habilidades

•	Diseña instrumentos para evaluar proyectos ambientales.
•	Aplica instrumentos de evaluación.
•	Recopila datos.
•	Analiza resultados.
•	Interpreta resultados.



129
El diseño instruccional como vía para el desarrollo del 

aprendizaje colaborativo en la virtualidad
129

Actitudes

•	Trabaja en equipo.
•	Tiene iniciativa.
•	Tolerancia a la diversidad de opiniones.
•	Constancia en el trabajo.
•	Propositivo.

Valores
•	Honesto ante la evaluación de un proyecto ambiental.
•	Responsabilidad ante la construcción de un instrumento de evaluación.
•	Objetivo ante la recogida de datos.
•	Justo ante el análisis de resultados.

4. COMPETENCIA gENERAL DEL PERFIL DE EgRESO CON qUE SE vINCULA O A LA qUE APOYA

El estudiante evalúa proyectos de educación ambiental mediante el uso de metodologías apropiadas, con la 
finalidad de identificar el nivel de logros de los objetivos y la pertinencia de los procesos llevados a cabo.

 5. PRODUCTO INTEgRADOR

Descripción La evaluación de un proyecto de educación ambiental.
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6. RECORTE DE CONTENIDO (UNIDADES Y CONTENIDOS).1

UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 4

Título
Introducción a la eva-
luación de proyectos de 
educación ambiental.

Diseño y elaboración 
de instrumentos de 
evaluación.

Recolección de datos 
análisis, triangulación 
de resultados.

Propuestas de mejora al 
proyecto de educación 
ambiental, coevaluación y 
autoevaluación.

Objetivo

Que el alumno en equipo 
reflexione sobre la im-
portancia de evaluar un 
proyecto de educación 
ambiental, así mismo 
elija el método ideal para 
evaluar su proyecto, final-
mente decida sobre las 
técnicas pertinente para 
evaluar su proyecto de 
educación ambiental

Que el alumno en 
equipo determine 
los aspectos evalua-
bles de su proyecto 
de educación am-
biental, establezca 
los criterios e indica-
dores para construir 
sus instrumentos 
para evaluar, y los 
aplique.

Que el alumno organice 
los datos recabados de 
la evaluación de su pro-
yecto, los interprete y 
triangule con los datos 
obtenidos en el semes-
tre anterior, cuando 
llevó a cabo la ejecu-
ción de su proyecto y 
elabore una conclusión 
de los mismos.

Que el alumno propon-
ga una serie de mejoras 
tentativas a su proyecto , 
posteriormente realice una 
Coevaluación de su pro-
ceso de evaluación con 
uno de los compañeros 
del equipo, y un ejercicio 
de autoevaluación.
Para finalmente redefinir 
la propuesta de mejoras a 
sus proyecto de educa-
ción ambiental.

Estrategia

Se organizarán equipos 
de alumnos con proble-
mas ambientales seme-
jantes para que constru-
yan una reflexión sobre la 
importancia de evaluar un 
proyecto de educación 
ambiental, posteriormente 
en trabajo de equipo se 
les pedirá, que decidan 
sobre el método o méto-
dos ideales para evaluar 
su proyecto, así como las 
técnicas a utilizar en ese 
mismo proceso.

Se le pedirá los 
alumnos que en 
trabajo colabora-
tivo investiguen y 
decidan sobre los 
aspectos que se 
deben de evaluar de 
sus proyectos, así 
mismo se les indica-
rá que establezcan 
los criterios e indica-
dores de los mismos 
para que construyan 
sus instrumentos 
de evaluación y los 
apliquen.

Se le pedirá al alum-
no que de manera 
individual organicen 
los datos recabados y 
los interpreten, y que 
posteriormente los 
triangulen con los datos 
que obtuvieron durante 
la ejecución de su pro-
yecto, en el semestre 
anterior, con la inten-
ción de que los analicen 
y realicen una conclu-
sión de los mismos.

Se le pedirá al alumno que 
realice unas propuestas 
de mejora de su proyecto 
de educación ambiental 
para posteriormente lo 
intercambie con un com-
pañero de su equipo y 
realicen una Coevaluación,
posteriormente al alumno 
se le pedirá que realice un 
ejercicio de autoevalua-
ción y redefina de nuevo 
las mejoras a su proyecto 
de educación ambiental.
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Contenido

Modelos de evaluación.
Técnicas de evaluación.

Aspectos a evaluar 
en un programa de 
educación ambiental.

Criterios e indicado-
res de evaluación de 
un programa de edu-
cación ambiental.

Diseño y elabora-
ción del instrumento 
de evaluación y su 
aplicación.

Organización de datos.
Interpretación de datos.
Triangulación de datos.
Análisis de los mismos
conclusiones

Propuestas de mejora del 
proyecto de educación 
ambiental.
Coevaluación
Autoevaluación.
Redefinición de mejoras al 
proyecto.

Producto
de la unidad

Escrito con una reflexión 
sobre importancia de 
evaluar proyectos de 
educación ambiental.

Escrito con la elección 
del método o métodos 
ideales para evaluar su 
proyecto.

Escrito con la elección de 
las técnicas para evaluar 
su proyecto de educación 
ambiental.

Escrito con la 
selección de los 
aspectos a evaluar 
de un proyecto 
de educación 
ambiental.

Tabla los criterios 
e indicadores de 
evaluación.

Diseño de los 
instrumentos de 
evaluación.

Reporte de la 
aplicación de los 
instrumentos.

Reporte de la recogida 
de datos e interpreta-
ción de los mismos.

Escrito con la triangula-
ción de datos actuales 
y del semestre pasado.

Escrito con la conclu-
sión de los resultados.

Escrito con propuestas de 
mejora al proyecto.

Escrito con ejercicio de 
Coevaluación

Reporte de autoevaluación.

Redefinición de propues-
tas de mejora al proyecto.
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7. PROPUESTA DE ACTIvIDADES DE APRENDIzAjE POR UNIDADES 

DESCRIPCIóN
PRODUCTO O
RESULTADO

MATERIALES 
O HERRAMIENTAS

NECESARIAS
TIEMPO

UNIDAD 1 OBjETIvO

Actividad 
preliminar

Después de abordar las lec-
turas indicadas, se les pe-
dirá a los alumnos que en 
equipo construyan una re-
flexión sobre la importancia 
de evaluar un proyecto de 
educación ambiental-

Que los alumnos reflexionen 
sobre la importancia de eva-
luar un proyecto de educa-
ción ambiental.

Lecturas :
1.- Evaluación de la educa-
ción ambiental en las escue-
las. Guía práctica para los 
maestros.
2.- Evaluación de los pro-
gramas de educación am-
biental. Ayuntamiento de 
Sevilla.
3.- Evaluación de progra-
mas de educación ambien-
tal. Experiencias en América 
Latina y el 
 Caribe.

3 días

Actividad de 
aprendizaje 1

Una vez abordadas las lec-
turas indicadas se les pedirá 
a los alumnos que en equi-
po decidan sobre el método 
o los métodos ideales para 
evaluar su proyecto de edu-
cación ambiental.

Que el alumno conozca los 
modelos de evaluación y 
decidan cuál o cuáles son 
los ideales para evaluar su 
proyecto de educación am-
biental.

Lecturas
1. Evaluación de la edu-

cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

3 días
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Actividad 
integradora

Una vez abordadas las lec-
turas indicadas y de buscar 
en otras fuentes informa-
tivas, se les pedirá a los 
alumnos que por medio del 
trabajo colaborativo deci-
dan sobre las técnicas más 
adecuadas para evaluar su 
proyecto de educación am-
biental.

Que los alumnos conozcan 
las técnicas que existen 
para evaluar proyectos de 
educación ambiental y de-
cidan cuáles son las apro-
piadas para su proyecto 
educativo.

1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

.

3 días

UNIDAD 2 OBjETIvO

Actividad de 
aprendizaje 
preliminar

Se les pedirá a los alumnos, 
que después de abordar 
las lecturas indicadas y de 
buscar en otras fuentes in-
formativas, en equipo, defi-
nan cuáles son los aspectos 
más importantes de evaluar 
de sus proyecto de educa-
ción ambiental.

Que los alumnos a través 
del trabajo colaborativo co-
nozcan y definan, cuales 
son los aspectos más im-
portantes de evaluar de un 
proyecto educativo.

Lecturas
1.  Evaluación de la edu-

cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana

Actividad de 
aprendizaje 1

Se le pedirá a los alumnos 
que aborden las lecturas in-
dicadas y que busquen en 
otras fuentes informativas, 
para que en equipo definan 
los criterios de los aspectos 
que consideraron más im-
portantes de evaluar de su 
proyecto de educación am-
biental.

Que los alumnos en equipo 
conozcan como se definen 
los criterios de evaluación y 
determinen los criterios de 
los aspectos que conside-
raron más importantes de 
evaluar en un proyecto de 
educación ambiental.

Lecturas:
1. Evaluación de la edu-

cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana
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Actividad
de 
aprendizaje 2

Se le pedirá a los alumnos 
que sigan trabajando en 
equipo, donde busquen in-
formación en otras fuentes, 
con el objetivo de que defi-
nan los indicadores de cada 
uno de los criterios que 
establecieron para evaluar 
su proyecto de educación 
ambiental.

Que los alumnos conozcan 
como se establecen los 
indicadores de los criterios 
de evaluación y definan los 
de su propio proyecto de 
educación ambiental.

1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana

Actividad 
de
aprendizaje 3

Se le pedirá a los alumnos 
que en equipo, tomando 
como base los aspectos, 
criterios e indicadores que 
establecieron, constru-
yan los instrumentos de 
evaluación que consideren 
adecuados para evaluar 
su proyecto de educación 
ambiental.

Que los alumnos en equipo 
mediante trabajo cola-
borativo construyan los 
instrumentos para evaluar 
su proyecto de educación 
ambiental.

 1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana

Actividad
integradora

Se les pedirá a los alumnos 
que de manera individual 
regresen al lugar donde 
llevaron a cabo su proyecto 
de educación ambiental y 
apliquen sus instrumentos 
de evaluación.

Que los alumnos apliquen 
sus instrumentos de evalua-
ción que construyeron en 
el lugar y con las personas 
en donde llevaron a cabo 
su proyecto de educación 
ambiental.

Una semana
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UNIDAD 3 OBjETIvO:

Actividad 
de
aprendizaje 
preliminar

Se le pedirá a los alumnos 
que de manera individual 
organicen los datos recaba-
dos a través de la aplica-
ción de sus instrumentos 
de evaluación.

Que los alumnos organi-
cen los datos obtenidos a 
través de sus instrumentos 
de evaluación.

1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana

Actividad 
de 
aprendizaje 1

Se le pedirá a los alumnos 
que se apoyen en la lectura 
indicada y que consulten 
otras fuentes, para que 
realicen una interpretación 
de los datos obtenidos de 
la aplicación de sus instru-
mentos de evaluación.

Que los alumnos de manera 
individual elaboren una in-
terpretación de los resulta-
dos obtenidos.

1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana

Actividad 
de 
aprendizaje 2

Se le pedirá primero a los 
alumnos, que aborden 
la lectura indicada y que 
consulten otras fuentes 
informativas, para que 
realicen una triangulación 
de los datos obtenidos en 
este proceso de evaluación, 
con los datos obtenidos 
en el curso anterior a este 
llamado “Prácticas de 
la educación ambiental” 
cuando llevaron a cabo la 
ejecución de su proyecto 
de educación ambiental.

Que los alumnos triangulen 
los resultados de este pro-
ceso de evaluación, con los 
obtenidos cuando llevaron 
a cabo la ejecución de su 
proyecto de educación 
ambiental.

1. Evaluación de la edu-
cación ambiental en las 
escuelas. Guía práctica 
para los maestros.

2. Evaluación de los pro-
gramas de educación 
ambiental. Ayuntamiento 
de Sevilla.

3. Evaluación de programas 
de educación ambiental. 
Experiencias en América 
Latina y el Caribe.

Una semana
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Actividad 
integradora

Se le pedirá al alumno que 
de manera individual ela-
bore una conclusión de los 
resultados obtenidos

Que el alumno construya 
una conclusión en relación a 
los resultados obtenidos de 
su proceso de evaluación.

Una semana

UNIDAD 4 OBjETIvO

Actividad 
preliminar

Se le pedirá al alumno que 
tomando como base los 
resultados de la evaluación 
de su proyecto de edu-
cación ambiental, elabore 
una serie de propuestas de 
mejora para el mismo.

Que el alumno con base a 
los resultados del proceso 
de evaluación que llevo, 
elabore una propuesta de 
mejora de su proyecto de 
educación ambiental.

1 semana

Actividad 1

Se le pedirá al alumno 
que intercambie con un 
compañero de su equipo 
su proceso de evaluación 
que llevo a cabo, así como 
propuestas de mejora a 
su proyecto de educación 
ambiental para que realicen 
una coevaluación.

Que se lleve a cabo una 
coevaluación del proceso 
de evaluación realizado por 
los alumnos, así como sus 
propuesta de mejoras. Una semana

Actividad 
integradora

Se le pedirá al alumno que 
realice una autoevaluación 
de su proceso de evalua-
ción de su proyecto de 
educación ambiental

Que el aluno se autoe-
valué en el proceso que 
llevo a cabo para evaluar 
su proyecto de educación 
ambiental.

Una semana

PRODUCTO INTEgRADOR

DESCRIPCIóN
PRODUCTO O 
RESULTADO

MATERIALES O 
HERRAMIENTAS 

NECESARIAS
TIEMPO

Caso 
integrador

Se le pedirá al alumno que 
tomando como base la 
evaluación realizada por 
su compañero y su propia 
autoevaluación, realice 
nuevamente las propuestas 
de mejora a su proyecto de 
educación ambiental

Una redefinición de las 
propuestas de mejora del 
proyecto de educación 
ambiental.

Dos sema-
nas
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8. DESARROLLO DE ACTIvIDADES

UNIDAD 1

Título Introducción a la evaluación de proyectos de educación ambiental

INTRODUCCIóN

En esta unidad reflexionarás sobre la importancia de evaluar un proyecto de educa-
ción ambiental, al igual conocerás los métodos y técnicas que existen para evaluar 
proyectos ambientales, con la finalidad de que selecciones los más apropiados para 
tu proyecto.

Objetivo

Que el alumno en equipo reflexione sobre la importancia de evaluar un proyecto de 
educación ambiental, así mismo elija el método ideal para evaluar su proyecto, final-
mente decida sobre las técnicas adecuada para evaluar su proyecto de educación 
ambiental.

gUíA DE ACTIvIDADES

Actividad preliminar

Nombre Importancia de la evaluación de proyectos de educación ambiental.

Objetivo
Que los alumnos reflexionen sobre la importancia de evaluar un proyecto de educa-
ción ambiental.

Introducción
La evaluación es el proceso de reflexión que permite explicar y valorar los resultados 
de las acciones realizadas, a fin de corregirlos en el futuro.

Instrucciones

Tu asesor formará equipos de alumnos con problemas ambientales semejantes, en 
donde cada uno tendrá un rol diferente, para que posteriormente abordes las lecturas 
de apoyo de esta actividad y consultes otras fuentes informativas, de tal manera que 
te sirvan para que en conjunto con los miembros de tu equipo participen en el foro 
titulado “Importancia de la evaluación de proyectos de educación ambiental” en don-
de participen los integrantes del equipo, para que elaboren un reflexión en conjunto, 
sobre la importancia de evaluar un proyecto de educación ambiental, en este proceso 
deberás de intercambiar información con tus compañeros, y apoyarse mutuamente, 
esa actividad será valorada en el mismo portafolio por el asesor, donde el asesor revi-
sará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 3 días

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que 
cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al par-
ticipar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y 
discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, 
y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en este proce-
so es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre 
los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a 
las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo 
reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el 
éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.
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CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	Pertinencia

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Recuerda citar de acuerdo al APA cuando consultes fuentes informativas
•	Elaborar la actividad en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Métodos de evaluación

Objetivo
Que el alumno conozcan los modelos de evaluación y decidan cuál o cuáles son los 
ideales para evaluar su proyecto de educación ambiental.

Introducción

La diversidad está a la orden del día, así como existen diferentes tipos de evaluación 
según cuándo, para qué, qué y quién evalúa, ha proliferado en las últimas décadas 
una multiplicidad de prescripciones, denominadas “modelos evaluativos” acerca de 
qué es, y cómo debe hacerse la evaluación, enfatizando diferentes aspectos según 
las prioridades y preferencias de los autores.

Instrucciones

Una vez que abordes las lecturas de apoyo que se te ofrecen y consultes otras fuen-
tes informativas, se te pide que sigas trabajando con el mismo equipos en el foro 
titulado “Métodos de evaluación”, en donde todos los integrantes tendrán un dife-
rente rol, y por medio del trabajo colaborativo decidan cuál o cuáles son los métodos 
ideales para evaluar sus proyectos de educación ambiental, en este proceso deberás 
de intercambiar información con tus compañeros, y apoyarse mutuamente, la activi-
dad será revisada en el portafolio por el asesor, donde este revisará continuamente el 
trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 3 días

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que 
cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al par-
ticipar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y 
discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, 
y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en este proceso 
es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre los 
integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a las 
opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo reco-
nocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito 
de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.
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CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	Pertinencia

Forma

•	Revisar ortografía
•	Buena redacción
•	Recuerda citar de acuerdo al APA cuando consultes fuentes informativas
•	Elaborar la actividad en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Las técnicas para evaluar un proyecto de educación ambiental

Objetivo
Que los alumnos conozcan las técnicas que existen para evaluar proyectos de edu-
cación ambiental y decidan cuáles son las apropiadas para su proyecto educativo.

Introducción

El proceso evaluativo supone la emisión de juicios valorativos fundamentados y co-
municables, a partir del análisis de información relevante. Para obtener y analizar la 
información requerida deben entonces adoptarse encuadres metodológicos riguro-
sos y aplicarse técnicas apropiadas.

Instrucciones

Una vez que hayas abordado las lecturas de apoyo y buscado en otras fuentes in-
formativas, se te solicita que participes con tu equipo en el foro titulado “Técnicas de 
evaluación” en donde cada uno tendrá un rol diferente de tal manera que participen 
para seleccionar las técnicas de evaluación que son más apropiadas para evaluar tu 
proyecto de educación ambiental, esta actividad será evaluado en el mismo foro por 
el asesor, el cuál revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando 
sea necesario.

Tiempo 3 días
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Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, 
en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroa-
limentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de 
aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordan-
do que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas 
recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Suficiencia en el contenido
•	Citar correctamente

Forma

•	Recuerda citar de acuerdo al APA cuando consultes fuentes informativas.
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	elaborar la actividad en equipo.

UNIDAD 2

Título
Los aspectos, criterios, indicadores e instrumentos de evaluación de proyectos de 
educación ambiental

Objetivo
Que el alumno seleccione los aspectos más importantes de evaluar en un proyecto de 
educación ambiental y defina los criterios e indicadores que conformarán los instru-
mentos para evaluar su proyecto.

INTRODUCCIóN
En esta unidad identificarás los aspectos más importantes de evaluar de tu proyecto 
de educación ambiental., al igual definirás los criterios e indicadores que conformarán 
tus instrumentos de evaluación y la aplicación de los mismos.

gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Los aspectos a evaluar de un proyecto de educación ambiental.

Objetivo
Que los alumnos a través del trabajo colaborativo conozcan y definan cuáles son los 
aspectos más importantes de evaluar de un proyecto educativo.

Introducción
Las posibilidades de evaluación dentro de un programa podríamos decir que son casi 
infinitas y dependerán del propósito de la evaluación los elementos que haya que 
analizar, se puede evaluar el programa en su totalidad o una parte del mismo.
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Instrucciones

Te solicito que sigas trabajando en equipo, después aborda las lecturas de apoyo de 
esta actividad y que consultes otras fuentes informativas, las cuales intercambiaras 
con tus compañeros del mismo, de tal manera que la información te sirvan para que 
definas los aspectos que se deben de evaluar de tu proyecto de educación ambiental, 
para esto tu equipo deberá participar en el foro titulado “Los aspectos a evaluar de un 
proyecto de educación ambiental”, en donde elaboraran un reporte final, el cual será 
evaluado por el asesor en ese mismo espacio, donde este revisará continuamente el 
trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que 
cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al par-
ticipar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y 
discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, 
y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en este proce-
so es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre 
los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a 
las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo 
reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el 
éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma

•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
•	Recuerda citar de acuerdo al APA al consultar fuentes informativas.
•	Elaborar la actividad en equipo.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Los criterios de evaluación de un proyecto de educación ambiental

Objetivo
Que los alumnos en equipo conozcan como se definen los criterios de evaluación y 
determinen los criterios de los aspectos que consideraron más importantes de eva-
luar en un proyecto de educación ambiental.

Introducción
Los criterios son aquellas características de los aspectos más importantes a evaluar 
de un proyecto de educación ambiental.

Instrucciones

Una vez que abordes los las lecturas de apoyo de esta actividad y que consultes otras 
fuentes informativas y las compartas con tus compañeros, se te pide que construyas 
los criterios de los aspectos a evaluar de su proyecto de educación ambiental, para lo 
cual te solicito que participes en compañía de tu equipo organizado por tu asesor en 
el foro titulado “Los criterios de los aspectos a evaluar” en donde finalmente definan 
los criterios de los aspectos a evaluar de tu proyecto de educación ambiental, esta 
actividad la evaluará tu asesor en el mismo portafolio, donde este revisará continua-
mente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.
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 Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

 El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto 
al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, co-
mentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar 
conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, 
en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroa-
limentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de 
todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr mejores productos de 
aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordan-
do que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas 
recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma

•	Recuerda citar de acuerdo al APA al consultar fuentes informativas.
•	Deben de participar todos los integrantes del equipo
•	Recuerden que deben de elaborar por equipo un solo listado de aspectos y cri-

terios a evaluar de sus proyectos de educación ambiental recordando que com-
parten problemas y proyectos ambientales en común.

•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

Actividad de aprendizaje 2

Nombre Los indicadores a evaluar del proyecto de educ. amb.

Objetivo
Que los alumnos conozcan como se establecen los indicadores de los criterios de 
evaluación y definan los de su propio proyecto de educación ambiental.

Introducción
En esta actividad construirás los indicadores de los criterios a evaluar de tu pro-
yecto de educ. amb.
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Instrucciones

Una vez abordadas las lecturas de apoyo de esta actividad, y después de buscar 
en otras fuentes informativas y compartirlas con tus compañeros de equipo, se les 
pide que definan los indicadores de cada uno de los criterios que establecieron 
para evaluar su proyecto de educación ambiental, para esto deberán de participar 
en el foro titulado “Los indicadores para evaluar mi proyecto de educación ambien-
tal” , a continuación te ponemos una tabla de ejemplo para tu mejor comprensión;

Tu asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea 
necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera 
que cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para 
esto al participar en los foros deberán construir sus actividades de manera colec-
tiva, comentar y discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, 
solucionar conflictos, y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. 
Así también, en este proceso es importante y necesario apoyarse mutuamente, 
ofrecerse retroalimentación entre los integrantes del equipo, tomar en cuenta las 
aportaciones de todos, ser abiertos a las opiniones de los demás para lograr me-
jores productos de aprendizaje y sobre todo reconocer que en conjunto surgen 
mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el éxito de todos, por lo que te 
pido llevar a cabo estas recomendaciones.

CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo •	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma •	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 3

Nombre Instrumentos de evaluación.

Objetivo
Que los alumnos en equipo mediante trabajo colaborativo construyan los instrumentos 
para evaluar su proyecto de educación ambiental.
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Introducción
En esta actividad construirás los instrumentos que te servirán para evaluar tu proyecto 
de educación ambiental.

Instrucciones

Tomando como base los criterios e indicadores que determinaste en las actividades 
anteriores, te pido que elabores los instrumentos de investigación que te servirán para 
evaluar tu proyecto de educación ambiental, esta actividad al igual que las anteriores 
las deberás de realizar en compañía de tu equipo, para esto tendrás que participar en 
el foro llamado “Mis instrumentos de evaluación”, esta actividad será revisada en el 
mismo foro, donde el asesor revisará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo 
cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que 
cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al par-
ticipar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y 
discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, 
y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en este proce-
so es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre 
los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a 
las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo 
reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el 
éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

Fondo
•	Congruencia en la información
•	Contenido suficiente

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE INTEgRADORA

Nombre Aplicación de instrumentos de evaluación.

Objetivo
Que los alumnos apliquen sus instrumentos de evaluación que construyeron en el lugar 
y con las personas en donde llevaron a cabo su proyecto de educación ambiental

Introducción
En esta actividad aplicarás los instrumentos de evaluación en lugar donde llevaste a 
cabo la ejecución de tu proyecto.

Instrucciones

Una vez que tienes construidos los instrumentos para evaluar tu proyecto que cons-
truiste en equipo, de manera individual regresarás al lugar donde llevaste a cabo tu 
proyecto y los aplicarás, posteriormente enviarás a tu asesor un reporte de cómo te fue 
en la aplicación de los instrumentos, no envíes datos todavía.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 
Habla con las personas responsables del lugar o de la localidad donde ejecutaste tu 
proyecto y gestiona la aplicación de los mismos.

Fondo
•	Congruencia en el reporte
•	Suficiencia en el reporte
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Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el reporte

UNIDAD 3

Título Recolección de datos, análisis y triangulación de resultados

Introducción En esta actividad, organizarás los datos, los interpretarás para llegar a una conclusión de los mismos.

Objetivo
Que el alumno organice los datos recabados de la evaluación de su proyecto, los interprete y triangule 
con los datos obtenidos en el semestre anterior, cuando llevó a cabo la ejecución de su proyecto y 
elabore una conclusión de los mismos.

GUíA DE ACTIVIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Organización de los datos.

Objetivo
 Que los alumnos organicen los datos obtenidos a través de sus instrumentos de eva-
luación.

Introducción
En esta actividad de manera individual organizarás los datos recabados a través de tus 
instrumentos de evaluación.

Instrucciones
De manera individual organiza los datos que recabaste con tus instrumentos de eva-
luación y represéntalos mediante una gráfica del tipo que tú elijas, envía el reporte a tu 
asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones Recuerda graficar los resultados.

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	Pertinencia

Forma •	Elige el tipo de grafica que tú quieras.

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Interpretación de datos.

Objetivo Que el alumno interprete los datos recabados para el proceso de evaluación.

Introducción
En esta actividad le darás una interpretación a los datos que recabaste para evaluar tu 
proyecto de educación ambiental.

Instrucciones
Aborda las lecturas que se te recomiendan en esta actividad y realiza una interpretación 
de los datos ya organizados que obtuviste de la aplicación de tus instrumentos de eva-
luación, envía un reporte a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones Recuerda citar de acuerdo al APA cuando consultes fuentes informativas.
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CRITERIOS DE EvALUACIóN

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	Pertinencia

Forma
•	Revisar ortografía
•	Buena redacción

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 2

Nombre Triangulación de datos

Objetivo
Que el alumno triangule los datos obtenidos en esta evaluación con los datos obtenidos 
durante la ejecución de su proyecto.

Introducción
En esta actividad triangularás los datos obtenidos en este proceso de evaluación con 
los datos registrados cuando ejecutaste tu proyecto de educación ambiental.

Instrucciones
Compara los resultados que obtuviste en este proceso de evaluación con los que ob-
tuviste el curso pasado cuando registraste el desarrollo de tu proyecto de educación 
ambiental, elabora un reporte y envíaselo a tu asesor a través del portafolio.

Duración estimada 
en días o semana

1 semana

Fondo
•	Congruencia en el reporte
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Conclusión de los resultados.

Objetivo Que el alumno elabore una conclusiones con base a los resultados obtenidos.

Introducción En esta actividad elaborarás unas conclusiones de la triangulación de datos obtenida.

Instrucciones
Finalmente, elabora una conclusión de la triangulación de datos que realizaste, envian-
do un reporte a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Fondo
•	Congruencia en el reporte
•	Suficiencia en el contenido

UNIDAD 4

Título Propuestas de mejora a mi proyecto de educación ambiental, coevaluación y autoevaluación.

Introducción
En esta actividad tomando como base los resultados obtenidos de tu proceso de valuación, propon-
drás mejoras a tu proyecto de educación ambiental que planeaste, así también llevarás a cabo un 
ejercicio de coevaluación y autoevaluación.

Objetivo
Que el alumno proponga una serie de mejoras tentativas a su proyecto, posteriormente realice una coeva-
luación de su proceso de evaluación con uno de los compañeros del equipo, y un ejercicio de autoevalua-
ción, para finalmente redefinir la propuesta de mejoras a sus proyecto de educación ambiental.
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gUíA DE ACTIvIDADES

ACTIvIDAD PRELIMINAR

Nombre Propuesta de mejoras, coevaluación y autoevaluación.

Objetivo
Que el alumno proponga una serie de mejoras a su proyecto de educación ambiental, 
con base a los resultados obtenidos del proceso de evaluación.

Introducción
En esta actividad propondrás una series de mejoras a tu proyecto de educación am-
biental, que planeaste, así mismo realizarás un ejercicio de coevaluación y autoevalua-
ción de tu proyecto.

Instrucciones
Con base en los resultados obtenidos del proceso de evaluación de tu proyecto de 
educación ambiental, elabora una serie de propuestas para mejorar el proyecto que 
planeaste y llevaste a cabo.

Duración estimada en días o 
semanas

1 semana

Recomendaciones 

Fondo
•	Congruencia
•	Suficiencia
•	Pertinencia

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 1

Nombre Coevaluación de mi proyecto y propuestas de mejora.

Objetivo
Que el alumno evalué las propuestas de mejora de su compañero de equipo, con base 
en los datos obtenidos.

Introducción
En esta actividad evaluarás las propuestas de mejora a su proyecto que haga un com-
pañero de tu equipo, a su proyecto de educación ambiental.

Instrucciones

En el foro titulado “Coevaluación” compartirás con algún compañero de tu equipo tus 
conclusiones de la evaluación de tu proyecto, así como tus propuestas de mejora al 
proyecto, con la finalidad de que este te haga comentarios y recomendaciones, al igual 
tu harás lo mismo, tu asesor evaluará esta actividad en el mismo foro donde este revi-
sará continuamente el trabajo de equipo, interviniendo cuando sea necesario.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones 

El trabajar en equipo es un proceso de aprendizaje en colaboración, de tal manera que 
cada alumno es responsable de la parte de tarea que le corresponde, para esto al par-
ticipar en los foros deberán construir sus actividades de manera colectiva, comentar y 
discutir los procesos de aprendizaje, tomar decisiones en equipo, solucionar conflictos, 
y resolver en conjunto los problemas que se les presenten. Así también, en este proce-
so es importante y necesario apoyarse mutuamente, ofrecerse retroalimentación entre 
los integrantes del equipo, tomar en cuenta las aportaciones de todos, ser abiertos a 
las opiniones de los demás para lograr mejores productos de aprendizaje y sobre todo 
reconocer que en conjunto surgen mejores ideas, recordando que el éxito de uno, es el 
éxito de todos, por lo que te pido llevar a cabo estas recomendaciones.

Fondo
•	Suficiencia
•	Pertinencia

Forma •	Cuidar ortografía.
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ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE 2

Nombre Reconsideración de propuestas de mejora.

Objetivo
Que el alumno reconstruya sus propuestas de mejora a su proyecto con base a los 
comentarios y sugerencias que le hizo su coevaluador .

Introducción
En esta actividad reconstruirás de nuevo las propuestas de mejora a tu proyecto, to-
mando como base las sugerencias que te hace tu compañero coevaluador.

Instrucciones

Toma en cuenta los comentarios y sugerencias que te hizo tu compañero que revisó 
tus conclusiones de la evaluación y propuestas de tu proyecto, con la finalidad de que 
reestructures de nuevo tus propuestas de mejora al mismo, una vez terminada envíala 
a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Fondo
Congruencia
Suficiencia

Forma
Revisar ortografía
Orden en el trabajo

ACTIvIDAD DE APRENDIzAjE INTEgRADORA

Nombre Autoevaluación.

Objetivo Que el alumno realice una evaluación de su proceso de aprendizaje.

Introducción
En esta actividad realizarás un ejercicio de autoevaluación sobre tu participación en 
este proceso de aprendizaje.

Instrucciones

Para realizar un ejercicio de autoevaluación te invito a que respondas a las siguientes 
preguntas con las cuales elaborarás un escrito:
1. ¿Es igual mi visión sobre la evaluación que tengo hoy, a la que tenía antes de eva-

luar mi proyecto de educación ambiental?
2. ¿Contaba con los conocimientos suficientes para llevar a cabo la evaluación de mi 

proyecto de educación ambiental?
3. ¿Cómo considero mi desempeño en este curso sobre evaluación de proyectos de 

educación ambiental?
4. ¿Cómo voy a utilizar las competencias adquiridas a través de este curso en mi vida 

profesional como licenciado en educación?
5. ¿Si volviera a realizar el proceso de evaluación de la ejecución de mi proyecto de 

educación ambiental, que le cambiaría, o como lo mejoraría?
Una vez elaborado este escrito envíaselo a tu asesor a través del portafolio.

Tiempo 1 semana

Recomendaciones Trata de ser lo más explícito en la autoevaluación.

Fondo
•	Congruencia en el reporte
•	Suficiencia en el contenido

Forma
•	Revisar ortografía
•	Orden en el trabajo
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ANEXOS

Anexo 1

SIgLARIO

ACAV  APRENDIzAJE COLABORATIVO EN AMBIENTES VIRTUALES 

EA  EDUCACIóN AMBIENTAL

AC APRENDIzAJE COLABORATIVO

TIC TECNOLOGíAS DE LA INFORMACIóN Y COMUNICACIóN

CSCL APRENDIzAJE COLABORATIVO ASISTIDO POR COMPUTADORA

AOP  APRENDIzAJE ORIENTADO A PROYECTOS

ABP APRENDIzAJE BASADO EN PROBLEMAS 
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