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Introduccion

En la educacion, la Inteligencia Artificial (IA) ha transformado la forma en que los docentes y
estudiantes interactian con el conocimiento, brindando nuevas oportunidades para la
personalizacion del aprendizaje y la automatizacion de tareas.

El impacto de la IA en la ensefianza es significativo, ya que permite adaptar los procesos de
aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes.

En el presente volumen encontraran una guia para trabajar diversos temas de interés educativo,
empleando de manera estratégica la IA.

Mencionamos prompts disefiados para elaborar planificaciones, propuestas didacticas desde un
enfoque practico que permita estructurar una asignatura de manera efectiva, asegurando que cada
aspecto a trabajar esté cubierto de manera detallada y coherente.

El uso de la Inteligencia Artificial (IA) puede facilitar la creacion de rubricas estructuradas y
adaptadas a diferentes tipos de actividades y niveles educativos.

Proponemos la gamificacién dentro del aprendizaje activo, integrando elementos lddicos en el aula
para motivar a los estudiantes y mejorar su compromiso con los contenidos.

Otro aspecto al que aporta el libro es a la generacion de debates y simulaciones en el aula,
herramientas necesarias para el desarrollo del pensamiento critico, la argumentacion y la toma de
decisiones.

Consideramos que, a través del uso de la IA, los docentes pueden generar explicaciones adaptadas,
disenar rutas de aprendizaje y desarrollar estrategias de refuerzo para estudiantes con dificultades.

Presenta una muestra de trabajo con IA en la oralidad, permitiendo incorporar y disefiar
herramientas dinamicas que estimulen la participacién y la construccion colectiva del conocimiento.
Ademas, propone prompts para estimular las simulaciones y los estudios de caso, herramientas
pedagdgicas clave para el aprendizaje basado en la resolucién de problemas.

Finalmente se elabora un disefio por medio de IA para eximenes y cuestionarios de autoevaluacion
que favorezcan el aprendizaje autbnomo.

Estos son algunos de los temas abordados en esta publicaciéon que pretende ser un aporte mas
desde la mirada tecno-educativa en la que estamos inmersos.

Claudio Larrea
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Capitulo 1

Introduccion a la Inteligencia Artificial en la Educacion

1.1. Definicién de IA y su impacto en la ensefianza

La Inteligencia Artificial (IA) es un campo de la informatica que permite a las maquinas aprender de la
experiencia, reconocer patrones y tomar decisiones sin intervencién humana directa. En la educacion, la IA
ha transformado la forma en que los docentes y estudiantes interactian con el conocimiento, brindando
nuevas oportunidades para la personalizacion del aprendizaje y la automatizacién de tareas.

El impacto de la IA en la enseflanza es significativo, ya que permite adaptar los procesos de aprendizaje a
las necesidades individuales de los estudiantes. Los sistemas basados en IA pueden analizar grandes
volumenes de datos sobre el rendimiento de los alumnos y ofrecer recomendaciones petrsonalizadas.
Ademis, la IA facilita la creacién de contenido educativo interactivo, la evaluacién automatica de tareas y el

desarrollo de asistentes virtuales para apoyo pedagogico.

1.2. Beneficios y desafios de integrar IA en el aula

Beneficios

1. Personalizacion del aprendizaje: Los algoritmos de IA pueden adaptar los contenidos y actividades
a los estilos y ritmos de aprendizaje de cada estudiante.

2. Automatizacién de tareas administrativas: Reduccion del tiempo dedicado a la correccién de
examenes y la generacion de informes académicos.

3. Accesibilidad mejorada: Herramientas de IA pueden facilitar el aprendizaje a estudiantes con
discapacidades mediante asistentes de voz, traduccién automatica y generaciéon de contenido en
formatos accesibles.

4.  Mayor disponibilidad de recursos educativos: Plataformas basadas en IA pueden ofrecer materiales
actualizados en tiempo real y adaptados a las necesidades curriculares.

5. Fomento de la creatividad y el pensamiento critico: La IA puede proponer actividades interactivas
que incentiven el andlisis y la resolucién de problemas en los estudiantes.

Desafios

1. Sesgo en los modelos de IA: La informacién con la que se entrenan los modelos puede generar
respuestas con prejuicios o perspectivas limitadas.

2. Privacidad y proteccién de datos: El uso de IA en el aula requiere la recoleccion de datos de los

estudiantes, lo que plantea desafios en términos de seguridad y ética.
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Dependencia de la tecnologfa: Excesiva confianza en la IA puede reducir el desarrollo de
habilidades criticas en docentes y alumnos si no se usa de manera equilibrada.

Capacitacion docente: Es necesario que los educadores reciban formacién sobre el uso adecuado
de la IA para optimizar su implementacién en el aula.

Infraestructura y acceso: No todas las instituciones cuentan con la conectividad o los dispositivos

adecuados para implementar soluciones de IA de manera equitativa.

1.3. Ejemplos de herramientas basadas en IA para docentes y alumnos

Existen diversas herramientas de IA disefiadas para facilitar el aprendizaje y la ensefianza. Algunas de las

mas utilizadas incluyen:

1. Chatbots educativos: Asistentes virtuales como "Socratic by Google" ayudan a los estudiantes a
resolver dudas y a mejorar su comprension de conceptos académicos.

2. Plataformas de aprendizaje adaptativo: Sistemas como "Khan Academy" y "Duolingo" personalizan
el contenido en funcién del progreso del estudiante.

3. Generadores de contenido: Herramientas como "ChatGPT" o "Quillionz" pueden ayudar a los
docentes a crear evaluaciones, resumenes y materiales de estudio en pocos minutos.

4. Cortreccién automatica de tareas: Aplicaciones como "Grammarly" y "Turnitin" facilitan la revisiéon
de textos, detectando errores gramaticales y posibles plagios.

5. Reconocimiento de voz y asistencia accesible: Software como "Microsoft Immersive Readetr" y
"Google Speech-to-Text" ayudan a estudiantes con dificultades de lectura o necesidades especiales.

Conclusién

La integracion de la Inteligencia Artificial en la educacién representa una evolucion significativa en los

métodos de enseflanza y aprendizaje. Sin embargo, es fundamental que su implementacion sea ética,

equitativa y alineada con los objetivos pedagogicos, asegurando que potencie la labor docente y el desarrollo

integral de los estudiantes.
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Capitulo 2

Fundamentos del Prompt Engineering

2.1. ¢Qué es el Prompt Engineering y por qué es relevante?

El Prompt Engineering es la disciplina que se enfoca en la formulacién y optimizacion de instrucciones

(prompts) para modelos de inteligencia artificial con el fin de obtener respuestas precisas y utiles. Su

relevancia radica en que la calidad de los resultados generados por los modelos de IA depende en gran

medida de cémo se estructuran las instrucciones dadas.

En el contexto educativo, el Prompt Engineering permite a los docentes disefiar interacciones mas efectivas

con herramientas de IA para mejorar la enseflanza y el aprendizaje. Un buen prompt puede guiar a la IA

hacia la generacién de contenido relevante, estructurado y alineado con los objetivos pedagdgicos.

2.2. Cémo estructurar un prompt efectivo

Para formular un prompt efectivo, es importante seguir ciertos principios clave:

1.

Claridad y precisién: Un prompt debe ser claro y especifico para evitar ambigiiedades en la respuesta
del modelo.
o Ejemplo poco claro: "Explicame matematicas."
o Ejemplo claro: "Explica la regla de los signos en la multiplicacién y divisién de nimeros
enteros."
Contextualizacion: Proporcionar informacion relevante para guiar mejor la respuesta.
o Ejemplo sin contexto: "Redacta una pregunta.”
o Ejemplo con contexto: "Redacta una pregunta de opcién mualtiple sobre la Segunda Guerra
Mundial para un examen de historia de nivel secundario."
Estructura en pasos: Para tareas complejas, es util dividir la solicitud en pasos o indicar un orden
légico.
o Ejemplo sin estructura: "Explica la fotosintesis."
o Ejemplo con estructura: "Explica la fotosintesis en tres pasos: 1) Definicién del proceso,
2) Fases de la fotosintesis y 3) Importancia en los ecosistemas."
Definir el formato de salida: Especificar el formato en el que se desea recibir la informacién mejora
la utilidad de la respuesta.
o Ejemplo sin formato: "Resume la Revolucién Francesa."
o Ejemplo con formato: "Resume la Revolucién Francesa en un cuadro comparativo con

causas, eventos principales y consecuencias.”
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5. Uso de ejemplos: Brindar ejemplos en el prompt ayuda a la IA a entender mejor la solicitud y
generar respuestas alineadas con la expectativa.
o Ejemplo sin guia: "Crea una actividad de aprendizaje sobre fracciones."
o Ejemplo con guia: "Crea una actividad de aprendizaje sobre fracciones, similar a la
siguiente: 'Dibuja un circulo y divide en cuatro partes, luego sombrea una y pregunta qué

fraccién representa’.

2.3. Errores frecuentes al formular prompts y maneras para evitarlos
1. Falta de especificidad: Un prompt demasiado general puede generar respuestas
imprecisas.
o Error: "Escribe sobre historia."
o Solucién: "Escribe un resumen sobre la Revolucién Industrial y sus impactos econémicos.”
2. Exceso de informacion irrelevante: Proporcionar demasiados detalles innecesarios puede
confundir al modelo y afectar la calidad de la respuesta.
o Error: "Explica el Teorema de Pitdgoras, menciona a Pitigoras, la historia de su
descubrimiento, sus aplicaciones en arquitectura y ejemplos en diferentes culturas."
o Solucién: "Explica el Teorema de Pitigoras y proporciona un ejemplo prictico de su
aplicacién en un tridngulo rectingulo."”
3. No indicar el publico objetivo: La respuesta de la IA puede variar dependiendo del nivel de
conocimiento del destinatario.
o  Error: "Explica la fotosintesis."
o Solucién: "Explica la fotosintesis de forma sencilla para estudiantes de primaria.”
4. Uso de términos ambiguos: Evitar palabras que puedan interpretarse de multiples
maneras.
o Error: "Explica la teotfa de Newton."
o Solucién: "Explica la Ley de la Gravitaciéon Universal de Newton y su importancia en la
fisica."
5. No solicitar un formato de salida adecuado: Definir el formato mejora la claridad de la
respuesta.
o  Error: "Resume la Primera Guerra Mundial."
o Solucién: "Resume la Primera Guerra Mundial en una lista con las causas, el desarrollo del

conflicto y las consecuencias."
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Conclusion
El Prompt Engineering es una herramienta clave para optimizar la interacciéon con modelos de IA y mejorar
la generacién de contenido educativo. Aplicando estos principios, docentes y estudiantes pueden obtenet

respuestas mas relevantes y efectivas para sus necesidades académicas.
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Capitulo 3

Tipos de Prompts

En el contexto de la Inteligencia Artificial y su aplicacién en la educacion, los prompts juegan un papel
fundamental en la interaccién con modelos de lenguaje. Un prompt es la instruccion que se le proporciona
a un modelo de IA para obtener una respuesta especifica. Dependiendo de su estructura y complejidad,
existen distintos tipos de prompts que permiten obtener resultados mas precisos y alineados con los
objetivos de ensefianza.

A continuacion, se presentan los principales tipos de prompting junto con una breve descripcién y un

ejemplo aplicado a la creaciéon de un programa de la asignatura de matematicas.

3.1. Tipos de Prompts
1. Zero-shot Prompting
e Caracteristica: No proporciona ejemplos previos al modelo; se limita a una solicitud directa.
e Ejemplo: "Escribe un programa para la asignatura de matematicas."
2. One-shot Prompting
e Caracteristica: Se proporciona un ejemplo antes de hacer la solicitud principal.
¢ Ejemplo:
o Prompt inicial: "El programa de matematicas pata primer aflo incluye algebra basica,
geomettia y aritmética.”
o Solicitud: "Ahora esctibe el programa para matematicas en segundo afio."
3. Few-shot Prompting
e Caracteristica: Se proporcionan multiples ejemplos antes de hacer la solicitud principal.
¢ Ejemplo:
o Prompt:
= "El programa de matemdticas pata primer afio incluira algebra basica, geomettia y
aritmética.”
= "El programa de matematicas para segundo aflo incluird trigonometria, algebra
intermedia y teotfa de numeros."
o Solicitud: "Escribe un programa de matematicas para tercer afio."
4. Chain-of-Thought Prompting
e Caracteristica: Fomenta un proceso de razonamiento paso a paso antes de generar la respuesta
tinal.

¢ Ejemplo:
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o Prompt: "Escribe un programa de matemadticas para tercer aflo, siguiendo estos pasos: 1)
Revisar los temas previos de segundo afio, 2) Agregar nuevos temas avanzados, 3) Definir
las competencias esperadas.”

o Solicitud: "Ahora genera el programa."”

5. Instruction-based Prompting
e Caracteristica: Brinda instrucciones detalladas y estructuradas para la generacion del contenido.
¢ Ejemplo:

o Prompt: "Escribe un programa de matematicas para estudiantes de tercer afo del
secundario. Asegurate de incluir: objetivos, unidades tematicas, métodos de ensefianza,
tipos de evaluaciones y recursos didacticos."

6. Contextual Prompting
e Caracteristica: Se proporciona informacién relevante previa para mejorar la precision de la
respuesta.
¢ Ejemplo:

o Prompt: "Aqui tienes el programa de matemdticas del afio antetior que incluye dlgebra
basica, geometria y aritmética. Ahora escribe un programa actualizado para el proximo afio
que incluya dlgebra avanzada y célculo."

7. Interactive Prompting
e Caracteristica: Involucra iteraciones con retroalimentacién y ajustes sucesivos.
e Ejemplo:

o Prompt inicial: "Escribe un programa de matematicas para tercer afio."

o Retroalimentacién: "Afiade una seccién sobre cilculo diferencial y ajusta las competencias
esperadas.”

o Respuesta mejorada: "Ahora incluye ejemplos de evaluacién de calculo diferencial en el
programa.”

8. Role-based Prompting
e Caracteristica: Se asigna un rol especifico al modelo para influenciar su respuesta.
e Ejemplo:
o Prompt: "Escribe el programa de matematicas como si fueras un docente experimentado

que se enfoca en el desarrollo de habilidades 1égicas y analiticas de los estudiantes."
Conclusién

Estos tipos de prompting ofrecen distintas estrategias para mejorar la interaccién con modelos de IA y

optimizar sus respuestas segun el contexto educativo. A lo largo de este libro, exploraremos cémo aplicar
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estas técnicas en actividades en el aula, permitiendo a docentes y estudiantes aprovechar al maximo las

capacidades de la inteligencia artificial en la ensefianza.
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Capitulo 4

Prompts para la Elaboracion del Programa de una Asignatura

4.1. Introduccion

La planificacién de una asignatura es un proceso fundamental en el disefio curricular, ya que permite
estructurar de manera eficiente los contenidos, metodologias y evaluaciones necesarias para el aprendizaje
de los estudiantes. En este capitulo, se presentan una setie de prompts disefiados para guiar a los docentes
en la elaboracién de una propuesta pedagdgica completa, asegurando que se consideren todos los aspectos
esenciales de la materia.

Mediante un enfoque sistematico, este método permite adaptar la planificaciéon a diferentes niveles
educativos y modalidades de ensefianza, logrando una organizacién coherente y efectiva del contenido. Es
importante ingresar los prompts en el chat de inteligencia artificial de manera secuencial, esperando que el

sistema elabore cada respuesta antes de proceder con el siguiente paso.

4.2. Planificacion

Paso 1: Definicion del contexto de la asignatura

Para comenzar con la planificacién, es necesatio definir el contexto en el cual se dictara la asignatura. Copie
los siguientes prompts en el chat de inteligencia artificial y vaya respondiendo a cada uno antes de pasar al

siguiente:

1. Nivel Educativo, Carrera y Afio:
o Indique si la asignatura pertenece a educacion primaria, secundaria o universitaria.
o Especifique la carrera o campo de estudio.
o Indique el afio dentro del nivel educativo en el que se impartird la asignatura.
2. Nombre de la Asignatura:
o Ingrese el nombre oficial de la materia.
3. Carga Horaria Total:
o Determine la cantidad de horas totales de la asignatura.
4. Cantidad de Semanas de Dictado:
o Especifique en cuantas semanas se desarrollara la materia.
5. Distribucion de Clases y Horas:
o Indique la cantidad de horas de clases teéricas y practicas por semana.

o Especifique la cantidad de clases tedricas y practicas por semana.
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Paso 2: Organizacion de Contenidos

6. Carga de Contenidos de la Asignatura:
o Liste los temas tedricos y practicos que se impartiran.
7. Cantidad de Unidades:

o Indique en cuantas unidades tematicas se distribuiran los contenidos.

Paso 3: Propuesta Pedagogica

Asegurese de completar cada prompt antes de avanzar al siguiente:

8

Carrera, Nivel Educativo y Afio:
o Se redactard una breve descripcion del contexto académico en el que se dictard la
asignatura.
9. Introduccion de la Asignatura:
o Se elaborara una introduccién de 150 palabras que describa la importancia de la materia
dentro del plan de estudios.
10. Fundamentacion de la Asignatura:
o Se escribird una fundamentacién de 150 palabras que justifique la relevancia del curso en
la formacién de los estudiantes.
11. Objetivos Generales y Especificos:
o Se detallaran las competencias generales y especificas que los alumnos deberan alcanzar.
12. Distribucién de Contenidos en Unidades:
o Se organizaran los contenidos tedricos y practicos en unidades tematicas considerando:
= Carga horaria total.
* Cantidad de semanas de dictado.
= Clases teoricas y practicas.

= Detalle y desarrollo de cada unidad.

Paso 4: Metodologias de Ensefianza

Cada metodologia de ensefianza debe ser generada con un prompt independiente:
13. Estrategias Didacticas:
o Se aplicaran las siguientes metodologias (100 palabras cada una):
* C(lases basadas en problemas: Desarrollo de competencias analiticas a través de la

resolucién de situaciones problematicas.
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» Estudios de casos clinicos: Aplicaciéon de conocimientos en escenarios reales
mediante analisis de casos.

= (Clases magistrales: Exposicién estructurada del docente para la transmision de
conocimientos clave.

=  Mapas conceptuales: Representaciones graficas para estructurar el aprendizaje de

manera visual y jerarquica.

Paso 5: Evaluaciones

Cada tipo de evaluacion debe generarse con su prompt correspondiente:
14. Evaluaciones Escritas:
o Se describiran los siguientes métodos de evaluacion (50 palabras cada uno):
*= Exdmenes parciales: Preguntas de opciéon multiple, emparejamiento o
completamiento.
* Examen final: Evaluaciones integrales con preguntas mixtas que incluyen

verdadero/falso y desatrollo.

Paso 6: Bibliografia

15. Referencias Bibliograficas:
o Se propondran siete fuentes actualizadas (dltimos cinco afios) que seran recomendadas

para el estudio de los alumnos.

Paso 7: Tabla de Organizacion

16. Tabla de Distribucién de Unidades y Contenidos:
o Se presentard en formato de texto plano de doble entrada, organizando las unidades

tematicas y sus respectivos contenidos.

Conclusion

Este capitulo proporciona un enfoque practico para estructurar una asignatura de manera efectiva,
asegurando que cada aspecto clave de la planificaciéon esté cubierto de manera detallada y coherente. Es
fundamental ingresar cada prompt en el chat de inteligencia artificial y esperar la respuesta antes de avanzar
con la siguiente instruccion, garantizando que el programa de la asignatura se genere con la mayor precision

posible.
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Capitulo 5

Prompts para la Generacion de Rubricas

5.1. Introduccion

Las rabricas son herramientas esenciales en la evaluacién del aprendizaje, ya que permiten establecer criterios
claros y objetivos para calificar el desempefio de los estudiantes. La Inteligencia Artificial (IA) puede facilitar
la creacién de rubricas estructuradas y adaptadas a diferentes tipos de actividades y niveles educativos.

En este capitulo, se presentan prompts disefiados para guiar a los docentes en la generacion de rabricas de
evaluacion, asegurando que los criterios sean precisos y alineados con los objetivos de aprendizaje.

Es importante ingresar los prompts de manera secuencial en el chat de inteligencia artificial y esperar la

respuesta antes de proceder con el siguiente paso.

Paso 1: Definir el Contexto de la Evaluacion

Antes de generar una rubrica, es fundamental especificar el contexto de la evaluacién. Copie los siguientes
prompts en el chat de IA y responda cada uno antes de continuat:
1. Nivel Educativo y Asignatura:
o Indique el nivel educativo (primaria, secundaria o universitario).
o  Especifique la asignatura en la que se aplicara la ribrica.
2. Tipo de Actividad Para Evaluar:
o Describa la actividad que sera evaluada (ejemplo: ensayo, presentacién, proyecto, informe
de laboratorio, participacion en clase, etc.).
3. Objetivos de Aprendizaje:
o Enumere los objetivos de aprendizaje especificos que los estudiantes deben lograr con esta

actividad.

Paso 2: Definir los Criterios de Evaluacion

Una rdbrica efectiva se basa en criterios claros y medibles. Utilice los siguientes prompts para definir los
criterios de evaluacion:
4. Definir los Criterios:
o Indique qué aspectos del desempefo seran evaluados (ejemplo: claridad en la exposicién,
estructura del contenido, argumentacion, creatividad, ortografia, uso de fuentes, etc.).
5. Definir Niveles de Desempefio:
o Determine cudntos niveles de desempefio incluird la rdbrica (ejemplo: insuficiente,
aceptable, bueno, excelente).

o Describa brevemente cada nivel de desempefio para un criterio especifico.
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6. Asignar Ponderaciones:
o Indique si los criterios tienen la misma importancia o si algunos deben tener mayor peso

en la calificacion.

Paso 3: Generacion de la Rubrica Completa

7. Solicitar la Generacion de una Tabla de Rubrica:
o Ultilice el siguiente prompt para generar la ribrica en formato de tabla:
"Genera una ritbrica en formato de tabla para evalnar [nombre de la actividad] en la asignatura de [nombre de la asignaturaj.
Los criterios de evaluacion son [lista de criterios] y los niveles de desemperio son [lista de niveles]. Asegiirate de describir cada
nivel de desemperio con claridad.”
8. Revision y Ajustes:
o Revise la rabrica generada y ajuste los descriptores si es necesatio.
o Solicite mejoras especificas en la redacciéon de clertos criterios o niveles si considera que se

pueden perfeccionar.

Paso 4: Aplicacion de la Rubrica

9. Generacion de una Guia para los Estudiantes:
o Solicite a la IA que reformule la ribrica en un lenguaje accesible para los estudiantes.
o Ejemplo de prompt: "Convierte esta ribrica en una explicacion clara para los estudiantes, utilizando
lengnaje sencillo y ejemplos."”
10. Adaptacion a Diferentes Tipos de Evaluacion:
o Silarubrica se usara en varias actividades, solicite adaptaciones especificas con el siguiente

prompt: "Ajusta esta ritbrica para evaluar un trabajo en grupo en lugar de una presentacion individual.”

Conclusion

El uso de IA en la generacion de rubricas facilita la creacion de herramientas de evaluacién personalizadas
y adaptadas a las necesidades de los docentes y estudiantes. Siguiendo estos prompts, es posible disefiar
rabricas claras, estructuradas y alineadas con los objetivos educativos, optimizando el proceso de evaluacion

y retroalimentacién en el aula.
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Capitulo 6

Prompts para la Creacidon de Actividades de Aprendizaje Activo

6.1. Introduccion

Las actividades de aprendizaje activo permiten que los estudiantes participen de manera dinamica en su
proceso educativo, promoviendo la exploracién, la resolucién de problemas y la colaboracion. La
gamificacion es una estrategia poderosa dentro del aprendizaje activo, ya que integra elementos ludicos en
el aula para motivar a los estudiantes y mejorar su compromiso con los contenidos.

El uso de la Inteligencia Artificial (IA) en la creacién de actividades gamificadas facilita la personalizacion
del aprendizaje y la adaptacién a distintos niveles educativos. En este capitulo, se presentan prompts
disefiados para generar actividades de aprendizaje activo basadas en la gamificacién.

Es importante ingresar los prompts en el chat de IA de manera secuencial y esperar la respuesta antes de

continuar con el siguiente paso.

6.1. Actividades de Aprendizaje Activo

Paso 1: Definir el Contexto de la Actividad Gamificada

Antes de generar la actividad gamificada, es necesario establecer el contexto educativo. Copie los siguientes
prompts en el chat de IA y responda cada uno antes de continuar:
1. Nivel Educativo y Asignatura:
o Indique sila actividad esta dirigida a educacién primaria, secundaria o universitaria.
o Especifique la asignatura y el tema que se abordara en la actividad.
2. Objetivo de la Actividad:
o Describa el propdsito de la actividad gamificada (ejemplo: reforzar conocimientos, mejorar
habilidades de resolucién de problemas, fomentar la colaboracién, etc.).
3. Duracion de la Actividad:
o Determine cuanto tiempo durara la actividad (ejemplo: 20 minutos, 1 hora, una semana,

etc.).

Paso 2: Definir la Estructura de la Gamificacion

La actividad debe contar con una estructura clara para lograr un aprendizaje efectivo. Utilice los siguientes
prompts:

4. Tipo de Gamificacion:
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o Indique qué tipo de dindmica desea aplicar (ejemplo: desafios, juegos de rol, misiones,
recompensas por logros, competencias por equipos, etc.).
5. Elementos de la Gamificacion:
o Determine qué elementos lidicos incorporara en la actividad (ejemplo: puntos, insignias,
niveles, recompensas, retos, narrativa, etc.).
6. Rol del Docente y de los Estudiantes:

o Describa cémo participara el docente en la actividad y qué se espera de los estudiantes.

Paso 3: Generacion de la Actividad Gamificada

7. Solicitud de Generacion de la Actividad Completa:
o Ultilice el siguiente prompt para obtener una actividad completa con instrucciones claras:
"Genera una actividad gamificada para la asignatura de [nombre de la asignatura] en el nivel [nivel educativo]. La actividad
debe incluir [elementos de gamificacion] y estar disefiada para nna duracion de [duracion de la actividad]. Debe incluir una
narrativa atractiva, reglas claras y un sistema de recompensas.”
8. Revision y Ajustes:
o Revise la actividad generada y solicite mejoras en la estructura o narrativa si es necesatio.
o Ejemplo de prompt de ajuste: "Ajusta la actividad para que se pueda realizar en equipos de cinco

estudiantes en lugar de individnalmente.”

Paso 4: Aplicacion y Evaluacion de la Actividad

9. Guia para los Estudiantes:
o Solicite a la IA que reformule la actividad en un formato comprensible para los estudiantes.
o Ejemplo de prompt: "Convierte la descripcion de esta actividad en un instructivo paso a paso para los
estudiantes.”
10. Evaluacion de la Actividad:
o Genere criterios de evaluacion para medir el impacto de la actividad en el aprendizaje.
o Ejemplo de prompt: "Crea una ribrica para evaluar la participacion y desempeiio de los estudiantes

en la actividad gamificada."

Conclusion

Las actividades gamificadas con IA permiten a los docentes innovar en el aula y aumentar el nivel de
compromiso de los estudiantes con el aprendizaje. Siguiendo estos prompts, es posible disefiar experiencias

interactivas y motivadoras que potencien el aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades clave.
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Capitulo 7

Prompts para el Disefio de Debates y Simulaciones en Clase

7.1 Introduccion

Los debates y las simulaciones en el aula son herramientas poderosas para el desarrollo del pensamiento
critico, la argumentacién y la toma de decisiones. Permiten a los estudiantes analizar maltiples perspectivas,
aplicar conocimientos en contextos practicos y mejorar sus habilidades de comunicacion.

Eluso de la Inteligencia Artificial (IA) enla planificacién de estas actividades facilita la creacién de escenarios
realistas, preguntas orientadoras y criterios de evaluacién. En este capitulo, se presentan prompts disefiados
para generar debates y simulaciones estructurados de manera efectiva.

Es importante ingresar los prompts en el chat de IA de manera secuencial y esperar la respuesta antes de

continuar con el siguiente paso.

Paso 1: Definir el Contexto del Debate o Simulacion

Antes de disefiar la actividad, es fundamental establecer el marco de referencia. Copie los siguientes prompts
en el chat de IA y responda cada uno antes de continuar:
1. Nivel Educativo y Asignatura:
o Indique sila actividad esta dirigida a educacién primaria, secundaria o universitaria.
o Especifique la asignatura y el tema central del debate o simulacién.
2. Objetivo de la Actividad:
o Describa el propésito de la actividad (ejemplo: fomentar el analisis critico, mejorar la
expresion oral, simular un evento histérico o cientifico, etc.).
3. Duracién de la Actividad:
o Determine cuanto tiempo se asignara a la actividad (ejemplo: una clase, varias sesiones, un

proyecto extendido, etc.).

Paso 2: Definir 1a Estructura del Debate o Simulacion

El debate o la simulacién debe tener una estructura clara para garantizar su efectividad. Utilice los siguientes
prompts:
4. Tipo de Actividad:
o Indique si sera un debate formal, una mesa redonda, una simulacién de juicio, un modelo
de Naciones Unidas, un juego de roles, etc.
5. Roles y Reglas:
o Especifique qué roles asumiran los estudiantes (ejemplo: ponentes, moderadores, jueces,

periodistas, etc.).
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o Describa las reglas basicas que regiran la actividad.
6. Fuentes y Materiales de Apoyo:
o Indique silos estudiantes deben investigar fuentes antes del debate o simulacién.

o Determine qué materiales se proporcionaran (ejemplo: articulos, informes, videos, etc.).

Paso 3: Generacion del Debate o Simulacion

7. Solicitud de Generacion de la Actividad Completa:
o Utilice el siguiente prompt para obtener una estructura detallada de la actividad:
"Genera un debate estructurado para la asignatura de [nombre de la asignatura) en el nivel [nivel educativo]. El tema central
serd [tema de la actividad]. Debe incluir roles definidos, reglas claras y preguntas orientadoras para los participantes."
8. Revision y Ajustes:
o Revise la actividad generada y solicite mejoras en la estructura o en la asignacioén de roles
si es necesario.
o Ejemplo de prompt de ajuste: "Ajusta el debate para que los estudiantes trabajen en grupos de tres y

cada grupo defienda una postura diferente.”

Paso 4: Aplicacion y Evaluacion de la Actividad

9. Guia para los Estudiantes:
o Solicite ala IA que reformule la actividad en un formato comprensible para los estudiantes.
o Ejemplo de prompt: "Convierte la descripcion de este debate en un instructivo claro y motivador para
los estudiantes.”
10. Evaluacién del Debate o Simulacion:
o Genere criterios de evaluacion para medir el desempefio de los estudiantes.
o Ejemplo de prompt: "Crea una ribrica para evaluar la argumentacion, uso de evidencia y habilidades

de comunicacion de los estudiantes en el debate."

Conclusion

El uso de IA en la planificacién de debates y simulaciones permite estructurar actividades que fomentan la
participacion activa y el pensamiento critico. Siguiendo estos prompts, es posible disefiar experiencias de
aprendizaje que potencien la argumentacion, la resolucion de problemas y la comprensioén profunda de los

temas estudiados.
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Capitulo 8

Prompts para la Creacion de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

8.1. Introduccion

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia que permite a los estudiantes adquirir
conocimientos y habilidades mediante la elaboracién de proyectos significativos y contextualizados. Esta
estrategia fomenta la autonomia, la colaboracién y el pensamiento critico, preparando a los alumnos para
enfrentar desafios reales.

El uso de la Inteligencia Artificial (IA) facilita la planificacién de proyectos efectivos al generar ideas, definir
objetivos y estructurar actividades de manera eficiente. En este capitulo, se presentan prompts disefiados
para la creacion de experiencias de aprendizaje basado en proyectos.

Es importante ingresar los prompts en el chat de IA de manera secuencial y esperar la respuesta antes de

continuar con el siguiente paso.

Paso 1: Definir el Contexto del Proyecto

Antes de disefiar un proyecto educativo, es fundamental establecer su marco de referencia. Copie los
siguientes prompts en el chat de IA y responda cada uno antes de continuar:
1. Nivel Educativo y Asignatura:
o Indique sila actividad esta dirigida a educacién primaria, secundaria o universitaria.
o Hspecifique la asignatura y el area tematica que abordara el proyecto.
2. Obijetivo del Proyecto:
o Describa el propésito de la actividad (ejemplo: resolver un problema del entorno, aplicar
conceptos cientificos, desarrollar una propuesta innovadora, etc.).
3. Duracion del Proyecto:
o Determine cuanto tiempo se destinara al desarrollo del proyecto (ejemplo: una semana, un

mes, un semestre, etc.).

Paso 2: Estructurar el Proyecto

El proyecto debe contar con una estructura clara que garantice el cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje. Ultilice los siguientes prompts:
4. Definir la Pregunta Guia:
o Indique una pregunta central que oriente el desarrollo del proyecto y fomente la indagacion
por parte de los estudiantes.

5. Fases del Proyecto:

229



o Identifique las etapas clave del proyecto (ejemplo: investigacién, planificacién, ejecucion,
presentacion y evaluacion).

6. Recursos Necesarios:

o Determine qué materiales y herramientas se requieren para la realizacién del proyecto.

Paso 3: Generacion del Proyecto Completo

7. Solicitud de Generacion del Proyecto:
o Utilice el siguiente prompt para obtener una propuesta detallada de proyecto:
"Genera un proyecto para la asignatura de [nombre de la asignatura] en el nivel [nivel educativo]. El tema del proyecto serd
[tema del proyecto]. Debe incluir una pregunta guia, fases de desarrollo y criterios de evalnacion.”
8. Revision y Ajustes:
o Revise el proyecto generado y solicite mejoras si es necesatio.
o Ejemplo de prompt de ajuste: "Modifica el proyecto para que incluya un componente de trabajo en

equipo y presentaciones finales.”

Paso 4: Aplicacion y Evaluacion del Proyecto
9. Guia para los Estudiantes:
o Solicite ala IA que reformule el proyecto en un formato comprensible para los estudiantes.
o Ejemplo de prompt: "Convierte la descripcidn de este proyecto en un instructivo claro y motivador para
los estudiantes.”

10. Criterios de Evaluacion:

o Genere una rubrica para evaluar el desempefio de los estudiantes durante el desarrollo del

proyecto.

o Ejemplo de prompt: "Crea una ribrica para evaluar la planificacion, ejecucion y presentacion del

proyecto.”

Conclusion

El uso de IA en la planificacién de proyectos facilita la creacién de experiencias de aprendizaje dinamicas y
enriquecedoras. Siguiendo estos prompts, es posible diseflar proyectos que fomenten la creatividad, la

colaboracién y la aplicacién practica del conocimiento en contextos reales.
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Capitulo 9

Prompts para la Personalizacion del Aprendizaje

9.1. Introduccion

La personalizacion del aprendizaje permite adaptar la ensefanza a las necesidades, ritmo y nivel
de cada estudiante. A través del uso de Inteligencia Artificial (IA), los docentes pueden generar
explicaciones adaptadas, disenar rutas de aprendizaje y desarrollar estrategias de refuerzo para
estudiantes con dificultades.
Este capitulo retne estrategias y prompts para:

e Generar explicaciones personalizadas segun el nivel de comprension del estudiante.

¢ Crear rutas de aprendizaje individualizadas basadas en el progreso del alumno.

e Disefiar estrategias de refuerzo para estudiantes con dificultades en el aprendizaje.

Cada prompt debe ingresarse en un chat de IA, esperando la respuesta antes de continuar con el
siguiente.

9.1. Generacion de Explicaciones Adaptadas

Paso 1: Definir el Nivel de Comprension

Para generar explicaciones personalizadas, primero es necesario conocer el nivel educativo y el
perfil del estudiante.

Prompt 1: Nivel educativo y asignatura

"Indique si la explicacion estd dirigida a educacion primaria, secundaria o universitaria y especifique la asignatura
"y el tema central."

Prompt 2: Perfil de los estudiantes

"Describa el nivel de conocimientos previos de los estudiantes sobre el tema e indigue si la explicacion debe ser
simplificada, intermedia o avanzada."

Paso 2: Generacion de Explicaciones Personalizadas

Prompt 3: Explicacion basica

"Explica el concepto de [tema) de forma sencilla, ntilizando ejemplos cotidianos y lengunaje accesible para
estudiantes de [nivel educativo]."

Prompt 4: Explicacion intermedia
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"Explica el concepto de [tema)] para estudiantes de [nivel educativo] que ya tienen conocimientos previos sobre
[concepto relacionado]. Usa ejemplos mds detallados y términos técnicos moderados."

Prompt 5: Explicacion avanzada

"Explica el concepto de [tema] de manera detallada y técnica, incluyendo referencias tedricas y aplicaciones
prcticas. Enfoca la explicacion en un nivel universitario.”

Paso 3: Ajustes y Formatos Especificos

Para mejorar la comprension, se pueden solicitar variaciones en la presentacion de la
informacion.

Prompt 6: Explicacion en distintos formatos

""Reescribe la exiplicacion en formato de lista de pasos para facilitar su comprension.”
"Genera una analogia para explicar este concepto a estudiantes de secundaria.”

Prompt 7: Comparacion de conceptos

"Compara [concepto A] con [concepto B], destacando similitudes y diferencias en un nivel accesible para
estudiantes de [nivel educativo]."

Paso 4: Evaluacion de la Comprension

Prompt 8: Generaciéon de preguntas de autoevaluacion

"Crea tres preguntas de opcion milltiple y una pregunta de desarrollo sobre [tema] dirigidas a estudiantes de [nivel
educativo]."”

Prompt 9: Retroalimentacion personalizada

""Sugiere estrategias para reforzar la comprension de [tema) en estudiantes que tienen dificultades con este
concepto.”

9.2. Creacion de Rutas de Aprendizaje Personalizadas

Paso 1: Definir el Perfil del Estudiante

Antes de disefiar una ruta de aprendizaje, es necesario conocer el nivel de conocimientos del
estudiante.

Prompt 10: Nivel educativo y asignatura
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"Indigue s la ruta estd dirigida a educacion primaria, secundaria o universitaria y especifique la asignatura y el
tema de estudio."

Prompt 11: Objetivo del aprendizaje

"Describa qué competencias o conocimientos especificos deben adquirirse al finalizar la ruta de aprendizaje.”

Prompt 12: Evaluacion del nivel inicial

"Crea una evaluacion diagndstica con cinco preguntas clave para medir el nivel de conocimiento sobre [temal en
estudiantes de [nivel educativo].”

Paso 2: Creacion de la Ruta de Aprendizaje

Prompt 13: Generacion de una ruta basica

"Genera una ruta de aprendizaje personalizada sobre [temal para estudiantes de [nivel educativo] gue han
demostrado un conocimiento inicial [bajo/ intermedio/ avanzado] en la evalnacion diagndstica."

Prompt 14: Ajuste del contenido segun el progreso

"Sugiere actividades y recursos diferenciados para un estudiante con dificultades en [concepto].”
"Propin desafios avanzados para estudiantes con un alto desemperno en [temal.”

Prompt 15: Disefio de actividades interactivas

"Crea una actividad practica para afianzar el concepto de [tema) en estudiantes de [nivel educativo].”

Prompt 16: Recomendacién de recursos adicionales

"Sugiere cinco libros, articulos o videos para reforzar la comprension sobre [temal en estudiantes de [nivel
edncativo].”

Paso 3: Evaluacion y Ajustes de la Ruta de Aprendizaje

Prompt 17: Creacion de evaluaciones formativas

"Genera una evaluacion con tres preguntas de opcion miiltiple y dos preguntas abiertas para medir el avance en
[tema)."

Prompt 18: Adaptacion de la ruta en base a resultados

"Modifica la ruta de aprendizaje si un estudiante presenta dificultades en [concepto especificol.”
4

Prompt 19: Retroalimentacién personalizada
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"Elabora un plan de mejora para un estudiante que necesita reforgar [temal."

9.3. Disefo de Estrategias de Refuerzo para Alumnos con Dificultades

Paso 1: Identificacién de Areas de Dificultad

Antes de generar estrategias de refuerzo, se deben detectar las dificultades del estudiante.

Prompt 20: Nivel educativo y asignatura

"Indigue si la estrategia de refuerzo estd dirigida a educacion primaria, secundaria o universitaria y especifigue la
asignatura y el tema especifico en el que los estudiantes presentan dificultades.”

Prompt 21: Evaluacion del nivel de dificultad

"Crea una evaluacion con cinco preguntas clave para detectar las dificultades de un estudiante en [tema) en el nivel
[educativo].”

Paso 2: Generacion de Estrategias de Refuerzo

Prompt 22: Propuesta de estrategias individualizadas

"Genera estrategias de refuerzo para un estudiante con dificultades en [temal] en el nivel |educativo]. Sugiere
miétodos de enseiianza alternativos y ejercicios de prictica especificos.”

Prompt 23: Explicaciones alternativas

"Explica [tema] utilizando una analogia o ejemplo visual para estudiantes con dificultades en el nivel
[educativo].”

Prompt 24: Actividades de refuerzo

"Disena una actividad prictica para reforzar [temal en estudiantes con dificultades en el nivel |educativo]."

Prompt 25: Uso de recursos multimodales

"Reconienda cinco recursos digitales para reforzar [tema] en estudiantes de [nivel educativo].”

Paso 3: Seguimiento y Evaluacion del Progreso

Prompt 26: Disefio de evaluaciones formativas

"Crea una evaluacion corta con preguntas de opcion miiltiple y ejercicios pricticos para verificar si el estudiante ha
mejorado en [temal."
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Prompt 27: Generacion de retroalimentacion personalizada

"Elabora una retroalimentacion detallada para un estudiante que ha mejorado en [temal, pero aiin presenta
dificultades en [concepto especifico]."

Prompt 28: Ajuste de estrategias de refuerzo

""Sugiere estrategias alternativas si un estudiante sigue presentando dificultades en [tema).”

Conclusion

El uso de IA en la personalizacién del aprendizaje permite a los docentes:
e Adaptar las explicaciones segin el nivel de comprension de los estudiantes.
¢ Disefar rutas de aprendizaje basadas en el progreso individual.

¢ Desarrollar estrategias de refuerzo para alumnos con dificultades.

Siguiendo estos prompts, es posible optimizar la ensefianza y garantizar que cada estudiante
avance a su propio ritmo con el apoyo adecuado.
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Capitulo 10

Prompts para la Creacion de Material Didactico

10.1. Introduccidon

El material didactico es una herramienta clave en la ensefianza, ya que permite estructurar y
comunicar informacién de manera visual, interactiva y dinamica. La integracion de Inteligencia
Artificial (IA) en la creacién de material didactico facilita la generacién de recursos adaptados a
diferentes niveles educativos, optimizando la claridad del contenido y enriqueciendo la experiencia
de aprendizaje.

El uso de IA permite personalizar gufas de estudio interactivas y presentaciones segun los objetivos
de aprendizaje, incluir recursos visuales relevantes y asegurar la comprension profunda de los
conceptos. En este capitulo, se presentan prompts diseflados para generar material educativo
efectivo con IA, asegurando que el contenido sea atractivo, comprensible y alineado con la
ensefnanza planificada.

Es importante ingresar los prompts en el chat de IA de manera secuencial y esperar la respuesta
antes de continuar con el siguiente paso.

Paso 1: Definir el Propdsito y Contexto del Material Didactico

Antes de generar cualquier material didactico, es fundamental establecer su estructura y objetivos.
Copie los siguientes prompts en el chat de IA y responda cada uno antes de continuar:

1. Nivel Educativo y Asignatura:
o Indique si el material esta dirigido a educaciéon primaria, secundaria o universitaria.
o Especifique la asignatura y el tema central del recurso didactico.
2. Objetivo del Material Didactico:
o Defina qué competencias o conocimientos especificos deben adquirirse con su
uso.
3. Formato y Elementos Interactivos:
o Determine qué elementos incluira el material (ejemplo: preguntas interactivas,
ejercicios practicos, esquemas visuales, videos, enlaces a recursos, diapositivas,
etc.).

Paso 2: Generacion del Contenido Didactico

1. Creacion de Guias de Estudio Interactivas

4. Estructura de la Guia:
o Solicite un esquema de organizacion para la guia de estudio.
o Ejemplo de prompt:

-36-



"Genera un esquema de una guia de estudio sobre [tema] para estudiantes de [nivel
educativo], incluyendo secciones como introduccion, desarrollo tedrico, actividades interactivas y
evaluacion."

5. Explicacion de Conceptos Clave:
o Genere definiciones claras y accesibles de los conceptos fundamentales del tema.
o Ejemplo de prompt:
» "Explica de manera sencilla y con ejemplos practicos el concepto de
[tema] para estudiantes de [nivel educativo]."
6. Actividades y Ejercicios Practicos:
o Disefie ejercicios interactivos para reforzar el aprendizaje.
o Ejemplo de prompt:
» "Crea tres ejercicios practicos sobre [tema] con respuestas explicadas para
estudiantes de [nivel educativo]."
7. Recursos Visuales y Multimedia:
o Solicite sugerencias de imagenes, graficos o enlaces a videos educativos para
complementar la gufa.
o Ejemplo de prompt:
= "Sugiere cinco recursos visuales o videos que ayuden a comprender mejor
[tema] en el nivel [educativo]."

2. Creacion de Presentaciones con Contenido Automatizado

Creacion del Esquema de la Presentacion:

o Solicite un esquema inicial con la distribucién del contenido en diapositivas.
o Ejemplo de prompt
» "Genera un esquema de presentacion sobre [tema] para estudiantes de
[nivel educativo], incluyendo una diapositiva de introduccion, desarrollo
de contenido y conclusion."

Generacion del Contenido de Cada Diapositiva

o Para obtener contenido detallado en cada diapositiva, utilice:
= "Crea el contenido para una diapositiva sobre [tema| en un lenguaje
accesible para estudiantes de [nivel educativo]."

Incorporacion de Ejemplos y Casos Practicos

o Para enriquecer la presentaciéon con ejemplos concretos, solicite:
= "Agrega un ejemplo practico en la diapositiva sobre [concepto] para
facilitar la comprension de estudiantes de [nivel educativo]."
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Recomendaciones de Recursos Visuales

o Solicite sugerencias sobre imagenes, graficos o esquemas que complementen cada
diapositiva.
o Ejemplo de prompt:
» "Sugiere tres imagenes o graficos relevantes para ilustrar el concepto de
[tema] en una presentacion educativa.”

Paso 3: Evaluacion y Ajustes del Material Didactico

Generacion de Preguntas de Autoevaluacion
o Para comprobar la comprension del contenido, solicite preguntas de repaso.
o Ejemplo de prompt:
= "Crea cinco preguntas de autoevaluacion con opcién multiple sobre
[tema] para estudiantes de [nivel educativo]."

Revision de Claridad y Coherencia
o Para asegurar que la presentacion o la guia sean claras y efectivas, solicite una
evaluacion de su estructura y contenido:
» "Revisa este material y sugiere mejoras patra hacerlo mas claro y
comprensible para estudiantes de [nivel educativo]."

Sugerencias de Adaptacion
o Para diferentes niveles de aprendizaje, solicite ajustes en la dificultad del material.
o Ejemplo de prompt:
» "Adapta esta guia/presentacion para estudiantes con conocimientos
bésicos sobre [tema]."

Generacion de Material Complementario
o Para reforzar el aprendizaje, solicite recursos adicionales:
= "Elabora una seccién de consejos y estrategias para mejorar el aprendizaje
de [tema] en estudiantes de [nivel educativo]."

Conclusion

El uso de IA en la generacién de material didactico permite a los docentes optimizar la ensefianza
y facilitar el aprendizaje autébnomo de los estudiantes. Siguiendo estos prompts, es posible disefiar
recursos educativos que combinen teorfa, practica y autoevaluacion, asegurando un aprendizaje
significativo y adaptado a las necesidades de cada estudiante.
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Capitulo 11

Prompts para la Creacion de Evaluaciones Orales

11.1. Introducciéon

Las evaluaciones orales permiten medir la capacidad de los estudiantes para argumentar, razonar y
expresar ideas de manera clara y estructurada. A diferencia de los examenes escritos, las pruebas orales
ofrecen una evaluacién mds dinamica de la comprensiéon, el pensamiento critico y las habilidades de
comunicacion.

Para que una evaluacién oral sea efectiva, es fundamental disefiar preguntas claras, estructurar las sesiones
de evaluacion y definir criterios especificos para la calificaciéon. Ademas, el uso de herramientas de
inteligencia artificial puede ayudar a generar preguntas variadas y a personalizar las evaluaciones segun el
nivel y el perfil del estudiante.

En este capitulo, se presentan prompts secuenciales para disefiar una evaluacién oral completa, abordando

desde la formulacién de preguntas hasta la elaboracién de rubricas de evaluacion.

11.2. Definicion de los Datos Generales de la Evaluacion

Antes de crear las preguntas y criterios de evaluacion, es importante recopilar la informacion esencial sobre
la prueba oral. Se recomienda ingresar los siguientes prompts en orden, permitiendo que la IA responda
antes de continuar.

e Ingrese el nivel educativo de la evaluacion oral (Primaria, Secundaria o Universitario).

¢ Especifique la asignatura en la que se realizara la evaluacién oral.

¢ Determine el tipo de evaluacion oral: exposicién individual, argumentacion, entrevista,

interrogatorio o debate.

e Ingrese la cantidad de preguntas o temas que se abordaran en la evaluacion oral.

e Especifique la duraciéon maxima de la evaluacion oral para cada estudiante.
Ejemplo de datos generales:

¢ Nivel educativo: Universitario

e Asignatura: Historia de América

e Tipo de evaluacion: Interrogatorio individual

¢ Numero de preguntas: 5

¢ Duracién: 10 minutos por estudiante
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11.3. Generacioén de Preguntas para la Evaluacion Oral

Una vez definidos los aspectos generales, se generaran preguntas adecuadas para la evaluacion oral.
e Genera [cantidad de preguntas] preguntas de evaluacion oral para la asignatura [nombre
de la asignatura], enfocadas en [tema especifico].
Ejemplo de preguntas generadas por IA:
e Historia de América: ;Cudles fueron las principales causas de la independencia de las colonias
americanas?
¢ Filosofia: ;Cémo influye el pensamiento de Kant en la ética moderna?

e Ciencias Naturales: Explique el proceso de fotosintesis y su impacto en la cadena alimenticia.

11.4. Adaptacion de Preguntas segun el Nivel del Estudiante

Para personalizar la evaluacién segin el nivel de los estudiantes, se pueden generar preguntas de distintos
niveles de dificultad.
e Adapta las siguientes preguntas para un nivel [basico/intermedio/avanzado] de
estudiantes.
Ejemplo de adaptacién de preguntas:
e Nivel basico (Primaria): :Qué es la fotosintesis? Explique con sus propias palabras.
¢ Nivel intermedio (Secundaria): ;Cémo influye la luz solar en la fotosintesis y qué sucede si se
reduce la luz disponible?
¢ Nivel avanzado (Universitario): :Como se relaciona la fotosintesis con los ciclos biogeoquimicos

globales?

11.5. Generacion de Situaciones y Casos Practicos

Para fomentar el pensamiento critico y la aplicacién del conocimiento, se pueden generar situaciones de
analisis.
¢ Crea una pregunta de evaluacion oral basada en un caso practico sobre [tema].
Ejemplo de preguntas basadas en casos practicos:
e Derecho Penal: Un comerciante se defiende de un robo en su tienda y hiere al ladrén. ¢Cémo se
aplicaria la legitima defensa en este caso?
e Economia: Si un pais decide imprimir grandes cantidades de dinero para pagar su deuda, squé
efectos tendtia en la inflacién?

e Literatura: Si Don Quijote hubiera vivido en el siglo XXI, scémo habria cambiado su historia?
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11.6. Disefio de una Rubrica de Evaluaciéon Oral

Para evaluar de manera objetiva, se debe definir una ribrica con criterios claros.

e Genera una rubrica para evaluar la exposicion oral de los estudiantes en la asignatura [nombre de

la asignatural, considerando los siguientes criterios: claridad, argumentacion, fluidez, lenguaje y

dominio del tema.

Ejemplo de rubrica generada por IA:

Criterio Excelente (10) Bueno (7-9) Regular (4-6) Deficiente (1-3)
Explica de forma claral|Explica con claridad pero||Explicacion poco||No logra comunicar
Claridad
y organizada. con algunas ideas confusas. ||estructurada. las ideas.
Presenta buenos
Usa argumentos  |[Argumentos débiles o||No presenta
Argumentacion argumentos,  pero  sin
solidos con ejemplos. poco desarrollados.  ||argumentos claros.
suficiente desatrollo.
Habla con naturalidad||Presenta algunas pausas,/|Muchas pausas  o||No logra mantener la
Fluidez
y sin pausas excesivas. ||pero se entiende bien. titubeos. fluidez.
Uso preciso y
Usa vocabulario adecuado,|[Lenguaje simple y con|[Uso  deficiente del
Lenguaje adecuado del
. pero con algunos errores. |lerrores frecuentes. lenguaje.
vocabulatio.
Demuestra amplio||Demuestra conocimiento,) No demuestra
Dominio del Conoce el tema, pero
conocimiento del||pero con algunas conocimiento
tema ] o con etrores graves. )
tema. imprecisiones. suficiente.

11.7. Retroalimentacion Automatica con IA

Para mejorar el aprendizaje, se pueden generar sugerencias de mejora personalizadas.

¢ Genera retroalimentacion para un estudiante que obtuvo un puntaje bajo en claridad y

fluidez en la evaluacion oral de [nombre de la asignatura].

Ejemplo de retroalimentacion generada por IA:

"Notamos que presentaste buenas ideas, pero en algunos momentos la explicacion no fue clara. Te sugerimos practicar

organizando mejor tus ideas antes de responder y usar conectores para mejorar la fluidez. También puedes grabarte respondiendo

preguntas y revisar dénde puedes mejorar."”
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Conclusion

Las evaluaciones orales son herramientas valiosas para medir la comprension de los estudiantes y su
capacidad para comunicarse de manera efectiva. A través del uso de prompts de IA, se pueden generar
preguntas personalizadas, situaciones de analisis y rabricas detalladas para mejorar la evaluacién y la
retroalimentacion.
El uso de inteligencia artificial permite:

e Ahorrar tiempo en la elaboracién de preguntas.

e Personalizar la evaluacién segun el nivel de los estudiantes.

e Mejorar la objetividad mediante criterios de evaluacién bien definidos.
Al aplicar estas estrategias, los docentes pueden hacer que las evaluaciones orales sean mas dinamicas,

precisas y enriquecedoras.
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Capitulo 12

Prompts para la Generacion de Ensayos y Restimenes

12.1. Introduccion

El desarrollo de ensayos y resimenes es una estrategia fundamental para evaluar la capacidad de analisis,
sintesis y argumentacioén de los estudiantes.

e Los ensayos permiten expresar ideas, argumentar posturas y desarrollar un pensamiento critico.

e Los resumenes ayudan a sintetizar informacién relevante de manera clara y concisa.
El uso de inteligencia artificial facilita la creacién de guias estructuradas para la elaboracion de estos textos,
asegurando que los estudiantes reciban orientacién en la organizacion de ideas, desarrollo de
argumentos y construccion de textos académicos de calidad.
En este capitulo se presentan prompts secuenciales para la generaciéon de ensayos y resumenes. Cada

prompt debe ingresarse en un chat de IA, esperando la respuesta antes de continuar con el siguiente.

12.2. Definicion del Tipo de Texto a Generar

Antes de comenzar, es necesario determinar qué tipo de texto se va a redactar.
Prompt 1: Definir tipo de texto
"s Desea generar un ensayo o un resumen?”
Prompt 2: Definir el tema
"Indique el tema sobre el cual se desarvollard el ensayo o resumen.”
Prompt 3: Nivel educativo
"Ingrese el nivel educativo del estudiante (Primaria, Secundaria o Universitario).”
Prompt 4: Extension del texto
"sCudntas palabras o parrafos debe tener el texto?"
Prompt 5: Tipo de enfoque
""s Desea gue el texto tenga un enfoque expositivo, argumentativo o critico?"
Ejemplo de respuestas del usuario:
e Tipo de texto: Ensayo
e Tema: Impacto del cambio climatico en los ecosistemas marinos
e Nivel educativo: Universitario
e Extension: 800 palabras

¢ Enfoque: Argumentativo
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12.3 Generacion de una Estructura para el Ensayo o Resumen

Una buena estructura facilita la redaccién del texto.
Prompt 6: Generar estructura
"Crea una estructura detallada para un [ensayo/ resumen] sobre [tema]. Incluye introduccion, desarrollo y conclusion.”
¢ Ejemplo de respuesta de la IA (ensayo):
1. Introduccién
o Definicién del problema.
o Importancia del tema en el contexto actual.
o Presentacion de la tesis o idea central.
2. Desarrollo
o Primer argumento: Explicacion de como el cambio climatico afecta la temperatura del
agua y su impacto en los ecosistemas matinos.
o Segundo argumento: Consecuencias del derretimiento de los polos en la biodiversidad
marina.
o Tercer argumento: Medidas de mitigacién y estrategias de conservacion.
3. Conclusion
o Resumen de los puntos clave.
o Reflexién sobre la importancia de abordar este problema.

o Llamado a la accién o posibles soluciones.

Ejemplo de respuesta de la IA (resumen):
1. Idea principal del texto fuente.
2. Puntos clave en orden de importancia.

3. Conclusion sintetizada en una o dos frases.

12.4. Generacion de un Borrador del Ensayo o Resumen

Una vez definida la estructura, se generara un primer borrador.

Prompt 7: Generar un borrador

"Redacta un borrador del [ensayo/ resumen] sobre [tema], signiendo la estructura definida previamente.”

& Ejemplo de respuesta de 1la IA  (introduccién de un ensayo):
"E/ cambio climdtico es una de las problemadticas mas graves gue enfrenta el planeta en la actualidad. En particular, los
ecosistemas marinos han sufrido cambios significativos debido al aumento de la temperatura del agua, la acidificacion de los

océanos y la disminncion de los niveles de oxcigeno. Este ensayo abordard como estas transformaciones afectan la biodiversidad

marina y explorard posibles estrategias de mitigacion."
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¢ Ejemplo de respuesta de la IA (resumen):
"El cambio climdtico esta generando alteraciones significativas en los océanos, afectando la biodiversidad y provocando la
desaparicion de especies. El aumento de temperatura y el derretimiento de los polos tienen consecuencias directas en los ecosistemas

marinos. Es fundamental implementar medidas de conservacion para reducir estos impactos y proteger la vida marina."

12.5. Desarrollo de Argumentos en Ensayos

Si el texto es un ensayo argumentativo, se pueden generar ideas para fortalecer la argumentacion.
Prompt 8: Generar argumentos s6lidos
"Genera tres argumentos sélidos con ejemplos sobre [temal.”
¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
1. Impacto del aumento de temperatura: La elevacioén de la temperatura del agua altera los habitats
naturales, afectando la reproduccién y migracién de especies marinas.
2. Consecuencias del derretimiento de los polos: La pérdida de hielo marino reduce los niveles de
oxigeno en el agua, poniendo en peligro la vida de diversas especies.
3. Medidas de conservacion: La reduccién de emisiones de carbono y la creacién de areas marinas

protegidas pueden ayudar a mitigar los efectos del cambio climatico.

12.6. Adaptacion del Ensayo o Resumen segun el Nivel Educativo

Para garantizar que el texto sea adecuado al nivel del estudiante, se pueden ajustar la complejidad y el

vocabulario.
Prompt 9: Adaptar el texto al nivel del estudiante
"Adapta el siguiente [ensayo/ resumen] a un nivel [basico/ intermedio/ avanzado]."
¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
o Nivel basico: "Los océanos son importantes para la vida en la Tierra. Cuando la temperatura del agna anmenta,
algunos animales tienen dificnltades para vivir."

o Nivel intermedio: "E/ calentamiento global esta afectando los océanos, lo gue provoca cambios en los ecosistemas

) pone en riesgo la biodiversidad."

o Nivel avanzado: "L/ incremento de la temperatura en los océanos debido al cambio climadtico ha generado
alteraciones en los ecosistemas marinos, afectando la biodiversidad y modificando patrones migratorios de diversas

especies.”

12.7. Revision y Mejora del Texto

Para mejorar la calidad del ensayo o resumen, se puede solicitar una revision automatizada.

Prompt 10: Revisar el texto

"Revisa el signiente [ensayo/ resumen] y sugiere mejoras en claridad, coberencia y argumentacion."
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¢ Ejemplo de respuesta de la TA:
"E/ ensayo presenta buenos argumentos, pero se recomienda mejorar la cobesion entre parrafos. Se pueden agregar conectores

ldgicos para mejorar la flnide. Ademds, se sugiere reforzar el tercer argumento con datos concretos.”

12.8. Generacion de Conclusiones Impactantes

Para cerrar el ensayo con una conclusién sélida, se puede utilizar el siguiente prompt.
Prompt 11: Generar una conclusién

"Genera una conclusion efectiva para un ensayo sobre [temal."

¢ Ejemplo de respuesta de la TA:
"E/ cambio climatico es una amenaza real para los ecosistemas marinos. La humanidad debe tomar medidas urgentes para
reducir sus impactos y garantizar la conservacion de los océanos. Solo mediante la cooperacion internacional y el compromiso de

todos podremos preservar la biodiversidad marina para las futuras generaciones.”

Conclusion

El uso de inteligencia artificial permite optimizar la redaccién, estructuracion y mejora de ensayos y
resimenes.
Beneficios de usar IA en la escritura académica:

e  Genera textos bien organizados.

e  Ajusta la dificultad segun el nivel del estudiante.

e Mejora la argumentaciéon mediante ideas sélidas.

e Permite revisar y optimizar la calidad del contenido.

Con esta metodologia, los docentes pueden fomentar el desarrollo de habilidades de escritura de manera

eficiente y adaptada a las necesidades de cada estudiante.
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Capitulo 13

Prompts para la Creacidon de Actividades Colaborativas con IA

13.1 Introduccion

El aprendizaje colaborativo es una estrategia pedagoégica que fomenta la interaccién entre los estudiantes,
promoviendo el trabajo en equipo, la comunicacién efectiva y la resolucion conjunta de problemas.
Incorporar herramientas de inteligencia artificial (IA) en este proceso permite diseflar actividades
dindmicas que estimulen la participacién y la construccién colectiva del conocimiento.

Este capitulo presenta una serie de prompts secuenciales que facilitaran la planificacion y ejecucion de
actividades colaborativas asistidas por IA. Cada prompt debe ingresarse en un chat de IA, esperando la

respuesta antes de continuar con el siguiente.

13.2. Definicion del Tipo de Actividad Colaborativa

Antes de disefar la actividad, es necesario determinar sus caracteristicas principales.
Prompt 1: Tipo de actividad
"5Qué tipo de actividad colaborativa desea diseriar? (Discusion en grupo, aprendizaje basado en proyectos, estudio de caso,
debate, simmlacion, resolucion de problemas, etc.).”
Prompt 2: Objetivo de la actividad
"Indigue el objetivo principal de la actividad colaborativa. ;Qué se espera que los estudiantes logren?"
Prompt 3: Nivel educativo
"sPara qué nivel educativo estd destinada la actividad? (Primaria, Secundaria o Universitario).”
Prompt 4: Duracion de la actividad
"sCudnto tienmpo durard la actividad colaborativa? (Ejemplo: 30 minutos, 1 hora, varias sesiones, una semana).”
Prompt 5: Numero de participantes
"sCudntos estudiantes participaran en la actividad?"
Ejemplo de respuestas del usuario:
e Tipo de actividad: Debate
e Objetivo: Fomentar el pensamiento critico sobre el impacto de la inteligencia artificial en la
sociedad.
¢ Nivel educativo: Universitario
e Duracién: 45 minutos

e Numero de participantes: 6 estudiantes divididos en dos equipos

47-



13.3. Disefo de la Actividad
Una vez definidos los aspectos generales, se generard una descripcién estructurada de la actividad.
Prompt 6: Generar la estructura de la actividad
"Disefia un esquema detallado para la actividad colaborativa [nombre de la actividad], incluyendo introduccion, desarrollo y
cierre."
¢ Ejemplo de respuesta de la IA (actividad: debate sobre IA en la sociedad):
1. Introduccion (10 min)
o Presentaciéon del tema: "El impacto de la IA en el empleo y la privacidad.”
o Explicacién de las reglas del debate y tiempos de intervencién.
o Asignacion de roles: equipo a favor y equipo en contra.
2. Desarrollo (30 min)
o Exposicién de argumentos por cada equipo (5 min cada uno).
o Ronda de refutacién (5 min cada equipo).
o Preguntas del moderador y respuestas de los equipos (10 min).

3. Cierre (5 min)
o Reflexion grupal sobre los puntos mas relevantes del debate.

o Conclusiones finales por parte del docente.

13.4. Creacion de Roles para la Actividad
Para mejorar la dindmica de la actividad, se pueden asignar roles especificos a los patticipantes.
Prompt 7: Generar roles dentro de la actividad
"Define roles para los participantes en la actividad colaborativa [nombre de la actividad].”
¢ Ejemplo de respuesta de la IA (para un debate):
e Moderador: Controla los tiempos y el orden de participacion.
e Equipo a favor: Defiende la postura de que la IA mejora la sociedad.
e Equipo en contra: Argumenta que la IA representa riesgos para la sociedad.

e Analista: Resume los puntos clave y plantea preguntas.

13.5. Generacion de Preguntas o Problemas para la Actividad

Dependiendo del tipo de actividad, se pueden generar preguntas o problemas que los estudiantes deben
resolver colaborativamente.

Prompt 8: Generar preguntas para discusion

"Crea una lista de preguntas para guiar la discusion en la actividad [nombre de la actividad)."

¢ Ejemplo de respuesta de la IA (para un debate sobre IA):

e :Cémo afecta la IA al mercado laboral?
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¢Qué medidas deberfan tomarse para regular la IA?

Prompt 9: Generar un problema para resolucion en equipo

¢La IA puede reemplazar completamente a los seres humanos en ciertos trabajos?

"Crea un problema desafiante que los estudiantes deban resolver colaborativamente en la actividad [nombre de la actividad)."

Ejemplo

de respuesta de

la

un

IA (para

estudio

de caso

en biologia):

"Un equipo de cientificos ha descubierto una nueva bacteria con propiedades antibidticas desconocidas. s Como deberian proceder
l

para analizar su efectividad y desarrollar un medicamento?”

13.6. Evaluacion y Reflexion de la Actividad

Para evaluar el aprendizaje y la dindmica de trabajo en equipo, se pueden generar rubricas de evaluacion y

preguntas de reflexion.

Prompt 10: Generar una rubrica de evaluacién

"Crea una ribrica para evaluar la participacion en la actividad [nombre de la actividad], considerando los criterios de

colaboracidn, argumentacion, participacion y creatividad.”

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:

Criterio Excelente (10) Bueno (7-9) Regular (4-6) Deficiente (1-3)
Trabaja activamente con el|[Participa,  pero  con
Participa poco y no|[No colabora ni
Colaboracién |lequipo y contribuye al éxitol|algunas dificultades en la
coopera con el equipo. ||participa.
de la actividad. colaboracion.
Presenta ideas validas, No presenta
Expone ideas con claridad y Argumentos débiles o
Argumentacion ) ) pero con poca argumentos
respaldo de evidencia. o ) poco desarrollados.
justificacion. claros.
Se involucra activamente en
Participa en la mayoria de||Participa
Participacion |todas las ectapas de la No participa.
las actividades. ocasionalmente.
actividad.
Usa ideas
Presenta ideas innovadoras||Muestra algunas ideas No presenta
Creatividad convencionales sin
y originales. originales. ) » ideas nuevas.
innovacion.

Prompt 11: Generar preguntas de reflexion

"Crea preguntas de reflexion para que los estudiantes analicen su experiencia en la actividad [nombre de la actividad)."

< Ejemplo de respuesta de la IA:

¢Qué aprendieron a través de esta actividad?
¢Coémo se sintieron trabajando en equipo?

¢Qué dificultades encontraron y cémo las resolvieron?
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e :Cémo pueden aplicar lo aprendido en situaciones reales?

13.7. Optimizacion de la Actividad con TA

Para mejorar futuras experiencias, se puede solicitar a la IA sugerencias de optimizacion.
Prompt 12: Mejorar la actividad

"Analiza la siguiente actividad colaborativa y sugiere mejoras para hacerla mds efectiva y dinamica.”

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
"Para mejorar la actividad de debate, se recomienda agregar una ronda de preguntas abiertas del pitblico para enriquecer la

discusion. También se puede incluir una votacion final donde los estudiantes elijan el argumento s convincente."

Conclusion
El uso de inteligencia artificial en el disefio de actividades colaborativas permite:

e  Generar dinamicas de aprendizaje mas interactivas y efectivas.

e Fomentar el pensamiento critico y el trabajo en equipo.

e Facilitar la creacién de preguntas y problemas para el desarrollo de habilidades cognitivas.

e Evaluar de manera objetiva el desempenio de los estudiantes mediante rubricas personalizadas.
Siguiendo estos prompts, los docentes pueden disefiar actividades colaborativas personalizadas y

adaptadas a las necesidades de cada grupo, asegurando un aprendizaje significativo.
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Capitulo 14

Prompts para la Creacion de Simulaciones y Estudios de Caso

14.1. Introduccion

Las simulaciones y los estudios de caso son herramientas pedagbgicas clave para el aprendizaje basado
en la resolucion de problemas. Estas metodologias permiten a los estudiantes aplicar sus conocimientos en
situaciones reales o hipotéticas, desarrollando habilidades como el analisis critico, la toma de decisiones
y la resolucién de problemas.

El uso de inteligencia artificial (IA) facilita la creacién de simulaciones interactivas y estudios de caso
adaptados a diferentes niveles educativos y disciplinas. A través de prompts secuenciales, se pueden
diseflar escenarios personalizados que favorezcan la participacion activa y el aprendizaje expetiencial.

Cada prompt debe ingresarse en un chat de IA, esperando la respuesta antes de continuar con el siguiente.

14.2. Definicion del Tipo de Actividad

Antes de disefiar la actividad, es necesario establecer su enfoque.
Prompt 1: Tipo de actividad
"sDesea crear una simulacion o un estudio de caso?"
Prompt 2: Area de conocimiento
"Indigue el drea de conocimiento para la que desea diseriar la actividad (Ejemplo: Medicina, Derecho, Economia, Ingenieria,
Psicologia, etc.)."
Prompt 3: Nivel educativo
"Especifique el nivel educativo de la actividad (Primaria, Secundaria o Universitario)."
Prompt 4: Duracion de la actividad
"sCudnto tienmpo se destinard a la actividad? (Ejemplo: 30 minutos, 1 hora, varias sesiones, una semana).”
Ejemplo de respuestas del usuario:
e Tipo de actividad: Estudio de caso
o Area de conocimiento: Medicina
e Nivel educativo: Universitario

e Duracién: 45 minutos

14.3. Creacion del Escenario de la Simulacion o Estudio de Caso

Se generara un escenario detallado que servira como base para la actividad.

Prompt 5: Generar un escenario
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"Describe un escenario detallado para una [simmlacion/ estudio de caso] en el area de [nombre del drea], dirigido a estudiantes
de [nivel educativo]."

N Ejemplo de  respuesta de la IA  (Medicina, Estudio de Caso):
"Un paciente de 56 aios acude a urgencias con dolor tordcico intenso, sudoracion y dificultad para respirar. Tiene antecedentes
de hipertension y diabetes. Los estudiantes deben analizar los sintomas, realigar un diagndstico diferencial y proponer un plan
de tratamiento."

¢ Ejemplo de respuesta de la IA  (Derecho, Simulacion de  Juicio):
"Un acusado es levado a juicio por presunto frande financiero. Los estudiantes se dividen en equipos para representar a la

fiscalia, la defensa y el jurado, analizando pruebas y argumentando sus posturas ante el tribunal.”

14.4. Generacion de Roles para los Participantes

En actividades como simulaciones o estudios de caso grupales, los estudiantes pueden asumir distintos roles.
Prompt 6: Definir roles en la actividad
" Asigna roles especificos a los participantes en la [simulacion/ estudio de caso] sobre [temal."
¢ Ejemplo de respuesta de la IA (Economia, Estudio de Caso sobre Crisis Financiera):
¢ Gobierno: Define medidas de intervencién.
e Empresas: Evaluan como adaptarse a la crisis.
e Ciudadanos: Analizan el impacto en sus finanzas personales.

e Periodistas: Informan sobre el desarrollo de la crisis.

14.5. Planteamiento de Problemas o Desafios

Para fomentar la participacion activa, se pueden generar desafios especificos dentro de la actividad.
Prompt 7: Generar problemas a resolver

"Crea un problema o desafio que los estudiantes deban resolver en la [simulacion/ estudio de caso] sobre [temal.”

¢ Ejemplo de respuesta de la IA (Ingenieria, Simulaciéon de Gestion de Energia):

"Un equipo de ingenieros debe diseiar un sistema eficiente de distribucion de energia para nna ciudad con alto consumo eléctrico

y recursos limitados. ;Como pueden equilibrar la oferta y la demanda?"

¢ Ejemplo de respuesta de la IA (Psicologia, Estudio de Caso Clinico):

"Un paciente de 32 asios presenta sintomas de ansiedad severa tras un evento traumdtico. ;Como deberia proceder el equipo de

psicélogos para evalnar y tratar al paciente?"

14.6. Desarrollo de Preguntas Orientadoras

Las preguntas guian la reflexion de los estudiantes dentro de la actividad.
Prompt 8: Generar preguntas de analisis

"Crea una lista de preguntas para guiar la reflexion en la [simulacion/ estudio de caso] sobre [temal."
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e :Qué factores contribuyeron al éxito o fracaso de la empresa?

Ejemplo de respuesta de la IA (Negocios, Estudio de Caso sobre Estrategias de Marketing):

e Cémo influye el comportamiento del consumidor en la toma de decisiones estratégicas?

e :Qué soluciones alternativas podtian haberse implementado?

14.7. Evaluacién del Desempeiio de los Estudiantes

Para evaluar el desempefio de los estudiantes en la actividad, se puede disefiar una ridbrica con criterios

especificos.

Prompt 9: Crear rubrica de evaluacion

"Genera una ribrica para evaluar la participacion en la [simulacion/ estudio de caso], considerando los criterios de andlisis,

resolucion de problemas, argnmentacion y trabajo en equipo.”

¢ Ejemplo de respuesta de la TA:

Criterio Excelente (10) Bueno (7-9) Regular (4-6) Deficiente (1-3)
Identifica V|
Analiza la mayoria de|[Presenta un analisis||No demuestral
comprende todos los
Analisis los elementos, perol[superficial con errores de|lcomprensiéon  del
elementos clave del
omite algunos detalles. |[interpretacion. caso.
caso.
Propone  soluciones||Presenta soluciones
Resoluciéon  de Propone soluciones débiles||No presenta
innovadoras y Dbienllégicas pero sin
problemas o ) o _ o poco aplicables. soluciones viables.
justificadas. suficiente justificacion.
Expone sus ideas con||Presenta ideas validas, No presenta
Argumentos  débiles  sin
Argumentacion ||claridad y respaldo en||pero con pocal argumentos
sustento solido.
evidencia. profundidad. claros.
Colabora activamente Interviene ocasionalmente
Trabajo en Participa en la mayoria No colabora ni
y facilita el trabajo sin aportar’
equipo de las actividades. o participa.
grupal. significativamente.

14.8. Reflexion y Retroalimentacion sobre la Actividad

Es importante que los estudiantes analicen su experiencia y reciban retroalimentacién sobre su desempefio.

Prompt 10: Generar preguntas de reflexion

"Crea preguntas de reflexion para que los estudiantes analicen su desempeiio en la [simulacion/ estudio de caso]."

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:

e :Qué desafios enfrentaron y como los resolvieron?

e :Qué harfan diferente si repitieran la actividad?
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e :Cémo pueden aplicar lo aprendido en un contexto real?

Prompt 11: Generar retroalimentacién personalizada

"Crea un comentario de retroalimentacion para un estudiante que participd en la actividad sobre [tema] y tuvo dificultades en

[eriterio de evalnaciin]."

€ Ejemplo de respuesta de la IA:

"Notanmos que tu andlisis del caso fue interesante, pero podrias mejorar la justificacion de tus argumentos. Te sugerimos enfocarte

en conectar cada idea con evidencia concreta y estructurar mejor tus conclusiones."”

Conclusion

El uso de inteligencia artificial en la planificaciéon de simulaciones y estudios de caso permite:
e Disefiar escenarios realistas y desafiantes.
e Fomentar el analisis ctitico y la toma de decisiones.
e Evaluar de manera estructurada el desempefio de los estudiantes.
e Ofrecer retroalimentacion personalizada para mejorar el aprendizaje.
Siguiendo estos prompts, los docentes pueden crear actividades experienciales personalizadas y

adaptadas, asegurando un aprendizaje significativo y aplicable a la realidad.
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Capitulo 15

Prompts para la Elaboraciéon de Examenes Escritos

15.1. Introduccion

Los examenes escritos son una herramienta esencial para evaluar el aprendizaje de los estudiantes de manera
estructurada y objetiva. Un buen examen debe medir tanto la memorizacién de conceptos como la capacidad
de analisis, razonamiento y aplicaciéon del conocimiento.

Para disefiar un examen eficiente, es fundamental definir el tipo de preguntas, la cantidad total, la
distribucion de temas y el puntaje asignado a cada seccion.

El uso de inteligencia artificial (IA) puede facilitar este proceso, permitiendo generar preguntas claras y
alineadas con los contenidos del curso. Este capitulo presenta una serie de prompts secuenciales para la
creacion de exdamenes escritos, asegurando que cada prueba sea equilibrada, clara y adaptada al nivel
educativo.

Cada prompt debe ingresarse en un chat de 1A, esperando la respuesta antes de continuar con el siguiente.

15.2. Definicion de los Datos Generales del Examen

Antes de generar las preguntas, se deben establecer las caracteristicas basicas del examen.
Prompt 1: Nivel educativo

"Ingrese el nivel educativo del examen (Primaria, Secundaria o Universitario)."

Prompt 2: Nombre de la carrera (s1 aplica)

"Indigue el nombre de la carrera en la gue se dicta la asignatura.”

Prompt 3: Nombre de la asignatura

"Ingrese el nombre de la asignatura para la cual se elaborard el examen.”

Prompt 4: Tipo de examen

"Especifigue el tipo de excamen que desea crear: Excamen parcial, Examen final o Prueba escrita.”

Prompt 5: Cantidad total de preguntas

"'sCudntas preguntas tendrd el examen en totale"

Prompt 6: Unidades o grupos de temas a evaluar

"'sCudntas nnidades tematicas o grupos de temas seran evalnados en este examen?”

Prompt 7: Contenidos a evaluar

"Cargne en un solo documento los temas a evaluar por cada unidad o grupo de temas." (Opcional si la LA admite andlisis de
documentos).

Ejemplo de respuestas del usuario:

e Nivel educativo: Universitario
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e Carrera: Psicologia

e Asignatura: Psicologia Cognitiva

e Tipo de examen: Examen parcial
e Cantidad total de preguntas: 30

e Unidades tematicas: 3

15.3. Definicién de la Estructura del Examen por Unidad

Para cada unidad tematica, se define el nimero y tipo de preguntas.
Unidad 1
Prompt 8: Nombre de la primera unidad
"Ingrese el nombre de la primera unidad o grupo de temas."
Prompt 9: Cantidad total de preguntas
"Ingrese la cantidad total de preguntas para esta unidad."
Prompt 10: Preguntas de opcién multiple
"Ingrese la cantidad de preguntas de opcion miiltiple para esta unidad."
Prompt 11: Opciones por pregunta de opcion multiple
"Ingrese la cantidad de opciones por pregunta de opcion miltiple (4 0 5 opciones)."
Prompt 12: Preguntas de emparejamiento
"Ingrese la cantidad de preguntas de emparejamiento para esta nnidad."
Prompt 13: Opciones por pregunta de emparejamiento
"Ingrese la cantidad de opciones en cada pregunta de emparejamiento (4 0 5 gpciones).”
Prompt 14: Preguntas de verdadero/falso
"Ingrese la cantidad de preguntas de verdadero/ falso para esta unidad.”
Ejemplo de respuestas del usuario:
e Unidad: Procesos Cognitivos
e Cantidad de preguntas: 10
e Opcion multiple: 4 preguntas (con 5 opciones cada una)
e Emparejamiento: 3 preguntas (con 5 opciones cada una)
e Verdadero/Falso: 3 preguntas

(Se repite el mismo proceso para las demis unidades tematicas.)

15.4. Generaciéon de Preguntas para el Examen

Preguntas de Opcion Multiple

Prompt 15: Generar preguntas de opcion multiple
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"Genera [cantidad de preguntas] de opcidn miiltiple para la unidad [nombre de la unidad]. Cada pregunta debe tener [cantidad
de opciones] opciones y estar alineada con los contenidos proporcionados.”

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
1.

¢Cual de los siguientes es un componente clave de la memoria de trabajo?
a) Memoria semantica

b) Bucle fonolégico
¢) Hipotalamo

d) Sistema limbico

Preguntas de Emparejamiento

Prompt 16: Generar preguntas de emparejamiento

"Genera [cantidad de preguntas] de emparejamiento para la unidad [nombre de la unidad]. Cada pregunta debe incluir
[cantidad de opciones] elementos a relacionar.”

Ejemplo de respuesta de la IA:

Empareje los conceptos con su definiciéon correcta.

1. Atencion selectiva

2. Memoria episédica

3. Pensamiento divergente

4. Cognicion social
a) Capacidad de centrarse en informacién relevante.
b) Recuerdo de experiencias personales.

¢) Habilidad para generar ideas creativas.

d) Proceso de interpretar y comprender el comportamiento social.

Preguntas de Verdadero/Falso
Prompt 17: Generar preguntas de verdadero/falso

"Genera [cantidad de preguntas] en formato verdadero/ falso para la unidad [nombre de la unidad)."

Ejemplo de respuesta de la IA:

La corteza  prefrontal esta  directamente involucrada en la toma de decisiones.
a) Verdadero

b) Falso
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15.4. Distribucion del Puntaje del Examen
Para asignar puntajes de manera equitativa, se utilizara la siguiente instruccion:
Prompt 18: Distribuir puntajes

"Distribuye ¢l puntaje total del excamen en 100 puntos, asignando pesos equitativos a cada tipo de pregunta.”

15.6. Generacion de la Clave de Respuestas

Para facilitar la correccion del examen, se generara una clave con las respuestas correctas.
Prompt 19: Generar la clave de respuestas
"Genera la clave de respuestas correctas del examen para su posterior correccion.”
¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
Preguntas de opcion multiple:
1. Pregunta 1, opcién b

2. Pregunta 2, opcién ¢

Preguntas de emparejamiento:

1-a
2-b
3-c
4—-d

Preguntas de verdadero/falso:

1. Verdadero
2. Falso

Conclusion

El uso de inteligencia artificial facilita la planificacién y generacién de examenes escritos estructurados,

asegurando que cada evaluacién:
e Sea clara y coherente, alineada con los contenidos del curso.
¢ Contenga preguntas equilibradas, con diferentes formatos de evaluacién.
e Permita una distribucion justa del puntaje, asegurando equidad en la calificacién.
e Genere claves de respuesta automatizadas, agilizando la correccion.
Siguiendo estos prompts, los docentes pueden crear evaluaciones eficientes y bien disefiadas,

optimizando el tiempo y asegurando una medicioén precisa del aprendizaje de los estudiantes.
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Capitulo 16

Prompts para la Creacién de Cuestionarios de Autoevaluacion

16.1 Introduccion

Los cuestionarios de autoevaluacion permiten a los estudiantes medir su nivel de comprension sobre un
tema especifico y reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. Estas evaluaciones favorecen el
aprendizaje auténomo al brindar retroalimentacion inmediata, identificar areas de mejora y reforzar los
conocimientos adquitidos.

Eluso de inteligencia artificial (IA) en la generacién de cuestionarios de autoevaluacion facilita la creacién
de preguntas dindmicas y adaptadas a distintos niveles de dificultad. Este capitulo presenta una serie de
prompts secuenciales para disefiar cuestionarios de autoevaluacion efectivos, asegurando que cada prueba
sea personalizada y util para el estudiante.

Cada prompt debe ingresarse en un chat de IA, esperando la respuesta antes de continuar con el siguiente.

16.2. Definicion de los Datos Generales del Cuestionatrio

Antes de generar las preguntas, se deben definir los elementos basicos del cuestionario.
Prompt 1: Nivel educativo
"Ingrese el nivel educativo para el cuestionario de antoevalnacion (Primaria, Secundaria o Universitario).”
Prompt 2: Nombre de la asignatura
"Indigue el nombre de la asignatura para la que se elaborard el cuestionario.”
Prompt 3: Tema especifico a evaluar
"Especifique el tema o unidad gue se desea evaluar en el cuestionario.”
Prompt 4: Cantidad de preguntas
"sCudntas preguntas debe incluir el cuestionario?”
Prompt 5: Formato de preguntas
"' Qué tipo de preguntas incluira el cuestionario? (Opcidn miiltiple, V'erdadero/ Falso, Emparejamiento, Preguntas abiertas).”
Prompt 6: Nivel de dificultad
"s Desea que las preguntas sean de nivel basico, intermedio o avanzado?"
Ejemplo de respuestas del usuario:
¢ Nivel educativo: Universitario
e Asignatura: Biologia
e Tema: Células y su funcién
¢ Cantidad de preguntas: 10

e Formato: Opcién multiple y Verdadero/Falso
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¢ Nivel de dificultad: Intermedio

16.3. Generacion de Preguntas para el Cuestionario

Preguntas de Opcion Multiple

Prompt 7: Generar preguntas de opcion multiple

"Genera [cantidad de preguntas] de opcion milltiple para el tema [nombre del tema]. Cada pregunta debe tener [cantidad de

opciones] opeiones y estar alineada con los contenidos."”
¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
1. ¢Cudl es la  funcion  principal de los  ribosomas
a) Almacenar energia
2. b) Sintetizar proteinas
3. ¢) Transportar oxigeno

4. d) Regular la temperatura celular

Preguntas de Verdadero/Falso
Prompt 8: Generar preguntas de Verdadero/Falso
"Genera [cantidad de preguntas] en formato 1 erdadero/ Falso sobre el tema [nombre del temal.”
< Ejemplo de respuesta de la IA:
1. El ADN se encuentra unicamente en el nucleo de las
a) Verdadero
b) Falso

Preguntas de Emparejamiento

Prompt 9: Generar preguntas de emparejamiento

en una célula?

células  eucariotas.

"Genera [cantidad de preguntas] de emparejamiento sobre el tema [nombre del temal, con [cantidad de opciones] elementos a

relacionar.”

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
Empareje las siguientes organelas celulares con su funcion.
1. Mitocondria
2. Lisosoma
3. Reticulo endoplasmatico
4. Aparato de Golgi
a) Degradacion de desechos celulares.

b) Produccién de ATP.
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¢) Modificacién y transporte de proteinas.

d) Sintesis de lipidos.

Preguntas Abiertas

Prompt 10: Generar preguntas abiertas

"Genera [cantidad de preguntas] abiertas que permitan a los estudiantes reflexcionar sobre el tema [nombre del temal.”
¢ Ejemplo de respuesta de la TA:

1. ¢Coémo afecta la alteracion de las mitocondrias en el metabolismo celular?

2. Explica la relacion entre el ADN vy la sintesis de proteinas.

16.4. Personalizacion del Cuestionario

Adaptacion por Nivel de Dificultad
Prompt 11: Adaptar preguntas al nivel educativo
"Adapta las siguientes preguntas para un nivel [basico/ intermedio/ avanzado]."
¢ Ejemplo de respuesta de la IA:
e Nivel basico: ¢Para qué sirve la membrana celular?

¢ Nivel intermedio: Explica la funcién de la membrana celular en la regulacion del transporte de

sustancias.

e Nivel avanzado: ;:Cémo afectan los cambios en la composiciéon de la membrana celular a la
homeostasis celular?

16.5. Generacion de Retroalimentacion para los Estudiantes

Para mejorar la autoevaluacion, se pueden generar respuestas explicativas a cada pregunta.

Prompt 12: Generar retroalimentacion para cada pregunta

"Genera exiplicaciones detalladas para cada respuesta correcta del cuestionario sobre [tema)."

¢ Ejemplo de respuesta de la TA:

"Los ribosomas son estructuras celulares responsables de la sintesis de proteinas. Se encuentran tanto en células encariotas como

procariotas y pueden estar libres en el citoplasma o adberidos al reticnlo endoplasmatico rugoso."

16.6. Distribucion del Puntaje del Cuestionario

Para proporcionar una evaluacion clara, se puede solicitar a la IA la distribucién de puntajes.

Prompt 13: Distribuir puntajes

"Distribuye el puntaje del cuestionario en 100 puntos, asignando pesos equitativos a cada tipo de pregunta.”
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¢ Ejemplo de respuesta de la IA:

e Opcion multiple (5 preguntas): 10 puntos cada una — 50 puntos.

Verdadero/Falso (3 preguntas): 5 puntos cada una — 15 puntos.

¢ Emparejamiento (2 preguntas): 10 puntos cada una — 20 puntos.

e Pregunta abierta (1 pregunta): 15 puntos.

16.7. Generacion de la Clave de Respuestas

Para facilitar la correcciéon del cuestionario, se generara una clave de respuestas.

Prompt 14: Generar la clave de respuestas

"Genera la clave de respuestas correctas del cuestionario sobre [tema)."

¢ Ejemplo de respuesta de la IA:

Preguntas de opciéon multiple:
1. Pregunta 1, opcion b
2. Pregunta 2, opcién ¢

Preguntas de emparejamiento:

1-b
2—a
3-d
4-c

Preguntas de Verdadero/Falso:
1. Verdadero
2. Falso

Conclusion

El uso de inteligencia artificial permite optimizar la generacién de cuestionarios de autoevaluacion,

asegurando que cada evaluacién:

e Se adapte al nivel educativo y necesidades del estudiante.

¢ Incluya preguntas variadas para evaluar diferentes habilidades.

e Proporcione retroalimentacion inmediata, permitiendo que el estudiante identifique errores y

refuerce su aprendizaje.

o Facilite la correccion automatica, agilizando el proceso de evaluacion.

Siguiendo estos prompts, los docentes pueden crear cuestionarios dinamicos y personalizados,

mejorando la experiencia de autoevaluaciéon y promoviendo el aprendizaje auténomo.
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