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El 13 de mayo, tuvo lugar el pistoleta-
zo de salida de la III Edicién del Pro-
yecto RobotizArte. Este evento, que
combina la robética con la apreciacién
museistica, ha cautivado a todos los
presentes con sus innovadoras y edu-
cativas exposiciones robéticas.

El Proyecto RobotizArte, que se ha
convertido en un referente en la edu-
caciéon STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenierfa, Arte y Matemdticas), ha
focalizado este afio sus esfuerzos en
el Museo del Colegio de Veterinarios
de Badajoz (MUVET). La iniciativa ha
contado con la entusiasta participa-
ci6n de més de 220 alumnos de diver-
sos centros educativos, guiados por 16
docentes comprometidos. Juntos, han
desarrollado 12 proyectos robéticos
que recrean con precision diversas pie-
zas expuestas en el MUVET.

Innovacion y Educacion de la
Mano

Entre las obras expuestas, los visitan-
tes pudieron admirar un ecégrafo con
una cerda en proceso de parto, un au-
toclave y hasta un anisakis robotizado.
Estas creaciones no solo exhiben un al-
to nivel de habilidad técnica, sino que
también demuestran un profundo en-
tendimiento de la ciencia veterinaria,
logrando asi un aprendizaje significati-
vo y multidisciplinar.

Daniel Pérez Leitén, coordinador del
proyecto, expresé su satisfaccion con el
crecimiento y evolucién de RobotizAr-

te. "Cada ario, este proyecto no solo su-
ma mads estudiantes y proyectos, sino
que también amplia sus horizontes en
términos de inclusién y colaboracién
interdisciplinar’, afirmé Pérez Leitén.

Participacion y Diversidad

La edicién de este afio ha visto la par-
ticipacién de los colegios Arias Monta-
no, Los Angeles, Lope de Vega, Santa
Marina y el IES San Fernando. En par-
ticular, destaca la inclusién del centro
de educacién especial Los Angeles y la
incorporacién del IES San Fernando, lo
que ha permitido extender el proyecto
a la educacién secundaria y fomentar
un enfoque inclusivo y colaborativo.

Durante la exposicién, que estuvo
abierta al publico hasta el 24 de ma-
yo, los visitantes no solo tuvieron la
oportunidad de ver estas impresionan-
tes obras robdticas, sino que también
recibieron explicaciones de los propios
estudiantes sobre el montaje y progra-
macién de los robots. Esta interaccién
permitié a los alumnos compartir su
conocimiento y pasién por la robdtica
y la veterinaria, enriqueciendo la expe-
riencia de todos los presentes.

Un Proyecto con Impacto

El Proyecto RobotizArte Veterinario,
patrocinado por el Colegio de Veterina-
rios de la Provincia de Badajoz, el MU-
VET y la empresa Smile and Learn, es
mucho més que una simple exhibicién
de robética. Es una plataforma que une

a personas de diversos dmbitos cultu-
rales, sociales y profesionales, ofre-
ciendo a los alumnos la oportunidad
de exponer sus obras artisticas robo-
tizadas en un entorno privilegiado co-
mo es la sede colegial de los veterina-
rios pacenses. Ademds, resalta la labor
de los veterinarios no solo como cuida-
dores de animales, sino también como
protectores de la salud publica.

La inauguracién y la posterior exposi-
cién de esta tercera edicién ha sido un
rotundo éxito, marcando un hito en la
colaboracién entre la robética y la edu-
cacion. Este evento no solo ha reafir-
mado el compromiso del Colegio Ofi-
cial de Veterinarios de Badajoz con el
fomento del conocimiento y la innova-
cién en nuestra comunidad, sino que
también ha proporcionado a los alum-
nos una experiencia de aprendizaje ini-
gualable sobre robdtica y veterinaria.

Conclusién

La exposicién, que estuvo disponible
hasta el 24 de mayo, ha dejado una
huella duradera en todos los partici-
pantes y visitantes. Los nifios no solo
aprendieron sobre robética, sino que
también ganaron un valioso entendi-
miento sobre la profesién veterinaria y
su impacto en la salud publica. Este ti-
po de iniciativas demuestran el poder
de la educacién interdisciplinaria y la
importancia de proyectos que inspiran
y educan a las futuras generaciones.
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