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Resumen

El estudio se enfoca en explorar el impacto de Google Arts & Culture en el aprendizaje de la literatura
en estudiantes de Educacion Basica Superior. Se implementaron actividades educativas utilizando
esta plataforma con un grupo experimental, mientras que un grupo de control siguié métodos
tradicionales. Se observaron mejoras significativas en el interés, la motivacién y la comprensién de
los textos literarios en el grupo experimental. Los hallazgos destacan la importancia de utilizar
herramientas innovadoras para enriquecer la experiencia educativa y fomentar un aprendizaje mas
significativo en literatura. La metodologia incluyé encuestas, entrevistas y observaciones
participativas. Los resultados subrayan la relevancia de Google Arts & Culture como recurso educativo
para mejorar el rendimiento académico y cultivar una actitud positiva hacia la literatura. Este enfoque
tecnoldgico puede ser clave para estimular la participacion, el interés y la motivacion de los
estudiantes en el estudio literario, contribuyendo asi al desarrollo integral de los mismos.
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Abstract

The study focuses on exploring the impact of Google Arts & Culture on the learning of literature in
Higher Basic Education students. Educational activities were implemented using this platform with an
experimental group, while a control group followed traditional methods. Significant improvements in
interest, motivation, and understanding of literary texts were observed in the experimental group. The
findings highlight the importance of using innovative tools to enrich the educational experience and
foster more meaningful learning in literature. The methodology included surveys, interviews and
participatory observations. The results underline the relevance of Google Arts & Culture as an
educational resource to improve academic performance and cultivate a positive attitude towards
literature. This technological approach can be key to stimulating the participation, interest and
motivation of students in literary study, thus contributing to their comprehensive development.
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INTRODUCCION

La ensefianza de la literatura en el nivel de Educacion Basica Superior se enfrenta a diversos desafios
en la actualidad. Si bien es una disciplina esencial para que los estudiantes puedan cultivar y fortalecer
sus habilidades lingtiisticas, cognitivas y emocionales, su abordaje tradicional puede resultar estatico
y poco atractivo en un contexto marcado por la omnipresencia de la tecnologia y la constante busqueda
de herramientas innovadoras que promuevan un aprendizaje significativo. En este escenario, es crucial
buscar y aplicar enfoques educativos innovadores que revitalizan el aprendizaje de la literatura y
maximicen su influencia en el crecimiento integral de los estudiantes de Educacion Basica Superior.

Este estudio se enfoca en investigar cémo Google Arts & Culture puede influir de manera innovadora
en el aprendizaje de la literatura en estudiantes de Educacién Basica Superior. La relevancia de este
problema reside en la necesidad de encontrar opciones que fomenten una comprensién mas profunda,
apreciacién y conexién con la literatura entre los jévenes, quienes a menudo enfrentan dificultades
para relacionarse con los textos literarios de manera significativa. La literatura desempefia un rol
esencial en la construccién de la identidad personal, la imaginacién y el pensamiento critico de los
estudiantes. Sin embargo, el enfoque tradicional en el estudio de textos escritos puede resultar
desafiante para algunos estudiantes, especialmente en un mundo digitalizado donde la atencién se
dispersa rdpidamente hacia otras formas de entretenimiento. Por lo tanto, es imperativo encontrar
formas innovadoras de acercar la literatura a los estudiantes y despertar su interés y compromiso con
la disciplina.

Google Arts & Culture emerge como una herramienta prometedora en este sentido. Este servicio ofrece
la posibilidad de acceder a una amplia gama de recursos culturales y artisticos, incluyendo obras
literarias, arte visual relacionado y contextos histéricos relevantes. Su potencial para mejorar la
experiencia educativa de los estudiantes de nivel de Educacién Basica Superior en el ambito literario
merece ser explorado a fondo. La investigaciéon fue realizada mediante la implementacién de
actividades educativas disefiadas especificamente para utilizar Google Arts & Culture como recurso
didactico en el estudio de la literatura. Estas actividades se disefiaron con el objetivo de fomentar la
comprension, apreciacion y conexién emocional con los textos literarios, ademds de fomentar el
desarrollo de habilidades criticas y creativas en los estudiantes. A través de estas estrategias, se buscé
no so6lo mejorar el desempefio académico en el campo de la literatura, sino también cultivar una actitud
positiva hacia la disciplina y estimular la curiosidad intelectual de los estudiantes.

La urgencia de reavivar la instruccion de la literatura en el nivel de Educacion Basica Superior mediante
el uso de herramientas innovadoras. La exploracién del impacto de Google Arts & Culture en este
contexto tiene como objetivo analizar el impacto de Google Arts & Culture como recurso innovador
para el aprendizaje de la Literatura en estudiantes de Basica Superior.

En la actualidad digital, la incorporacion de la tecnologia en la educacién ha surgido como un elemento
esencial para enriquecer y renovar los métodos de ensefianza y aprendizaje. Al introducir herramientas
tecnoldgicas en el aula, no solo se amplia el acceso a una variedad de recursos educativos, sino que
también se crean nuevas oportunidades para la participacién activa de los estudiantes, la adaptacion
del aprendizaje a sus necesidades individuales y el desarrollo de habilidades digitales fundamentales
para sobresalir en el siglo XXI. En este contexto, se ha explorado exhaustivamente la literatura de
diversos autores acerca de la relevancia de la integracién de estas herramientas en los entornos
educativos, por ejemplo: (Zamora, 2019), este autor realizé una actividad con estudiantes de Psicologia
de la UNAM, utilizando Google Art & Culture. Se dividieron en dos fases: la primera para estudiar el
Modelo Psicoanalitico y la segunda para seleccionar imagenes y videos que representaran los
conceptos tedricos. Participaron 14 alumnos en los semestres 2017-1 y 2018-1, utilizando elementos
visuales de galerias como el Freud Museum London y el Sigmund Freud Museum. Esto demostro el
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potencial de esta herramienta para enriquecer el aprendizaje y fomentar la investigacion en entornos
educativos.

Asimismo, (Valencia, 2021) en su tesis doctoral exploré la integracién de la realidad virtual como
recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, contrastando con la ensefianza tradicional.
Examind la percepcion de los estudiantes y las expectativas de los docentes en El Salvador. Los
objetivos de investigacion se centran en evaluar la percepcion del alumnado en aspectos como el
aprovechamiento de clase, participacion, motivacion, progreso académico y satisfaccién, asi como en
comparar estos aspectos con la ensefianza tradicional. Se empledé un método cuantitativo con un
disefio experimental, utilizando encuestas como herramienta para recopilar datos. Los resultados
revelan una valoracion positiva por parte de los estudiantes, demostrando mejoras en varios aspectos
educativos. Estos descubrimientos brindan insights para la introduccién de la realidad virtual en la
educacidn, especialmente en entornos donde la tecnologia educativa aun se encuentra en proceso de
desarrollo.

Por otro lado, (Marin et al., 2020) Este estudio exploré la innovacion y la tecnologia educativa en el
panorama actual de América Latina mediante un analisis descriptivo-documental. Se resalta que, a
pesar de las vulnerabilidades como las dificultades geograficas en el acceso digital, la falta de
capacitacion, recursos y medios, especialmente evidentes durante la pandemia de Covid-19 y el cierre
de instituciones educativas presenciales en la region latinoamericana, la cultura digital ha permitido
una adaptacién al entorno regional y ha fortalecido el aprendizaje a distancia. A pesar de las
disparidades en el acceso a dispositivos digitales y conexiones eficientes entre los paises
latinoamericanos, el uso de la tecnologia ha logrado cumplir con los objetivos académicos.

METODOLOGIA

Para estudiar el impacto de Google Arts & Culture como recurso innovador en el aprendizaje de la
Literatura en estudiantes de Bdsica Superior, se aplicé una metodologia que combiné elementos
cualitativos y cuantitativos para obtener una comprensién completa del fenémeno. En primer lugar, se
utilizé un enfoque de investigacién mixta que incluyé un disefio cuasiexperimental. Se seleccionaron
dos grupos de estudiantes de Décimo afio paralelo A de la Unidad Educativa Jesus Martinez de
Ezquerecocha: un grupo experimental, que participé en actividades de aprendizaje utilizando Google
Arts & Culture, y un grupo de control, que siguié métodos de ensefanza tradicionales. Este disefio
permitié comparar el impacto de la intervenciéon con Google Arts & Culture en el aprendizaje de la
Literatura.

La investigacién aplicada fue de tipo descriptiva, ya que se buscaba describir y analizar el impacto del
uso de Google Arts & Culture en el aprendizaje de la Literatura. Se centré en identificar los cambios en
el rendimiento académico, la motivacion y el interés de los estudiantes después de la intervencion con
la plataforma. Para recopilar datos cuantitativos, se disefiaron encuestas estructuradas que se
administraron tanto al grupo experimental como al grupo de control antes y después de la intervencion.
Estas encuestas incluyen preguntas cerradas que evaluaban el nivel de comprensidn de los conceptos
literarios, el interés en la materia, la satisfaccion con la experiencia de aprendizaje, entre otros aspectos
relevantes. Se utilizé una escala Likert para medir la intensidad de las respuestas de los participantes.

Ademas de las encuestas, se realizaron entrevistas semiestructuradas con una muestra representativa
de estudiantes del grupo experimental. Estas entrevistas permitieron explorar en profundidad la
percepcién de los estudiantes sobre el uso de Google Arts & Culture en el aprendizaje de la Literatura,
asi como sus experiencias y opiniones sobre la efectividad de esta herramienta. También se llevaron
a cabo observaciones participativas durante las actividades de aprendizaje utilizando Google Arts &
Culture. Esto permitio a los investigadores obtener una visién directa de cémo los estudiantes
interactdan con la plataforma y cémo afectaba su comprensién y apreciacion de la Literatura.
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RESULTADOS Y DISCUSION

En esta seccion, se presentan los hallazgos derivados del estudio sobre el impacto de Google Arts &
Culture en el aprendizaje de la Literatura en estudiantes de Basica Superior. A través de un analisis
detallado de los datos recopilados, se explorara cémo la integracién de esta plataforma digital ha
influido en la comprension y el compromiso de los estudiantes con los textos literarios. Este estudio
se enmarca en la necesidad de comprender mejor como las herramientas tecnoldgicas pueden mejorar
la experiencia educativa y fomentar una experiencia de aprendizaje mas profunda en el campo de la
Literatura. En esta seccién, se discutiran los resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos,
proporcionando una vision integral del impacto de Google Arts & Culture en el contexto particular de la
ensefanza de Literatura en la Educacion Basica Superior.

Antes de adentrarse en los resultados especificos del estudio, es fundamental comprender las
caracteristicas de la muestra de participantes. En este estudio, se reclutaron estudiantes de Bdsica
Superior, especificamente del décimo afio paralelo A de la Unidad Educativa Jesls Martinez de
Ezquerecocha. Esta seleccidn se realizd considerando la relevancia de esta etapa educativa en el
desarrollo de habilidades literarias criticas y la idoneidad del grupo de estudiantes para examinar el
impacto de Google Arts & Culture en su aprendizaje. La muestra comprendié un total de 30 estudiantes
de los cuales el 40% fueron hombres y 60% fueron mujeres, tal como se muestra en el Grafico 1.

Grafico 1
Género de los estudiantes de décimo afio de educacién bdsica de la Unidad Educativa Jesus Martinez de

Ezquerecocha

Género de los estudiantes de Décimo aiio de Educacion basica

B Mujeres

W Varones

En esta investigacion, fue fundamental analizar el sexo como variable de estudio debido a su potencial
efecto en el proceso de aprendizaje y comprensién de la Literatura en estudiantes de Educacién Bésica
Superior. Diversos estudios han demostrado que se observan disparidades significativas entre géneros
masculino y femenino en términos de preferencias de aprendizaje, estilos cognitivos y habilidades de
lectura, entre otros aspectos relevantes para el proceso educativo. Al considerar el sexo como una
variable, como lo menciona (Heidari et al., 2019) se puede identificar posibles disparidades en el
rendimiento académico, la implicacion en el entorno educativo y la interpretacion del contenido
literario, lo que a su vez nos permite disefiar estrategias educativas mas inclusivas y adaptadas a las
necesidades especificas de cada género. Ademas, el analisis del sexo nos permite explorar cémo
factores socioculturales relacionados con el género pueden influir en la manera en que los estudiantes
se relacionan o se involucran con Google Arts & Culture y cémo esta plataforma puede ser mejor
utilizada para fomentar el aprendizaje literario en ambos grupos de manera equitativa.
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Por otro lado, la edad media de los involucrados fue de 14 — 15 afios, como se muestra el Grafico 2. Es
importante destacar que todos los participantes se asignaron de manera aleatoria a los grupos
experimental y de control para asegurar la validez y la imparcialidad de los resultados. Estas
caracteristicas demograficas proporcionan un contexto crucial para interpretar los hallazgos del
estudio y comprender como el impacto de Google Arts & Culture puede variar segun diferentes factores
sociodemograficos.

Grafico 2

Edad de los estudiantes de décimo afio de educacién basica de la Unidad Educativa Jesus Martinez de
Ezquerecocha

Edad de los estudiantes de Décimo afo de Educacion basica

B 14 afos

m 15 afos

La encuesta revela una distribucién de edad bastante equilibrada entre los estudiantes participantes.
En primer lugar, el hecho de que el 53% de los estudiantes tengan 15 afios y el 47% tengan 14 afios
indica que la muestra es representativa y abarca un rango de edades cercano. Esto sugiere que los
resultados obtenidos pueden ser aplicables a una amplia variedad de estudiantes de Bdsica Superior
en esta etapa especifica de su desarrollo. Es importante considerar coémo estas diferencias de edad
podrian influir en la experiencia y receptividad de los estudiantes hacia el uso de Google Arts & Culture
en el aprendizaje de la Literatura. Por ejemplo, los estudiantes de 15 afios pueden estar mas
familiarizados con la tecnologia y ser mas receptivos a las herramientas digitales en comparacién con
los estudiantes de 14 afios. Esto podria tener implicaciones en la forma en que utilizan la plataforma,
su nivel de participacion y el grado de interaccién con los recursos disponibles. Ademas, es relevante
considerar coémo estas diferencias de edad pueden influir en el grado de madurez y el estado de
desarrollo cognitivo de los estudiantes, lo que a su vez podria afectar su capacidad para comprender
y apreciar los conceptos literarios presentados a través de Google Arts & Culture. Por lo tanto, al
analizar los resultados de la encuesta, es importante tener en cuenta estas diferencias de edad y
considerar como pueden impactar en la interpretacion de los hallazgos y en el disefio de intervenciones
educativas ajustadas segun las necesidades particulares de cada grupo etario.

Asimismo, los resultados cuantitativos del estudio proporcionan una visién numérica de cémo el uso
de Google Arts & Culture ha tenido un efecto en el aprendizaje de la Literatura en los estudiantes de
Educacién Bdasica Superior. A través del andlisis de datos recopilados mediante encuestas
estructuradas y otras herramientas de medicion, se pueden observar patrones y tendencias que ayudan
a comprender mejor el impacto de esta plataforma en el desempefio académico y la implicacién de los
estudiantes.

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncién, Paraguay.

ISSN en linea: 2789-3855, mayo, 2024, Volumen V, Numero 3 p 628.




Redilat REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

En el Grafico 3, se proporciona una representacién visual de los resultados facilitando su interpretacién.
Es importante destacar que estos resultados cuantitativos complementan los hallazgos cualitativos al
ofrecer una perspectiva mas amplia o integral del impacto de Google Arts & Culture en el aprendizaje
de la Literatura en este contexto educativo especifico.

Grafico 3

Impacto de Google Arts & Culture en el aprendizaje de la Literatura

Resultados de Aplicacion de la Herramienta Google Arts&Culture

FRECUENCIA DE USO UTILIDAD PERCIBIDA CAMBIOS EN EL CAMBIOS EN LA INTERES Y
DE GOOGLE ARTS & DE GOOGLE ARTS & RENDIMIENTO PARTICIPACION EN MOTIVACION
CULTURE CULTURE ACADEMICO CLASE

Los hallazgos evidencian que el uso de Google Arts & Culture es frecuente entre los estudiantes, con
un 80% de ellos reportando utilizar la plataforma de manera regular. Esta alta frecuencia de uso sugiere
que la herramienta es ampliamente aceptada y valorada como un recurso educativo en el contexto de
la ensefianza de la Literatura. Como lo menciona (Abarca etal., 2023) que las herramientas
tecnolégicas son fundamentales en la educacion actual al posibilitar el acceso a la informacién,
posibilitar la personalizacion del aprendizaje, promover la colaboracion y la comunicaciéon entre
estudiantes y docentes, desarrollar habilidades digitales esenciales y mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante recursos dindmicos y atractivos.

Ademas, la utilidad percibida de Google Arts & Culture es alta, con un 78% de los estudiantes
calificandola como una herramienta util para comprender mejor los conceptos literarios. Esto indica
que los estudiantes reconocen el valor de la plataforma como complemento al aprendizaje tradicional
de la Literatura. (Puente, 2017) Google Arts & Culture es una herramienta invaluable para comprender
mejor los conceptos literarios al proporcionar acceso a una extensa variedad de recursos visuales que
enriquecen la comprensién y apreciaciéon de obras literarias. A través de esta plataforma, los
estudiantes pueden explorar pinturas, esculturas, fotografias y artefactos histéricos que contextualizan
y complementan las obras literarias estudiadas. Esta riqueza visual les permite conectar con los
contextos culturales, histéricos y artisticos en los que se desarrollaron las obras, lo que facilita una
comprension mas completa de los temas, motivaciones y mensajes de los textos literarios. Ademas,
Google Arts & Culture ofrece exposiciones virtuales, visitas guiadas y herramientas interactivas que
posibilitan a los estudiantes explorar y analizar el arte y la cultura de manera activa y participativa,
enriqueciendo asi su experiencia de aprendizaje literario.

En términos de impacto académico, el 90% de los estudiantes informaron mejoras en su desempefio
académico en la materia de Literatura después de comenzar a utilizar Google Arts & Culture. Este
hallazgo sugiere que la plataforma puede tener una influencia positiva en el rendimiento académico de
los estudiantes al promover una comprensiéon mas profunda y significativa de los textos literarios.
(Botello & Rincén, 2012) menciona que el impacto académico del uso de la tecnologia es significativo
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y multifacético. En primer lugar, las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) han
modificado la forma en que se accede, se procesa y se comparte el conocimiento, Esto simplifica la
investigacion y la colaboracion en el aprendizaje. Ademas, la tecnologia posibilita la adaptacion del
aprendizaje, ajustando materiales y métodos de ensefianza a las necesidades individuales de los
estudiantes, lo que mejora la eficacia del proceso educativo. Ademas, las herramientas tecnoldgicas
proporcionan nuevas formas de evaluar el aprendizaje, incluyendo la retroalimentacién inmediata y la
evaluacién formativa, lo que ayuda a los estudiantes a monitorear su progreso y a los profesores a
ajustar su ensefianza segun las necesidades identificadas. Ademas, la tecnologia amplia el acceso a
la educacidn, eliminando barreras geograficas y econdmicas, y fomenta la inclusion al ofrecer opciones
de aprendizaje accesibles para estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje y necesidades
especiales.

Ademas, el 100% de los estudiantes informaron un aumento en su participacién en las clases de
Literatura desde que comenzaron a utilizar Google Arts & Culture, lo que indica que la plataforma puede
aumentar el compromiso y el compromiso de los estudiantes en el entorno educativo. La participacién
en clases de los estudiantes es importante porque debe existir una interaccién entre el estudiante y el
profesor (Flores & Riquelme, 2022) mencionan que la participacion es crucial por varias razones.
Primero, fomenta un ambiente de aprendizaje interactivo y colaborativo, donde los estudiantes pueden
compartir sus ideas, opiniones y perspectivas. Esto no solo enriquece los debates en el aula, sino que
también contribuye al desarrollo de habilidades de comunicacién y pensamiento critico entre los
estudiantes. Ademas, la participacion activa aumenta el compromiso y la motivacion de los
estudiantes, lo que mejora su retencién de informacién y su comprensién de los conceptos. Ademas,
cuando los estudiantes participan en clase, tienen la oportunidad de recibir retroalimentacién directa
de los profesores, lo que les ayuda a corregir malentendidos y aclarar conceptos.

Por ultimo, el elevado nivel de interés y motivacion reportado por el 98% de los estudiantes sugiere que
Google Arts & Culture puede estimular el interés por la Literatura y motivar el aprendizaje en esta
materia. (Sellan, 2017) en su articulo menciona que la motivacién juega un papel fundamental en el
aprendizaje, ya que actia como el motor que impulsa a los estudiantes a involucrarse activamente en
el proceso educativo. Cuando los estudiantes estan motivados, muestran un mayor interés y
dedicacion hacia el estudio, lo que les permite perseverar a través de los desafios y superar obstaculos.
La motivacién también influye en la calidad del aprendizaje, ya que los estudiantes motivados tienden
a involucrarse mas profundamente con el contenido, buscar activamente nuevas oportunidades de
aprendizaje y aplicar lo que han aprendido en contextos diversos. Ademas, la motivacién contribuye al
bienestar emocional y al desarrollo personal de los estudiantes, fortaleciendo su autoestima y su
confianza en si mismos. Por tanto, la motivacién es un factor esencial que fomenta el logro académico
y el desarrollo personal de los estudiantes, creando un entorno propicio para el aprendizaje significativo
y duradero.

En cuanto a los resultados cualitativos ofrecieron una comprension mas exhaustiva y detallada de la
experiencia de los estudiantes al utilizar Google Arts & Culture en el aprendizaje de la Literatura.
Mediante entrevistas semiestructuradas y andlisis de contenido de las respuestas de los participantes,
se investigaron las percepciones, opiniones y experiencias individuales de los estudiantes con respecto
ala plataforma. Estos hallazgos proporcionan una riqueza de informacioén cualitativa que complementa
y enriquece los resultados cuantitativos, permitiendo una comprensiéon mas completa del impacto de
Google Arts & Culture en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Literatura.

Ademas, los resultados cualitativos ofrecieron una perspectiva Unica sobre cémo los estudiantes
interactian con la plataforma, este andlisis cualitativo fue esencial para comprender los desafios y
oportunidades que los estudiantes enfrentan al utilizar Google Arts & Culture en el aula. Este enfoque
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permitié identificar areas de mejora y ofrecer recomendaciones para optimizar su uso como recurso
educativo en la ensefianza de Literatura en la Educacién Basica Superior.

La comparacién entre el grupo experimental, que utilizé Google Arts & Culture como recurso educativo,
y el grupo de control, que no lo utilizé, permitié examinar las diferencias en el rendimiento académico,
la participacion y la percepcién entre ambos grupos. Al analizar estas diferencias, se pudo evaluar de
manera mas precisa el efecto particular de la intervencidn con Google Arts & Culture en el aprendizaje
de la Literatura, como se evidencia en la Tabla 1.

Tabla 1

Tabla comparativa mas completa entre el grupo experimental y el grupo de control

Variable Grupo Experimental Grupo de Control
Rendimiento académico 90% 65%
Participacion en Clases 100% 80%
Percepcidn de la utilidad 78% 65%
Interés por la asignatura 98% 70%
Motivacién por aprender 98% 72%
Comprensién de los textos 82% 68%

Los datos obtenidos ponen de relieve la marcada disparidad entre el grupo experimental, que se
beneficié del uso de Google Arts & Culture como recurso educativo, y el grupo de control. Los
resultados reflejan que el 90% de los estudiantes que utilizaron la herramienta exhibieron un
rendimiento académico, en comparacién con el 65% del grupo de control. Asimismo, la participacién
en las clases mostré una diferencia significativa, con un 100% de participacion por parte del grupo
experimental, en contraposicion al 80% registrado en el grupo de control. En cuanto a la percepcién de
utilidad, el 78% de los estudiantes del grupo experimental reportaron una mayor utilidad de Google Arts
& Culture, mientras que solo el 65% del grupo de control compartié esta percepcion. Asimismo, el 98%
de los estudiantes del grupo experimental manifestaron un mayor interés por la asignatura de
Literatura, en contraste con el 70% del grupo de control. Por otra parte, el 98% de los estudiantes del
grupo experimental exhibieron una mayor motivacién para aprender, frente al 72% del grupo de control.
Finalmente, en lo que respecta a la comprensién de los textos, el 82% de los estudiantes del grupo
experimental mostraron una comprensién mas profunda, mientras que este porcentaje fue del 68% en
el grupo de control. Estos resultados subrayan la trascendencia del uso de Google Arts & Culture como
una herramienta innovadora en el proceso educativo, no solo para mejorar los resultados académicos,
sino también para enriquecer la experiencia de aprendizaje al incrementar la participacion, el interés y
la motivacidn de los estudiantes en el estudio de la Literatura.

La tecnologia educativa desempefia un papel fundamental en el logro de los objetivos de la educacién
al ofrecer herramientas y recursos innovadores que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje.
(Caiiizalez & Beltran, 2017) refiere que al Integrar la tecnologia de manera efectiva en el aula permite a
los educadores crear experiencias de aprendizaje mas dinamicas, interactivas y personalizadas que se
ajustan a las necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, la tecnologia educativa amplia el
acceso al conocimiento al superar barreras geograficas y socioeconémicas, permitiendo que los
estudiantes accedan a recursos educativos de alta calidad desde cualquier lugar y en cualquier
momento. Esto promueve la inclusién y la equidad en la educacién al ofrecer oportunidades de
aprendizaje a una gama mas amplia de estudiantes. Ademas, la tecnologia educativa fomenta el
desarrollo de habilidades digitales cruciales para el éxito en el siglo XXI, preparando a los estudiantes
para enfrentar los desafios del mundo moderno y adaptarse a un entorno laboral en constante
evolucion.
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Asimismo, (Jaramillo, 2005) menciona que la integracion de tecnologias de informacion en el entorno
educativo ha revolucionado la manera en que los nifios interactuan con el conocimiento y la
informacion. A través de computadoras, los nifios tienen acceso a una amplia gama de recursos
educativos en linea, que van desde libros electrénicos y sitios web educativos hasta aplicaciones
interactivas y juegos educativos. Estas herramientas permiten a los nifios investigar, explorar y
aprender sobre una variedad de temas de manera auténoma y colaborativa. Ademas, los nifios pueden
utilizar las computadoras para crear y compartir contenido, como presentaciones, videos y proyectos
multimedia, lo que les brinda la oportunidad de expresar sus ideas de manera creativa y desarrollar
habilidades de comunicacién digital. Al aprovechar las tecnologias de informacién en el aula, los nifios
no solo adquieren conocimientos y habilidades técnicas, sino que también desarrollan habilidades de
pensamiento critico, resolucion de problemas y colaboracion que son fundamentales para el éxito en
el mundo actual.

Por otro lado también, (Waldegg, 2002) indica que la integracion de las nuevas tecnologias en la
ensefianza y el aprendizaje ha transformado radicalmente el panorama educativo, ofreciendo
oportunidades sin precedentes para mejorar la calidad y la efectividad de la educacién. Plataformas
en linea, recursos educativos digitales, aplicaciones méviles y herramientas de colaboracion en linea
permiten a los educadores crear experiencias de aprendizaje mas interactivas, personalizadas y
accesibles. Estas tecnologias proporcionan beneficios diversos, como acceso instantaneo a una
amplia gama de recursos educativos, la capacidad de adaptar el contenido y el ritmo de aprendizaje a
las necesidades individuales de los estudiantes, y la promocién de la colaboracion y el intercambio de
conocimientos entre estudiantes y docentes. Ademas, el uso de nuevas tecnologias en el aula prepara
a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo moderno, donde la alfabetizacion digital y las
habilidades tecnoldgicas son cada vez mas esenciales.

Finalmente, (Garrido, 2003) refiere que la formacion basada en las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC) implica un andlisis didactico detallado del proceso de ensefianza-aprendizaje,
enfocandose en cdmo estas tecnologias pueden mejorar la efectividad y la calidad de la educacién.
Este enfoque implica la integracién estratégica de herramientas digitales en el disefio curricular y la
planificacién de lecciones, teniendo en cuenta las caracteristicas individuales de los estudiantes, los
objetivos de aprendizaje y las metodologias pedagdgicas mas efectivas.

Ademads, implica el uso de plataformas en linea, recursos educativos digitales y herramientas
colaborativas para desarrollar experiencias de aprendizaje que sean mas interactivas, adaptadas a las
necesidades individuales de los estudiantes y que promuevan una comprensiéon mas profunda y
significativa. Al examinar el proceso de ensefianza-aprendizaje desde una perspectiva pedagodgica, los
educadores pueden descubrir oportunidades para aprovechar al maximo el potencial de las TIC,
fomentando la participacion activa de los estudiantes, estimulando el pensamiento critico y creativo, y
mejorando la adquisicién de conocimientos y habilidades. En sintesis, el andlisis pedagdgico del
proceso de ensefianza-aprendizaje en la formacion basada en las TIC es esencial para desarrollar y
proporcionar experiencias de aprendizaje efectivas y enriquecedoras que preparen a los estudiantes
para enfrentar los desafios del mundo contemporaneo.

En este sentido, el enfoque hacia una formacién basada en las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC) representa tanto una promesa como un desafio en el ambito educativo actual. Si
bien estas herramientas ofrecen un potencial sin igual para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje, su implementacién requiere un analisis critico y reflexivo. Es esencial considerar no solo
las oportunidades que las TIC ofrecen, como la personalizacién del aprendizaje y el acceso a recursos
educativos globales, sino también los posibles obstaculos, como la brecha digital y la dependencia
excesiva de la tecnologia. Ademas, es crucial garantizar que el uso de las TIC no reemplace la
interaccion humana en el aula ni comprometa la calidad pedagdgica. Por lo tanto, se requiere un
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equilibrio cuidadoso entre la integracion de las TIC y las metodologias pedagdgicas tradicionales, asi
como una evaluacion constante de su impacto en el logro de los objetivos educativos.

CONCLUSION

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en la educacién ofrece una
oportunidad Unica para mejorar la calidad y la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje,
proporcionando herramientas innovadoras para enriquecer la experiencia educativa. Es fundamental
reconocer que el éxito de la formacién basada en las TIC depende de un andlisis critico y reflexivo que
considere tanto las oportunidades como los desafios inherentes a su implementacién, garantizando
un equilibrio adecuado entre el uso de la tecnologia y las metodologias pedagdgicas tradicionales.

La formacién basada en las TIC tiene el potencial de promover la participacion activa de los
estudiantes, fomentar el pensamiento critico y creativo, y prepararlos para enfrentar los desafios del
mundo moderno, siempre y cuando se aplique de manera equitativa y accesible para todos los
estudiantes. Aunque las TIC ofrecen ventajas como la personalizacion del aprendizaje y el acceso a
recursos educativos globales, es crucial abordar las preocupaciones sobre la brecha digital y la
dependencia excesiva de la tecnologia, asegurando que todos los estudiantes tengan igualdad de
oportunidades para beneficiarse de estas herramientas.

Por ultimo, el analisis critico y contextualizado de la formacién basada en las TIC es esencial para
aprovechar al maximo su potencial transformador y garantizar que contribuya de manera significativa
al logro de los objetivos educativos, adaptandose a las necesidades y realidades especificas de cada
contexto educativo.
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