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Resumen

El aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en preescolar tiene gran importancia pues, facilita
el desarrollo de capacidades que apoyan adecuadamente el desenvolvimiento cotidiano del individuo,
porlo que esteestudio proponeunaguia didacticapara mejorar elaprendizaje delas nociones nimero
cantidad en nifios de preescolar con actividades disefiadas en las herramientas Educaplay y
Liveworksheets. La metodologia tiene un enfoque mixto, con un disefio experimental de tipo pre-
experimento; el estudio tiene alcance descriptivo — explicativo. El tipo de investigacion es revision
bibliografica, de campo y experimental. Como instrumentos se utilizaron la ficha de observaciéna 19
nifios de la Unidad Educativa Francisco de Orellana, una encuesta a 36 docentes de educacidén inicial.
Las bases de datos consultadas fueron scielo, Google Académico, Redalyc y Dialnet. El estudio se
realizé en tres etapas. 1.- Ejecucion de un pre-test diagnéstico, 2.- Se disefia la guia didacticay 3.- Se
procede con la intervencién educativa. Los resultados reflejan que: los nifios necesitan motivaciény
estimulacion; poca experiencia en los docentes debido a la escasa utilizacién de herramientas
tecnoldgicas y estrategias didacticas en el ambito I6gico matematico; y, se determinala importancia
de la capacitacion docente en el desarrollo integral infantil.

Palabras clave: ldgico-matematico, educacion inicial, educaplay, livewoksheets, nocién
ndmero cantidad

Abstract

Learning the notions of number and quantity in preschool is of greatimportance as it facilitates the
development of abilities that adequately support the daily development of the individual, whichis why
this study proposes ateaching guide to improve the learning of the notions of number and quantity in
preschool children. with activities designed in the educaplay and liveworksheets tools. The
methodology has a mixed approach, with a pre-experiment type experimental design; The study has a
descriptive - explanatory scope. The type of research is bibliographic, field and experimental review.
As instruments, the observation sheet of 19 children from the Francisco de Orellana Educational Unit,
a survey of 36 early education teachers, was used. The databases consulted were scielo, google
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academic, redalyc and dialnet. The study was carried out in three stages. 1.- Execution of a diagnostic
pre-test, 2.- The teaching guide is designed and 3.- The educational intervention is proceeded. The
results reflect that: children need motivation and stimulation; little experience in teachers due to the
limited use of technological tools and didactic strategies in the logical-mathematical field and the
importance of teacher training in the comprehensive development of children is determined.

Keywords: logico-mathrmatical, initial education, educaplay, liveworksheets, number quantiy
notion
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INTRODUCCION

En el desarrollo evolutivo de los nifios, la educacién inicial se consideracomo la génesis del proceso
educativo y del desarrollo holistico del ser humano, en esta etapa se desagregan los ambitos
necesarios que potencian el aprendizaje y promueven el bienestar integral de los parvulos, de un
eficiente desempefio desplegado por parte de docentes y padres de familia en este periodo referente
ala atencion a la diversidad cultural, ritmos de aprendizaje e intereses individuales, dependera el nivel
de progreso que alcance el nifio para el resto de su vida.

El aprendizaje de las nociones de nimero y cantidad en preescolar tiene gran importancia en tanto
facilita el desarrollo de capacidades exclusivas que seran el apoyo adecuado en el desenvolvimiento
habitual y cotidiano de cada individuo. Dado que el aprendizaje matematico es parte integral de la
sociedad engeneralen todos sus ambitos,dealliel interés prioritario y axioldgico deimpulsaracciones
y actividades estratégicas mediante herramientas tecnoldgicas que transforman las practicas
tradicionales y predisponen a los estudiantes hacia un desenvolvimiento eficiente en la sociedad del
conocimiento (Reséndiz-Balderas, 2020).

En relacion a la experiencia obtenida en la realizacién y ejecucién del periodo de practicas pre-
profesionales en distintos Centros de Educacién Infantil de la provincia, se ha observado que la
ensefianza en el area de las matematicas es un tema que en la mayoria de instituciones educativas
presenta dificultades en lo que se refiere a la iniciacion de las relaciones de nociones de nimero y
cantidad, siendo entre otras causas las referidas a que los docentes no innovan sus practicas ni
diversifican los recursos y materiales lo que provoca en los nifios desmotivacién, desinterés y
deficiencia en la adquisicion de habilidades y destrezas basicas que las matematicas brindan al ser
humano, ya que la matematica en el nivel inicial no solo es contar objetos, sino incrementar
gradualmente la capacidad légica de razonar y reflexionar y obtener lo mas significativo de cada
experiencia de aprendizaje (Lugo Bustillos et al., 2019). También se observé que entre los recursos
didacticos no disponen de una guia que oriente las actividades a desarrollar para asi evitar las
improvisaciones o las pérdidas de tiempo que surgen de las acciones sin enfoque didactico.

Desde el caracter desarrollador de la educacidny de la inherente relacion de los nifios conlos nimeros
y cantidades al realizar conteos, clasificaciones, seriaciones, agrupaciones, como actividades innatas
de la edad que les ayudan a resolver problemas y a desarrollar una intensa actividad psicomotora,
volitiva, intelectual y socioafectiva, de alli, la pragmatica importancia y necesidad de intervenir con
actividades estratégicas que ayuden al nifio a desarrollar las destrezas del ambito I6gico matematico
con la ayuda de las herramientas Educaplay y Liveworksheets para propiciar el aprendizaje de las
nociones numero y cantidad en nifios de preescolar.

Al examinar la literatura disponible acerca del tema de este estudio, se analiza la literatura actualizada
gue se considera como punto de partida para mejorar las futuras propuestas desde otro punto de vista
en la medida de los avances tecnoldgicos, adaptacién alos contextos, nuevas exigencias del proceso
educativoy del perfilde salida de los estudiantes, porlo tanto, se analizan los siguientes antecedentes.

En la investigacion de Hauck y Vasquez Ortiz (2018) cuyo objetivo es evaluar aspectos parciales del
conocimiento didactico-matematico para la ensefianza de las matematicas elementales en futuros
profesores de Educaciéon Basica, Se realiza un estudio de tipo experimental, aplicando un cuestionario
gue permite conocer las destrezasy conocimientos didactico-matematicos que tienen los maestros
para trabajar con los nifios. Como resultado describen que existe un gran desafio entre los
conocimientos que tienen los docentes y ladidactica que deben desarrollar para trabajar en el area de
las matematicas.

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncién, Paraguay.

ISSN en linea: 2789-3855, febrero, 2024, Volumen V, NiUmero 1 p 1240.




Redilat REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

Por otra parte Terrazo et al., (2020) realizé un estudio aplicado con alcance explicativo, con el objetivo
de indicar la aplicacién de la metodologia de los juegos didacticos en el aprendizaje de las nociones
matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa N° 329 del barrio de Santa Ana en
la Regién de Huancavelica, en el cual dividid en dos partes al grupoy la propuesta se aplicé auno de
ellos, se inicid con un pre-test y posteriormente un post-test a los dos grupos, para realizar la
comparacion de los datos, dando como resultado la eficiencia de la metodologia de los juegos
didacticos, puesto que favorecieron significativamente el aprendizaje de las nociones matematicas.

De igual manera, para Guerrero & Diaz (2022) quienes realizaron una investigacién descriptiva
diagnodstica, con una intervencién educativa con el objetivo de mejorar el pensamiento l6gico
matematico de los nifios de educacion inicial, mediante la implementacion de actividades ludicas que
contribuyen al aprendizaje y su desarrollo cognitivo, en la cual aplicaronla entrevista,la encuesta, la
observaciény una prueba de diagndstico que demostré que existian dificultades en lo referente a la
asociacién de los numeros y cantidades, ademas constataron que los docentes trataban esta drea una
solavez ala semana. Posterior ala aplicacién de la propuesta, concluyen la necesidad de fortalecer el
pensamiento I6gico matematico, contécnicas activas que involucren a los nifios en el descubrimiento
de sus capacidades.

El estudio elaborado por Sarmiento (2020) con el objetivo de conocer coémo influye el trabajo docente
con una guia metodolégica para desarrollar las destrezas del pensamiento matematico en nifios de 4
a 5 afios, fue una investigacion de tipo experimental, aplicando la ficha de observacién, entrevistaa
docentesy encuestaa los padres de familia, que muestran como resultado que es necesario aplicar
una guia adecuada de actividades para minimizar las técnicas tradicionales. Concluyen mencionando
que la variedad de recursos y estrategias motivany fomentan enlos nifios el pensamiento matematico
y el desarrollo integral infantil.

Los estudios aplicados sobre la necesidad practica de disefiar y programar actividades, recursos y
estrategias metodoldgicas que incentiven y atraigan la atencién de los nifios, refieren que mientras
mas activay creativa seala materia paralos nifios, sera mas facil construir el aprendizaje significativo,
es decir, que para mejorar el aprendizaje es preciso mejorar la ensefianza. De esto se desprende que
una de las alternativas para trabajar puede ser con la ayuda de las herramientas digitales como
Educaplay y Liveworksheets para propiciar el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en nifios
de preescolar.

De alli surge la interrogante ;Cémo las herramientas digitales Educaplay y Liveworksheets pueden
influenciar para mejorar el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en los nifios de preescolar?

Partiendo de la pregunta anterior el objetivo de esta investigacion es proponer una guia didactica para
mejorar el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en los nifios de preescolar con actividades
disefiadas en las herramientas digitales Educaplay y Liveworksheets.

En las investigaciones revisadas no se han encontrado suficientes experiencias de estudios de
intervencién educativa donde se hayan utilizado herramientas digitales como Educaplay y
Liveworksheets,portanto,eltrabajo difiere de otros porese aporte, se han utilizado estas herramientas
interactivas para trabajar con los nifios, desarrollando una experiencia pedagogica que evidencia que
existe una influencia del uso de estas herramientas tecnolégicas en el aprendizaje de las nociones
ndmero y cantidad en los nifios de preescolar.

Al mismo tiempo se espera que este trabajo sea Util para investigaciones posteriores como referente
bibliografico para aquellas personas que les interesa trabajar con la tecnologia en los niveles de
educacioén inicial, empleando estrategias innovadoras, como las herramientas digitales Educaplay y
Liveworksheets.
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DESARROLLO
El aprendizaje de las nociones nimero y cantidad, teorias que lo sustentan

En la actualidad, la ensefianza de las matematicas es un tema preocupante por las referidas notas de
desinterés que manifiestan muchos estudiantes como bajo rendimiento académico, problemas en el
aprendizaje o el fracaso escolar, evidencidandose un rechazo hacia este ambito del conocimiento, de
tal manera que en un estudio de la OCDE en el afio 2019 los estudiantes de educacion primaria no
alcanzan ni el dominio basico de las competencias requeridas en esta area

En este contexto, algunos estudios se cuestionan sobre el periodo ideal para el inicio formal de la
ensefianza. Desde la perspectiva psicoldgica y educativa se determina que el nivel preescolar es la
base del desarrollo de las habilidades y de los prerrequisitos basicos, entre los que sobresalen la
correspondencia, la seriacion, la formacién de conjuntos y su relacion con la expresién numéricay la
agrupacion; no como contenidos sino que los nifios deben formar estas como funciones a partir del
contacto con los recursos y herramientas didacticas que le ofrezca el docente; el efectivo desarrollo
de las funciones de atencién, memoriadetrabajo,memoriavisoespacialy las funciones ejecutivas que
sonlos predictores paralaadquisiciénpositivaonegativadelas matematicas enlos niveles superiores
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014; Solovieva et al., 2022).

En la teoria de Piaget quien sefala al desarrollo del ser humano como un proceso de construccion
gradual y progresivo de esquemas cada vez mas complejos que conforman la inteligencia y el
pensamiento, conocida como el constructivismo de Piaget el aprendizaje es un proceso que nace de
la experienciay la interaccién con los objetos, cada vez que haya nueva informacién se modifican los
esquemas de funcionamiento a través de la asimilacién y acomodacién de alli el aprendizaje activoy
la necesidad de que los nifios tengan una formacién promotora de materiales y tareas que promuevan
sus propias concepciones del mundo que les rodea (Alomé et al., 2022).

Gracias al significado piagetiano se logra comprender como aprende una persona en las diferentes
etapas de la vida. Por lo tanto, segin Ramos y Bautista (2018) explican que:

El aprendizaje de conceptos y nociones matematicas se fundamenta en el enfoque constructivista, en
la medida que los nifios tengan experiencias donde el movimiento y la manipulacidon sean los
elementos integrantes de las mismas, solo asi iran construyendo sus propios conceptos (p. 12).

Vygotsky también apuesta por el caracter activo del estudiante con énfasis en los factores evolutivo,
social y cultural, es decir, el aprendizaje surge cuando el nifio soluciona problemas con nivel de
complejidad mayor al de su capacidad. Asi plantea la Zona de Desarrollo Préximo que constituye el
trayecto entre el nivel de desarrollo efectivo y el nivel de desarrollo potencial (Alomaetal.,2022; Karelia
etal., 2023).

Para Vygotsky un individuo crea su conocimiento Iégico matematico a partir de la interaccion con el
medio social, cultural y fisico, esta teoria se fundamenta enla actividad que se origina en los estimulos
y la actuacién que pueda desplegar sobre esos estimulos para transformarlos en experiencias de
aprendizaje significativo, aquello se logra gracias a la mediacidon que ejercen los recursos o
instrumentos que se interponen entre el estimulo y larespuesta. Porlo tanto, el aula es el medio donde
se produce la mayor interaccion social responsable de activar las funciones mentales superiores, que
segun Vygotsky “a mayor interaccion social, mayor conocimiento, mas posibilidades de actuar, mas
robustas funciones mentales” (Alarcén, 2019, p. 77).

Considerando ladiversidad delaula y las miltiplesinteligencias,desde la esferacognitivase establece
que las personas adquieren conocimientos de multiples formas, la escuela tradicional no ofrece a los
estudiantes la oportunidad de ejercitar la inteligencia destinada al aprendizaje. No obstante, en
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concordancia con el tema de investigacion se hace énfasis en la inteligencia l6gico-matematica que
es lacapacidad deusar los nimeros, las relaciones abstractas yrazonar adecuadamente (Uribe, 2018).

El ambito I6gico — matematico segun el Curriculo de Educacién Inicial infiere el desarrollo de los
procesos cognitivos en el nifio con los que explora, comprendey actua sobre el entorno para potenciar
los diferentes aspectos del pensamiento. En este ambito de aprendizaje los nifios adquieren las
nociones basicas de tiempo, espacio, cantidad, forma, textura, tamafio y color, mediante la interaccién
con los recursos del entorno que crean oportunidades de aprendizaje y facilitan la construccion de
nociones y relaciones necesarias para resolver problemas y adquirir nuevos conocimientos (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2014).

El ser humano desde que nace aprende constantemente, este hecho le genera cambios enla conducta
gue brota de la experiencia. De alli, la importancia de enriquecer las experiencias desde los centros
educativos con herramientas que faciliten un aprendizaje significativo. En el area de las matematicas
y principalmente en el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad, el conocimiento se da a partir
de un estimulo — respuesta, en otras palabras, el cambio de conducta que produce la experiencia
(Miranda Paredes, 2021).

Herramientas Educaplay y Liveworksheets

En el contexto de la sociedad actual, el uso de las Tecnologias de la Informacidn y Comunicacion (TIC)
se ha extendido de tal manera que, el entorno educativo especifico se ha convertido en uninstrumento
fundamentalen el desarrollo delos contenidos,porque es partedelos recursos que planificaeldocente
para el desarrollo de una clase de cualquier materia, area o nivel educativo.

Existenuna polisemiadeventajas al proporcionarambientes inteligentes de aprendizaje que van desde
la variedad de estrategias diddcticas, recursos y modalidades de comunicacion entre docente -
estudiante y estudiante — estudiante. Cuando se trata que el desarrollo integral infantil es el resultado
de variadasy complejasinterrelaciones entre mecanismos de caracterbioldgicoy las experiencias que
obtienedelentorno socialy cultural se hace mencién atodas aquellas herramientas que diaa dia ganan
importancia por el aporte que brindan al permitir una clase mas dinamicay atractiva a los gustos e
intereses de los nifios (Dilone, 2021).

Porlo tanto, conla inclusion de herramientas y plataformas se intenta soslayar las practicas docentes
tradicionales, de tal manera que el uso controlado y adecuado de software y aplicaciones digitales se
conviertan en una estrategia desarrolladora del aprendizaje cognitivo. Es necesario acotar que, en lo
que va del siglo XXl y por lo menos en las zonas urbanas, los nifios son nativos digitales por lo que, se
hace basico concatenar los contenidos curriculares con un entorno multimedia de cuya interaccion se
originen oportunidades y experiencias de aprendizaje acordes alos ritmos e intereses de los pequefios
(Aguirre & Quinteros, 2023).

Las herramientas digitales brindan grandes beneficios enla diversificaciéneinnovacién de actividades
didacticas mediante latecnologia del e-learning volviendo las clases interactivas y llamativas para los
nifos; para los docentes son instrumentos que facilitan la explicacion de los procesos matematicos
por ser multimedial como su principal caracteristica. Las herramientas digitales mas utilizadas en
educacion son: YouTube, Genially, Canva, EDpuzzle, Padlet, Vimeo, Flipped Primary, Educaplay,
Liveworksheets,Mundo Primaria, Kahoot, Socrative. Los principalesbeneficios del uso de herramientas
digitales es que fomentan la participacion de los estudiantes, permiten gestionar los contenidos,
promueven la gamificacién del aprendizaje (Chanaguano & Lagla, 2022).

Canva: permite utilizar la coleccion de plantillas para crear juegos interactivos de acuerdo a la
planificacion que tenga el docente en el ambito I6gico matematico.
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Flipped Primary: utiliza la gamificacion que permite al docente plantear opciones para que el nifio elija
opciones y avance en una multitud de escenarios donde tiene que aplicar el pensamiento l6gico
matematico.

EDpuzzle: ayudaacreary modificarvideos enfunciéna las necesidades deldocente,delaplanificacion
de clase y del ritmo de aprendizaje de cada estudiante.

Ademads, existen otras plataformas como Educaplay y Liveworksheets que han sido objeto de uso en
esta investigacion, por lo que a continuacion se explica cada una de ellas.

¢Qué es Educaplay?

Es una plataforma educativa que facilita el disefio y creacién de manera fécil e intuitiva de actividades
y juegos multimedia en el ambito educativo. Permite crear actividades motivadoras mientras
desarrollan aspectos especificos de una materia, promueve la interaccién y participacién en
actividades propias, asi como el acceso a un amplio repositorio de juegos y actividades disefiados y
creados por otros usuarios, formando asi una gran comunidad de colaboracion y aprendizaje (The
Globe, 2021).

Caracteristicas: Permite crear actividades digitales e interactivas como adivinanzas, crucigramas,
secuencias, didlogos, mapas, completar, ordenar nimeros o letras, através de las cuales se desarrolla
la nocion de nimero y el concepto de cantidad y progresivamente el nifio con la mediacion del docente
utiliza los nimeros para asignar un orden.

¢Qué es Liveworksheets?

Es una herramienta multimedia, gratuita que permite planificar actividades lidicas de aprendizaje
interactivo en formato PDF, los mismos que el docente puede compartir con los estudiantes mediante
un escaneo con la cdmara de los teléfonos o tablets de los estudiantes y asi ellos pueden acceder
cuando y donde sea de manera facil y practica. “Sirve paratransformar los tradicionales impresos en
papel (doc, pdf,jpg,png...) en un ejercicio interactivoy autocorrectivo llamado “fichas interactivas”. Los
alumnos pueden completarlos en linea y enviar sus respuestas al profesor” (Inacio, 2022, p. 2).

Caracteristicas: Se caracteriza por ser fichas interactivas que se pueden incluir sonidos, videos, unir
con flechas, seleccionmuiltiple, ejercicios de arrastrary soltar,inclusive el estudiante puede hablar para
completar las actividades. Es decir, las opciones son objetivas y el disefio de las actividades es pura
creatividad del docente para fomentar las nociones de nimero y cantidad y los conceptos abstractos
para ir desarrollando experiencias concretas.

METODOLOGIA

La realizacion de la investigacidonse baso6 en un enfoque mixto, con un disefio experimental de tipo pre-
experimento que ha permitido la manipulaciénintencional de las variables (Hernandez Sampieri et al.,
2014). El estudio tiene un alcance descriptivo y explicativo. El tipo de investigacion es de revision
bibliografica, de campo y experimental, el disefio aplicado es de tipo pre-experimental, ya que se hace
referencia a la utilizacion del pre-test, la intervencion y el post-test.

En la revisidn bibliografica, se procedio arealizar un andlisis minucioso en articulos cientificos, libros,
paginas web y tesis que han sido publicadas en las bases de datos digitales, a los cuales se obtuvo
acceso a través de la biblioteca virtual de la Universidad Catolica de Cuenca como Scopus y ProQuest
gue constan entre los afios 2018 — 2023, de entre ellos se obtuvo 12 documentos que fueron incluidos
en el gestor bibliografico Mendeley, entre articulos y tesis que se orientan al estudio de nifios de
preescolary el uso de las TIC en educacion. No obstante, se hace necesario incrementar el nimero de
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referencias cuya especificacion esta dirigida al uso de las herramientas tecnoldgicas como Educaplay
y Liveworksheets para mejorar el aprendizaje de las nociones de nimero y cantidad en preescolar, la
busqueda se amplié adicionalmente a sistema de indizacién de revistas de alta calidad cientifica de
las bases de dato SciELO, Redalyc, Dialnet, de entre ellos se obtuvieron 16 documentos y dos paginas
Web que también fueron incluidos en el gestor bibliografico Mendeley, dando un total de 30 articulos,
tres escritos en inglés y 27 en espafiol. De este total 25 fueron seleccionados para realizar las
correspondientes citas en la presente investigacion.

Los articulos seleccionados fueron de manera especial de la ensefianza y aprendizaje de las nociones
de nimero y cantidad, del uso de las TIC en la educaciéninicial y del desarrollo de actividades ludicas
y juegos didacticos para el aprendizaje de las nociones matematicas.

Enlafase dediagndsticoyparalaintervenciéneducativase utilizaronfichas de observaciénalos nifios
tanto en el pre-testcomo en el post-test donde se diagnostico con indicadores relevantes el nivel en
las destrezas competentes al preescolar relacionadas con la nocién de nimero y cantidad.

La otra informacion empirica se recolectd por una encuesta aplicada a 36 docentes que laboran en
Educacién Inicial de la ciudad de Macas, la tabulaciény presentacién de los datos se realizé por medio
del software estadistico SPSS. Los resultados fueron analizados e interpretados en la discusiony
conclusiones del articulo.

Durante la primera etapa del diagndstico, se aplicé el cuestionario de la encuesta a docentes que
laboran en educaciéninicial en las distintas instituciones educativas de la ciudad, fue el instrumento
que ayudo a recolectarinformacién sobre la aplicacién de herramientas Educaplay y Liveworksheets
para el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en preescolar.

En la segunda etapa se procedid con la elaboracién de la propuesta que consistié en el disefio de
actividades ludicas por medio de las herramientas tecnolégicas Educaplay y Liveworksheets como
mecanismos que aportan en la adquisicién de habilidades en el drea lIégico matematica de los nifios,
ya que se presentan actividades innovadoras, creativas y dindmicas que facilitaron el gusto por las
matematicasy el desarrollo cognitivo de los nifios en funcion de los resultados obtenidos en el pre-
test.

Posterior a la elaboracion de la guia didactica se procedid con la validacion realizada mediante la
técnica del focus groups aplicada a 5 Docentes que trabajan en educacion inicial.

Como tercera etapa de la investigacion se realizé la intervencion educativa con la puesta en practica
de las actividades propuestas con la utilizacidn de las herramientas Educaplay y Liveworksheets para
desarrollar actividades que predisponen a los nifios a desarrollar las destrezas en las nociones de
ndmero y cantidad y en el ambito l6gico — matematico en general.

La intervencién tuvo una duracion de 2 meses realizandose dos veces a la semana con una duracién
de una hora por dia, en este periodo se dio seguimiento al avance y progreso de los nifios, la
intervencién educativa con las actividades disefiadas se aplicé a 19 nifios de la Unidad Educativa
Francisco de Orellana de la comunidad Santa Rosa, de la parroquia Sevilla Don Bosco, canton Morona,
provincia Morona Santiago.

Los datos obtenidos relativos ala evaluacion del desarrollo de las destrezas de los nifios mediante la
aplicacion de las actividades se recopilaron en una tabla para la comparacién con los resultados
obtenidos del pre-test. La interpretacion se realizé a través del analisis porcentual.
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RESULTADOS

Los resultados se presentan siguiendo las etapas de la investigacién. En la etapa de diagndstico se
muestrala informacién segun los instrumentos aplicados a los 19 nifios para establecer un punto de
partidareferente al desarrollo de las destrezas requeridas para este nivel en cuanto al aprendizaje de
las nociones de numeroy cantidad. Ademas, en el avance de la investigacion se aplicé la encuesta a
los docentes de educacioén inicial con la finalidad de conocer sobre la experiencia y capacidad para
promover el aprendizaje activo de los estudiantes en esta area del conocimiento. Finalmente se aplico
un post-test para determinar los logros alcanzados después de la intervencion con la ejecucion de la
propuesta.

Resultado de la encuesta aplicada los docentes de Educacion Inicial

Esta encuesta tuvo como objetivo determinar el nivel de conocimiento que tienen los docentes sobre
la utilizacién de las herramientas Educaplay y Liveworksheetsy cémo influyen en el logro de los
aprendizajes enlos nifios de educaciéninicial. La tabla 1, hace referencia al sexo, afios de experiencia
y nivel de titulacion del encuestado.

Tabla 1

Pregunta 1, 2 y 3: Sexo, Nivel de titulacion del encuestado, afos de experiencia en el nivel inicial

Nivel de titulacion
Sexo de los participantes Licenciado en Educacion Inicialy | Total
Parvularia
Anos de servicio como 10 afios 0 mas 1 1
. 5a 10 afos 4 4
Masculino docente —
1 a5 anos 5 5
Total 10 10
- - 10 aflos 0 mas 8 8
Afos de servicio como =
. 5a 10 afos 9 9
Femenino docente ~
1 a5 anos 9 9
Total 26 26
- . 10 aflos 0 mas 9 9
Afos de servicio como =
Total docente 5a 10 anos 13 13
1 a5 afios 14 14
Total 36 36

De los datos recopilados enla Tabla 1 se desprende que, de los docentes encuestados el 72% (26) son
de sexo femenino y el 28% (10) de sexo masculino. De los cuales 100% cuentan con el titulo de
Licenciado en Educaciénnicial y Parvularia. Ademas, se observaque el 25%de los encuestados tienen
mas de 10 afios de experiencia, el 36% de entre 5y 10 afios y el 39% entre uno y cinco afos. Existe un
porcentaje considerable de maestros que laboran en el nivel inicial que no cuentan con la suficiente
experiencia en lo referente a la promocion de las habilidades y el interés de los nifios para
desenvolverse en un area tan sensible como son las matematicas.

En este contexto, es cuestionable sobre sus conocimientos en el disefio, planteamiento y ejecucion del
uso de herramientas tecnoldgicas que promuevany fomenten en los nifios el gusto progresivo de los
procesos matematicos como lanociénde nimeroy cantidad, habilidad indispensable paraun eficiente
desenvolvimiento futuro a lo largo de su vida.

En la Tabla 2 se observa el conocimiento que tienen los docentes para desarrollar las destrezas
requeridas en la educacioén inicial.
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Tabla 2

Que significa para los docentes las herramientas Educaplay y Liveworksheets

¢Las herramientas Educaplay y Liveworksheets permite
que los estudiantes y docentes puedan aprender
Tabla cruzada eficazmente? Total
No estoy de D Totalmente de
e acuerdo
acuerdo acuerdo
¢Conoce Usted, el No 13 0 0 13
significado de las .

herragr]nientas Digitales? Si 0 9 14 23
Total 13 9 14 36

La informacidnrecopilada en la tabla 2, demuestra las frecuencias de la utilizacién e importancia que
los maestros otorgan alas herramientas tecnolégicas para trabajar con los nifios de educacioninicial
y la solidez de trabajar metddica y estratégicamente para conseguir el caracter formador de la
educacién.

Segun se puede observar el 36% de los maestros no conocen el significado de las herramientas
tecnolégicas, por lo tanto, dicho desconocimiento conlleva a que no estan de acuerdo en la eficacia
gue estas herramientas puedenbrindaren el desarrollo de las habilidades del proceso matematico que
ineludiblemente deben adquirir los infantes, considerando la concepcién formadora que tiene el nivel
preescolar al generar las primeras experiencias pedagdgicas que necesariamente deben estar
mediados por un docente que en los tiempos apoye el desarrollo pedagdgico e integral de la manera
mas efectiva posible.

La tabla 3 hace mencidn a la opinionde los docentes sobre larelacion de las herramientas Educaplay
y Liveworksheets con el proceso de aprendizaje.

Tabla 3

Relacion de las herramientas Educaplay y Liveworksheets con el proceso de aprendizaje

¢Las herramientas Educaplay y
Liveworksheets permite que los Tota
estudiantes y docentes puedan |
Tabla cruzada aprender eficazmente?
No estoy De Totalmente
de
acuerdo | deacuerdo
acuerdo
C | No tengo
¢~Tee que 1as conocimiento de
Herramientas Educaplay y las herramientas 13 0 0 13
Liveworksheets, son Educaplay y
herramientas didacticas y Liveworksheets
optimas al momento de No estov de
disefiar actividades de acuerc)llo 0 0 1 1
aprendizaje en el nivel Total e d
inicial, subnivel 2? ° :CT;Z(? € 0 9 13 22
Total 13 9 14 36

Los datos resumidos enlatabla 3, demuestra que el 36% de los docentes encuestados no conocen las
herramientas Educaplay y Liveworksheets, y,de hecho, no estdnde acuerdo conla premisa que estas
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herramientas permiten que los nifios aprendan de forma eficaz mediante el desarrollo de actividades
creativas e innovadoras con el uso de la tecnologia. Ademas, el 25% de los docentes encuestados
manifiestan que estan de acuerdo y el 39% dicen que estan totalmente de acuerdo.

Los datos dela Figura 1 indican las preferencias de los docentes hacia las herramientas tecnolégicas
gue normalmente son utilizadas en la ejecucidn del proceso educativo con los nifios de preescolar.

Grafico 1

Eleccion de las herramientas digitales mds idoneas para trabajar la nocion de numero y cantidad en el
aprendizaje en Preescolar en educacidn inicial

Opinidn de los docentes sobre las Herramientas digitales mas idéneas
para trabajar la nocion de numero y cantidad en el aprendizaje en
Preescolar en educacion inicial

69,4 69,4
30,6 333
22,2
139 167
I l 8’3

Educaplay Arbol ABC Liveworksheets Classmarket Cerebriti

80
70
60
50
40
3
2
1

o o o

B Nunca M RaraVez M Siempre

En el grafico 1, se visualiza que el 61.1% de los maestros encuestados manifiestan que nunca han
utilizado la herramienta Educaplay, el 30.6%rara vez y el 8.3% siempre. Asi también, el 41.7% de los
maestros nunca han utilizado la herramienta Arbol ABC, el 33.3% raravez y el 25% siempre; En cuanto
a la herramienta Liveworksheets, se tiene que el 36.1% nunca ha utilizado, el 30.6%raravezy el 33.3%
siempre. La herramienta Classmarket, se observa que el 69.4% de los maestros no han utilizado nunca
esta herramienta, el 22.2% Raravez y el 8.3% siempre. La herramienta Cerebriti, muestra que el 69.4%
dicen que nunca han utilizado esta herramienta, el 13.9% raravezy el 16.7% siempre.

A criterio de los docentes, que si conoceny han utilizado las herramientas tecnolégicas mencionan
que benefician tanto al docente enla diversificacidn de actividades didacticas y en la planificacién de
actividades multidisciplinarias, como al estudiante ya que, tendrala posibilidad de aprender a su ritmo
y en base a sus necesidades construir el aprendizaje que le permitira avanzar en el proceso educativo
posterior.

Propuesta

A partir de los resultados obtenidos se expresa que es necesario el disefio, estructuracién y
presentacion de una propuesta capaz de responder alos requerimientos pedagégicosy didacticos en
educaciodn inicial y de brindar una respuestaa la preguntade investigacion planteada en el presente
estudio.

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncién, Paraguay.

ISSN en linea: 2789-3855, enero, 2024, Volumen V, Nimero 1 p 1248.




Redilat REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

Ante esto, se considera necesario elaborar una guia de actividades ludicas para la atencién de nifios
deeducacionpreescolarenel aprendizajedelas nociones de nimeroy cantidad,basadaenactividades
creativas y propositivas que promueven y estimulan el desarrollo integral del infante mediante la
interaccion con recursos dindmicos que exigen la atencién y concentracion para su desarrollo. La
propuesta esta disefiada para orientar y poner en practica actividades estratégicas que aportaranen
desarrollar la capacidad para razonar, reflexionar, establecer la relacion de causa — efecto, con el
proceso matematico el nifio desarrolla el pensamiento critico y paralelamente las destrezas y
habilidades educativas necesarias en los nifios de preescolar.

La preparacién que recibe el nifio en educacion inicial es elemental porque tiene el cardcter de
formativa, lo cual, repercutira en el mejoramiento de las habilidades educativas, alcanzard autoestima,
seguridad en la realizacion de las tareas asignadas, confianza para interactuar con los demas,
independencia para desenvolverse en sociedad, autonomia, imaginacidny creatividad para continuar
en el proceso educativo ulterior.

La tabla 4, muestra los resultados obtenidos del diagnéstico considerado como pre-test con la
valoracién final del estado de los indicadores de logro considerados como post-test.
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Tabla 4

Resultado comparativo obtenido de las fichas de observacién en el SPSS del pre-test y el post-test

Pre_Test (Antes de aplicar las Post_Test (después de aplicar las
actividades) actividades)
N° Indicador o destreza Observada Iniciado En Proceso Adquirido Indicadores o destreza observada Iniciado En Proceso Adquirido
fr % fr % f % fr % fr % fr %
Seguir instrucciones sencillas que involucren la
ejecucion de tres o mas actividades. Con la
% % o - .
1 ggzttz;djerranr:?aosrilcum;rggllos 10 53% 9 47% 0 0% aplicacién tecnolégica de Educaplay aprendiendo a 0 00/ 7 37% 12 63%
! contar de manera oral mente los objetos de manera ?
secuencial
L Establecer larelacién de correspondencia entre los
Establecer la relacion de 53% A7% elementos de colecciones de objetos. Mediante 0
2 | correspondencia entre los elementos 10 : 9 ? 0 0% L - ! ) 0 N 7 37% 12 63%
de colecciones de objetos actividades con material concreto y con uso de la %
’ aplicacion Liveworksheets.
e g . Identificacion de los nimeros 1 al 5 con la cantidad
Identificacion de los nimeros 1 al 5 21% 79% correspondiente 0
3 | con la cantidad correspondiente. 4 ° 15 S lo 0% ponciente. . ) 0 . 2 1% | 17 | 89%
La seleccion de los numeros con su cantidad en %
Educaplay.
p— - o % p— -
4 Isdentlca y contar los nimeros hasta el 3 16% 16 84% 0 0% L(ibt?zttcl)cel\or)ég(e)rr:tt:;olos nimeros hasta el 5 con cada 0 00/ 3 16% 16 84%
. (]
Comprender la relacion del numeral 42% 589 Liveworksheets identificaciéon de los nimeros. 0
5 (representacion simbdlica del nimero) 8 ’ 11 ? 0 0% Comprender la relacion del numeral (representacion 0 9 5 26% 14 74%
con la cantidad hasta el 5. simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5. ?
ggr:zzge; c:gstlg zlgaglonciitr::mero- 53% Utilizacion de las dos plataformas para Comprender 0
6 oralmente del 1 al 15ycon secuencia 9 47% | 10 ? 0 0% la relacion de nimero-cantidad hasta el 10 y Contar 0 9 2 11% 17 89%
numérica oralmente del 1al 15 con secuencia numérica. )
Comprender la relacion del numeral 42% 58% Liveworksheets identificacion de los nimeros. 0
5 | (representaciéon simbdlica del niimero) 8 1 ? 0 0% Comprender la relacién del numeral (representacion 0 o 5 26% 14 74%
con la cantidad hasta el 5. simbdlica del nimero) con la cantidad hasta el 5. ?
S;):t}?ifg c:gstlg ;?I?((;IonCi?\tglrjmero_ 53% Utilizacién de las dos plataformas para Comprender 0
6 oralmente del 1 al 15ycon secuencia 9 47% 10 ? 0 0% la relacion de nimero-cantidad hasta el 10 y Contar 0 9 2 11% 17 89%
numérica oralmente del 1al 15 con secuencia numérica. ?
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La informacién expuesta en la Tabla 4 es la comparacién del desarrollo del nifio respecto de la
adquisicién de las destrezas, en el manejo de las herramientas Educaplay y Liveworksheets para el
aprendizaje. En la ejecucién del pre-test gran parte de los nifios alcanzan un nivel de | que equivale a
Iniciado en el proceso de adquisicion de las destrezas.

Al terminar el periodo de intervencién educativa se ejecuté un post-test donde se puede evidenciar un
excelente avance en el desenvolvimientoy la adquisicién de habilidades en el proceso matematicoy
especialmente enel aprendizaje delas nociones de nimero cantidad relativas a las destrezas medidas.
Por lo que, en el post-testla mayoria de los nifios alcanzan una calificacién de A que equivale a
Adquiridas las destrezas.

Validacion de la propuesta

Segun la informacién compilada en la validacién de la guia didactica puesta en conocimiento de las
docentes que intervienen y evallan a la guia, se observa que: las cinco maestras califican como Muy
adecuadaa la guia en sutotalidad,considerando laafanosadistribuciéndelas actividades, lahabilidad
para atender a los nifios en el ambito l6gico matematico, la multiplicidad de acciones para desarrollar
las nociones de niumeroy cantidad en preescolar, mencionando que son de utilidad para potenciar el
aprendizaje significativo en este ambito del conocimiento, destacando la importancia de una guia
didactica en el proceso educativo, ya que se acomodan a las estrategias que orientan la construccion
del conocimientoy de hecho, el desarrollo integral de los nifios, quienes requieren preparacion para
integrarse a la educacion basica por lo que se demanda de un progreso hegemoénicoy especial en el
area l6gico matematico en este nivel de educacion.

RESULTADOS Y DISCUSION

El objetivo general de la investigacién fue proponer y aplicar una guia didactica para mejorar el
aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en los nifios de preescolar con actividades disefiadas
en las herramientas Educaplay y Liveworksheets, para lo cual se desarroll6 la investigacion en tres
etapas. Se muestran los hallazgos con respecto a cada etapa desarrolladay ejecutada durante la
investigacion. En la primera etapa al aplicar el diagndstico o pre-test se encontré que los nifios no
habian desarrollado completamente las destrezas necesarias para el aprendizaje de las nociones
numeroy cantidad porlo que seestablece quelos nifios carecende estimulaciony motivacionpractica.
Esto corrobora, los hallazgos encontrados por (Gonzélez V., 2017) quien menciona que los nifios
actuales necesitan incluir los recursos tecnolégicos para mejorar sus habilidades y destrezas.
Argumentado desde la revisién bibliografica de la literatura disponible, se puede plantear que se
desprende que las experiencias vivenciales de los nifios juegan un papel muy importante en el proceso
de aprendizaje y que la intervencion, guia y mediaciéon de un docente o de un adulto tiene que ser de
calidad para generar el estimulo que necesita los nifios desde su primera infancia para el desarrollo
integral de las destrezas, habilidades y capacidades que le motivaron a ser mejor en el ambito
estudiantil y social, en este momento se aplica un pre-test diagndsticoy se establece que los nifios
carecen de estimulacién y motivacion practica.

En los hallazgos determinados en la encuesta a los docentes se coincide con (Lugo Bustillos et al.,
2019) que sefialan que las debilidades en la mediacion docente ya sea por falta de experiencia o por
escasa capacitacion didactica, sin duda, afecta al desarrollo efectivo del proceso educativo. Todo
maestro de parvularia debe disponerde un conocimiento integro de las etapas evolutivas del infante y
como potenciar cada una de ellas con la ejecucion de estrategias que le permitan interactuar con el
entorno y construir el aprendizaje de forma natural. A partir de este andlisis, se debe considerar la
importancia de la competencia de cada docente para elevar el nivel educativo de los discentes.
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Por otra parte, y en cohesion con los resultados obtenidos sobre el desconocimiento de un
considerable porcentaje de maestros sobre el relevante uso que han alcanzado las TIC en el campo
educativo y didactico, el analisis de (Aparicio, 2018) menciona la diversificacién de actividades es el
camino propicio hacia las matematicas, considera que el area en si es temida poruna gran parte de
los estudiantes, sin embargo la estructuracidon de actividades y juegos mediante herramientas
tecnolégicas es de mucha ayuda tanto paraque los estudiantes se familiaricen con los nimeros, como
para que los docentes innoven sus practicas pedagdgicas.

En la segunda etapa, los esfuerzos se centran en determinar las actividades en las herramientas
Educaplay y Liveworksheets, las mismas que son disefiadas a partir de la consideracién de que los
nifos mantienen un nivel elevado de curiosidad por el trabajo interactivo y multimedial, calidad que se
debe aprovechar para crear experiencias significativas. En concordancia con Guzman et al., (2020)
quienes indican que no son solo nuevas posibilidades de acceso a la informacién sino nuevos
paradigmas en funcién al contexto social, a las exigencias de nuevas habilidades para alcanzar el
desarrollo integral de una persona en el siglo XXI.

En la tercera etapa, los resultados demuestran el avance que exponen los nifios en el area logico —
matematico, de manera particular en las nociones de nimero y cantidad, después de aplicar las
actividades propuestasyenla evaluacion final con el post-test se corroboraconlos estudiosrealizados
en varias investigaciones que refiereny recomiendan el uso de software y herramientas tecnolégicas
de manera adecuada y moderada resultan ser una estrategia positiva en la construccion del
aprendizaje significativo.

En este sentido, y desde una perspectiva pedagdgica se corrobora con la literatura disponible de
estudios queantecedeny ponen especial énfasis a la intervencioneducativa pertinente que se enfoque
en el desarrollo simétrico de los nifios concerniente a los aprendizajes y las oportunidades de
experiencias reveladoras y necesarias para acrecentar la estructura cognitiva Unica a esta edad.

En consecuencia, la investigacionconcuerdaconel estudio de Cérdobay Ospina(2019) donde sefialan
que la presenciade la TIC en el aula ya es una realidad y lo objetivamente importante es aprovechar
estos nuevos entornos que ademas, resultan ser efectivos para fomentar y potenciar desde la
interdisciplinariedad todas las dimensiones de desarrollo del ser humano el mismo que se puede
adaptar ya sea en la institucion educativa o en el entorno familiar. Ademas, recalca la relevancia que
tiene el conocimiento y experticia que debe demostrar el maestro de educacidn inicial y no cerrarse a
una realidad latente, pues el uso de herramientas tecnolégicas tiene un gran potencial en el proceso
educativo.

En referencia a la importancia practica de la presente investigacion se fundamenta en Guzman et al.,
(2020) quien menciona que en la actualidad las herramientas tecnolégicas constituyen una modalidad
de construiridentidades, por lo tanto, se convierte en una exigencia del siglo XXI que conduce a saber
desenvolverse en este nueva caracteristica cultural y para el nivel preescolar el docente debe cumplir
su papel de gestor del aprendizaje.

El campo educativo demanda una amplia investigaciony actualizacion por la diversidad de problemas
gue se van presentando de los resultados de cada estudio o como consecuencia de la fugaz realidad
en la que se desarrollanlos procesos y sistemas actuales. Por ello, este estudio es solo el punto de
partida parala sistematizacién de otras dificultades que pueden surgir de las labores docentes en las
instituciones educativas. Se sugiere que en investigaciones futuras se continte investigando sobre las
nuevas habilidades socioafectivas a partir del uso de las TIC en las practicas educativas.

Por lo tanto, se presentan las siguientes conclusiones:
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Que es inevitable la capacitacidny profesionalizacion que debe tener un docente para hacer frente a
las exigencias, cambios y adaptaciones que trae el normal desenvolvimiento de las nuevas
generaciones, los responsablesde la formacién integral y hegemodnica de un nifio son los docentesy
padres de familia, lo cual exige mayor preparacién y atencion para tener una sociedad de calidad.

Que los resultados positivos alcanzados después de la ejecucion de la propuesta es la muestra
fehaciente de que la edad cognitiva de los nifios esta en su mejor momento de plasticidad para
construir aprendizajes duraderosy que le permitiran desplegarse adecuadamente alo largo de suvida
estudiantil.

Que larealizacion de la guia didactica con las actividades propuestas en las herramientas Educaplay y
Liveworksheets fue acertada para mejorar el aprendizaje de las nociones nimero y cantidad en los
nifios y que a su vez se deja en completa libertad para el uso de los docentes que la consideren
pertinente.
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APENDICE

En la figura 1 se observa el planteamiento de las actividades enla guia didacticay la estructura de las
mismas que su posterior aplicacion.

Figura 1

Capturas de pantalla de la guia de actividades ludicas guiadas por las herramientas educaplay y
liveworksheets para el aprendizaje de las nociones de nimero y cantidad en preescolar
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Para la propuesta se planted la elaboracion de la guia de actividades con la utilizacién de las
herramientas Educaplay, Liveworkseehts para el aprendizaje de las nociones de nimero y cantidad en
preescolar.

En la figura 1, a), b) y ¢) nos dan a conocer informacion sobre las plataformas gratuitas que los
docentes pueden utilizar para crear su propio material y actividades de una forma sencillay divertida
gue puede ser implementada como una estrategia de aprendizaje ya que las actividades brindan el
desarrollo de la creatividad y la imaginacién de los nifios del subnivel 2.

Para llevar a cabo la aplicacion de la propuesta se realizaron tres secciones con los nifios de nivel
inicial 2, con el objetivo de que se relacionen con las plataformas seleccionadas las cuales son:
Educaplayy Liveworkseehts, se colocaron actividades educativas para que los nifios desarrollaran el
conocimiento de la relacién légica matematica con referencia al nimero y la cantidad.

Seccion 1

Explicacion de las tecnologias, para que el nifio manipule las herramientas por imitacién propia, dando
reglasclaras deun buen manejo de las aplicaciones seleccionadas parael estudio. También se explicd
a los nifios que vamos a realizar diferentes pruebas paralograr el manejo de las actividades creativas
de diferentes plataformas en donde se emplean videos y sonidos de acuerdo a las actividades
visualizadas y que los elementos técnicos son una forma divertida para aprender. Se trabajo con
plataformas como Educaplay.
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Figura 2

Aplicacidn de las actividades en las herramientas Educaplay y Liveworkseehts

Se realizaron las actividades con los infantes para permitirles desarrollar las destrezas de manera
autéonoma, dadas las indicaciones, pedimos al nifio que interactie con las plataformas las diferentes
actividades tanto de manera individual como grupal, por otra parte, también se desarroll6 un tiempo de
descanso para que el nifio pueda compartir con sus compaferos su experiencia y qué le llamd la
atencidn de las herramientas utilizadas.

Figura 3
Periodo de descanso para compartir experiencias
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Seccion 3

El nifio domina el uso independiente de las diferentes plataformas, ya que crear su propio estilo de
aprendizaje, crea conocimientos sobre su identidad sobre todo le permite imaginar. Incluso muchos
nifios dominan por si solos y saben como usar correctamente las computadoras o los teléfonos
moviles, disfrutaron mucho aprendiendo de una manera divertida e innovadora.
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Figura 4

Los nifos trabajan de forma independiente

Losresultados de la tercera etapa de la investigacion permitieron comparar los datos obtenidos en el
diagndstico a través de la ficha de observaciéon donde se evaluaron los indicadores de logros que se
deseaban alcanzar en el nifio para conocer su estado inicial, con la informacion obtenida al realizar la
evaluacién de los mismos indicadores de logro después de haber aplicado las actividades de la
propuesta.
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