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Resumen

El articulo aborda la implementaciéon de una metodologia Edutainment en la ensefianza de
matematicas en estudiantes de Educacion General Bdsica, por ende, se destaca la importancia de
abordar los desafios persistentesen la ensefianza de las matematicas, especialmente en este nivel
educativo, esta metodologia combina elementos educativos y de entretenimiento, y, surge como una
solucién innovadora para hacer que el aprendizaje matematico sea mas accesibley atractivo, de tal
manera, la fusidn de estos elementos no solo beneficia a los estudiantes al mejorar su participacion
y comprension, sino que también contribuye al desarrollo de practicas pedagdégicas mas efectivasy
adaptables a las cambiantes necesidades educativas, en ello, el estudio se enfoca en la Unidad
Educativa "Mariano Montes" en una zona rural, con 14 docentes y 244 estudiantes, en donde, al
generarun diagndstico sedisefiauna propuestade Edutainment,la cual, conla validaciénde expertos
en educacion, se validan criterios como la claridad de las instruccionesy la pertinenciade la escala
de medicién, aunque se identifican areas de mejora, como la escala de medicion, la propuesta se
presenta como una estrategia prometedora para transformar la ensefianza de las matematicas,
haciendo hincapié en la importancia de lainnovacién pedagdgica para abordar los retos educativos.
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Abstract

The article addresses the implementation of an Edutainment methodology in teaching mathematics
in Basic General Education students, therefore, the importance of addressing persistent challengesin
the teaching of mathematics is highlighted, especially at this educational level, this methodology
combines elements educational and entertainment, and, emerges as an innovative solution to make
mathematical learning more accessible and attractive, in such a way, the fusion of these elements not
only benefits students by improving their participation and understanding, but also contributes to the
development of more effective and adaptable pedagogical practices to changing educational needs,
in this, the study focuses on the "Mariano Montes" school, it’s located in a rural area, with 14 teachers
and 244 students, where, when generating a diagnosis, designs an Edutainment proposal, which, with
the validation of education experts, validates criteria such as the clarity of the instructions and the
relevance of the measurement scale, although areas for improvement are identified, such as the
measurement scale, the proposal It is presented as a promising strategy to transform mathematics
teaching, emphasizing the importance of pedagogical innovation to address educational challenges.
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INTRODUCCION

La educaciones un pilar importante en el desarrollo de los individuos, considerando que mediante la
adquisicion de conocimientos se desarrollan habilidades y destrezas que favorecen su
desenvolvimientoauténomoalo largode su vida, porende, el proceso de formacién educativarequiere
de una intervencién asertiva en donde el docente haga uso de los recursos a su alcance de forma
eficiente, logrando interés en los estudiantes para integrarse en las actividades académicas (Defaz-
Taipe, 2020), en ello, se han desarrollado diversas estrategias que pretenden integrar actividades
innovadoras para promover la participacion activa a través del andlisis de las preferencias de los
estudiantes, quienes cuenta con la facultad de exponer su posturay percepciéonde las mismas para
obtener una retroalimentacién que favorezca la mejora continua.

El area de matematica es uno de los pilares de la Educacién Basica a nivel mundial, considerando que
setratade aquellas habilidades, destrezas y conocimientos que sirven para el desenvolvimiento diario
en la cotidianidad, por ende, es necesario que su abordaje en los primeros niveles de formacién sea
eficiente cumpliendo con los estandares requeridos con la finalidad de que todos los estudiantes
logrenel dominio de la asignatura, de tal manera, que no se generenvacios teéricosy practicos,lo cual,
como consecuenciaacarreaun déficit enla comprensiéndelas asignaturas posteriores,disminuyendo
su capacidad de desenvolvimiento auténomo (Defaz-Taipe, 2020).

Enrelacion conlo previamente expuesto, es pertinente destacar laUnidad Educativa "Mariano Montes",
situada en el cantén Sigchos de la provincia de Cotopaxi, esta se localiza en una zona rural y alberga a
una comunidad académica compuesta por 14 profesores y 244 alumnos distribuidos en los niveles de
Educacion Inicial, Basica y Bachillerato, al encontrarse inmersa en un entorno rural, juega un papel
esencial en la educacion de la comunidad local, por ende, la comunidad educativa aborda desafios
Unicos y oportunidades especificas en términos de la dindmica educativa, de esta forma, resalta la
importancia de comprender las particularidades de las escuelas en contextos rurales y subraya la
relevancia de adaptar las estrategias pedagdgicas para satisfacer las necesidades educativas de una
comunidad diversay en constante evolucion.

Enello, la ensefianza de matematica envuelve problematicas de interésy participacion activa por parte
de los estudiantes quienes al revisar los contenidos de las asignaturas de forma monétona haciendo
uso de metodologiastradicionales pierdenla motivacion en las tematicas y por ende, disminuyen su
capacidad de comprension acarreado problematicas de rendimiento académico, de esta forma, se
expone la necesidad de buscar nuevos enfoques que favorezcan la intervencién de los estudiantes
mediante la aplicacion de estrategias en un ambiente mas dindmico y participativo.

Con el propésito de analizar el uso de la metodologia Edutainment para la ensefianza de matematica
en los estudiantes de quinto afio de Educacién General Béasica de la Unidad Educativa “Mariano
Montes” se realiza una investigacién mixta con enfoque descriptivo-deductivo de tipo exploratorio de
corte longitudinal ya que no se centra en un periodo especifico sino mas bien en la evaluacién de las
metodologias de ensefianza, en donde, se evalud la percepcion de los estudiantes en la integracion de
estrategias enfocadas a la metodologia indicada, en la presente investigacion, para lo cual, se
recopilaron antecedentes tedricos entorno a estudios previos, asicomo la aplicacién de una encuesta
y el desarrollo de un criterio centralizado basado en las percepcion de los participantes.

La relevancia de esta investigacion reside en la urgencia de afrontar los persistentes desafios que
planteala ensefianza de las matematicas, particularmente eneldmbito dela Educacion General Basica,
porende, la metodologia Edutainment,al fusionar componentes educativos y de entretenimiento como
los videojuegos, la gamificacién, los serious games o juegos de roles; emergen como una solucién
innovadora capaz de revitalizar el proceso de aprendizaje matematico, convirtiéndolo en una
experiencia mas asequible y atractiva (Alonso-Martinez & Navazo-Ostua, 2019).
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Esta metodologia no solo repercute positivamente en los estudiantes al potenciar su participaciony
comprension, sino que también incide en el perfeccionamiento de las prdcticas pedagdgicas,
dotandolas de mayor efectividad y adaptabilidad alas cambiantes exigencias educativas, por ende, la
integraciénde elementosludicosyeducativos,caracteristicadistintivadela metodologia Edutainment,
se presenta como un camino promisorio para superar las barreras tradicionales asociadas con la
ensefianza de las matematicas, impulsando asi un cambio significativo en la dindmica educativa y
contribuyendo a la formaciénintegral de los estudiantes en concordancia con las demandas actuales
del entorno educativo.

La evaluacién de la metodologia edutainment ha sido objeto de analisis por parte de diversos autores,
quienes han explorado su eficacia en el contexto educativo, lo cual, se centra no solo en la efectividad
de las estrategias empleadas, sinotambiénen la receptividad de los estudiantes hacia su participacién
y eficacia, en ello, la consideracién de factores como la percepcién del entornoy la disponibilidad de
recursos en diferentes contextos afiade complejidad a este andlisis, por ende, los estudios realizados
buscan comprenderen qué medida su adaptabilidad a diversas realidades educativas, contribuyendo
asi a la identificacion de practicas pedagdgicas eficientes y sostenibles.

Silva-Quiroz y Maturana-Castillo (2017), sefialan que la educacién superior enfrenta en la actualidad
una transicion desafiante en sus modelos formativos, exigiendo una reconsideraciénintegral de los
elementos y actores que configuran la formacién académica, en donde, el profesor, el alumno, los
materiales, la evaluacion, los contenidos, las actividades, las tecnologias y las metodologias deben
relacionarse de manera efectiva, en este contexto, las metodologias, como guia esencial para la
formacién, adquieren una importancia crucial, especialmente aquellas que fomentan la participacién
activa del estudiante, el aprendizaje significativo, la colaboracién y la autonomia.

Por su parte, Rochina-Chileno, et al. (2020) presentan reflexiones esenciales acerca del complejo
proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde, su naturaleza multifactorial, implica diversas
interacciones,y su desarrollo se ve significativamente influenciad o porlas condiciones en las que tiene
lugar, las cuales puedentanto favorecer como dificultar el propio procesoy suresultado final, porende,
en la actualidad, se disponen de diversas alternativas que requieren un analisis detenido en funcién de
los resultados esperados, a fin de implementar los procedimientos necesarios para alcanzar dichos
objetivos.

Conformeaello, es imperativo profundizar enel andlisis de las relaciones entre la didacticay el proceso
de ensefianza-aprendizaje, siendo que, las interacciones han experimentado cambios progresivo, de
esta forma, las tareas de la didactica se encuentran constantemente sujetas a revisién, ya que los
problemas aresolver se han vuelto mas complejos ala luz de las problematicas contemporaneas, es
esencial explorar y comprender estas dinamicas cambiantes para adaptar y mejorar los métodos
educativos en consonancia con las exigencias actuales del proceso ensefianza-aprendizaje.

Para Ledn (2020), dentro de la narrativa histérica, a menudo se presenta de manera simplista 'y
localista, fomentando la memorizacién en lugar de lacomprension, mediante este enfoque limitado no
tiene en cuenta los aspectos transfronterizos y obstaculiza la percepcion del pasado como una
experiencia global compartida.

La asignatura de matematicas ha traido diversas dificultades paralos estudiantes considerando que,
la carencia de estrategias asertivas que promuevan la motivaciéon mediante la participacion activa
genera vacios tedricos, lo cual, acarrea dificultades en la comprensién futura de los contenidos de la
asignatura.

Porotrolado,enla actualidad nifios y jdvenes creceninmersos en entornos tecnoldgicos, considerados
"Nativos Digitales", mientras que sus parientesy profesores son vistos como "Inmigrantes Digitales’,
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como consecuencia del aumento constante de dispositivos electronicos vinculados ala vastared del
conocimiento y la creciente dependencia de la conexion a Internet conducen a que la mayoria de
nuestras actividades se trasladen a entornos virtuales, especialmente cuando se busca un aprendizaje
gue se ajuste a las demandas tecnoldgicas actuales.

METODOLOGIA

Con el objetivo de examinar la aplicacion de la metodologia Edutainment en la ensefianza de
matematicas paralos estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica en la Unidad Educativa
"Mariano Montes", se implementa una investigaciéon mixta con un enfoque descriptivo-deductivo de
caracter exploratorio y longitudinal, por ende, la elecciéon de un disefio exploratorio longitudinal se
fundamenta en la necesidad de evaluar las metodologias de ensefianza a lo largo del tiempo, sin
restringirse a un periodo especifico, para obtener una comprensién mas completa y contextualizada.

Para recopilar informacion pertinente, se realiza una revision exhaustiva relacionada con estudios
previos de antecedentes tedricos sobrela metodologia Edutainmenty su aplicacion en la ensefianza
de matematicas, tomando como referencia una prueba de diagnéstico a los estudiantes de quinto afio
de EGB. Posteriormente, se llevé a cabo una encuesta que explorala percepcion de los estudiantes y
docentes respecto a la integracion de estrategias vinculadas a la metodologia Edutainment.

Asimismo, secreaun criterio centralizadobasadoenlas percepciones recopiladas durante laencuesta,
por ende, este enfoque combina métodos cualitativos y cuantitativos, proporcionando datos que se
utilizaran para analizar la efectividad de la metodologia Edutainment en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica en el quinto afio de la Educacion General Basica, la convergencia de
enfoques permitié una comprension completa de la experiencia de los estudiantes y facilité la
formulacién de conclusiones significativas sobre la eficacia de la metodologia Edutainment en este
contexto especifico, en donde, se expone las necesidades de innovacion basado en las pruebas de
diagndstico.

Se tomd en consideracién para la aplicacién de la prueba de diagnostico y la aplicacién de las
encuestas a 8 estudiantes de 5to afio de EGB, en la asignatura de matematica y 6 docentes que
imparten la materia en la unidad educativa, en ello, también se tuvo la validacion de la propuesta por
parte de 3 especialistas en el area de educacién mediante lo cual, se pudo evidenciar la viabilidad de
aplicaciony surelevancia.

RESULTADOS Y DISCUSION

Al haber recopilado la informacién se procede a analizar la misma y compararla con fundamentos
tedrico-practicos que faciliten su interpretacion para determinar una situacion especifica, y llegar a
generar un criterio centralizado sobre las necesidades educativas del grupo de estudio, en donde, se
exponga la viabilidad de la metodologia edutainment enfocado a estudiantes de educacion general
basica, delimitandose ala asignatura de matematicas, considerando que, se trata de uno de los pilares
en las areas de conocimiento.
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Figura 1

Prueba de diagndstico

Diagnaostico

Mediano.38%

Inferior,63%

En la pruebade diagndstico, los estudiantes son clasificados entres escalas segin su dominio de los
contenidos previos, siendo que, quienes demuestran un dominio superior reciben puntajes de 9-10,
mientras que los de rendimiento mediano obtienen entre 7-8,y los de rendimiento inferior obtienen
menos de 6, en los resultados obtenidos de la evaluacion se revela que un 62% de los estudiantes ha
obtenido puntajes inferiores, indicando que la calificacién fue menor que 6, por su parte, solo un 38%
se encuentra en el rango de rendimiento mediano, esta distribucién pone de manifiesto que la mayoria
de los estudiantes presentadificultades enlos contenidos evaluados, porende, se expone la necesidad
de que los docentes de matematicas deben abordar de manera efectiva las deficiencias identificadas,
adaptando estrategias pedagdgicas para mejorar lacomprensiény rendimiento de los estudiantes, de
tal manera que, es esencial implementar metodologias que atiendan las necesidades especificas de
los estudiantes con puntajes inferiores, buscando elevar el nivel de competenciay fomentar un
aprendizaje mas solido en la asignatura de matematicas.

Zotes-Colinas y Arnal-Palacian ( 2022) indican que los estudiantes a menudo enfrentan desafios en la
comprensién y procesamiento de informacién, por ende, si no se fortalecen ni innovan las
metodologias implementadas, estas dificultades pueden generar problemas alargo plazo, por lo tanto,
es crucial buscar una mejora continua para garantizar la sostenibilidad en las intervenciones
educativas, este enfoque resalta la importancia de la matematica en la vida cotidiana, subrayando la
necesidad de abordar de manera efectiva las dificultades de los estudiantes en este ambito, de tal
manera, es fundamental adaptar las estrategias pedagdgicas para potenciar la comprensién de la
materia y asegurar que los estudiantes puedan aplicar los conceptos matematicos de manera
significativa en su dia a dia.

En este contexto, los estudiantes, tras recibir la leccidon que incorpora actividades propiamente de la
metodologia edutainment, mostraron un incremento significativo en su interés por los contenidos de
la asignatura dado que, no solo se observé un mayor nivel de participacidon durante la fase practica,
sino que también demostraron una mejora notable en la formulacién de preguntas relacionadas conla
tematica, comprometiéndose de manera activa en las actividades propuestas porlos docentes, siendo
que, este cambio en la dinamica educativa sugiere que la integracion de estrategias de edutainment
no solo favorece la participacion estudiantil, sino que también promueve una comprension mas
profunda y una mayor implicacién con los conceptos ensefiados en el aula.
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De esta forma, al aplicar la encuesta tanto en docentes como en estudiantes se tuvo un nivel de
aceptacionenun rango de90%a 100%en los diferentes items,conformealo expuesto a continuacién:

Tabla 1

Percepcioén de la Metodologia

ftem Percepcién
Estudiantes Docentes
Conoce la metodologia Edutainment Si-100% Si100%
Nivel de interés/ efectividad Muy Poco efectivo — 17%
Interesante- Neutral — 33%
100% Efectivo-17%
Muy efectivo -33%
Percepcion de entretenimiento 100 % 100%
Participacién Activa 100% 100%
Cambio positivo en la percepcién de la 100% Si-67%
asignatura No estoy seguro — 33%
Adaptacion de la metodologia a las formas | 100% Muy adaptable - 83%
de aprendizaje Moderadamente adaptable- 17%
Mejor comprension de los contenidos 100 % 100%
Cambios actitudinales positivos 100 % Si—83%
No estoy seguro — 17%
Implementacion de la metodologia en las 100% 100%
actividades académicas
Recomienda la metodologia 100% 100%

Los resultados obtenidos revelan una percepcién positiva del 100% por parte de los estudiantes en
todos los items, indicando un respaldo claro hacia la integracién de la metologia edutainment en las
actividades académicas, por ende, destaca la pertinencia de incorporar innovaciones para mejorar la
comprensiénde los contenidos y garantizar la sostenibilidad en la efectividad de las intervenciones
docentes, siendo que, en contraste, los docentes no expresan un acuerdo del 100% en los diversos
items, sin embargo, aunque la mayoriareconoce que las estrategias de edutainment son apropiadas y
cumplencon las expectativas analizadas, entreun 17%y un 33%manifiestan incertidumbre enalgunos
items, a lo cual, este hallazgo subraya la necesidad de disefiar propuestas flexibles que puedan
adaptarse a las preferencias de los estudiantes y estén alineadas con las habilidades especificas de
los docentes,alo cual, se sefalala importanciade considerarlas perspectivasy experiencias variadas
de los educadores para optimizar la implementacién de la metodologia edutainment en el entorno
educativo.

La resistencia de los docentes hacia el cambio puede derivar de la falta de formacién o conocimiento
sobre la adaptabilidad de la metodologia a diversos entornos. Segun Flores-Zapatay Aballe-Pérez
(2018), las habilidades de los docentes paraimpartir los contenidos educativos inciden directamente
en la calidad de la educacion, en este sentido, la capacitacion de los profesores deberia centrarse en
lamejoracontinuay enla innovacion de estrategias,alineandolas conlas nuevas tendencias y teniendo
en cuenta el contexto especifico de los estudiantes, de esta manera, estarian mejor equipados para
cumplir de manera exitosa con su papel como guias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dado
que, al reconocer la importancia de la actualizacién constante y la adaptabilidad de las practicas
pedagdgicas puede contribuir a superar las resistencias al cambio y fomentar un entorno educativo
mas dinamico y eficaz.

Por su parte, los estudiantes tienden a reaccionar de forma positiva ante la intervencién asertiva por
parte de los docentes, en donde, las nuevas tendencias hacen uso de los recursos con los que cuentan
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en el entorno, sumado a las preferencias en el desarrollo de actividades que promuevan la
participacion, por ende, se han disefiado diversas estrategias que favorecen que los estudiantes se
involucren en el proceso de aprendizaje sinforzar o generar repeticidono monotoniaenel aula de clases.

La propuesta de lametodologia Edutainment, creada a partir del diagndstico estudiantil, fue sometida
a la validacion de tres expertos en educacién, estos profesionales desempefian un papel esencial al
analizar e identificar las necesidades que demandan atencidn, ya que, se conté con su valioso aporte
paraasegurarla calidady pertinenciadela propuesta,considerando sus conocimientos especializados
en el ambito educativo, por ende, su colaboracion enriquecio el enfoque de la propuesta, asi como,
también ayudé a destacar dreas especificas que requerian una atencién mas detallada, de tal manera,
esta validacién por parte de expertos constituye un respaldo fundamental para la efectividad y
viabilidad de la propuesta.

Tabla 2

Validacion de Expertos

Criterios generales

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas
La escala propuesta para medicion es clara y pertinente
Los items permiten el logro del objetivo de la propuesta
Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial
El nimero de items es suficiente para la propuesta

alsw|N|=

WWININ WA
Z

olo|=|=|o|§

La evaluacién de los criterios generales proporciona una visién integral del instrumento propuesto, alo
cual, se destaca positivamente que el 100% de los expertos reconocié que el instrumento contiene
instrucciones claras y precisas, lo mencionado, es esencial para una implementacién efectiva y
garantiza que los participantes comprendan claramente el propdsito y los pasos a seguir, en cuanto a
la escala de medicion, el 67% de los expertos la considerd clara y pertinente, mientras que el 33%
expreso ciertas reservas, siendo que, esta diversidad de opiniones expone la necesidad de revisary
ajustar especificamente la escala para abordar preocupaciones especificas.

En relacién con los items, el 67% de los expertos estuvo de acuerdo en que permiten el logro de los
objetivos de la propuesta, mientras que el 33% expreso ciertas dudas, este resultado indica areas
especificas que podrian requerir ajustes para alinear completamente los items con los objetivos
propuestos, por su parte, la distribucién Iédgicay secuencial de los items fue apreciada por el 100% de
los expertos, lo que sugiere que la estructura del instrumento es coherente y facil de seguir.

En cuanto al nimero de items, el 100% de los expertos consideré que es suficiente parala propuesta,
lo que respalda la adecuacién y exhaustividad del instrumento, mientras que el instrumento exhibe
fortalezas notables en cuanto a instrucciones claras y estructura légica, se identificaron areas
especificas, especialmente enla escala de mediciony la alineacion de los items con los objetivos, que
requieren una revisién mas detallada para optimizar su efectividad y relevancia.

CONCLUSION

Los estudiantes, al recibir clases con la integracion de actividades interactivas propiamente de la
metodologia edutainment, manifestaron un aumento sustancial en su interés por los contenidos dela
asignatura. Este cambio positivo no solo se reflejé en una mayor participacién durante las actividades
practicas, sino también en una mejora palpable en su capacidad para cuestionary abordar latematica
de manera activa. Estos resultados sugieren que la metodologia Edutainment no solo atraela atencion
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de los estudiantes, sino que también contribuye a una participacién mas activa y a un mayor
compromiso con los conceptos matematicos, lo cual es esencial para un aprendizaje significativo.

Por otro lado, al examinar las percepciones de los docentes, se evidencia que existe un respaldo
general hacia la metodologia Edutainment, algunos docentes expresaron cierta incertidumbre en
ciertos aspectos, sefialando la necesidad de disefiar propuestas ad aptables alas preferencias de los
estudiantes y relacionadas con las habilidades docentes. Este resultado destaca la importancia de
ofrecer capacitaciéncontinuay apoyo a los educadores paraasegurar una implementaciénefectivade
la metodologia Edutainment. La falta de acuerdo completo podria estar relacionada conla necesidad
de abordar especificamente las inquietudes y preguntas que los docentes pueden tener sobre la
aplicacién practica de esta metodologia en su contexto educativo.

En cuanto a la prueba de diagndstico, los resultados revelaron que un porcentaje significativo de
estudiantes presenta dificultades en los contenidos previos necesarios para abordar la materia. Esta
informacion es crucial para adaptar las estrategias pedagogicas y disefiar intervenciones especificas
que aborden estas deficiencias desde una perspectiva mas personalizada. La integracién de la
metodologia Edutainment podria desempefiar un papel fundamental en este proceso, ya que ha
demostrado estimular el interés y mejorar la participacién de los estudiantes, factores fundamentales
para superar las barreras de aprendizaje.

Es esencial reconocer que la aceptacién del cambio porpartede los docentes puede verse influida por
la falta de conocimiento sobre la adaptabilidad de la metodologia Edutainment a diferentes entornos
educativos. Ademas, la investigacién destaca la relevancia de fortalecer las habilidades de los
docentes, ya que su competencia directa impacta en la calidad educativa.

La evaluacion detallada de la propuesta revela un conjunto significativo de fortalezas, no obstante,
destaca dreas especificas que requieren atencién y ajustes, por ende, la claridad y precisién de las
instrucciones del instrumento fueron destacadas positivamente portodos los expertos, indicando que
este aspecto esta bien desarrollado y contribuira a una implementacién exitosa.
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