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A PERCEPCAO DOS ALUNOS SOBRE O USO DE WEBQUEST NO
DESENVOLVIMENTO DA LEITURA HIPERTEXTUAL
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RESUMO

A leitura com hipertextos digitais na internet requer habilidade e muito foco. Para
alguns leitores, a diversidade de informacdes disponibilizadas na rede podem
promover situacoes prejudiciais a leitura como a dispersdo. Assim, € importante usar
ferramentas que possam combater este problema. Neste artigo, a investigacdo
objetivou averiguar as percepcodes de alunos do Ensino Médio sobre a utilizagcdo da
ferramenta metodolégica Webquest no desenvolvimento da leitura de hipertextos
digitais. A abordagem tedrica contou com os pressupostos de ciberespaco (LEVY,
1998); género digital e hipertexto (MARCUSCHI, 1999 e 2010; KENSKI, 2008);
estratégias de leitura (SOLE, 1998); e Webquest (DODGE, 1999 e 2002; BOTTENTUIT JR,
2008 e 2010). Esta € uma pesquisa de natureza quali-quantitativa, com cardter
exploratdrio, sendo caracterizada como estudo de caso. Os sujeitos foram 26 alunos
do curso Técnico em Alimentos do IFMA — Campus Zé Doca. Para coletar os dados
foram utilizados dois questiondrios e a observacdo sistemdtica. A atividade consistiu
na execucdo de uma Webquest pelos alunos. Durante o processo, observaram-se
os procedimentos adotados no desenvolvimento da leitura de hipertextos na
internet e, ao término, aplicou-se o questiondrio. Os resultados obtidos demostraram
gue a metodologia Webquest é relevante e vidvel como ferramenta de ensino para
desenvolvimento da leitura de hipertexto, pois agrega em sua estrutura uma
dinGmica com prdticas que fomentam a motivacdo e despertam o interesse em
abrir os hiperlinks, acessar outros textos e aprofundar a leitura, colaborando para
que o leitor ndo se disperse e abandone o texto.
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STUDENTS' PERCEPTION OF WEBQUEST'S USE IN THE DEVELOPMENT OF
HYPERTEXTUAL READING

ABSTRACT

Reading with digital hypertext on the internet requires skill and a lot of focusing. For
some readers, the diversity of information available on the network can promote
reading-damaging situations such as distraction. Thus, it is important to use tools that

I Mestrando do Programa de P&s-Graduacdo em Ensino da Universidade do Vale do Taquari
- UNIVATES. E-mail: carvalho.junnior@gmail.com

2 Doutorado em Educacdo na Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul - PUC-
RS. Professora dos Programas de Pos-Graduacdo em Ensino e Ensino de Ciéncias Exatas da
UNIVATES. E-mail: smartins@univates.com

Revista Exitus, Santarém/PA, Vol. 9, N° 2, p. 351 - 380, ABR/JUN 2019.

351


Escola de Gestores
Máquina de escrever
DOI: 10.24065/2237-9460.2019v9n2ID866

Escola de Gestores
Máquina de escrever


E ISSN 2237-9460

can solve this problem. In this arficle, the research aimed at investigating the
perceptions of high school students about the use of the Webquest methodological
tool in the development of digital hypertext reading. The theoretical approach relied
on the assumptions of cyberspace (LEVY, 1998); digital gender and hypertext
(MARCUSCHI, 1999 and 2010; KENSKI, 2008); reading strategies (SOLE, 1998); and
Webquest (DODGE, 1999 and 2002, BOTTENTUIT JR, 2008 and 2010). This is a
qualitative-quantitative  research, with  an exploratory character, being
characterized as a case study. The subjects were 26 students of the Technical Course
in Food of IFMA — The Federal Institute of Maranhdo, Campus of Zé Doca. Two
questionnaires and systematic observation were used to collect the data. The
activity consisted in the execution of a Webquest by the students. During the
process, we observed the procedures adopted in the development of hypertext
reading on the Internet and, at the end, the questionnaire was applied. The results
obtained demonstrated that the Webqguest methodology is relevant and viable as a
teaching tool for the development of hypertext reading, since it adds in its structure
a dynamic with practices that foster motivation and arouse the interest in opening
the hyperlinks. It also accesses other texts and deepens reading, collaborating for
the reader not to distract and leave the text.

Keywords: Reading; Digital hypertext; Webquest.

LA PERCEPCION DE LOS ALUMNOS SOBRE EL USO DE WEBQUEST EN EL
DESARROLLO DE LA LECTURA HIPERTEXTUAL

RESUMEN

La lectura con hipertextos digitales en Internet requiere habilidad y mucho foco.
Para algunos lectores, la diversidad de informaciones disponibles en la red pueden
promover situaciones perjudiciales a la lectura como la dispersidon. Asi, es importante
utilizar herramientas que puedan combatir este problema. En este articulo, la
investigacion objetivd averiguar las percepciones de alumnos de la Ensenanza
Media sobre la utilizacidon de la herramienta metodoldégica Webquest en el
desarrollo de la lectura de hipertextos digitales. El enfoque tedrico contd con los
presupuestos de ciberespacio (LEVY, 1998); el género digital e hipertexto
(MARCUSCHI, 1999 y 2010; KENSKI, 2008); estrategias de lectura (SOLE, 1998); y la
Webquest (DODGE, 1999 y 2002, BOTTENTUIT JR, 2008 y 2010). Esta es una
investigacion de naturaleza cuali-cuantitativa, con cardcter exploratorio, siendo
caracterizada como estudio de caso. Los sujetos fueron 26 alumnos del curso
Técnico en Alimentos del IFMA - Campus Zé Doca. Para recoger los datos se
utilizaron dos cuestionarios y la observacion sistemdtica. La actividad consistid en la
ejecucion de una Webquest por los alumnos. Durante el proceso, se observaron los
procedimientos adoptados en el desarrollo de la lectura de hipertextos en internet
y, al término, se aplicé el cuestionario. Los resultados obtenidos demostraron que la
metodologia Webquest es relevante y viable como herramienta de ensenanza para
el desarrollo de la lectura de hipertexto, pues agrega en su estructura una dindmica
con prdcticas que fomentan la motivacién y despiertan el interés en abrir los
hipervinculos, acceder a otros textos y profundizar la lectura, colaborando para que
el lector no se disperse y abandone el texto.

Palabras clave: Lectura; Hipertexto digital; Webquest.
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INTRODUCAO

A vida em sociedade modificou-se bastante ao longo dos anos. Na
educacdo, destacam-se mudancas na maneira de ensinar, de aprender e
principalmente na forma de ler na contemporaneidade.

O texto impresso contribuiu bastante para o desenvolvimento
cognitivo e cultural das pessoas por muito tempo, mas, na atualidade, a
maneira que as pessoas usam para ler também se modificou, seguindo as
transformacdes que ocorreram na sociedade contemporénea em virtude da
insercdo e do uso de novas tecnologias de comunicacdo e informagdo
(NTCI) e seus recursos. Kenski (2013) assinala que a evolugcdo tecnoldgica
ndo se restringe apenas ao uso das maquinas, mas também a modificacdo
do comportamento de uma pessoa ou de todo um grupo social.

Nesse sentido, € importante destacar o aumento do acesso d
tecnologia digital por meio de aparelhos eletrbnicos como smartphones,
tablets e similares. Com isso, o exercicio da leitura em suportes diferentes do
livro impresso vem ganhando espaco gradativamente no cotidiano das
pessoas. Moraes e Arena (2012) falam da aceitacdo e utilidade da leitura
digital, prafica que, para eles, permite o acesso rdpido a conteudos de
qualquer natureza e em qualquer lugar do planeta. A condicdo citada pelas
autoras, no caso, a possibilidade de acesso rapido a leitura na internet, pode
favorecer o contato do leitor com informacdes que se atualizam quase que
instantaneamente.

A tfecnologia e seus recursos digitais tém sido inseridos em varias
instituicdes de ensino, no intuito de colaborar com o desenvolvimento dos
educandos, d medida que inseri no ambiente da sala de aula outros meios
de acessar conteudos, interagir socialmente com oufras pessoas,
compartilhar informacdes sobre um determinado assunto em tempo real.
Nesse sentido, essas tecnologias tendem a disputar com os livros impressos a
atencdo dos alunos para o exercicio da leitura.

Porém, interagir com o ambiente virtual e realizar uma leitura critica
por meio do hipertexto digital, por exemplo, aparenta ndo ser uma tarefa

simples de ser executada, pois alguns alunos podem ndo conseguir
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apropriar-se desses recursos tecnoldégicos em beneficios préprios. Alguns
fatores colaboram para que a leitura ndo aconteca de maneira adequada,
entre os quais se destaca a dispersdo, fator que o ambiente virtual e @
enorme variedade de informacdo podem proporcionar.

Dessa maneira, observou-se a necessidade de sugerir mudancas de
atitude no contexto pedagdgico das furmas, tanto entre alunos, quanto
professores e a insercdo de procedimentos que visassem melhorias para o
desenvolvimento da leitura, a partir destes fatos, surgiu a motivacdo para
realizacdo desta pesquisa. Este estudo consiste em um recorte de uma
pesquisa de mestrado académico (CARVALHO Jr, 2018) que se propds a
inserir nas aulas de Lingua Portuguesa, com a intencdo de fomentar novas
praticas para o desenvolvimento da leitura, uma ferramenta metodoldgica
de pesquisa na internet, denominada Webquest (WQ), com hipertextos
digitais, sob orientacdo docente e com foco na aprendizagem por
colaboracdo.

Neste artigo, como objetivo geral, detemo-nos a averiguar as
percepcoes dos alunos sobre o uso da ferramenta metodoldgica Webquest
e a leitura de hipertexto digital. Para tal, foram explorados os seguintes os
objetivos especificos: 1) Desenvolver os elementos estruturais de uma
Webquest com alunos do Ensino Médio; 2) Averiguar os impactos da
utilizacdo da ferramenta metodoldgica Webquest na leitura de hipertextos
digitais.

Diante dos aspectos destacados anteriormente, este artigo fraz em seu
bojo para reflexdo as percepcdes dos alunos do curso Técnico em Alimentos
do IFMA-Z¢é Doca, sobre o uso da ferramenta Webquest no desenvolvimento
da leitura hipertextual digital. Dessa forma, essa pesquisa foi estruturada da
seguinte forma: Primeiramente temos a descricdo da metodologia adotada;
Em seguida, apresentamos os resultados e a discussdo; e por Ultimo, a

conclusdo.
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METODOLOGIA

Este arfigo € fruto de uma pesquisa de cunho exploratéria com
abordagem qualiquantitativa, que se propds a realizar uma investigacdo
com um grupo de alunos do Ensino Médio de uma escola da rede publica
em uma cidade no interior do Estado do Maranhdo.

Quanto aos procedimentos técnicos adotados, esta pesquisa se
caracterizou como estudo de caso, em que é necessdrio estudar um caso
especifico como um todo. Dessa maneira, Marconi e Lakatos (2016) orientam
gue este procedimento é Util para esclarecer fendbmenos pouco conhecidos.

Para alcancar os objetivos propostos, inicialmente foi aplicado um
questiondrio com 11 perguntas abertas e de mdltipla escolha, em que
buscou-se saber o que os alunos entendiom por hipertexto e que
procedimentos adotavam para ler, seguido da execucdo de uma Webquest
com 26 alunos do curso Técnico em Alimentos no laboratério de informdatica
da escola. A Webquest frabalhada com os alunos foi idealizada e construida
pelo professor e teve como tema central: as eleicées para o governo do
Estado do Maranhdo em 2018.

A turma foi uniformemente dividida em dois grupos que fiveram como
tarefa, a organizacdo de toda campanha eleitoral de seus respectivos
candidatos ao governo. Para tal, foi estabelecido como procedimentos, a
realizacdo de pesquisas na internet, em sites pré-selecionados e elencados
pelo professor na intencdo de obter informacdes que fomentassem a
elaboracdo de propostas de governo que foram apresentadas e defendidas
em um debate em sala de aula. Os confeudos disponibilizados nesses sites
eram referentes a cada drea politica que os candidatos deveriam propor
melhorias, tais como: Educacdo, Ciéncia, Saude, Esporte e Lazer,
Infraestrutura, Cultura e Meio ambiente. Os textos acessados a partir dos sites
indicados, foram apresentados em formato de Hipertexto digital, contendo
links que davam acesso a outros textos, todos disponiveis na internet.

A turma participante foi escolhida por sorteio, critério utilizado para

manter a imparcialidade e isencdo na escolha dos sujeitos da pesquisa.
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Durante a atividade, para auxiliar o seu andamento, foi utilizado um
roteiro de observacdo para registrar como o hiperleitor procedia para ler
com auxilio da ferramenta Webquest. Ao término, foi aplicado o segundo
questiondrio a fim de averiguar os impactos da ufilizacdo da ferramenta
Webquest na leitura de hipertexto digital.

Para a andlise dos dados foi ufilizada uma aproximacdo com a
técnica da andlise de conteudo (BARDIN, 2011), a qual colabora para
visuadlizar e entender melhor os dados coletados. Para a autora: “[...] desde
que se comecou a lidar com comunicacdoes, que se pretende compreender
para além dos seus significados imediatos, parecendo Util o recurso a andlise
de conteUdo” (BARDIN, 2011, p. 34). Além disso, valeu-se da estatistica
descritiva (GUEDES, et al., 2005) para analisar os graficos.

Dessa forma, foi possivel selecionar o material que seria analisado em
conformidade com os objetivos e questoes que pudessem responder ao

problema de pesquisa. Os resultados serdo apresentados a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste artigo, apresentam-se os resultados e a discussdes dos dados
obtidos na pesquisa em conformidade com os objetivos especificos. Para
facilitar a compreensdo, disponibiliza-se nesta secdo uma breve
fundamentacdo dos argumentos que serdo expostos no decorrer da andlise.
Enfende-se que, dessa maneira, a sistematizacdo da andlise fica mais
organizada e melhora a compreensdo.

A andlise dos dados coletados com os alunos investigados na pesquisa
foi organizada em duas categorias, de acordo com os temas que auxiliam a
compreens@o dos objetivos propostos neste estudo. Sendo elas:1)
Navegando por conexdes hipertextuais; 2) A Webquest “Eleicdes 2018 — Um
Maranhdo melhor para fodos” em foco

A primeira, enfoca as afitudes dos alunos investigados ao encontrar um
hiperlink durante a leitura do hipertexto digital. A segunda analisa o uso da
Webquest como ferramenta metodoldgica para auxiliar o desenvolvimento

da leitura hipertextual digital. Dessa maneira, antes de prosseguir, optou-se
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por definir a concepcdo de leitura adotada neste estudo. Para tal, indagou-
se:

Mas afinal, o que ¢ leitura?

Ao fratar sobre o tema, alguns autores apresentam dificuldades em
entender e refratar sua mecdnica. Quanto a isso, Diesel (2016, p.16) orienta
que: “aprender a ler ndo é facil e dificimente se dd de forma espontdnea”.
Complementando essa ideia, Lemos (2011, p.26) explica que: “O processo
da leitura € cognitivo, acontece dentro da mente humana e, por isso, € um
processo interno que dificilmente poderd ser entendido na sua totalidade™.

A fim de afingir os propdsitos deste estudo, cabe complementar o
conceito de leitura, a partir dos estudos de Solé (1998). Com base em tais
fundamentacdes, convém elaborar o conceito de leitura que norteia este
trabalho. Assim, € possivel esclarecer a linha de pensamento que se
evidencia neste estudo ao empregar ferramentas metodoldgicas para o
desenvolvimento da leitura.

Ler, ndo € somente decifrar codigos linguisticos materializados na
palavra. H& outros fatores que, juntos, constituem essa arte tdo nobre.
Conhecer o mundo em que se vive e conseguir integrd-lo ao contexto
durante a leitura €, sem duUvida, um desses fatores que auxilia o leitor a
exercer seu papel.

Segundo Solé (1998, p.18):

Na leitura, o leitor € um sujeito ativo que processa o texto e lhe
proporciona seus conhecimentos, experiéncias, e esquemas pPrévios.
Parto da ideia de que o leitor especialista atribui sentfido e significado
ao fexto e rejeito o pressuposto de que o recita (exceto quando a
atfividade da leitura corresponde a este objetivo: por exemplo, na
declamacdo poétical).

Nesse sentido, a relacdo entre quem |é o que é lido necessita de uma
conexdo direta e interativa que favoreca ao leitor meios de utilizar suas
experiéncias culturais durante a leitura. Dessa maneira, Solé (1998, p.22)
assinala que: “Leitura é um processo de interacdo entre o leitor e o texto”.

Este estudo segue a concepcdo de leitura apresentada por Solé

(1998). Trata-se da concepcdo na perspectiva interativa que enxerga a
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leitura como processo e o leitor como sujeito ativo que faz uso de suas
expectativas e conhecimentos prévios. Nessa concepcdo, para ler é
necessario ter habilidade para decodificar e dirimir ao texto os objetivos do
leitor, suas ideias e experiéncias prévias (SOLE, 1998, p. 23). Dessa forma,
entende-se que o ato de ler €, na sua esséncia, um processo muito dinGmico
e, por isso, depende da interacdo entre ‘leitor x texto’ para evoluir. Toda
bagagem cultural, toda experiéncia de vida, toda visdo de mundo que o
leitor traz consigo para esta agdo colabora para o seu desenvolvimento, &
medida que incorpora ao contexto fatos que o leitor j& conhece.

Assevera-se que cabe ao professor estimular seus alunos/leitores a
descobrirem, por meio da leitura, novos fatos e novas informacdes que o
ajudem a evoluir cognitivamente. No entanto, antes de prosseguir é
importante questionar: Como desenvolver a leitura com hipertexto digital?

No mundo contempordneo, em que a cada instante algo novo é
produzido e publicado na hipermidia, a vasta variedade de informacdes
disponiveis nesse suporte obriga leitores a adaptarem-se a uma nova
dindmica ou a sucumbirem frente a sua ignordncia. Em tal processo de
adaptacdo inclui-se a producdo e propagacdo de hipertextos. Nessa linha,
Santaella (2007, p. 300) assinala que “o hipertexto passou, hd alguns anos, a
coabitar com os multmeios, misturas de sons, ruidos, imagens de todos os
tipos, fixa e animadas, configurando os ambientes de hipermidia”. Sendo
assim, como o leitor pode se adaptar a essa nova realidade?

H&G muito fempo, a histéria da humanidade vem sofrendo
modificacdes que contribuem para a sua evolucdo, dando-lhe condicdes
para seu desenvolvimento enquanto sociedade organizada. Essas
modificacdes também ocorrem com frequéncia no édmbito das linguagens,
principalmente, nos meios de propagacdo de textos, o que exige que as
pessoas estejam em constante adaptacdo.

Santaella (2007) orienta que o conceito de texto sofre fransformacoes
desde que as tecnologias entraram em uso. Nesse sentfido, a autora relata
que, com a invencdo da fotografia no século XIX, as imagens passaram a

povoar o mundo e, embora a producdo de textos escritos tenha ocorrido em
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grandes quantidades no século XX, os meios de impressdo ndo tinham como
competir com o espetdculo proporcionado pelas imagens. Segundo a

autora:

[...] no final do século XX, uma novidade surpreendente estava
reservada para o fexto escrito. Os processos de digitalizacdo do
computador absorveram-no, provocando sua migracdo para as
telas dos monitores. Ao ser absorvido para este novo suporte, o texto
passou por transformacoes, por verdadeiras mudancas de natureza
na forma de hipertexto, isto &, de vinculos ndo lineares entre
fragmentos textuais associativos, interigados por conexoes
conceituais (campos), indicativas (chaves), ou por metd&foras visuais
(icones) que remetem, co clicar deu botdo, de um percurso de
leitura a outro, em qualguer ponto da informacdo ou para diversas
mensagens, em cascatas simulténeas e interconectadas (SANTAELLA,
2007, p. 299).

Nessa perspectiva, percebe-se a importdncia das imagens na
transformacdo ocorrida no texto no final do século XX. O meio de
propagacdo de informacdo e cultura, que até entdo tinha como detentor o
livro impresso, passou por transformagcoes promovidas pela digitalizacdo3 dos
textos. A fitulo de exemplo, cita-se o projeto Gutemberg4, a partir do qual o
texto exposto na tela dos computadores passou a invadir a sociedade como
nova proposta para realizacdo da arte de ler. Foi uma grande inovacdo que
continua em constante evolucdo até hoje. Porém, & importante ressaltar
que, embora o computador e a leitura mediada por ele estejam presentes
no cotidiano de grande parte da populacdo, isso ainda ndo chegou a sua
totalidade. Em outras palavras, pode-se dizer que hd uma enorme gama de
pessoas sem condicdes de inferagir com a maquina e com todos 0s recursos
que ela pode oferecer.

A exclusdo digital € um fato presente na sociedade contempordneaq,

que precisa ser modificada o mais breve possivel. Por outro lado, ainda hd

3 Consiste na fransformacdo do texto impresso (forma analdgica) no texto digital. Para
Santaella (2007), [..] na digitalizacdo, qualquer fonte de informacdo pode ser
homogeneizada em cadeias sequéncias de 0 e 1 (bindria), sendo suscetivel de ser tratado
por qualquer computador.

4 Criado em 1971 por Michael Hart na Universidade de lllinois, o projeto Gutemberg tem
como filosofia a disponibilizacdo de informacdes, livros digitais e outras matérias
gratuitamente para que as pessoas possam ler, usar, citar e pesquisar. O projeto estd
disponivel para acesso em: <http://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal>
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pessoas que tém o acesso ao computador e seus recursos, mas Ndo sabem
ao certo como manused-a, fato que prejudica diretfamente a realizacdo de
leitura nesta plataforma.

Almeida (2003, p.34) assinala que:

O leitor na web ndo 1€ da mesma forma que o leitor de livros ou
revistas de papel. O leitor-navegador tem o mundo ao alcance do
cligue do mouse. Basta o texto tornar-se mondtono para que o leitor
dirija-se a outras paragens, provavelmente para nunca mais voltar.

Conforme o autor, ndo se associa ao leitor de textos impressos, isto €&,
aqguele que usa o livro fisico para ler, o mesmo comportamento daguele que
usa o computador como veiculo para leitura. As caracteristicas inerentes ao
texto digital necessitam que o “leitor-navegador” (ALMEIDA, 2003) detenha
habilidades especificas para realizar essa acdo. Ndo é facil ler no ambiente
virtual, pois ao mesmo tempo em que o leitor tem a sua inteira disposicdo um
enorme legado de informacdes instantGneas, ftem também muitas
armadilhas que podem interromper ou adiar e até mesmo abandonar a
pratica da leifura. Esses leitores sdo chamados por Aimeida (2003) de leitores-
navegadores. Segundo o autor: “Os leitores-navegadores refletem a
diversidade do mundo real. Possuem formacdo e hdbitos distintos, oriundos
de ambientes culturais também distintos” (ALMEIDA, 2003, p. 35).

Desta maneira, entende-se que ler no ambiente virtual requer
habilidades e atitudes diferentes por parte do leitor de texto impresso. Sabe-
se também que muitos percalcos podem estar a beira do caminho e
afrapalhar a evolucdo da leitura, assim como também podem facilitar a
vida do leitor por ter acesso instantGneo a uma enorme variedade de
conteldo disponivel. Essas duas situacdes andam quase que em paralelo,
sendo distinguidas por uma linha muito ténue que direciona o leitor para a
evolucdo ou fracasso na leitura.

Diante disso, ressalta-se a importéncia da preparacdo técnica do leitor
para atuar no ambiente virtual e aproveitar ao mdaximo os recursos que ele
disponibiliza. Destaca-se na sequéncia a discussdo dos resultados obtidos da

primeira categoria.
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1 NAVEGANDO POR CONEXOES HIPERTEXTUAIS

Dentre vdrias caracteristicas que constituem o hipertexto digital, a
conexdo de textos por navegacdo com hiperlinks estd sempre em destaque.
A possibilidade de conectar vdrios textos com o uso de hiperlinks favorece a
construcdo de pontes enfre um texto e outro. Lévy (1998, p.20) assinala que
0s n6s podem ser palavras, pdginas, imagens, graficos, sequéncias sonoras, e
ndo sdo ligados linearmente. Essa falta de linearidade deixa o texto mais
din@mico, exigindo que o leitor seja mais dindmico também. Nesse sentido,
buscou-se conhecer a atitude do hiperleitor ao enconfrar um hiperlink
durante a leitura. Para tal, indagou-se: “O que vocé faz quando encontra

um noé (hiperlink) no hipertexto?2”.

Grdfico 01 - Resultados sobre as afitudes dos alunos ao encontrar um
hiperlink no hipertexto

m Explora
H|gnora
Nd&o Percebe

m outros

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

Diante do referido questionamento, os alunos fiveram as seguintes
opcodes de resposta: clicar no hiperlink para explord-lo; ignorar e seguir a
leitura do texto; geralmente ndo perceber o hiperlink; outra atitude. Dos
alunos respondentes, 50% indicaram que clicam e exploram o conteldo de
cada hiperlink que aprece no hipertexto. Essa € a atitude esperada para
leitores de hipertextos. Koch (2007, p. 27) orienta que “os links funcionam,
portanto, como portas de entrada para outros espacos, visto que remetem o
leitor a outros textos virtuais que vao incrementar a leitura”.

Nesse sentido, a proposta € que o hiperleitor possa, a cada click,
ampliar seus horizontes durante a leitura, tendo acesso a outros textos que

podem complementar o conteddo que jd estd sendo lido.
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Dentre os alunos respondentes, 23% referiram que localizaram o
hiperlink, mas preferiram ndo acessa-lo por algum motivo particular. Atitude
diferenciada do restante dos alunos que totalizou 27% que ndo acessaram o
hiperlink por ndo ter percebido a sua presenca no hipertexto. Somando-se
estes percentuais mencionados, observou-se que 50% dos alunos ndo
realizaram a leitura do hipertexto acessando hiperlinks. Sobre esse fato, Koch
(2007) citando Storrer (2000), esclarece que a forma ndo linear (com
hiperlinks) de organizacdo do texto favorece que a leitura seja seletiva por
grupos heterogéneos de receptores, sendo que cada receptor decide de
acordo com seus conhecimentos, interesses e preferéncias.

Em asson@ncia com o pensamento de Storrer (2000) e de Koch (2007),
entende-se que a afitude tomada pelos 50% dos alunos que Ndo acessaram
os hiperlinks ndo se constitui um erro, pois € o hiperleitor quem decide o que
vai ler e como vai ler, decide que caminho vai percorrer, se vai ou ndo abrir
um hiperlink. E ele quem decide quais sdo suas preferéncias e prioridades.

Hissa (2009) concebe "o link como o elemento essencial para que todo
o processo de associacdo das informacdes e conteldos presentes no
hipertexto seja capaz de acontecer”. Dessa maneira, entende-se que abrir o
hiperlink e acessar outros textos complementares € essencial para que a
proposta de leitura com um hipertexto digital seja realizada.

Embora o hiperleitor tenha autonomia para decidir seus percursos, NGo
acessar um link pode, em alguns momentos, prejudicar a compreensdo
global do hipertexto. Koch (2007) assevera que o hiperleitor pode seguir por
outros caminhos que ndo sejam via hiperlinks, porém, reforca o pensamento
de Storrer (2000) que orienta que ndo seguir 0s caminhos planejados pelo
autor do hipertexto pode gerar consequéncias na producdo do texto e da
coeréncia.

Durante as observacoes sistemdticas, notou-se que os alunos estavam
mais propensos a continuar as leituras do hipertexto em funcdo da
variedade de informacdes que estavam afreladas ao texto principal. A
transitividade entre um texto e outro associado a visualizacdo das imagens

disponibilizadas colaborou positivamente para isto. Quando questionados
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sobre a sua maneira de ler o hipertexto digital, os alunos investigados

responderam da seguinte maneira (Grafico 02):

Grdfico 02 - Resultado da definicdo dos alunos sobre a maneira de ler o
hipertexto digital

m Normal

B Péssima

m Confusa

mNdo sei interagir
4%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

A opcdo “Normal — Tenho facilidade em ler esse fipo de texto” foi
assinalada por 61% dos investigados. Dessa maneira, compreende-se que,
para esses alunos, acessar outros textos por meio dos hiperlinks ndo
demonstra nenhum entrave. Para eles, a acdo de abrir um hiperlink e
transitar repetidas vezes por outros textos & até considerada facil. Apenas 4%
consideram que tém dificuldade em ler um hipertexto e 8% ndo sabem
interagir de nenhuma forma com o hipertexto.

Hissa (2009), citando Codina (2000), alega que, como a estrutura do
hipertexto organiza as informacoes em redes unidas por relacoes, essa forma
multisequencial de apresentar as informacoes pode causar sobrecarga e
desorientacdo se os caminhos percorridos até o texto forem multiplos.

Diante do exposto pelos autores e pela observacdo sistemdtica
durante as aulas, acredita-se que realmente foi por esse motivo que um total
de 12% dos respondentes alegou ter dificuldades ou ndo saber interagir com
um hipertexto. Por outro lado, indaga-se, neste momento, se os 61% que
assinalaram a opcdo “Normal — Tenho facilidade em ler esse tipo de texto”
conseguiram transpor um texto apds o outro e envolver-se na formacdo de
sentido nesta leitura. Koch (2007) assevera que cabe ao hiperleitor, por meio
dos acessos aos links, detectar as informacdes relevantes para uma

progressdo textual coerente. Nesse sentido, entende-se que acessar um link
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é importante e pode facilitar a construcdo de sentido, visto que o autor do
texto elabora e disponibiliza as informacdes em uma teia com palavras-
chave justamente para que seus leitores possam percorré-la. E nessa
conectividade de um texto ao outfro por meio dos hiperlinks que o leitor vai
estruturar a sua construcdo de sentido. Conforme Marcuschi (1999, p.30), “a
leitura do hipertexto € como uma viagem por trilhas. Ela nos obriga a

conectar nés para formar redes de sentido”.

2 A Webquest “Eleicoes 2018 - Um Maranhdo melhor para todos” em foco

Eleicoes 2018 - Um Maranhdo para todos, trata-se de uma Webquest
disponibilizada na internet, que foi construida pelo pesquisador, e que teve
como tema as eleicoes para o Governo do Estado do Maranhdo em 2018.

Neste estudo, compreende-se que leitura hipertextual digital requer
habilidade e motivacdo, tanto quanto os textos impressos. Talvez, essa
motfivacdo possa ser proporcionada com atividades dindmicas e
desafiadoras. Para o leitor de hipertextos digitais, o emprego da
metodologia Webquest suscita uma possibilidade de evitar disperséo e
fomenta a concretizacdo da leitura pela dindmica que esta ferramenta
proporciona. Segundo Abar e Barbosa (2008), ao utilizar uma Webquest, o
desafio para o leitor € criar um ambiente em que ele possa descobrir
potencialidade, adquirir autonomia, responsabilidade, disciplina, respeito
aos outros e autoconfianca.

Dodge (1999). criador da ferramenta, define-a como uma atividade
investigativa que usa a internet e seus recursos como suporte para interacdo
dos alunos na busca de informacodes. Outros estudiosos do assunto tfambém
expuseram suas definicoes em relacdo a ferramenta. Abar e Barbosa (2008,
p.11), ao definrem Webquest, afiirmam que “E uma atividade diddtica,
estruturada de forma que os alunos se envolvam no desenvolvimento de
uma tarefa de investigacdo usando os recursos da internet”. Baseado em
tais ponderacodes preliminares, a primeira indagacdo que se aponta sobre a

temadtica é: De onde vem essa ferramenta?
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Encontra-se em Bottentuit Jr e Coutinho (2008, p.01) a seguinte

informacado:

As WQ’s surgem, no ano de 1995, pela mdo dos seus mentores Tom
March e Bernie Dodge da Universidade de San Diego na Cadliférnia
que as desenvolvem no dmbito das atfividades propostas na
disciplina EDTEC 596, "Interdisciplinary Teaching with Technology". A
palavra Webquest, em sua etimologia, remete-nos para a soma de
duas palavras, ou seja, web (rede de hiperligacdes) e quest
(questionamento, busca ou pesquisal).

A Webquest foi desenvolvida a partir de um modelo de atividade
criado para resolucdo de um problema real da época, em que os alunos
tiveram a tarefa de redigir um documento para o diretor da escola,
recomendando ou ndo o uso de um software (ABAR; BARBOSA, 2008).

Hoje, as Webquests constituem-se em uma ferramenta de investigacdo
orientada na internet, sendo que todo conteudo a ser investigado deve ser
previamente planejado, elaborado e analisado pelo professor/mediador.
Dessa forma, estd se garantindo que o aluno tenha acesso a conteudos
originais e de qualidade, visto que qualquer pessoa pode postar informacoes
Nno ambiente virtual, mas nem tudo pode ser aproveitado para o ensino. Em
sua composicdo estrutural, encontram-se seis partes que, juntas, compdem
uma Webquest (ABAR; BARBOSA, 2008). Sdo elas:

1. Introducdo - Nesta seccdo, o assunto da WQ é apresentado
brevemente e deve-se propor o0s questionamentos que vdo
direcionar a investigacdo;

2. Tarefa — Aqui temos que poér em prdtica as acdes da WQ. A tarefa
deve propor a atividade que serd planejoda e executada de
maneira clara, objetiva e principalmente criativa. E importante que
seja proposto algo que motive e desafie o aluno. A atividade final
deverd ser apresentada as outras pessoas da turma ou da
comunidade.

3. Processo e Recurso — Agora, o aluno serd direcionado ao conteldo
de investigacdo que ird redlizar e localizar as informagcdes
necessdrias todo na internet. Para isso o professor/mediador ird
disponibilizar links e/ ou hiperlinks previamente selecionados. O
recurso utilizado para esta acdo serd o computador com acesso d
internet. O processo nesta dinGmica consiste na orientacdo de como
o aluno necessita fazer para logra éxito na atividade.

4., Avdliacdo - Esta seccdo € essencial a WQ. O aluno precisa saber
em detalhes como serd avaliado, quais serdo os critérios adotados, a
forma de avaliacdo (individual ou em grupo). Cada seccdo deverd
ser avaliada e o professor deve oportunizar meios para que o aluno
possa identificar se houve sucesso e melhorar seu desempenho.
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5. Conclus@o — O aluno ird fazer uma andlise geral da atividade e
destacar alguns pontos especificos durante o desenvolvimento. Por
exemplo, deve ser objefiva e muito clara, indicar os ponfos
interessantes, relatar a importdncia e relev@ncia do tema, e tentar
propor novos questionamentos para futuras investigacoes.

6. Créditos - Aqui, todos os matericis usados na preparacdo e
construcdo da WQ serdo listados. A escola, os autores e os sites de
construcdo também deverdo estar nesta seccdo com nome, e-mail
e o pUblico alvo.

A opcdo pelo uso de Webquest se dd em funcdo da motivacdo que
proporciona no usudrio e em razdo da utilizacdo de um espaco para o
exercicio da criatividade. Boftentuit Jr e Coutinho (2008, p. 01) destacam
que: “As Webquests constituem uma forma de ensinar os professores a utilizar
a Internet com criatividade e consciéncia”. Sendo assim, moftivacdo e
criatividade s@o dois recursos essenciais a realizacdo de qualquer atividade
que esteja no dmbito escolar, inclusive a leitura. A ferramenta metodoldgica
Webquest pode proporcionar tais elementos aos leitores quando
empregada com técnica. A partir dessa perspectiva, deseja-se destacar a
sua ulilizacdo de maneira que proporcione ao leitor vantagens que
oportunizem melhorias na concentracdo durante a prdtica de leitura.

Além disso, a referida ferramenta apresenta, em sua estrutura e
organizagcdo, caracteristicas discursivas muito relevantes para este estudo,
pois ela parte do pressuposto de que o aluno-leitor busca constantemente
informacdes e sente-se motivado a novas descobertas quando desafiado.

Moran (1997) ja alertava para as fransformacdes que o ensino iria sofrer
a partir da inclusdo da tecnologia na sala de aula. O acesso ¢ internet como
fonte de pesquisa e de auxilio dos professores na execucdo das atividades
constitui-se em um potencial de transformacdo no modo de aprender. Nesse
sentido, o autor menciona que:

A Internet é uma tecnologia que facilita a motivacdo dos alunos,
pela novidade e pelas possibilidades inesgotdveis de pesquisa que
oferece. Essa motivacdo aumenta se o professor a faz em um clima
de confianca, de abertura, de cordialidade com os alunos. Mais que
a tecnologia, o que facilita o processo de ensino-aprendizagem € a
capacidade de comunicacdo auténtica do professor, de
estabelecer relacdes de confianca com os seus alunos, pelo

equilibrio, competéncia e simpatia com o que atua (MORAN, 1997,
texto digital).
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Sendo assim, cabe ao docente conduzir a aula com a preocupacdo
de saber orientar os alunos para o uso adequado das tecnologias, buscando
melhorar as condicdes de aprendizagem. Para isso, € importante ressaltar a
necessidade de trabalhar num clima amistoso de interacdo tanto entre os
pares, como fambém entre os individuos e as ferramentas tecnoldgicas.

Dessa maneira, € inerente ao docente planejar previamente suas
aulas, baseando-se em estratégias de ensino que possam oportunizar
atfividades variadas e desafiadoras em vdrios niveis de dificuldade, que
favorecam a reflexdo na esfera discursiva dos géneros. A interacdo com a
ferramenta Webquest precisa ser mediada pelo docente, o qual deve
planejar e criar a Webquest. Para que o éxito seja alcancado a contento
das partes envolvidas, ndo basta apenas colocar o aluno em frente a uma
maquina conectada d internet e deixd-lo solto, a deriva. A atividade deve
ser direcionada pelo professor até que o aluno sinta-se seguro do que estd
fazendo e tenha a consciéncia dos procedimentos técnicos que devam ser
adotados.

Para Boftentuit Jr e Coutinho (2008 p.02),

Geralmente as WQ's tentam envolver seus alunos com grande
quantidade e variedade de informacdes e tecnologias para que a
partir dai eles possam aprender de forma mais autdénoma, sem
necessidade da intervencdo directa do professor e respeitando a
nova filosofia educacional, onde o aluno é responsdvel pelas suas
aprendizagens, e o professor é apenas o gestor dos caminhos por
onde o aluno percorre para atingir o conhecimento.

O emprego da Webquest na circunst@ncia citada pelos autores é
ideal, pois possibilita motivar e fortalecer cognitivamente e culturalmente o
hiperleitor que, além de levar informacdo original, proporciona momentos de
reflexdo e pensamentos criticos a respeito do conteldo lido. A auséncia
dessa reflexdo no cofidiano escolar do aluno-leitor pode interferir na
formacdo da cidadania de um leitor que ndo interage criticamente frente as
informacdes provenientes dos meios de comunicacdo.

Nesse contexto, esboca-se imensa preocupacdo com o leitor que ndo

compreende o que |é nos variados géneros e meios de comunicacdo, visto
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que seu proprio crescimento estd sendo prejudicado. E necessdrio ter em
mente os objetivos oferecidos pela ferramenta e saber como ela pode
ajudar a modificar essa ftriste realidade.

Bottentuit Jr (2010, p. 6) esclarece que:

[...] a pesquisa deve possibilitar ao aluno oportunidade para que
elabore as suas proprias hipdteses e teorias, para que recrie seus
préprios conceitos com base no questionamento do problema que
se apresenta e, nesse sentido, a pesquisa somente poderd ser
considerada na sua plenitude se conseguir levar o aluno a
desenvolver capacidades cognitivas ao nivel da andlise, sintese e
avaliacdo. Da mesma forma, o principal objetivo de uma Webquest
enguanto estratégia de pesquisa orientada é que seja capaz de
proporcionar uma “aprendizagem ativa”, ou seja, conseguir que os
alunos fransformem e assimilem os conhecimentos que j&d tém em
estruturas de conhecimentos mais complexas e elaboradas.

O autor retrata a ideia de que o aluno é protagonista da construgcdo
de seu préprio conhecimento. E ele que interage na internet, adquire e froca
infformacdes com seus colegas e agrega um sentido ao que estd
descobrindo. Em alguns casos, ele jd possui a informacdo, mas precisa de
subsidios que possam transformd-la em algo a ser analisado e, a partir disso,
gerar uma sintese, um entendimento. O uso de Webquest ndo deve ser visto
apenas como motivacdo, pois este ndo € o seu foco principal. A atfividade
precisa ser desafiadora, de modo que o aluno busque uma solucdo
exequivel para o problema apresentado.

Agora que se fem uma visdo geral sobre a ferramenta Webquest, €
possivel compreender melhor a sua dindmica e entender a andlise dos
resultados emergentes da segunda categoria obtida.

Inicialmente, na pesquisa, houve a necessidade de saber se 0os alunos
investigados j& tinham conhecimento ou se ja tinham ouvido falar em
Webquest antes de participarem das atividades da pesquisa. Constatou-se
que 19% dos alunos j& conheciam a ferramenta, e que a grande maioria da
turma, isto &, 81% dos investigados ndo conheciam e nem tinham ouvido
falar em Webquest.

Assim, evidenciou-se uma ferramenta metodolégica nova para grande

parte do grupo. Esse dado gerou desconfiancas no pesquisador sobre a
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eficiéncia da utilizacdo da ferramenta com alunos que ndo a conheciam,
pois se entende que “em um ambiente de aprendizagem, a situacdo inicial
é constituida pelo que o aluno sabe, do que é capaz o que pode fazer e o
que quer aprender” (ABAR; BARBOSA, 2008, p.12). Nesse sentido, no primeiro
encontro com a turma, optou-se por executar uma minioficina diddtica
sobre Webquest, na infencdo de colocar o grupo de alunos a par da
composicdo estrutural, objetivos e funcionalidades da ferramenta.

Logo em seguida a execucdo da Webquest pelos alunos, surgiu a
necessidade de saber seus posicionamentos a cerca dos aspectos que
envolvem o uso da ferramenta com a leitura de hipertextos digitais. Para isso,

perguntou-se: “A ferramenta Webquest facilita a leiturag”.

Grdfico 03 - Respostas dos alunos sobre leitura de hipertextos por intermédio
de uma Webquest

4%

uSIM mNAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

No Grdfico 03, percebe-se que um nUmero expressivo, isto &, 96% dos
investigados, assinalaram a opcdo “Sim”. Isso retrata que a Webquest
facilitou a leitura dos hipertextos. Acredita-se que essa facilidade tenha sido
considerada em funcdo da ferramenta organizar e disponibilizar as zonas
que deveriam ser pesquisadas. Com isso, evitou-se que os alunos fivessem
que gastar mais tempo procurando por sites que contemplassem seus
objetivos, gerando certa comodidade na busca. Na sequéncia, sdo
apresentados alguns relatos de alunos, que auxiliam a compreender esse

resultado:

[A24] Sim, porque vai direto no assunto que vocé
quer.
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[A23] Sim, porque tem ftodos os assunfos
organizados.

[AO05] Sim, pois o leitor ndo vai ter o frabalho de
abrir outras pdginas para pesquisar.

[A22] Sim, pois facilita as atividades em grupo.
[A16] Sim, pois cria a curiosidade.

[A25] porque é usado na atividade que desperta
interesse e motiva na leitura.

[A21] Sim. Porque facilita a compreensdo do
texto.

[A19] Sim, pois facilita tanto na leitura quanto na
compreensdo.

[A17] Sim, pois facilita o entendimento da leitura
e a sua interpretacdo.

[A4] Sim, por que ela simplifica tornando melhor
o compreendimento.

[A3] Sim, porque ela facilita a compreensdo de
cada texto.

[A20] Ndo, é muito embaracado. Ndo consigo
entender muito bem.

Para os alunos, o fato de os links do material necessdrio para leitura ja
estarem pré-selecionados e disponiveis em um ambiente virtual de facil
acesso como a Webquest, possibilitou que a leitura fluisse mais rdpido,
gerando a sensacdo de facilidade. Durante as observacodes sistematicas,
constatou-se que, se esses alunos ndo estivessem conseguindo compreender
as leituras, o produto final que lhes foi proposto entregar em um curto
espaco de tempo ndo seria concluido por falta de informacdo. Na dinédmica
dessa ferramenta, se o leitor ndo entende os textos, ele também ndo avanca
na afividade, conforme foi destacado pelo aluno A20, Unico a assinalar a
opcdo “ndo”. Para esse aluno, a ferramenta ndo facilita a leitura, pois ele
embaracou-se com o0s textos e, consequentemente, ndo entendeu muito
bem.

De fato, € necessdria uma mudanca de postura na prdatica da leitura
hipertextual digital. Caso conftrdrio, o processo de ler torna-se um enfrave,
visto que o leitor nGdo avanca na leitura. Rojo (2013) reforca que os textos da
contemporaneidade mudaram a postura do leitor. Assim, as competéncias

usadas para pratica da leitura hipertextual precisam estar atualizadas e
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sintonizadas com as diversas formas que compdem os textos da hipermidia,
uma vez que o leitor é protagonista do afto de ler. Dessa forma, na
hipertextualidade, sua postura ndo pode permanecer a mesma do passado.

Vdrios fatores poderiam ser elencados como empecilhos para o aluno
A20 ndo ter conseguido interagir com o hipertexto e, consequentemente,
ndo seguir adiante na leitura. Talvez, até a falta de experiéncia com o
manuseio do computador, por exemplo, pode ter atrapalhado. Este fato
reforca a necessidade das escolas iniciarem o mais breve possivel o
letramento digital com seus alunos, na intencdo de proporciona-lhes meios
de interagir com as tecnologias com mais seguranca, habilidade e fluidez. A
inferacdo com as variadas tecnologias e seus recursos € um fator importante
para vida na sociedade contempordnea. NAo se deve simplesmente abster-
se dos avancos tecnoldégicos e caminhar em sentido conftrdrio.

Quando questionados se consideravam uma desvantagem usar
Webquests com hipertextos, 81% dos alunos responderam que “ndo”, 15%
que “sim” e 4% assinalaram “talvez”.

[A18] Ndo, porque € prdtica e facil de fazer.

[A2] Ndo, é uma vantagem pela praticidade do
desenvolvimento da leitura.

[Aé] NGo, porque ela facilita as dificuldades para
quem tem bastante.

[A16] N&o. E uma nova forma de conhecimento
com mais informacades.

[A15] NGo, Webquest auxilia a leitura.

[A18] Ndo, pois nela obtemos mais informacoes
gue ndo sabiamos.

[A1] NGo acho, pois é fundamental nos dias de
hoje.

Como se pode perceber nas respostas dos alunos a questdo, a
pratficidade foi destacada mais uma vez. Dessa forma, entende-se que a
organizacdo da ferramenta agradou os leitores que viram na situacdo uma
oportunidade de ganhar tempo e ler mais rdpido. Com base nos relatos de

A6, Al6, A18, infere-se que esses alunos sentem dificuldades em navegar

Revista Exitus, Santarém/PA, Vol. 9, N° 2, p. 351 - 380, ABR/JUN 2019.

371



= ISSN 2237-9460

aleatoriomente na internet, isto €, ndo tém facilidade em localizar sites que
lhes deem a informacdo que estdo procurando.

Este estudo baseou-se nas ideias de Dodge (2002) ao orientar que
Webquests suscitam interesse porque organizam e orientam o trabalho de
estudantes e professores. Dessa maneira, esperava-se que o uso da
ferramenta Webquest disciplinasse a interacdo com o ambiente digital e
tentasse evitar a dispersdo do leitor e o abandono da leitura na internet.
Almejou-se que a forma estrutural de uma Webquest contribuisse para
manter o leitor focado em concluir a tarefa o mais breve possivel. Assim,
questionou-se: O uso da ferramenta Webquest colabora para que vocé ndo

se disperse ao ler na internet?

Grdfico 04 - Respostas sobre o uso de Webquest e dispersdo na internet

mSIM
mNAO
ETANTO FAZ

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

Com os resultados do Grdfico 04, constatou-se que 66% dos
investigados indicaram que a ferramenta Webquest colabora para a ndo
dispersdo no mar de informacdes existentes na infernet. Esse nimero, que se
enconfra acima da metade, jd justifica o uso da ferramenta Webquest com
atividades na internet em parceria com hipertextos digitais. E muito comum
leitores inexperientes, ao acessarem a internet, dispersarem rapidamente e
ndo conseguirem retomar o foco inicial fracado antes da leitura.

Nas observacodes sistemdticas, o pesquisador percebeu que 0s grupos
estavam bastante motivados em concluir a afividade proposta.
Trabalhavam com afinco e foco nos textos. Porém, alguns alunos ndo

conseguiram realizar a atividade seguindo os procedimentos indicados na
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Webquest. Eles tiveram problemas na execucdo da tarefa, pois ndo
acessaram os hiperlinks e, consequentemente, ndo realizaram as leituras dos
demais textos inseridos no hipertexto principal. Dessa maneira, a
colaboracdo com informacdes para o grupo foi aguém da esperada.
Enfretanto, ainda assim ndo acessaram sites alheios a temdatica da atividade,
principalmente sites de redes sociais.

Para se ter uma visdo global das percepcdoes dos alunos acerca do
uso da ferramenta metodoldgica Webquest com leitura de hipertextos
digitais, questionou-se aos alunos como andlisariam a utilizacdo da
Webquest como ferramenta de desenvolvimento da leitura. As respostas

estdo representadas no Grdafico 05, a seguir.

Grdfico 05 - A utilizacdo de uma Webquest no desenvolvimento da leitura
4%

m Excelente
Muito boa
mBoa

Regular

Ruim
36%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

No grdafico anterior, observa-se que 28% dos alunos consideraram essa
contribuicdo “Excelente”; 36% indicaram ser “Muito boa”; 32% consideram
“Boa; e apenas 4% dos alunos indicaram a opcdo ‘“regular”. Com base
nesses dados, percebe-se a aprovacdo da ferramenta pelos alunos

investigados. Alguns alunos, ao justificarem suas respostas, disseram:

[A7] porque a gente aprende de forma criafiva.

[A11] porque é uma excelente ferramenta para
desenvolver melhor o aprendizado.

[A13] porque é uma maneira prdtica de se
aprofundar mais sobre o assunto.

[A15] A utilizagdo da Webquest desenvolve uma
melhor compreensdo.
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[A18] porque nela temos imagens e vdarias
informacodes que nos ajuda a ler melhor e nos
focar também.

[A26] Motiva o aluno, pois facilita a leitura do
mesmo.

[A10] Nem toda as pessoas gostam de ler pela
internet.

Nos relatos, observou-se que alguns termos como “criatividade”,
“facilidade” e “praticidade” representaram o que de fato levou esses alunos
a aprovarem o uso da ferramenta. Neste estudo, ndo se buscou a
aprovacdo dos investigados, mas sim, conhecer como estes leitores utilizam
a ferramenta em benéfico préprio e também da coletividade, tornando o
ato de ler mais inferessante em funcdo da motivacdo proporcionada pela
ferramenta Webquest. Nesse viés, Dodge (2002) orienta que a Webquest foi
planejada para que os alunos se concentrassem ndo s6 no uso das
informacdes, como também em desenvolver o pensamento nos niveis de
andlise, sintese e avaliacdo.

Sendo assim, ndo se trata de uma simples busca na internet, mas de
uma metodologia organizada de pesquisa que pode, além de dar
condicdes para o desenvolvimento das informacdes obftidas a partir da
busca, motivar os alunos a continuar na atividade de leitura.

Por fim, surgiu a necessidade de saber a avaliacdo dos alunos sobre a
afividade com Webquest, na infencdo de conhecer suas satisfacdes e/ou
frustacdes durante o uso. Nesse sentido, inquiriu-se: Como vocé considera o

resultado final da sua atividade com esta ferramenta?

Grdfico 06 — Resultados da avaliacdo final feita pelos alunos sobre a
ferramenta Webquest

m Excelente

= Muito boa

mBoa
Regular

Ruim

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.
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No Grdfico 06, as opcoes “Excelente” com 9%, “Muito boa” com 30% e
“Boa” com 48%, quando somadas, totalizam 87% das indicacdes dos
investigados. Isso demonstra que a avaliacdo feita pelos alunos sobre o uso
da ferramenta Webquest foi positiva, fato relevante e condizente com o
resultado almejado pelo pesquisador.

Alguns alunos expressaram o seguinte:

[A25] Porque ndo era som mais uma aula
comum e chata como todas as outras, mas
procurdvamos retirar informacdes de outras
fontes.

[A18] Pois antes para me ler assuntos grandes era
muifo ruim, ndo me chamava atencdo.

[A7] porque com isso a gente adquiriv
conhecimento.

[A26] Tive algumas dificuldades mas fluiu bem
mais.

Desataca-se o relato do aluno A25 que, ao comparar a aula em que
se fez uso da ferramenta com outras aulas em que ela ndo foi utilizada,
refrata sua satisfacdo, valorizando a motivacdo que seu uso lhe trouxe. Tal
fato também foi destacado pelo aluno A18.

O trabalho em regime de cooperacdo também serviu como fonte de
motivacdo para a realizacdo da atividade. Nas observacdes sistematicas,
notou-se a empolgacdo dos alunos ndo s6 em discutir e compartilhar
informagdes encontradas nas leituras, como também em perceberem que,
ao acessar um hiperlink, ele era direcionado para uma pdgina com a
informacdo que ele buscava. Alguns alunos, inclusive, chegaram a
comemorar em voz alta a descoberta. Esse fato gerou um clima competitivo
produtivo, visto que todos os envolvidos na atividade buscavam ler e
enconfrar logo as informacdes no infuito de serem os primeiros a
compartilhar o feito.

Na aprendizagem cooperativa, essa inferacdo entre os alunos faz com
que eles se envolvessem ativamente com o objetivo proposto para leitura, o

que deve acontecer num ambiente amistoso. Nesse sentido, Abar e Barbosa
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(2008, p.82) orientam que “além da interacdo e colaboracdo, deve haver
uma relacdo de respeito mutuo entre os componentes do grupo, acodes
conjuntas e, principalmente, interdependéncia positiva”. Essa interde-
pendéncia positiva € um ponto forte na atividade, pois possibilita ao aluno
ser responsdvel pela proépria aprendizagem.

A infencdo ao propor o emprego de uma Webquest para leitura de
hipertextos digitais era fambém promover meios de organizar a pesquisa na
internet, de modo que o leitor pudesse ter mais tempo para planejar as
acoes que iria seguir, bem como fomentar o trabalho em colabora¢cdo, a
andlise das informagdes obtidas e a discussdo e socializagcdo dos resultados
com os colegas. Dessa forma, esperava-se que o resultado final da atividade
perante os investigados fosse positivo e satisfatério para todos, o que de fato

se concretizou.

CONSIDERAGOES FINAIS
E notdria a presenca de aparelhos eletrénicos nas salas de aula. S&o

notdrias também as mudancas que a utilizacdo destes aparelhos tem feito
na comunidade discente. Contudo, acessar a internet e realizar uma
pesquisa simples ou ler um texto por completo tem sido uma tarefa muito
complicada para alguns alunos. Assim, nota-se que a enorme variedade de
informacdes existentes nas plataformas online, tanto ajudam quanto
prejudicam o desenvolvimento cognitivo de alguns alunos.

Nesse sentido, o principal objetivo desta pesquisa foi averiguar as
percepcdes dos alunos sobre o uso da ferramenta metodoldégica Webquest
no desenvolvimento da leitura de hipertexto digital.

Diante da andlise dos dados e resultados encontrados, constatou-se o
potencial da Webquest para o desenvolvimento da leitura. Todavia, é
importante ressaltar que aqui o foco principal ndo foi & compreensdo leitora,
mas sim o desenvolvimento da leitura hipertextual digital. Sendo assim, infere-
se que essa ferramenta foi capaz de modificar uma realidade antiga e
constante na sala de aula durante as atividades que envolviam a leitura na

internet: a dispersdo e o abandono da leitura.
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O estudo comprovou como uma Webquest pode contribuir com o
desenvolvimento da leitura hipertextual com alunos do Ensino Médio. Nessa
perspectiva, destacou-se: a valorizacdo da leitura na intfernet mediada por
Webquest; a eficiéncia do trabalho em grupo em regime de colaboracdo; a
empolgacdo na readlizacdo das tarefas demonstrando que os alunos
estavam bastante motivados; a participacdo ativa e tomada de decisoes
antes e durante as reunidoes para socializacdo das informacoes encontradas;
o respeito pelo trabalho e opinido dos colegas nas discussdes coletivas; a
concentracdo e foco no objetivo proposto; a realizagcdo do trabalho de
autoria e a aceitacdo por uma dindmica pedagodgica que favorecesse a
autoaprendizagem.

Outra contribuicdo positiva para a ferramenta diz respeito d maneira
como ela evitou que o aluno se dispersasse para outras pdaginas. O texto das
secoes Infroducdo e Tarefa fez com que os alunos tivessem curiosidade e
ambicdo pela descoberta. A cada hiperlink que ele acessava esse interesse
em prosseguir aumentava, pois o texto seguinte foi construido a luz dos
processos semiodticos, isto €, a integracdo de dudio, video, fotos auxiliou na
complementacdo do texto principal. Essa diversidade de meios de propagar
a informacdo conquistou a atencdo dos leitores, evitando que eles fugissem
para outras pdginas com outros conteldos alheios ao que estavam lendo.

Os alunos também avaliaram positivamente o uso da ferramenta
Webquest no desenvolvimento da leitura. Segundo eles, Webquest
proporciona uma forma criativa de aprender, pois favorece o
aprofundamento no assunto e € uma excelente ferramenta para
desenvolver o aprendizado.

Portanto, os resultados deste estudo demonstram que € viavel
melhorar os procedimentos antes e durante a leitura de hipertextos digitais
com a ferramenta Webquest. Nesse sentido, apontam para a necessidade
de aprofundar os estudos sobre Webquest e conhecé-la em outras
perspectivas que favorecam o desenvolvimento do ensino, o

desenvolvimento da leitura e o crescimento cognitivo do leitor.
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