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LA INFLUENCIA DEL PENSAMIENTO SITUACIONISTA EN EL

NET-ART: LO URBANO Y LA RED

“Es una cuestion de producirnos a nosotros mismos, y no de producir objetos que nos esclavizan”.

(G. Debord, Segundatesis sobre larevolucion cultural)

“The thinking and the doing do not end at the close of the event, but continue into everyday life, thus
creating a never-ending theater of becoming” .
(Critical Art Ensemble. Digital Resistance)

Uno de los problemas més importantes acerca de la actividad artistica y politica
realizada a través de Internet reside en la posibilidad de caer en un nuevo espectaculo
que se centre en lainseguridad del medio digital. Para evitar esto, € grupo Critical Art
Ensemble proponia la presentacién de una serie de modelos de accién que en ningln
momento tratasen los casos ya realizados para, asi, no atraer la atencion de los medios
de comunicacion de masas, siempre interesados en la novedosa casuistica. La cuestion,
gue recuerda a estilo cerrado y oscuro empleado por la Escuela de Frankfurt con la
finalidad similar de dificultar € acceso a los no iniciados, no es baladi, puesto que con
la exposicion de una serie de casos en los que se hackeaban algunas paginas web o se
impedia e acceso a otras, se mostraban los puntos débiles de la red provocando un
reforzamiento de los sistemas de proteccion de dichas paginas y de la red en general.

Frente a ello, €l grupo C.A.E. proponia una serie de antecedentes historicos, dentro de
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los cuales, obviamente, no podia faltar la Internacional Situacionista’. Sin embargo, una
aplicacion de las tesis Situacionistas a ambito concreto de Internet presenta ciertas
dificultades: la primera seria que Internet muchas veces ha sido entendido como un
medio que posibilita la simulacion, ampliacion y sustitucion del ambito que, hoy ya
dificilmente, podemos llamar real, lo cual no encga con la critica y denuncia del
Espectéaculo generalizado que se desarroll6 desde las filas Situacionistas, especialmente

con la ya manoseada “ Sociedad del espectaculo” de G. Debord.

Efectivamente, Internet y los medios digitales en genera, son muchas veces
entendidos como formas de prolongacion de nuestros cuerpos en donde podemos
perfeccionarnos, provocando € olvido y pérdida? del &mbito plblico o del &gora dentro
de la cua se desarrollaria la responsabilidad politico-social. En este sentido la nocion
de pérdida, ausencia u olvido, esgrimida por muchos como una de las caracteristicas de
lo digital, es cas inevitable; una pérdida en la que nos proyectamos construyéndonos
tal y como no somos, aunque algunas/os pretendan que, de hecho, somos cyborgs que
nos construimos tanto real, como virtualmente. Lo dicho encgja totaimente con la
definicion del espectédculo como una ‘relacion social entre las personas mediatizada
por las imagenes’3. De hecho, seglin esta perspectiva, Internet no haria més que
reincidir en e espectaculo generalizado que muchas veces fue €l objeto de la critica
Situacionista. Sin embargo, frente a ello, encontramos en la “Introduccién a net.art
(1994-1999)" de Alexel Shulgin y Natalie Bookchin una sentencia que perfectamente
podriamos haber encontrado en una publicacion Situacionista: “3. Préctica sobre
Teoria: a. El ideal utépico de la desaparicion del vacio existente entre el artey la vida
cotidiana, ha sido conseguido, quizas por primera vez, y convertido en un hecho para

la practica diaria”®. Estando de acuerdo o no, con todos los problemas que de la

! Critical Art Ensemble: Digital Resistance, Autonomedia, 2000, (pp.26-27). Todos los libros de C.A.E.
se pueden descargar en: http://www.critical -art.net/.

2 En este sentido € articulo de Peter Weibel (La era de |la ausencia. En GIANNETTI, Claudia (Ed.): El
arte en |la era electrénica: perspectivas de una nueva estética. Asociacion Cultural L”Angelot- Goethe
Institute. 1997, pp. 101-121) es paradigmético de este tipo de pensamiento realizando una generalizada
vision de la pérdida o ausencia por todos los dmbitos de la cultura. También VIRILIO, Paul. El
cibermundo, la politica de lo peor. Cétedra (Coleccion Teorema), 1997.

® DEBORD, Guy: La sociedad del espectaculo. Valencia, Pre Textos. 1999, p. 38.

4 SHULGIN, Alexei; BOOKCHIN, Natalie, Introduccién al net.art (1994-1999), traducido en ALEPH.
http://www.aleph-arts.org/pens/index.htm.
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aceptacion o negacion de dicha sentencia se derivarian, lo Unico en lo que no
errariamos seria en designar la influencia Situacionista, que al mismo tiempo recogia
las intenciones de las primeras vanguardias. De igua modo, € reconocimiento de la
influencia Situacionista se encuentra presente en gran cantidad de grupos de artistas y

activistas que desarrollan principalmente su labor en lared.

De la misma manera, entonces, que podemos designar a Internet como €
objetivo de las nuevas miradas criticas de la contemporaneidad, podemos decir que,
cuando menos, facilita algunos presupuestos abanderados por los Situacionistas: asi, la
(tan esgrimida como caracteristica propia del medio digital) participacion, la
comunicacion directa entre individuos, la intervencion en los procesos culturales.... y
toda una serie de practicas que < desarrollan de una forma més complejay completa en
lared. Incluso la deriva, préctica introducida por los Situacionistas y que consistia en
largos paseos de una jornada de duracion trabada de encuentros no esperados, de
posibilidades de transformacion de los entornos urbanisticos mediante una actitud
[adicoconstructiva en la que interviene e deseo —por lo cua se diferencia de las
flaneires vanguardistas—, tiene un gemplar parecido con las sesiones de navegacion, en
las que buscando algo muy concreto nos podemos topar con otra cosa totalmente
distinta, 0 incluso meternos en un chat y encontrar, a lo megor, con una persona que,
definitivamente cambiara nuestras vidas. De forma semeante, € detourment
Situacionista, consistente en la variacion, rectificacion, apropiacion....de los productos
culturales dandoles un sentido nuevo y reivindicativo, es una préactica que queda
potenciada por e corta-y-pega propio del medio digital. Aunque en gran cantidad de
ocasiones este tipo de préctica ha sido desvirtuada de la intencion que tuvo en d
Situacionismo, si que podemos decir que en la web existen gran cantidad de gjemplos
en los que se intenta perturbar la gramatica cultural® dominante, convirtiendo los

mensajes publicitarios de amplia difusién en mensgjes de ato nivel reivindicativo®. En

®«|_lamamos gramética cultural al sistema de reglas que estructura |as rel aciones e interacciones sociales.
Abarca la totalidad de los codigos estéticos y de las reglas de comportamiento que determinan la
representacion de los objetos y el transcurso normal de situaciones en un sentido que se percibe como
socidmente conveniente.” Grupo auténomo A f.r.i.c.a; BLISSET, Luhter, BRUNZELS, Sonja, Manual
deguerrilla dela comunicacion. Virus editorial, 2000, p. 17.

® Un ejemplo paradigmético de este tipo de préactica seria el grupo de disefiadores |lamado
ADBUSTERS.
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cualquier caso, e detourment no se refiere Unicamente a una actividad propiamente

digital ya que también ha tenido una fortisima repercusién en el &mbito urbano’.

De manera similar, los propios Situacionistas intentando desarrollar una labor
subversiva y subterranea desarrollada en e espacio urbano, eran conscientes de la
posibilidad de caer en el espectaculo de la revuelta, tal y como indicd Raoul Vaneigem
“no podemos evitar darnos a conocer, hasta cierto punto, de forma espectacular” 8, con
lo cual la misma nocion de espectaculo se dga del caracteristico espacio tecnoldgico
para poder desarrollarse en un @mbito menos delimitado como es & de la determinacion
de las conductas sociales. A pesar de parecidos formales 'y semejanzas practicas, la mas
importante de las herencias que e Situacionismo ha dejado en el marco digital consiste
en la elaboracion de una capacidad critica llevada a extremo, desarrollada en la vida

cotidiana 'y que se opone a todo lo previamente ofrecido.

SITUACIONESTACTICAS-MEDIOSTACTICOS.

Invertir la relacion de influencia entre un entorno y € sujeto que en este se
desarrolla parece ser una de la reflexiones més interesantes que surge de la capacidad
de construir situaciones, tal y como se deduce de la Nota Editorial del tercer nimero de
la Internacional Situacionista: “En la vidaindividual, el acto Situacionista no se basa en
una idea racionalista [..] sino en una préctica de ordenacion del medio que nos
condiciona’ °. En e Situacionismo la nocién de participacion se desarrollé de una forma
mas amplia o, en todo caso, mas esperanzadora, que aquella que en gran cantidad de
ocasiones se ha derivado de los medios digitales. En una conferencia sobre € arte
digital realizada en ARCO 2002, Philipe Codognet, tedrico de los medios digitales y

comisario de diversas exposiciones de arte y tecnologia, definia la participacion como

" Para una introduccién a las practicas reivindicativas y antiespectaculares ver, Grupo Aut6nomo
Africa; BLISSET, Luhter, BRUNZELS, Sonja, Manual de guerrilla de la comunicacion. Virus
editorial, 2000.

8 “La vanguardia de la presencia’, en Internacional Situacionista, n°8. Contenido en Internacional
Stuacionista, vol. 2 (p. 293.) Literatura Gris, 2000.

% “Notas Editoriales’, Internacional Stuacionista, 3. Contenido en Internacional Stuacionista, vol. 1,
Literatura Gris, 2000, p. 76.
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una accién que € espectador ha de hacer para ver algo. Frente a élo la posicion
mantenida por otro de los ali ponentes era que € hecho mismo de percibir constituia
una participacion, con lo cual se retomaba una postura ya mantenida por los psicélogos
de la percepcion, especidmente la del funcionalismo transaccional de Dewey.
Mantener este tipo posturas, a parte de reducir la posibilidad participatoria del
espectador, implican una incapacidad de ateracion de lo dado, lo cud era una de las
criticas que e Situacionismo hacia de la cultura imperante. En Internet, esta
participacion se ha puesto habitualmente en préctica como un clic en el raton que
provoca una ateracion de lo que vemos en e monitor y que previamente ha sido
diseflado por aguien, con lo cua no hacemos mas que responder a una de las
posibilidades ya previstas por € disefiador. En completa oposicion a esto, S. Best y D.
Kellner han propuesto una cibersituacion cuya construccién implique “la apropiacion,
uso y reconstruccion de las tecnologias en contra del espectaculo y otras formas de
dominacion, alineacion y opresion” 1°. Un gjemplo, entonces, de estas construcciones en
contra del espectéculo seria las obras de JODI, grupo de net.artistas formado por Joam
Heemskerk y Dirk Paesmans, en las que se presentan paginas cuya navegacion provoca
continuos errores y nos llevan a paginas inesperadas, o a otras en las que las
peculiaridades de los caracteres se nos ofrecen ilegibles. Es decir, que en definitiva no
hacen més que ridiculizar € dictumdigital por e gue toda la informacion es accesible a
través de Internet. Otro gemplo de este tipo de obras seria 01000110010110.0org en la
que nada mas entrar encontramos en la pantalla una pequefa leyenda que dice “now
you are in my computer” y de la cual es imposible salir a menos que reiniciemos €l

ordenador o |o desconectemos de la red eléctrica.

Realmente existe una enorme cantidad de obras que satirizan € supuesto estado
de informacién total que la red ha popularizado. En estos ggemplos, al no cumplir con €l
horizonte de expectativas desarrollado por € espectador se pone en practica una de las

mas importantes reflexiones que tiere su germen en € Situacionismo y, que ha

10« Constructing cybersituations involves the apropiation, use and reconstruction of technologies against
the spectacle and other forms of domination, alienation and oppresion” KELLENER, Douglasy BEST,
Steve, Debord, Cybersituations and the interactive spectacle

http: //www.uta.edu/huma/ill uminations/best6.htm
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andlizado Michel de Certeau en su ya cdebre “La invencién de lo cotidiano” **. La
distincion que de Certeau realiza entre estrategias y técticas es una reflexion que
pretende andizar los tipos de acciones que se pueden desarrollar en los espacios; asi,
segulin esta oposicion, en la que las estrategias corresponderian a la préctica que € poder
redliza para delimitar las funciones de un espacio, y las tacticas serian las préacticas
desarrolladas por los usuarios de ese espacio con laintencién de perturbarlo, surgiria un
“arte de hacer” téctico mediante el cual se perturbaria € interior del esquema dado. A
pesar de que €l ensayo de de Certeau tiene como principal punto de aplicacion e
espacio urbano, este ha tenido una fortissima reflexion en la labor y critica de lared, ta
y como reflgja la aparicién del término “medios tacticos’? que han sido definidos
como “lo que ocurre cuando los baratos medios del “do it yourself” [...] son explotados
por grupos o individuos agraviados o excluidos de la cultura generd”. Segin lo
indicado, e trabgjador téctico se caracteriza por introducirse en espacios dados, por
colaborar con diferentes entidades y, en definitiva, dar una cualidad maovil a su labor, lo
cua también se puede observar en la diversidad de medios que para ello emplea (de
hecho se habla de Gessamkunstwerk digital) con la intencion de desarrollar redes de
comunicacion e informacion, grupos de intereses comunes 0, incluso, con la pretension
de dar acceso a la cultura contemporanea. Con la introduccién de los medios tacticos
como una posibilidad multifome de desarrollar una nueva actividad critica, estética 'y
politica, no centrada Unicamente en la red, encontramos quizas la emergencia de un
lugar comun en el gue tanto la esfera de lo urbano como la de la red se encuentren
dentro de unos mismos criterios de actuacion, posibilitando la confluencia de ambas,
més como lugares donde desarrollar précticas y acciones criticas similares, que como
lugares absolutamente contiguos. Esto contrasta con lo indicado por € ya citado grupo
Critical Art Ensemble, que en 1995 no encontraba en € medio urbano més que un
absoluto vacio en € que la actitud critica no tenia ninguin eco. Frente a ello observaron

" pe CERTEAU, Michel, La invencion delo cotidiano. Universidad |beroamericana, 1986.

También se puede encontrar una traduccion en BLANCO, Paoma;, CARRILLO, Jesls;
CLARAMONTE, Jordi.; EXPOSITO, Marcelo, Modos de hacer; arte critico, esfera publica y accion
directa. Universidad de Salamanca, 2001, pp. 317-425.

12 Tactical Media fue el titulo de una serie de conferencias dentro de la organizacion “The Next Fve
Minutes* (n5m). GARCIA ANDUJAR, Daniel: LOVINK, Gert, The abc of tactical media.
http: //amster dam.nettime.or g/Lists-Archives/nettime-1-9705/msg00096.html.  También se  pueden
encontrar alusiones a los medios técticos en Critical Art Ensemble: Digital resistance Autonomedia,
2000.
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cémo € asdto digital tenia un mayor grado de repercusion legal y medidtica de lo que
tenian las acciones en la cale, lo cua les llevd a pensar que los lugares donde se
desarrollaba € poder habian dejado de tener importancia en favor de su representacion
digital en lared: “s medimos lo valioso para €l poder en el grado en que las acciones
son perseguidos y los lugares defendidos, se nos hace evidente que € ciberespacio se
encuentra en un lugar elevado de la escala’®. De ahi que llegasen a pensar que €
espacio fisico, los edificios y lugares donde se gerce € poder, no le resultaba esencia

para el propio poder, puesto que simplemente eran su representacion. Asi, desarrollaron
formas de oposicién gue tenian como modelo las précticas tradicionales, como son

impedir el acceso a edificios publicos o poner pancartas en los edificios que abergan
las ingtituciones a criticar. Una de las actividades que en este sentido han tenido mas
repercusion (tanto medidtica como critica) ha sido la accion Swarm realizada por €

grupo Electronic Distrubance Theater en 1998, desarrollando para ello un software
[lamado Floodnet que provocaba, mediante un continuo proceso de recargue de la
pagina accedida, la saturacion de esta, con lo que se eliminaba la posibilidad de acceso
a otros. Esta accion se inicié como una forma de protesta contra la matanza de Actea

en México, alinedndose con € Grupo Zapatista. Swarm se llevd a cabo € 9 de
septiembre alas 11 horas y con una duracién de 24 horas se pretendia impedir €l acceso
alas paginas del por aquel entonces presidente mexicano, Ernesto Zedillo, a la bolsa de
Franckfurt y a Pentagono. Como forma de impedir que € programa tuviera un eficaz
resultado las instituciones atacadas desarrollaron otro software (Hostile Applet) que no
sdlo anulaba € efecto del Floodnet sino que provocaba dafios en la memoria de quien o
utilizaba, y que, hasta cierto punto, tuvo efecto solo después de seis horas. Si este caso
demuestra cdmo las formas de critica desarrolladas en la calle pueden influir a las
desarrolladas por la red, también podemos encontrar otros casos en los que la red sirve
para realizar tacticas que subviertan e orden dado como es e gemplo de RTMark,

grupo que utiliza la red para establecer contactos entre gente que propone proyectos y

otros que, o los quieran realizar 0 quieran apoyarlos econdmicamente. Uno de los casos

3 C.A.E.: Electronic civil desobedience and other unpopular ideas. Autonomedia, 1995(p. 14). (: “In
measuring power-value by the extent to wich actions are punished and sites are defended it is really
apparent hat cyberspace ranks high on the scale”). Todos los libros de C.A.E se pueden encontrara en
http: //www.critical -art.net
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mas interesantes es € que desarrollaron en la fabrica de juguetes Mattel, donde pagaron
a unos trabajadores de la misma para que cambiaran lo que decia  mufieco G.I. Joe
por lo que decia la famosa mufieca Barbie y viceversa. También encontramos gran
cantidad de grupos que realizan acciones callgeras y que las exhiben en la red para
informar de la situacion que ocurre en ciertos barrios o ciudades. Este tipo de
actividades, que JL. Breal*, recogiendo la categorizacion de S. Wray™, denomina
“empleo instrumental de lared”, han tenido una fuerte repercusion en Espafia tanto con
la Fiambrera Obrera como con Las Agencias, 0 incluso Sindominio, a través de las
cuales podemos conocer las actividades realizadas por estos grupos y, con ello recibir
informacion de la situacion de ciertas personas en ciertos lugares, estado que no suele

interesar a los medios de comunicacion masivos.

Podemos llegar a suponer que, desde € Situacionismo hasta los proyectos de
RTMark, se ha producido un cambio en € objetivo de la accién politicoestética que
pasa de la calle a lo cibernético para terminar en una extrafia convivencia entre ambas
esferas. Ciertamente, la red procura una convivencia en el tiempo peculiar cuyas
caracteristicas jamas se han dado en otro medio, pero ello no implica la anulacién de
esferas que han tenido un protagonismo esencia alo largo de la historia, sSino mas bien
una mutua incardinacion evidente, en este caso, en € tipo de précticas y técticas

desarrolladas.

En un reciente articulo de Natalie Brockman'® se analiza una accién redlizada de
Alexe Shulgin llamada “cyberknowledge for real people’ consistente en la distribucién
enlacalle!’ de copias que informaban sobre los contenidos de Nettime; es decir, lo que
se produjo en esta acciéon fue una salida a la calle para facilitar la entrada en la red.

Efectivamente, las practicas artistico-politicas desarrolladas en lared, o € Web dd que

1 BREA, José Luis, La era postmedia. Accién comunicativa, précticas postaristicas y dispositivos
neomediales. Centro de Arte Salamanca. 2002, pp. 72-74.

> WRAY, Stephen, Electronic Civil Disobedience and the world wide web of hacktivism: a mapping of
extraparlamentarian direct action net politics. http://switch.sjsu.edu/web/v4n2/stefan/

1 BROCKMAN, Natalie: Las calles estan vivas En
http://www.mecad.or g/e-jour nal/numer o6/mar co.htm

7 Brockman al analizar esta obra utiliza una metéfora peligrosa aunque también elocuente: “Utilizando
su propio cuerpo como MODEM /interfaz ( )”.Ibid.
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habla Hakim Bey'®, no deberian entenderse como una forma auténoma sino como un
entramado en e que se combinan espacios diversos. En este sentido los situacionistas
presentaron una linea a seguir que otros podian desarrollar; tal y como desearon: “No
organizar més que € detonador: la explosion debe escaparsenos para siempre y

escaparse a cualquier control sea el que sea’ *°.

18 BEY, Hakim: Zona tempora mente auténoma. En http://www.abafor um.es/mer zmail/zona.htm.
B a operacion contrasituacionista en varios paises’, en Internacional Stuacionista, n° 8Val 2,
Literatura Girs, 2000, p. 299.
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