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Resumen

El objetivo de la investigación fue determinar el grado de influencia del “Modelo Flipped Learning” en
el fortalecimiento de las competencias digitales para el diseño de páginas Web, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho – 2021. La investigación fue de tipo empírica, nivel explicativo y
diseño cuasiexperimental. La muestra de estudio se conformó con 40 participantes, divididos en dos
grupos: experimental y control. Los instrumentos implementados fueron: una ficha de observación
estructurada y una lista de chequeo. La confiabilidad fue determinada mediante el coeficiente Alfa de
Cronbach, siendo el resultado 0,963.  Los datos procesados fueron presentados mediante tablas, a fin
de proceder con la descripción y la inferencia. Los estadígrafos elegidos tuvieron correlato con una
“distribución no normal” de los datos, conforme al test de Shapiro Wilk.  Para la prueba de hipótesis
se utilizó el estadístico no paramétrico “U de Mann - Whitney”.  Los resultados muestran que hay
suficientes evidencias empíricas (ρ= 0,000 < 0,050; U=6,000) que indican que el “Modelo Flipped
Learning” tuvo efecto significativo en el nivel de las competencias digitales para la elaboración de
páginas Web (ver tabla 7). Además, se identificó que el 95,0% de los estudiantes del grupo
experimental se ubicaron en un buen nivel de logro, mientras en el grupo control ninguno alcanzó este
nivel.
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Abstract

The objective of the investigation was to determine the degree of influence of the "Flipped Learning
Model" in the strengthening of digital competences for the design of Web pages, in students of the
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021. The research was of empirical type, explanatory level and
quasi-experimental design. The study sample consisted of 40 participants, divided into two groups:
experimental and control. The instruments used were: a structured observation form and a checklist.
Reliability was determined by Cronbach's Alpha coefficient, the result being 0.963.  The processed
data were presented in tables, in order to proceed with the description and inference. The chosen
statisticians correlated with a "non-normal distribution" of the data, according to the Shapiro Wilk
test.  The non-parametric statistic "Mann-Whitney U" was used for hypothesis testing.  The results
show that there is sufficient empirical evidence (ρ= 0.000 < 0.050; U=6.000) indicating that the
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"Flipped Learning Model" had significant effect on the level of digital competencies for the elaboration
of Web pages (see Table 7). In addition, it was identified that 95.0% of the students in the
experimental group were at a good level of achievement, while in the control group none reached this
level.
Keywords. Digital competence, Web page design, Flipped Learning model

Introducción

En los últimos 10 años, el fortalecimiento de las habilidades digitales se ha constituido en un
requerimiento básico en todo el mundo, al mismo ritmo que los avances desafiantes en tecnología,
computación y comunicaciones, a menudo denominado la “era digital”; dentro de este marco no se
puede pensar en el desarrollo global, aislado del avance tecnológico (Ocaña-Fernández et al., 2020).
Además, en el contexto de incertidumbre provocada por el COVID 19, las habilidades y destrezas
tecnológicas se han tornado indispensables para la continuidad de la educación y el avance en muchas
áreas de la actividad humana como: Medicina, Ingeniería, Finanzas, entre otras (Díaz y Loyola, 2021).

Por su parte, la Organización de las Naciones Unidas (ONU, 2020) estima que alrededor de
mil quinientos millones de escolares se han visto afectados debido a la pandemia, destacando las
diferencias en el sector educativo. Al mismo tiempo, necesitaban avanzar con urgencia, para cumplir
con los “Objetivos de Desarrollo Sostenible”; lo que exigió mayor inversión en infraestructura digital
y alfabetización, así como fortalecer los vínculos entre los sectores de educación formal e informal.

La UNESCO (2020) manifiesta que debido a las disrupciones en el sistema educativo por la
situación sanitaria mundial, se han perjudicado mil seiscientos millones de estudiantes de casi 190
países que se vieron obligados a cerrar las instituciones educativas. Este acontecimiento global, exigió
la implementación urgente de la educación virtual y el fortalecimiento de capacidades y destrezas
digitales mediante capacitaciones, tanto para docentes, como estudiantes.

Sobre el particular, la UNESCO (2018) advertía a los países de América Latina y el Caribe
innovar los procesos educativos incorporando las herramientas tecnológicas digitalizadas,  aplicaciones
y redes para acceder y administrar mejor la información. Además de capacitar específicamente en
habilidades esenciales a docentes y estudiantes; todo ello orientado a la creación e intercambio de
contenidos digitales, comunicación y colaboración para la mejora de los niveles de aprendizaje, y
fundamentalmente para resolver problemas de manera efectiva y creativa en el trabajo y en las
actividades en general.

Las tecnologías digitales traen la promesa de un mundo más conectado, informado y
empoderado. Todos los días, millones de peruanos se conectan a Internet para realizar labores
cotidianas como compartir información, ver videos o realizar trámites. Asimismo, el constante cambio
tecnológico ha traído cambios acelerados y mayor incertidumbre a nuestra forma de vida, tanto así que
se estima que dos tercios de los estudiantes que ingresan a la escuela primaria estarán en ocupaciones
que aún no existen (Foro Económico Mundial, 2016).

Dentro de este marco, Ferrari (2013) resalta la importancia de la competencia digital, las
habilidades cognitivas, conductuales y técnicas para atenuar muchos de los problemas y desafíos de la
sociedad del conocimiento. En efecto, por su carácter dinámico y transversal,  se considera una
competencia clave para el aprendizaje autónomo y permanente. Lo que concuerda con la
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recomendación de la Comisión Europea (2018) que el uso seguro y vital de la tecnología digital abarca
el conocimiento, las habilidades y las actitudes necesarias para todos los ciudadanos.

En este contexto, la educación debe preparar a nuestros educandos para un mundo digital
donde poder trabajar en equipo o aprender de forma independiente es más importante que recordar
fechas históricas. Por ello, desde el año  2016, el Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB)
establece un enfoque de aprendizaje que desarrolla habilidades y prepara a los estudiantes para
convertirse en ciudadanos preparados para enfrentar los desafíos de la era digital. En concreto, incluye,
por primera vez, el desarrollo de las competencias digitales de los educandos a través de la competencia
28: se desarrolla en el entorno virtual que producen las TIC (MINEDU, 2019).

Esta problemática educativa, se evidencia en el CETPRO Rikcharisun de la provincia de
Huamanga; siendo una de las debilidades el poco interés por el fortalecimiento de la competencia
digital en los estudiantes de la especialidad de Operación de Computadoras, porque la mayoría de ellos
presentan dificultades para la búsqueda, clasificación, sistematización y seguridad de la información
electrónica, orientada a la elaboración eficaz de las páginas Web.

De este contexto, surgió la necesidad de determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning”,
en el nivel de las competencias digitales para el diseño de páginas Web. Teniendo como objetivo
general determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning” en el nivel de competencias digitales para
el diseño de páginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun.  Siendo la hipótesis principal: Si
se aplica adecuadamente los procedimientos del “Modelo Flipped Learning”, entonces se eleva el nivel
de las competencias digitales para el diseño de páginas Web. La investigación fue de tipo aplicada,
nivel explicativo y diseño cuasiexperimental. La muestra de estudio se conformó con 40 estudiantes
divididos en dos grupos, experimental y control. Los instrumentos de recolección de datos fueron: una
ficha de observación estructurada y una lista de chequeo. Los resultados muestran que ρ= 0,000 <
0,050; U=6,000 esto indica que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel
de fortalecimiento de las competencias digitales para el diseño de páginas Web (ver tabla 7) porque el
95,0% de los estudiantes del grupo experimental lograron ubicarse en el nivel bueno, mientras los
participantes del grupo control ninguno alcanzó este nivel.

Metodología

El presente estudio es de enfoque cuantitativo, tipo empírica de nivel explicativo con diseño
cuasiexperimental. La muestra estuvo constituida por 40 estudiantes de la especialidad de Operación
de Computadoras del CETPRO Rikcharisun. Se desarrolló una propuesta compuesta de 16 sesiones
que incluyen la metodología del "Modelo Flipped Learning”.

La técnica de recolección de datos fue la observación y el instrumento, la lista de chequeo sobre
el fortalecimiento de las competencias digitales. El instrumento estuvo constituido por 14 ítems,
distribuidas en 3 dimensiones: Indagación de la información para la elaboración de la página Web,
producción de la página Web y publicación de la página Web. La confiabilidad fue realizada en una
muestra piloto de 10 estudiantes de la especialidad de Operación de Computadoras del CETPRO
Rikcharisun. Se halló un Coeficiente Alpha de Cronbach de 0,963 (nivel bueno). Los datos fueron
tabulados en Excel Microsoft Office; mientras que los resultados fueron procesados con el uso del SPSS
V25.
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Resultados
Descriptivos
Tabla 1
Distribución de frecuencias según el nivel de competencia digital en el diseño de páginas Web

Nivel de
competencia digital

Preprueba Posprueba
Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo Experimental

f f% f f% f f% f f%
Deficiente 17 85,0% 18 90,0% 8 40,0% 0 0,0%
Regular 3 15,0% 2 10,0% 12 60,0% 1 5,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 19 95,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.
En la tabla se observa que el 85,0% de los estudiantes del grupo control se encontró en el nivel

deficiente y solo el 15,0% logró el nivel regular; mientras en el grupo experimental el 90,0% se ubican
en el nivel deficiente y el 10,0% en regular. Sin embargo, en la posprueba el 40,0% del grupo control
se posicionaron en el nivel deficiente y el 60,0% en regular; mientras que en el grupo experimental el
5,0% se encontró en el nivel regular y el 95.0% en bueno. Ninguno de los grupos logró el nivel
excelente.

Las competencias digitales tienen su mayor demostración en la creación de páginas web y
contenidos electrónicos, que es el área de comunicaciones en el futuro. En la dimensión indagación de
la información, un porcentaje considerable de estudiantes, fortalecieron su capacidad, no solo de
seleccionar contenidos sino también de la búsqueda de información útil, tanto para el tema de trabajo
como para todos sus cursos y actividades que se les presente dentro y fuera de la institución educativa.
Tabla 2
Distribución de frecuencias según el nivel de competencia digital en el diseño de páginas Web, dimensión
indagación de la información
Indagación de la
información para la
elaboración de la
página Web

Preprueba Posprueba
Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo Experimental

f f% f f% f f% f f%

Deficiente 17 85,0% 15 75,0% 3 15,0% 0 0,0%
Regular 3 15,0% 5 25,0% 17 85,0% 0 0,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 14 70,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 6 30,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.
Se observa en la tabla 2, en la preprueba, el 85,0% de los estudiantes del grupo control se

encontró en el nivel deficiente y el 15,0% en regular; mientras que en el grupo experimental, el 75,0%
se ubicó en el nivel deficiente y un 25,0% alcanzó el nivel regular. No obstante, en la posprueba el
15,0% se ubicó en el nivel deficiente y el 85,0% en regular; mientras en el grupo experimental el
70,0% se encontró en el nivel bueno y un 30,0% en excelente. Se observa que ningún estudiante del
grupo control alcanzó niveles bueno, tampoco excelente.
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Las diferencias encontradas entre los grupos control y experimental indican que la preparación
de los estudiantes para enfrentar el futuro, tanto laboral como académico, estará en mejores
condiciones; la dimensión analizada tiene que ver con las competencias digitales y como parte de ello,
las habilidades y destrezas de búsqueda de información de alto impacto, ya que el medio virtual es un
espacio que va desplazando a la presencialidad, en las formas de interrelación entre los estudiantes.
Todos los participantes lograron alcanzar los niveles bueno y excelente, resultado satisfactorio, porque
han mejorado ostensiblemente sus habilidades.
Tabla 3
Distribución de frecuencias según el nivel de competencia digital en el diseño de páginas Web, dimensión
producción de la página Web

Producción de la
página Web

Preprueba Posprueba
Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo Experimental

f f% f f% f f% F f%
Deficiente 18 90,0% 14 70,0% 7 35,0% 0 0,0%
Regular 2 10,0% 6 30,0% 13 65,0% 1 5,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 19 95,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.
Se puede observa en la preprueba que el 90,0% de los estudiantes del grupo control se encontró

en el nivel deficiente y el 10,0% en regular; mientras en el grupo experimental el 70,0% se ubicaron
en el nivel deficiente, y el 30,0% en regular. En la posprueba el 35,0% de los estudiantes del grupo
control se ubicó en el nivel deficiente y el 65,0% en regular; en cuando al grupo experimental, el 5,0%
alcanzaron el nivel regular y el 95,0% bueno. Si bien ninguno de los grupos alcanzó el nivel excelente,
se destaca que el 95,0% del grupo experimental se ubicaron en el nivel bueno.

Esto indica que los estudiantes del grupo experimental en su mayoría han fortalecido sus
habilidades y destrezas para producir páginas web; es alentador observar que estructuraron,  integraron
y revisaron de manera lógica los contenidos, además fortalecieron sus habilidades para hacer uso de las
herramientas tecnológicas.
Tabla 4
Distribución de frecuencias según el nivel de competencia digital en el diseño de páginas Web, dimensión
Publicación de la página Web

Publicación de la
página Web

Preprueba Posprueba
Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo Experimental

f f% f f% f f% f f%
Deficiente 14 70,0% 16 80,0% 9 45,0% 0 0,0%
Regular 6 30,0% 4 20,0% 11 55,0% 2 10,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 18 90,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.
Se observa en esta tabla, en la prepueba, el 70,0% del grupo control se encontró  en un nivel

deficiente y el 30,0% en regular; mientras que en el grupo experimental, el 80,0% estuvo en el nivel
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deficiente y el 20,0% en regular. Sin embargo, en la  posprueba, el 45,0% se ubicó en un nivel
deficiente y el 55,0% en regular; mientras en el grupo experimental, el 10,0% alcanzó  el nivel regular
y el 90,0% bueno. Lo preocupante es que ninguno de los grupos consiguió el nivel excelente.

La publicación, fase final de la producción de una pág web, es el tema más extraño para los
estudiantes; pues implica la utilización de herramientas virtuales que son propias del medio cibernético
y  que no han estado relacionados a ningún curso o experiencia cotidiana de los estudiantes, por eso se
puede considerar los resultados alcanzados como buenos: el modelo implementado fue altamente eficaz
en este aspecto.
Nivel inferencial
Prueba de normalidad
Como el tamaño de la muestra es menor a 50 (20 grupo control y 20 grupo experimental) la prueba
de normalidad se realizó con el estadístico Shapiro-Wilk. Los resultados expresan que los datos
recogidos no siguen una distribución normal, tanto para la preprueba como para la posprueba.
Tabla 5
Resultado de prueba de normalidad postest

Grupo Competencia digital en el diseño de
páginas Web

Shapiro-Wilk
Estadístico gl Sig.

Control Indagación de la información para la
elaboración de la página Web 0,433 20 0,000

Producción de la página Web 0,608 20 0,000
Publicación de la página Web 0,637 20 00,00
Competencia digital en el diseño de
páginas Web 0,626 20 0,000

Experimental Indagación de la información para la
elaboración de la página Web

0,580 20 0,000

Producción de la página Web 0,236 20 0,000
Publicación de la página Web 0,351 20 0,000
Competencia digital en el diseño de
páginas Web 0,236 20 0,000

Nota. Resultados de la aplicación del cuestionario sobre capacidad de toma de decisiones
Comparando los datos de la posprueba, todas las significaciones asociadas con la prueba normal

de ShapiroWilk están por debajo del valor crítico (α = 0,05). Por lo tanto, la información recopilada
sobre la variable competencia digital para el diseño de páginas web no se distribuye normalmente.
Estos resultados respaldan el uso de un estadístico no paramétrico: U de Mann-Whitney con una
confianza al 95% para dos muestras independientes.
Prueba de hipótesis
Para la prueba de hipótesis se asume el estadístico U de Mann-Whitney bajo los siguientes
argumentos:
Cuando el valor de los datos recopilados son numéricos y tienen distribución normal correspondería
aplicar la prueba paramétrica "t" de Student. En cambio, si los datos recopilados son ordinales o
numéricos y no tienen distribución normal corresponde aplicar versiones no paramétricas de la prueba
habitual “t” de Student:
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1) U de Mann-Whitney para dos muestras independientes
2) W de Wilcoxon para dos muestras relacionadas
En el presente estudio, los datos recopilados son ordinales y por consiguiente no tienen distribución
normal y provienen de dos muestras independientes. Por lo tanto, corresponde aplicar la prueba no
paramétrica U de Mann-Whitney.
Hipótesis general
Ho: El “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de competencias

digitales en la elaboración del “Diseño de páginas Web” en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021.

Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de competencias digitales
en la elaboración del “Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho - 2021.

Tabla 6
Resultado de la prueba de hipótesis general
Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z Sig. asintótica (bilateral)

Posprueba 6,000 -5,688 0,000
Nota. Resultados obtenidos mediante el estadígrafo U de Mann - Whitney.

Tal como se observa en la  posprueba, los resultados muestran que el nivel de significación
obtenido ρ = 0.000 es menor que el nivel asumido de α = 0.050; entonces se rechaza la hipótesis nula
y se acepta la alterna. Es decir, el “Modelo Flipped Learning" tiene un efecto significativo en el nivel de
fortalecimiento de las competencias digitales para el “Diseño de páginas Web” en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021.
Primera hipótesis específica
Ho: El “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de indagación de la

información para el “Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho - 2021.

Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de indagación de la
información para el “Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho - 2021.

Tabla 7
Resultado de la prueba de la primera hipótesis específica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z Sig. asintótica
(bilateral)

Posprueba 0,000 -5,777 0,000
Nota. Resultados obtenidos mediante el estadígrafo U de Mann - Whitney.

Conforme se observa, en la posprueba los resultados muestran que el nivel de significancia
obtenido ρ = 0.000 es menor a la asumida de α = 0.050; en efecto, se rechaza la hipótesis nula y se
acepta la alterna. Es decir, el “Modelo Flipped Learning" tiene un efecto significativo en el nivel de
indagación de la información para el  “Diseño de páginas Web” en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021.
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Segunda hipótesis específica
Ho: El “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de producción del

“Diseño de páginas Web” en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021.
Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de producción del “Diseño

de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.
Tabla 8
Resultado de la prueba de la segunda hipótesis específica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z Sig. asintótica
(bilateral)

Posprueba 6,500 -5,694 0,000
Nota. Resultados obtenidos mediante el estadígrafo U de Mann - Whitney.

De acuerdo con la tabla 9, en la posprueba, los resultados muestran que el nivel de significancia
obtenida ρ = 0.000 es menor que la asumida de α = 0.050; por tanto, se rechaza la hipótesis nula y se
acepta la alterna. En efecto, el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
producción del “Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho.
Tercera hipótesis específica
Ho: El “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de publicación del

“Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho.
Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de publicación del “Diseño

de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho.
Tabla 9
Resultado de la prueba de la tercera hipótesis específica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z Sig. asintótica
(bilateral)

Posprueba 11,000 -5,501 ,000
Nota. Resultados obtenidos mediante el estadígrafo U de Mann - Whitney.

Según la tabla 10, en la posprueba los resultados reflejan que el nivel de significación obtenidaρ = 0.041 es menor que la asumida α = 0.050; por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula y se acepta la
alterna. Quiere decir que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
publicación del “Diseño de páginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Discusión de resultados

“Flipped Learning” es un modelo centrado en el estudiante y diseñado para aplicarlo mediante
el uso de herramientas digitales; por los resultados que genera, es una alternativa efectiva a la
instrucción directa antes de la sesión para luego consolidarlo en el espacio grupal. Privilegia la
construcción individual y grupal del aprendizaje en un ambiente amigable, dinámico e interactivo
exigiendo mayor grado de compromiso con el contenido del curso. Las experiencias académicas
desarrolladas evidenciaron que el 95,0% de los estudiantes del grupo experimental alcanzaron un nivel
bueno, mientras en el grupo control ninguno logró este nivel.
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Esto indica que el modelo implementado tiene un efecto positivo en el nivel de fortalecimiento
de las competencias digitales para el “Diseño de páginas Web”. Estos resultados coinciden con los
identificados por Zevallos (2020) quien menciona que los estudiantes mejoran sus aprendizajes por
influencia de los elementos del “Modelo Flipped Learning”, lo cual se asemeja a los resultados obtenidos
en nuestra investigación ya que menciona que con un nivel de confianza del 95% y un nivel de
significancia inferior a 0.05 (p-valor=0.042) se concluyó que se han encontrado diferencias
estadísticamente significativas en los niveles de las competencias adquiridas en el aprendizaje entre los
resultados del grupo experimental y del  grupo control. Al respecto, Landa (2018) aporta que los
resultados mostraron que el uso del modelo de aprendizaje invertido tuvo un impacto positivo tanto
en el rendimiento como en la satisfacción de los estudiantes, lo que llevó a la implementación del
modelo en el aula como una alternativa en la educación superior.

En cuanto a los componentes o dimensiones de la variable dependiente, los resultados de la
prueba de hipótesis general muestran las evidencias empíricas (ρ= 0,000 < 0,050; U=6,000) respecto
a la funcionalidad adecuada del “Modelo Flipped Learning” y su efecto significativo en el
fortalecimiento de las competencias digitales para el “Diseño de páginas Web” (ver tabla 7). Es decir,
un enfoque metodológico en el que el protagonista del proceso de enseñanza-aprendizaje es el
estudiantado: las dinámicas que se crea en el aula son altamente motivadoras, el ambiente es apropiado,
los roles de los estudiantes tanto desde el punto de vista de antes, durante y después de la parte
instruccional tienen un efecto positivo en el fortalecimiento de la capacidad para el manejo seguro y
pertinente de la tecnología informática para el diseño de páginas Web.

Estas afirmaciones se corroboran con los resultados que obtuvo Berenguer (2016), citado por
Cedeño y Vigueras (2020), quien menciona la importancia del “Modelo Flipped Learning” para lograr
aprendizajes, porque se basa en un conjunto de ventajas, dando como resultado un entorno sinérgico
e integrado, combinando la enseñanza tradicional con la virtual; donde la autonomía de trabajo
académico del estudiante, se traduce en un aprendizaje significativo, siendo el entorno altamente
colaborativo. Esta forma de trabajo evita limitar el tiempo del que disponen el docente y el estudiante;
sin embargo, requiere un mayor compromiso para asumir su rol en la creación de nuevos
conocimientos, además permite un trato personalizado. Por su parte, Huincho (2020) indica que el
“Modelo Flipped Learning”, como modelo pedagógico, aplicado de manera eficaz, eleva
significativamente las competencias transversales de los estudiantes.

En relación a la dimensión indagación de la información para la elaboración del “Diseño de
páginas Web”, se evidenció que ningún estudiante del grupo control alcanzó los niveles bueno y
excelente; sin embargo, en el grupo experimental el 70% se ubicó en el nivel bueno y el 30% en
excelente. Los resultados de la prueba (ρ= 0,000< 0,050; U=0,000) muestran que el “Modelo Flipped
Learning” influye significativamente en el nivel de fortalecimiento de la indagación de datos para el
“Diseño de páginas Web” (ver tabla 8).  Es decir, la indagación como un proceso de búsqueda de
información se articula a las competencias digitales y permite diseñar páginas web, específicamente
favorecido por el modelo mencionado. Al respecto, Huamán (2020) ha detallado los pasos a seguir;
además de una serie de recursos que bien se podrían utilizar para evaluar con mayor objetividad los
aprendizajes, siendo un aporte efectivo al sistema educativo actual, en concreto, de qué manera
contribuye al desarrollo de las competencias claves para fortalecer una forma de indagación sistémica
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con autonomía . La indagación como habilidad permite hacer preguntas en base a las necesidades del
estudiante; por ello, es un medio e instrumento para comprender y aprehender el objeto de estudio.

Asimismo, respecto a la dimensión producción del “Diseño de páginas Web” se observa que
ningún estudiante del grupo control alcanzó niveles bueno y excelente; sin embargo, en el grupo
experimental el 70% se ubicó en el nivel bueno y el 30% en excelente. Los resultados de la prueba
revelan que hay suficientes evidencias empíricas (ρ= 0,000< 0,050; U= 6,500) que indican que el
“Modelo Flipped Learning” tiene un efecto sustancial para elaborar con facilidad  “páginas Web” (ver
tabla 9). Esta dimensión incluye, en el proceso del diseño, la codificación e implementación que
demanda la capacidad de crear, diseñar y estructurar. El desarrollo de esta capacidad se ve favorido con
el “Modelo Flipped Learning”; puesto que sitúa a disposición del alumnado una variedad de
herramientas seleccionadas por el profesor, que son exploradas y asimiladas según su estilo y ritmo de
aprendizaje. Al respecto, Satalaya (2021) encontró diferencias significativas entre el antes y después de
la aplicación del “Modelo Flipped Learning”; quiere decir que luego de las experiencias académicas,
mejoraron los participantes sus capacidades digitales. Concluyendo que el “Flipped Learning” influye
significativamente en la producción oral del idioma inglés; por su naturaleza el modelo logístico es
significativo (x2 = 140,530; p<0,05), cuya desviación muestra una clara incidencia.

Finalmente, en la dimensión publicación del “Diseño de páginas Web” se observa que ninguno
de los grupos alcanzó el nivel excelente; sin embargo, el 90,0% de los estudiantes del grupo
experimental se ubicaron en el nivel bueno. Los resultados de la prueba revelan que hay suficientes
evidencias empíricas (ρ= 0,000< 0,050; U=11,000) que indican que el "Modelo Flipped Learning”
tiene un efecto significativo en el nivel de publicación del “Diseño de páginas Web”, en estudiantes
del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021 (ver tabla 10). Al respecto, Pévez (2021) en su
investigación cuasiexperimental llega a la siguiente conclusión: la aplicación del “Flipped Learning”
mejoró significativamente los niveles de las capacidades de publicación de diseño en los participantes
del grupo experimental (46.5%), mientras que, en el otro grupo, solo mejoró el 25%.

Conclusiones

1. Hay suficientes evidencias empíricas (ρ= 0,000 < 0,050; U=6,000) que indican que el “Modelo
Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de fortalecimiento de las competencias
digitales para el Diseño de páginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021 (ver tabla 7). Se evidenció que el 95,0% de los estudiantes del grupo experimental alcanzaron
el nivel bueno; mientras en el grupo control ninguno alcanzó este nivel (ver tabla 1).

2. Los resultados muestran la presencia de evidencias empíricas (ρ= 0,000< 0,050; U=0,000) que
indican que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de fortalecimiento
de la indagación de datos para la elaboración del Diseño de páginas Web, en los estudiantes (ver
tabla 8). Se evidenció que ningún estudiante del grupo control alcanzó niveles bueno ni excelente,
sin embargo, en el grupo el 70% alcanzó el nivel bueno y el 30% el nivel excelente (ve tabla 2).

3. Las evidencias empíricas (ρ= 0,000< 0,050; U= 6,500) revelan que el “Modelo Flipped Learning”
tiene un efecto significativo en el nivel de producción del Diseño de páginas Web (ver tabla 9). Se
observa que ningún estudiante del grupo control alcanzó los niveles bueno y excelente; sin embargo,
en el grupo experimental el 70% se ubicó en el nivel bueno y el 30% en excelente (ver tabla 3).
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4. Hay suficientes evidencias empíricas (ρ= 0,000< 0,050; U=11,000) que indican que el “Modelo
Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de publicación del Diseño de páginas
Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021 (ver tabla 10). Se observa que
ninguno de los grupos alcanzó el nivel excelente; sin embargo, el 90,0% de los estudiantes del grupo
experimental se ubicaron en el nivel bueno (ver tabla 4).
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