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Resumo

Nesta resenha apresentamos o livro do filésofo canadense Brian Massumi,
“O que os animais nos ensinam sobre politica”. O autor centra-se espe-
cificamente na brincadeira animal para tecer uma rigorosa reflexdo sobre
ética e estética. Nos mostrando as lacunas na brincadeira de luta entre lobos
e quando ela termina e vira combate real. Para tanto, Massumi tece uma
cuidadosa teia de conceitos os quais pretendemos apresentar seus pontos
nodais que residem na disjungdo entre realizar um ato ou de dramatizd-lo.
Disjung¢do que na brincadeira animal ou humana é fonte de aprendizagem e
de ancoragem ao realizar um circuito entre instinto e politica. O autor apre-
senta conceitos que balizam o interlagamento, com uma diferenca ludica vi-
tal, entre instinto e politica, diferen¢a onde reside um potencial, uma margem
de manobra, chamada criacdo.
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Resumen

En esta revision presentamos el libro del filosofo canadiense Brian Massu-
mi, “Lo que los animales nos ensefian sobre politica”. El autor se centra
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especificamente en el juego de animales para tejer una reflexion rigurosa sobre la ética y la estética.
Mostrandonos las brechas de lo que hace el juego de lucha de lobos y cudndo termina y se convierte en
un verdadero combate. Con este fin, Massumi teje una cuidadosa red de conceptos que ahora tenemos
la intencion de presentar sus puntos nodales que se encuentran en la disyuncion entre realizar un acto
o dramatizarlo. Disyuncion que en el juego animal o humano es una fuente de aprendizaje y anclaje al
hacer un circuito entre el instinto y la politica. Presentacion de conceptos que marcan el entrelazado,
con una diferencia ludica vital, entre instinto y politica, diferencia donde hay un potencial, un margen
de maniobra, llamado creacion.

Palabras clave: Etica; Estética; Creacion; Imaginacion, Politica.

Abstract

In this review we present the book “What animals teach us about politics”, written by Canadian phi-
losopher Brian Massumi. The author focuses specifically on animal play to weave a rigorous reflection
on ethics and esthetics. Showing us the gaps in wolf fighting play and when it ends and becomes real
combat. To this end, Massumi weaves a careful web of concepts which we now intend to present their
nodal points that lie in the disjunction between performing an act or dramatizing it. A disjunction that
in animal or human play is a source of learning and anchoring when it makes a circuit between instinct
and politics. A presentation of concepts that mark the interlacing, with a vital playful difference, be-
tween instinct and politics, a difference in which lies a potential, a margin of maneuver we call creation.

Keywords: Ethic,; Aesthetics; Creation; Imagination; Politics.
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“O que os animais nos ensinam sobre politica” (Massumi, 2017) - publicado originalmente em
2014 nos Estados Unidos e, em 2017, no Brasil pela Editora N-1 - ja ¢ um titulo que instiga o leitor a se
estranhar, pois a tradi¢ao filosdfica, pelo menos desde Aristoteles, prevé em suas raizes que a politica é
uma atividade inventada e protagonizada pelo ser humano e que, portanto, ndo ¢ ele que ocuparia a tarefa
de aprendiz. Brian Massumi, filésofo canadense, tradutor de Mi/ Platés para o inglés, € um dos expoentes
do pensamento ligado a Deleuze no universo anglo-sax@o. O livro aqui resenhado deste autor desafia a
base da razdo moderna, seja ela cartesiana ou kantiana, da relagdo do homem com seu ambiente, ante-
vendo um esgotamento acerca dos nossos modos usuais e demasiado humanos de lidar com o politico.
Mas para isso, ele endossa essa estreita relagdo que temos com a nossa propria animalidade, no que ele
chamara de continuum animal, que tende a colocar em suspensdo a origem do pensamento iluminista
antropocéntrico, fundamentada na dicotomia entre natureza (algo estatico e passivo) e cultura (o que da
movimento ao pensamento). O desafio de Massumi, portanto, ¢ romper com uma tradi¢do iluminista
que coloca 0 homem como uma entidade a parte das demais entidades que povoam o planeta e a razdo
(e, consequentemente, a politica) como um fendmeno e uma atividade transcendente que se origina no
homem. Essa ruptura permite perceber o quanto podemos aprender caracteristicas do nosso modo de
pensar que vém antes de nos desprogramando a hierarquia cartesiana.

Thomas Hobbes, importante teérico sobre as formas modernas do Estado, propde o conhecido
mitologema “o homem ¢ o lobo do homem” para falar de uma espécie de estado de natureza que subjaz
sobre no contrato social. Neste caso, a animalidade ndo poderia prescindir do Leviata para conté-la, e
o pensador credita na conta dos lobos a capacidade humana de destrui¢do de seus semelhantes. Com o
livro de Massumi, a proposi¢ao de Hobbes fica enfraquecida, o que € resultado dos estudos do filosofo
canadense que sdo enfocados na fera que ¢ capaz de brincar.

Massumi nos mostra que no mais singelo gesto de brincadeira € possivel observar uma lacuna entre
executar um ato e dramatiza-lo. Na cena ludica isso ocorre na forma de uma “mutua inclusdo”: a execu-
¢do de um ato e a dramatizacdo do mesmo. Em “O que os animais nos ensinam sobre politica”, o tinico
momento que parece ser possivel identificar uma diferenga substancial entre o humano e o animal ¢ o
fato de os humanos experimentarem paradoxos de mutua inclusdo como um colapso de sua capacidade de
pensar, e ficarem perturbados com isso; no entanto, o animal € menos perturbado do que ativado por eles.

Essa afirmacao, ou ativagdo, a partir do paradoxo faz com que Massumi nos ensine sobre uma logica
do “terceiro incluido”. O autor nos faz ler nos pequenos gestos de brincadeira animal uma problematizacao
politica e filosofica que contrapde a logica classica da lei do terceiro excluido, que corresponde a lei da
nao-contradicao; a lei do terceiro excluido afirma que para qualquer proposi¢do ou ela é verdadeira ou
a sua negagao ¢ verdadeira — de modo que a opcao de que a terceira hipotese, a de que seja verdadeira
e a0 mesmo tempo ndo verdadeira, ¢ excluida. No entanto, para entender a brincadeira ¢ preciso pensar
em mutua inclusao de polos contrastantes, ou seja, em uma logica do terceiro incluido.

Toda a argumentagao se da sobre o campo da ética e o campo da criagdo. Sua abordagem propde
a leitura de uma situagdo cotidiana de dois filhotes de lobo brincando de luta. O autor defende que o
espaco da brincadeira ndo se resume a um conjunto automatico de respostas instintivas esperadas sem
uma intencionalidade. Isso ndo explicaria a compreensao dos envolvidos de que aqueles gestos de ataque
e defesa ndo denotam a guerra predatoria pela sobrevivéncia, mas sim uma simulagdo lidica daquilo que
ainda ndo experienciaram, mesmo que tais gestos sejam semelhantes a situacdo analoga (a luta real). Ou
seja, na brincadeira o gesto ludico ndo denota aquilo que iria denotar na arena de combate.

A “mesmeidade” do passado e a criagdo do futuro sdo categorias mutuamente inclusivas na brinca-
deira, diante da “tendéncia supernormal”. A tendéncia supernormal é um importante conceito esmiucado
pelo autor, que diz respeito a superagdo daquilo que esta dado. Massumi apresenta esse conceito a partir
de um experimento classico do bidlogo Niko Tinbergen, em que o mesmo se propunha a isolar caracte-
risticas que faziam filhotes de gaivota prateada solicitar comida, expondo os mesmos a engodos de bicos
maternos. O que frustra o experimento ¢ justamente a capacidade animal de inventar diante do inesperado;
frustra o experimento pois as respostas mais entusiasmadas dos filhotes de gaivota prateada se deram
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precisamente diante do estimulo que menos se parecia com o bico original. Massumi nos lembra também
das famosas minhocas de Charles Darwin, em que o célebre naturalista ja anotava que as minhocas nunca
tapam os buracos da mesma maneira.

O que podemos aprender entdo da brincadeira animal? Os lobos mordiscam, as minhocas tapam este
buraco, os filhotes de gaivota prateada encontram um entusiasmo supernormal. Em todos esses casos estamos
falando de uma capacidade instintiva de criacao diante do estabelecido. E o que o livro nos evidencia € que
a brincadeira estd em todos os cantos do instinto. O autor recorre aos cientistas naturais, mais precisamente
aos classicos do campo da biologia, para dar suporte as suas analises filosdficas e isso € uma escolha politica.
Essa op¢ao € para desnaturalizar que os fenomenos do pensamento humano sejam exclusivos das ciéncias
humanas ou da cultura humana, afirmando, ao contrario, que sdo continuum de sua propria animalidade.

“Q instinto envolve um modo de memoria que Ruyer chama de ‘trago mnémico’. E a diferenca
entre o tragco mnémico e a singularidade da situagdo presentemente vivida o que inaugura uma diferenca
minima que coloca uma margem de brincadeira até na mais basica ag@o instintiva” (Massumi, 2017, p.
32 —nota de rodapé). Dai vemos as gaivotas prateadas frustrarem o experimento que busca isolar alguma
“funcdo pura” do passado, pois ndo considerava o apetite (entusiasmo) supernormal.

No caso dos filhotes de lobos brincando de luta, ha um rendimento estético que corresponde nao ao
combate, mas ao combatesco, ou seja, o que o autor chama de “-esquidade” dos gestos (mordiscar, ndo
morder). Esse rendimento estético ¢ chamado também de “mais valia de vida”. Para Raymond Ruyer,
filosofo que se debruca sobre a filosofia da biologia, referéncia bastante citada por Massumi, todo ato
instintivo produz um rendimento estético — isso situa a brincadeira num continuum de instinto e, inver-
samente, o instinto no espectro artistico. A brincadeira, portanto, pertence instintivamente a dimensao
estética. Diz ele que “O rendimento estético da brincadeira ¢ a medida qualitativa de sua inutilidade”
(Massumi, 2017, p. 26). Pois a ludicidade ¢ exercida pelo gesto na medida em que ndo cumpre sua fungao
analogica, colocando-a em suspenso em prol da propria representancia que dela faz.

Massumi ent2o nos apresenta conceitos que nos ajudam a adentrar no espago da brincadeira como
um espago instintivamente €tico e estético. Ou melhor, nos coloca o que o ato instintivo corresponde
ao campo da ética e da estética. Elegemos alguns conceitos erigidos pelo texto que contornam essas
proposicdes dialogando entre si: “tendéncia supernormal”, “terceiro incluido”, “afeto de vitalidade” e
“afeto categorico”.

Afeto de vitalidade e afeto categorico sao tendéncias contrastantes que se incluem mutuamente pela
questao do terceiro incluido. O instinto é uma cooperagdo, uma simpatia, entre esses polos contrastantes;
tendéncias contrastantes que se incluem mantendo suas diferencas. Massumi dird que uma politica animal
nao tem medo do instinto, no momento em que o instinto coloca-se como perpétuo paradoxo entre o que
¢é e 0 que poderia ser. Ou seja, € a atuagdo desse paradoxo.

O afeto de vitalidade corresponde justamente a maneira que um gesto ¢ executado, e € este que diz
respeito a dimensao estética do acontecimento; € o floreio da brincadeira: “abstragdo vivida”, segundo
Massumi. Ja o afeto categorico ancora a situacdo numa memoria do que seria a situagdo analoga; por isso
o afeto categorico se da enquanto um trago mnémico. Embora um gesto lidico apavorante ndo denote
aquilo que iria denotar, ainda ¢ provocado pelo “mesmo terror”. “O assustadoresco inspira o pavor” (2017,
p- 52). A brincadeira se torna combatesca enquanto o combate se torna ludico.

As dimensdes do instinto e da brincadeira que t€ém a ver com a abstracao vivida ou afeto de vitali-
dade, seriam, portanto, o como; ja o afeto categdrico tem a ver com o gue — ou seja: o afeto de vitalidade
diz (na forma de um metacomentario, isto €, “‘comenta” enquanto faz): “isto nao denota o que iria denotar,
isto ¢ um jogo”, enquanto o afeto categoérico complementa “esta, no entanto, ¢ uma situagdo de medo”.

Massumi (2017, p. 56) diz que “o afeto categorico ¢ a determinag@o imediatamente sentida do
que a vida ¢ de fato na complexidade acontecimental do momento”. Comegamos entdo a perceber que
o afeto de vitalidade (que tem a ver com o estilo) flerta com uma dimensao estética do acontecimento,
enquanto o afeto categorico flerta com uma dimensao ética. Funcionando na logica do terceiro incluido,
0 acontecimento ¢ sempre ético e estético.
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“Estando sempre em jogo, a denotagdo (o floreio, o estilo, o afeto de vitalidade), bastante artificiosa
e em termos constitutivos atingidas pelo paradoxo, ¢ eminentemente suspeita” (Massumi, 2017, p. 52). “O
afeto categorico € do que verdadeiramente trata o acontecimento” (Massumi, 2017, p. 53). Ele qualifica
verdadeiramente a interagdo em curso envolvendo um tipo conhecido de experiéncia (trago mnémico do
medo) e atesta a correspondéncia entre as duas arenas em jogo, confirmando e cimentando a analogia: o
mesmo terror (ainda que com uma diferenca ludica vital).

A questao € que a verdade da brincadeira ¢ de ordem afetiva. E o afeto categorico ¢é a verdade da
brincadeira; por isso “categorico”. O afeto categoérico € relacionado ao acréscimo de uma dimensao de
“mesmeidade”. E aqui esta o papel do afeto categorico: contribuir com a verdade que sera golpeada pelo
paradoxo do poder do falso do afeto de vitalidade. O afeto de vitalidade e o afeto categdrico sdo aspectos
concomitantes ao ato de brincadeira, funcionando em uma desterritorializagdo reciproca. O afeto cate-
gorico € um signo de poder, o de vitalidade um signo de potencial. A brincadeira se torna combatesca e
o combate se torna lidico com a lei do terceiro incluido. “O golpe do paradoxo sob o afeto categorico
torna o gesto inventivamente indecidivel — além de ser verdadeiro” (2017, p. 53).

A verdade afetiva ¢ a garantia do entusiasmo do corpo do parceiro da brincadeira, sem isso o
jogo careceria de intensidade. O afeto categorico na brincadeira ¢ o fermento que permite que o afeto de
vitalidade venha a tona.

Mas e quando entdo “ha guerra”, quando a brincadeira resvala para seu analogo? A resposta do autor
¢: quando se torna verdadeira demais. Na medida que o gesto ludico implica imediatamente a0 menos
dois, o ato de intui¢do inclui dramatica e mutuamente ao menos duas perspectivas nao-coincidentes, pela
logica do terceiro incluido. Em Massumi, a intui¢ao ¢ transindividual no sentido em que habita as lacunas
entre as perspectivas individuais.

E aqui entra outro conceito importante que tem a ver com o afeto categorico, que € o de “importancia
vivida”. Seria aquele trago mnémico que se coloca como obrigatério, imperativo, importante. Podemos
dizer que ha guerra quando a imaginacao (ou a autonomia da expressao) € esgotada pela “importancia
vivida”. Fica sério demais, pois a importancia vivida tem a ver com o ja expresso (“essa mordida ¢ uma
mordida”); segundo Massumi (2017, p. 71), a importancia vivida “¢ uma assuncéo obrigatoria dos impe-
rativos da situacao enquanto dada”.

No entanto, no que concerne a brincadeira, ha uma pressuposicao reciproca entre autonomia da
expressdo, de um lado, e dependéncia quanto ao ja expresso. O terceiro incluido entre abstracao vivida
e importancia vivida. De certo modo ¢ com a importancia vivida que a brincadeira brinca.

Podemos pensar a importancia vivida como uma dimensao ética da brincadeira na medida em
que ¢ ela quem dita os graus de liberdade que podem ser ‘-esquizados’. Ja a abstracdo vivida (aquela do
afeto de vitalidade) relaciona-se a dimensao estética; e os animais nos ensinam a pensa-las pela logica
do terceiro incluido. Os animais assim nos ajudam a construir um paradigma ético e estético para pensar
a politica. Instaurar margens de manobra. Mobilizar os possiveis pelo ato de criagdo diante da tendéncia
supernormal. Em outras palavras, os animais dao concretude a uma politica da imaginacao.
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