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RESUMEN

La Educacién se volvié un reto en estos tiempos de pandemia, es por lo que la presente
investigacion es analizar el uso de herramientas digitales que los Docentes emplean para
la ensefianza de Matematicas en la Unidad Educativa Jaime Roldds. La metodologia
aplicada a esta investigacion es de tipo descriptiva no experimental de cohorte trasversal,
con enfoque mixto. Teniendo como resultados un déficit en los Docentes al utilizar
herramientas digitales para la asignatura de Matematicas, por ello se plante6 una
propuesta misma que surge del resultado obtenido de la investigacion, se plantea brindar
capacitaciones a los Docentes, sobre el uso de herramientas digitales y ademas de
metodologias activas para el aula. Haciendo una trilogia entre Metodologia — Plataforma
Digital — Herramienta Digital.

Descriptores: Tecnologia educacional, aprendizaje en linea; técnica didactica,
informatica educativa; programa informatico didactico. (Palabras tomadas del Tesauro
UNESCO).

ABSTRACT

Education became a challenge in these times of pandemic, which is why this research is
to analyze the use of digital tools that Teachers use to teach Mathematics at the Jaime
Roldoés Educational Unit. The methodology applied to this research is of a descriptive non-
experimental cross-sectional cohort type, with a mixed approach. Having as results a
deficit in Teachers when using digital tools for the subject of Mathematics, for this reason
a proposal was raised that arises from the result obtained from the research, it is proposed
to provide training to Teachers, on the use of digital tools and also of active methodologies
for the classroom. Making a trilogy between Methodology - Digital Platform - Digital Tool.

Descriptors: Educational technology; electronic learning; classroom techniques;

computer uses in education; educational software. (Words taken from the UNESCO
Thesaurus).
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INTRODUCCION

Las modalidades virtuales en América Latina estan desarrollando un gran avance (Rama,
2016), actualmente se han aprobado macros legales para programas virtuales en los
cuales se utilizan herramientas conocidas como Skype, softwares privados por las
universidades para hacer llegar la modalidad online a diferentes paises, algunos similares
a los llamados blended-learning. En Costa Rica la modalidad de aprendizaje virtual esta
presentada por un proceso el cual no contribuye al desarrollo de conocimientos y
habilidades segun (Salgado-Garcia, 2015), por ello deben profundizar y ampliar las
perspectivas para poder dar una enseflanza mas concreta con el método online, de tal
manera que se utiliza herramientas para llevar un control de aprendizaje.

En el Ecuador el manejo de herramientas tecnoldgicas debe ser promovida como
estrategias innovadoras en el aula, segun (Argandofia-Mendoza et al., 2020), sugieren
que el estado ecuatoriano deberia invertir mas en tecnologica e infraestructura,
convirtiéndose en un recurso necesario en las Unidades Educativas para el proceso de
ensefianza — aprendizaje, crenado un ambiente interactivo y aumentando el interés del
estudiante. Esto hace referencia a las herramientas que utilizan los Docentes para poder
transmitir las clases a los estudiantes sean las adecuadas en el contexto de la asignatura,
de este modo es que no todas las estrategias que aplican en la modalidad virtual son
Optimas con algunas de las categorias, por ello es que se deben tener un mejor
conocimiento sobre cOmo manejar una aplicacion o estrategias.

En La Troncal, el Sistema Educativo esta conformado por 32 Unidades Educativas
fiscales y 7 particulares (Ministerio e Educaciéon del Ecuador MINEDUC, 2019), donde la
modalidad de ensefianza se viene desarrollando mediante plataformas digitales
implementadas por la autoridad, facilitando a los Docentes el desarrollo de sus clases
sincronicas, es por ello que se ha visualizado las dificultades que existen en el manejo
de herramientas digitales para las diferentes asignaturas. Con la presente exploracion,

se permite evidencias las diferentes aplicaciones y recursos que utilizan los docentes
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para la ensefianza de matematicas, por ello recomienda las mas utiles para la trasmision

del objetivo de ensefianza.

Referencial tedrico

La vinculacion de tecnologias digitales en los Sistemas Educativos, han impulsado a los
Gobiernos tal es el caso de Espafia que implementaron modelos Educativos denominado
el 1 a 1 que tiene como objetivo principal implementar en su Sistema Educativo digital en
sus aulas (Rodriguez-Torres & Sanchez-Antolin, 2016), transformado de esa manera de
aulas tradiciones a digitales, dotandoles de infraestructura, internet, pizarras digitales,
vinculando asi al Docente y estudiante a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC).

En cierto sentido en Uruguay se optdé por implementar la Plataforma Adaptiva de
Matematica -PAM, siendo esta una herramienta que conlleva a que el Docente y el
estudiante tenga una herramienta de actividades con diferentes niveles de dificultad
(Vaillant et al., 2020), pero a pesar de haber implementado la plataforma la investigacion
se logré evidenciar que los Docentes tenian dificultades con el uso de la misma.

De igual modo en Colombia aplicaron la metodologia virtual net 2.0 en la Universidad
Beltran en donde el proceso de ensefianza-aprendizaje se basé en los Objetivos Virtuales
de Aprendizaje (OVA), como plantea (Vega-Vega & Nifio-Duarte, 2015), el resultado que
se obtuvo fue que los estudiantes que interactuaron con estos recursos digitales de
apoyo, se noté un cambio en su manera de identificar y manipular herramientas de hacer
calculos.

En Ecuador, se realizé un estudio de caso a la Comunidad Educativa, misma que utilizan
la plataforma Office 365, la cual ha fortalecido y beneficiado en el aprendizaje de los
estudiantes (Villalva et al., 2020), sostiene que el uso de la herramienta Educativa ha
logrado mejorar el rendimiento académico, beneficiando a profesores y estudiantes en el

trabajo colaborativo. Al implementar una nueva estrategia mediante una aplicacion o
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herramienta digital el estudiante logra mejorar las habilidades de investigacion y
desarrollo, llegando a cumplirse con el objetivo del aprendizaje.

Una herramienta digital es un software especifico que permite la iteracion con el usuario
médiate la computadora u otro medio digital (Cocero-Matesanz et al., 2017), sefialan que
una aplicacion permite al usuario la manipulacion de tareas especificas la cual permitira
desarrollar multiples funciones; En las Matematicas brinda la agilidad y facilidad de
realizar ejercicios practicos y mas dindmicos con los Docentes y estudiantes, por ello es
que al implementar tecnologias avanzadas en las areas tales como célculo, disefio, entre
otros, de este modo tiene mayor potencia por sus grandes resultados alcanzados en los
altimos afnos.

El uso de herramientas digitales permite facilitar a los Docentes la explicacion de las
Mateméticas, mejorando el nivel del desarrollo de nuevos métodos aprendizaje en el
pensamiento del estudiante como lo plantea (Planas et al., 2015), donde sefiala que
existe varios métodos del aprendizaje que pueden implementarse para el desarrollo del
pensamiento entre ellos esté el usar las tecnologias como un complemento adicional para
la resolucion de problemas, hay varios softwares que se relacionan con las Mateméticas
y la resolucion de problemas.

El estudio de las Matematicas es un gran impacto cuando se crea los modelos interactivos
para el aprendizaje deduce (Vaillant et al., 2020), manifiesta que en el estudio indica la
importancia de aplicar tecnologias a las estudiantes y se identificé que las herramientas
tienen recursos bajos y medios para la accesibilidad libre y espontanea. La tecnologia ha
tenido un gran avance en los ultimos tiempos transformando no solo el ambito laboral
sino ademas la vida cotidiana como es la comunicacion, atencion laborar, tiempo libre,
etc. (Méndez-Santos & Concheiro-Coello, 2018), los ciudadanos necesitan entender
cémo utilizar una herramienta digital y distinguir cuando utilizarla.

Mediante estos aspectos las personas pueden manipular las tecnologias y sacar
provecho en el ambito laboral, por ellos su aprendizaje estara aun mas explicito y con

mejor estrategia para generar un mejor resultado. (Soto-Ortiz & Torres-Gastelu, 2016),
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menciona que las herramientas digitales han mejorado en diversos sectores como
(Industrias, Gobierno, Educacién y Comercio, entre otros); pero en la educacion existe
un gran numero de aplicaciones gratuitas donde se puede utilizar para realizar tareas
didacticas, estas son ventajas que se utiliza para mejorar la practica del trabajo
colaborativo, esto favorece en una institucion por el hecho de que se aumenta nuevas
formas de compartir informacion y generar nuevos conocimientos.

Los Gobiernos invierten en tecnologias para destacar mas el desempefio del estudiante,
pero aun existe una brecha digital que debe ser cognitiva y aprovechar estas
herramientas para mejorar las areas Educativas (Calderon-Cisneros et al. 2018), en el
cual las tecnologias adquiridas para la ensefianza, deben también aplicar estrategias
para implementar los recursos que provienen de las Instituciones, por ello
mencionaremos softwares que son utilizados por Docentes para dar las clases en el area

de las Matematicas.

e GeoGebra. - Es un software de geometria dinamica que permite visualizar el
espacio desde varios puntos de vista y manipular sus objetos geométricos
(Fonseca & Fonseca, 2018), Con lo antes expuesto se puede definir que es una
herramienta muy completa para la geometria puede ayudar con los calculos y
graficos que permiten identificar el objeto del desarrollo. Este software es unos de
los mas conocidos para la resolucién de los problemas de Matematicas por el
amplio uso que tiene desde una simple suma hasta un céalculo de funciones, entre
otros.

e Pizarra Digital. - La pizarra digital es un sistema tecnolégico, integrado por un
ordenador multimedia con conexién a internet y un proyector que presenta sobre
una pantalla o pared de gran tamafio lo que muestra el monitor (Gonzalez-
Carrasco & Duran-Medina, 2015), con lo que propone podemos ver que es una
herramienta de gran ayuda para tener una interaccion con el contenido que se esté
proyectando, las presentaciones que pasan por el monitor son captadas y con este
dispositivo. En mayor parte se utiliza en modalidad virtual para hacer correcciones

de documentos, realizar reuniones y generar ideas, entre otros. (Lopez et al.,
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2018), menciona que las aulas de ciencias no se pueden sobrescribir frente a un
experimento por ello se utiliza pizarras digitales para ensayos de experimentos
gréficos, fotografias, mapas, etc., brindando facilidades para generar ideas o
resultados sobrescritos.

Microsoft Teams. - Para facilitar el proceso de las universidades y colegios
implementaron plataformas virtuales como (Zoom, Microsoft Teams, Google Meet,
Moodle) entre otros portales que ayudaron a continuar con la educaciéon en
tiempos de cuarentena, por lo tanto la herramienta Teams esta soportada para la
interaccién, comunicacién y almacenamiento de archivos la cual fue un apoyo para
mantener la modalidad en linea presente (Garza, 2020), con esto las Instituciones
se pudo mejorar la organizacion en el proceso de retomar el nivel Educativo a nivel
mundial.

Herramientas Digitales Moviles. - El surgimiento de nuevas formas de
aprendizaje, también se basa en el uso de redes sociales, (Pérez et al., 2015),
mismas que pueden ser una fortaleza de tipo didactica, y puede crear una
interaccion colaborativa donde se logra intercambiar conocimientos entre alumno
y Docente, fortaleciendo el trabajo y el objetivo de aprendizaje. Esta estrategia es
utilizada a nivel Educativo, para incrementar las actividades y la comunicacion, de
tal manera se puede aprovechar el uso de dispositivos méviles y redes sociales

en los estudiantes.

Por lo antes descrito, se puede detallar las diferentes Herramientas Digitales que

permiten una mejor interaccion en las clases de Matematicas, sin embargo no podemos

obviar que también es necesario un modelo pedagoégico como el Flipped Classroom (aula

invertida) en donde la casa se pueda transformar en espacios de aprendizaje para el

estudiante, (Baptista-Lucio et al., 2020), de tal manera se puede unificar metodologia y

herramientas digitales, llegando asi a cumplir con el objetivo del aprendizaje y crenado

un interés en el Estudiante.

115



EPISTEME KOINONIA
Revista Electronica de Ciencias de la Educacion, Humanidades, Artes y Bellas Artes
Afio IV. Vol IV. N°8. Julio — Diciembre. 2021
Hecho el deposito de Ley: FA2018000022
ISSN: 2665-0282
FUNDACION KOINONIA (F K).
Santa Ana de Coro, Venezuela

Jorge Andrés Orellana-Campoverde; Juan Carlos Erazo-Alvarez

METODOLOGIA

Para el presente trabajo de investigacion se empled un enfoque mixto, con un caracter
descriptivo con disefio no experimental (Pacheco & Blanco, 2015). Para la recoleccién de
datos se baso en la seleccidn de la poblacion que se encuentra inmersos en el area de
Matematicas. En este sentido la muestra se obtuvo de los 16 Docentes de Matematica
de la Unidad Educativa Jaime Roldos del Canton La Troncal, al existir varios disefios
metodoldgicos e instrumentos que permiten realizar un analisis e interpretar resultados,
las encuestas son técnicas de recoleccion de datos que permiten realizar las
investigaciones cuantitativas de acuerdo con (Limaymanta-Alvarez, 2019), al contrario de
las encuestas.

Por otro lado, las entrevistas permiten el obtener informacién mas especifica porque hace
interaccion entre el entrevistado y el entrevistador segun (Pulido-Polo, 2015). Por
consiguiente, el instrumento utilizado fue un cuestionario que contiene 9 preguntas en
escala de Likert y fue validado mediante el coeficiente de fiabilidad alfa de Cronbach con
una fiabilidad 0.719 y una entrevista que se realizo a directivos de la institucion; Para
poder determinar los resultados y validacién de datos, se utilizé el software estadistico
SPSS, mismo que permite realizar andlisis de datos mediante variables obtenidas, del

resultado de las encuestas realizadas a la poblacién.

RESULTADOS

Al realizar los analisis de esta investigacion, se pudo evidenciar mediante un analisis de
normalidad que las variales obtenidas son parameritricas, por o que se obtiene varios
resultados como las metodologias y herramientas mas utilizadas, en el cual se logro
evidenciar que los Docentes de Matematicas de la Unidad Educativa Jaime Roldos,
desconocen de las distintas herramientas que existe para impartir las clases de

Matematicas.
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Tabla 1.

Uso de Plataformas para Clases Virtuales.

Plataformas N Minimo  Maximo Media  Desv. tip.
Uso de Plataforma - Teams 16 1 5 4,75 1,000
Uso de Plataforma - Zoom 16 1 5 2,12 1,360
Uso de Plataforma - WhatsApp 16 1 5 4,31 1,138
Uso de Plataforma - Google Meet 16 1 4 1,50 0,966
Uso de Plataforma - Facebook 16 1 4 1,75 1,000
N valido (segun lista) 16

Fuente: Encuesta.

De conformidad con la tabla 1 se pudo evidenciar que las plataformas mas usadas por

los Docentes fueron el Microsoft Teams y la aplicacion de mensajeria WhatsApp, por lo

gue en virtud de lo expuesto se puede definir que la Gnica plataforma digital utilizada para

las clases virtuales sincrénicas de Matematicas fue la plataforma de Microsoft Teams,

misma que por medio de la cuenta Institucional que disponen los Docentes por parte del

MINEDUC, les permite dar uso y al mismo tiempo vincular herramientas digitales para su

mayor beneficio Educativo.

Tabla 2.
Uso Herramientas Digitales.

Herramientas Digitales N Minimo Maximo Media Desv. tip.

Uso de Herramienta - GeoGebra 16 1 4 1,94 1,124
Uso de Herramienta - Kahoot 16 1 3 1,44 0,814
Uso de Herramienta - Quizizz 16 1 3 1,50 0,816
Uso de Herramienta - Khan Academy 16 1 4 1,31 0,873
Uso de Herramienta - CalcMe 16 1 3 1,38 0,719
Uso de Herramienta - Desmos 16 1 3 1,38 0,719
Uso de Herramienta - Pizarra Digital Whiteboard 16 1 5 3,25 1,732
N valido (segun lista) 16

Fuente: Encuesta.
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Luego de analizar las herramientas digitales (Tabla 2) se puede evidenciar que la de
mayor utilizo es la pizarra digital Whiteboard, en este caso se define que es la mas usada
por los Docentes, siendo estas herramientas parte del grupo de aplicaciones de la Suite
de Office 365.

Tabla 3.
Relacion Uso de Plataformas Microsoft Teams y el uso de Herramientas de la Pizarra

Digital Whiteboard.

Uso de Herramienta - Pizarra Digital Whiteboard

Algunas
Nunca Veces Si, La Mayoria de Siempre Total
Otras Veces Veces Si
No
Uso de Plataforma — Siempre 5 3 1 6 15
Teams Nunca 0 0 1 0 1
Total 5 3 2 6 16
Pruebas de chi-cuadrado
Valor gl Sig. asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 7,467 3 0,058
Razoén de verosimilitudes 4,709 3 0,194
Asociacion lineal por lineal 0,200 1 0,655
N de casos validos 16

a. 7 casillas (87,5%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima esperada es ,13.

Fuente: Encuesta.

En la tabla 3 se realiz6 un andlisis descriptivo usando la técnica del Chi-Cuadrado, donde
se demuestra que no existe una relacion entre las variables del uso de la plataforma
Microsoft Teams y la herramienta de la Pizarra Digital Whiteboard, puesto que el valor
bilateral es de 0.058 lo que se define como variables no asociadas, por lo tanto, se puede
definir que los Docentes no vinculan plataformas digitales con herramientas digitales.

118



EPISTEME KOINONIA

Revista Electronica de Ciencias de la Educacion, Humanidades, Artes y Bellas Artes

Afo IV. Vol IV. N°8. Julio — Diciembre. 2021
Hecho el deposito de Ley: FA2018000022

ISSN: 2665-0282
FUNDACION KOINONIA (F K).
Santa Ana de Coro, Venezuela

Jorge Andrés Orellana-Campoverde; Juan Carlos Erazo-Alvarez

Resultados Cualitativos

En lo que respecta a la entrevista realzada a los directivos de la Institucion Educativa

Jaime Roldés del Cantén la Troncal, asi como también a los coordinadores de

asignaturas de Mateméticas, se obtuvo una perspectiva mas detallada en base al uso y

aplicaciones de las plataformas y herramientas digitales.

Tabla 4

Resultados Cualitativos de la Entrevista.

Unidad de
Analisis

Categoria

Segmento

Plataformas

Digitales

Aplicacion de
Plataformas

Digitales

Las Plataforma mas utilizada es la Microsoft Teams, es
netamente impulsada por el MINEDUC

Los Docentes y Estudiantes mantienen conexiones
permanentes con la aplicacién de mensajeria WhastApp.

La Falta de conectividad en Estudiantes, debido a recursos lo
que imposibilita el uso de plataformas.

Problemas con Estudiantes casos NEE, en el uso de
plataformas.

Poca conectividad de los Estudiantes a las clases

sincroénicas.

Herramientas

Digitales

Herramientas

Digitales — Usos

Poco uso de herramientas digitales debido al poco
conocimiento de su manejo.

Falta de recursos para la aplicacién de herramientas.

Tipo de
Herramientas
digitales para la
ensefianza de
Matematicas que

conocen

Geogebra

Padlet

Kahoot

Pizarra Digital Whiteboard
Khan Academy

Genially

Symbalo

MAth TV

Youtube
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- ERCA
- LasbE
ABP

Aula Invertida

Tipos metodologia

Metodologia

Recomendados

Aprendizaje colaborativo

Gamificacion

- Nivel socio-econdmico de la poblacion estudiantil es bajo,

. carecen de conectividad y dispositivos para su conectividad.
) _ Conexion virtual By o
Asistencia ) - Conexion por mensajeria WhatsApp en un 40%
de los estudiantes )
- Apoyo de representantes o cuidadores en algunos casos, al

estar ausente en hogares debido a sus trabajos.

Fuente: Entrevistas.

En relacion con lo expuesto (tabla 4), se evidencié que dentro del Plan Educativo
Aprendamos Juntos En Casa, se facilitd que para los colegios fiscales se desarrolle las
clases sincronicas con la plataforma Microsoft Teams que segun (Cuevas-de-la-Garza,
2020), propone que es una Herramienta Colaborativa facilitado al Docente la interaccion
con sus Alumnos pudiendo crear un ambiente dindmico virtual, de igual manera debido
al nivel socio-econdmico de la mayoria de estudiantes de la Institucién, hacen que la
conectividad sincronica no sea al 100%, por lo que recurren al uso de métodos como la
utilizacién de la mensajeria WhatsApp, que permite la comunicacidén Asincronica entre el
Docente y estudiante.

Las herramientas en las que por parte de los directivos se ha promovido y socializado
para su uso es la pizarra digital Whiteboard, GeoGebra, Padlet; sin embargo, en algunos
casos los Docentes desconocen la utilizacion de herramientas que pueden ser usadas
en sus clases de Matematicas, y de igual manera vincularlas con la metodologia que

aplican para cumplir con el objetivo de aprendizaje.
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PROPUESTA

Como objecion a los resultados obtenidos en el presente investigacion, se plante una
serie de propuestas enfocadas en el aprendizaje activo, tomando como referencia la
situacion en la que los Docentes iniciaron impartiendo sus clases, la falta de conectividad
de los Estudiantes, son factores que producen que el objetivo de aprendizaje no llegue a
su totalidad.

Las metodologias activas, la innovacion en el aula y el uso de herramientas digitales
vinculadas a multiplataformas utilizadas en la pandemia del COVID19, permiten a los
Docentes de la Asignatura de Matematicas llegar con mas claridad y mejorar su manera

de trasmitir el objetivo de aprendizaje de manera virtual a sus estudiantes, para ello se

planta vincular los siguientes elementos.

3 o
< =0
P
a
fi Z
.

Metodologias Plataformas Herramienta
Activas Digitales Digital

*ABP * Microsoft Teams » Geogebra

« Aula Invertida *Zoom » Whiteboard

« Etc. * Openboard
 Tableta Digitalizadora
* Quizizz

Figura 1. Propuesta hacia el Docente de Matematicas, para sus clases virtuales.
Elaboracion: Los autores.
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Metodologias Activas: en esta primera fase de la propuesta, el Docente podra utilizar
una de las metodologias activas que mejor se relacione o domine para su clase, por
ejemplo: (ABP, Clase Invertida, Gamificacion entre otras). De tal manera se lograra una
mejor comunicacion en el aula de clase, volviendo la modalidad virtual en un ambiente
MAas cooperativo y participativo.

Se puede realizar con una capacitacion virtual que no exceda las 120h, al personal
técnico pedagdgico y a los Docentes, sobre el uso de Metodologias Activas y
herramientas didacticas, donde les permita vincularse con los diversos métodos de

aprendizaje significativo para interactuar con los estudiantes.

Plataformas: La utilizacion de plataformas digitales permite al Docente llevar sus clases
sincrénicas, mantener control de la clase y ademéas permitir la utilizacion de las
herramientas como material de apoyo para la asignatura de Matematicas, (Microsoft
Teams, Zoom, Google Classrom, entre otras), son algunas de las aplicaciones mas
utilizadas para el manejo de clases virtuales, siendo la plataforma del Microsoft Teams la

mas utilizada por parte de los Docentes fiscales.

Herramientas Digitales: En esta etapa se propone que los Docentes de las asignaturas
de Matematicas utilicen herramientas digitales para poder trasmitir el objetivo de
aprendizaje de una manera participativa, interactiva e innovando sus clases, entre las
mas principales para el caso de estudio se recomienda:

GeoGebra. - Software matematico libre, que trabaja modo web y de escritorio permitiendo
asi el uso para quienes no disponen de una conexion a internet, también disponible
version movil por lo que facilita su utilizacion, tiene como caracteristica principal las
representaciones graficas, muy util para realizacion de ejercicios matematicos.
Whiteboard de Microsoft. - La pizarra digital colaborativa y creativa de Microsoft, se
caracteriza por optar el trabajo de manera simultanea en diferentes dispositivos, debido

a gque pertenece a la Suite de Microsoft 365.
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Openboard.- Pizarra digital interactiva de uso libre, sus diferentes herramientas facilitan
la presentacion de la clase, permitiéndole al Docente poder ocupar recursos como
imagenes, vides, presentaciones, Pdf, navegador, etc. Debido a que estan integrados
dentro de la aplicacion.

Tableta Digitalizadora. - Si se trabaja con pizarras colaborativas digitales, se propone que
el Docente y estudiante utilice tabletas digitalizadoras (Wacon, Huion, entre otras como
las mas usadas), para de esa manera convertir su clase en una aula interactiva y
participativa, debido a que las tabletas digitalizadoras permiten mejorar las explicaciones
con el apoyo visual, simulando a una pizarra de las aulas tradicionales, tomando en
consideracion que las Matematicas requieren de mucha interactividad y participacion
para su comprension.

Quizizz. - Como propuesta final para las fases de aplicacion o construccion del
conocimiento, se propone la utilizacion de esta herramienta, permitiendo asi al Docente
poder evaluar su clase, dicho recurso trabaja en la web y esta disponible ademas para
dispositivos moviles.

Esto hace referencia que vinculando las 3 etapas mencionadas anteriormente sé podra
mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje en el entorno virtual, facilitando al Docente
la utilizacion de recursos digitales y poder llegar a trasmitir el objetivo de aprendizaje a

sus alumnos.

CONCLUSIONES

La pandemia del COVID19, obligo a todo el nivel Educativo a buscar alternativas para
continuar con el proceso de enseflanza-aprendizaje, exigiendo a los Gobiernos a
implementar nuevos curriculos Educativos y metodologias de ensefianza activa, donde
la modalidad virtualidad se esta fortaleciendo a medida que pasa el tiempo incitando a
los Docentes a buscar alternativas para sus clases sincronicas, sin embargo se
desconoce un sin numero de herramientas que se pueden aplicar para cada nivel y

asignatura, tal es el caso de las Matematicas donde existe una variedad de herramientas
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digitales que permiten ser utilizadas en diversas plataformas para mejorar la calidad de
aprendizaje en el estudiante.

El enfoque mixto que se utilizd6 para la investigacion, permitié realizar un andlisis
descriptivo no experimental, mediante la aplicacion de herramientas como la encuesta a
Docentes y entrevista a la comision técnica pedagodgica del area de Matematicas, se
pudo evidenciar que los Docentes no estan capacitados totalmente para el uso de las
diversas herramientas tecnoldgicas que existen, de igual manera no se aplica una
metodologia activa en el aula, existiendo aun Docentes ensefiando con metodologias
tradicionales en la modalidad virtual.

La estrategia didactica planteada en esta investigacion permite a los Docentes utilizar
una de las metodologias activas, aplicAndolas a la modalidad de ensefianza virtual de
esa manera se podré fortalecer con plataformas que dispone las instituciones como es el
caso de Microsoft Teams, vinculandoles con herramientas digitales. Sin omitir las
capacitaciones de los Docente en el uso de metodologias activas y herramientas

digitales.
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