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Resumo: O presente artigo classifica-se como um estudo de cunho etnogréfico virtual, cujo objetivo principal é
analisar os letramentos exercidos no game comercial "The Grand Theft Auto IV". Essa proposta esta situada a
partir do entendimento que, atualmente, a escola tradicional enfrenta crise nas praticas letradas que é
caracterizada pela exigéncia de certos letramentos que ndo sdo condizentes com o perfil dos alunos. Como
resultado desse estudo inicial, pode-se concluir que o referido game que, hd muito tempo vem sido visto como
algo inadequado pela sociedade, devido as cenas violentas e adultas, oferece a oportunidade de desenvolver uma
série de letramentos valorosos a educacdo linguistica que ndo sdo desenvolvidos no contexto formal de ensino.

Palavras-chave: Literacies. Ciberspace. Ciberplace. The Grand Theft Auto V.

Abstract: This paper classifies itself in a virtual ethographic study, whose main objective is analyzing the literacies
praticed in the regular game "The Grand Theft Auto IV". This proposal is according to the idea that traditional
school faces a kind of a crisis in the literacies practices, due to the fact that they are not relevant to students' current
profile and needs. As results, it was concluded that the game, that has been very criticized by school traditionalists
and part of society, can offer the opportunity to develop relevant literacies that are relevant for educational
linguistics and are not developed in traditional contexts of education.

Keywords: Literacies. Ciberspace. Ciberplace. The Grand Theft Auto V.

Resumen: El presente articulo es un estudio etnogrdfico virtual, cuyo objetivo principal es analizar los letramientos
llevados a cabo el en game comercial The Grand Theft Auto V. Esta propuesta se establece con base en el
entendimiento de que, en la actualidad, la escuela tradicional se enfrenta a crisis en las prdcticas letradas que es
caracteriza por la exigencia de ciertos letramientos que no son coherentes con el perfil de los estudiantes. Como
resultado de este estudio inicial, se puede concluir que ese juego que siempre ha sido visto como inapropiado por
la sociedad debido a las escenas violentas y de adultos, ofrece la oportunidad de desarrollar una gama de
letramientos valiosos para la educacion lingliistica que no lo son desarrollados en el contexto educativo formal.
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Introdugdo

O século XX, nas palavras de Focault (1980), caracterizou-se como o século do espaco.
Ou seja, o periodo no qual os tedricos das ciéncias sociais, da filosofia e da Geografia como:
Lefebvre (1991), Soja (1993, 1996), Foucault (1980), Deleuze e Guattari (1991;1992) passaram
a se debrucar sobre as particularidades invisiveis do espaco, as quais se destacavam pelo
potencial em produzir sentido.

O campo de estudos do Letramento apresentou interesse no estudo do espaco, por ser
um campo educacional caracteristico do olhar sociocultural. Seguindo Kostogriz (2006), com a
ideia de que o espaco caracteriza-se por ser um emaranhado de ndédulos, a agenda
sociocultural ndo poderia se furtar de entender como que esses nddulos caracterizam o espaco
pelo qual as praticas socioculturais ocorrem.

Logo, partindo da tese de que cada "nédulo”, "platd"(DELEUZE E GUATTARI, 1995), ou
simplesmente cada uso transforma o espaco em lugar, busco discutir como que os letramentos
mobilizados no ciberespaco acabam singularizando-o e, consequentemente, tornando-o lugar.
Para que isso seja discutido, analisarei o grupo "GTA V ONLINE PS3", na rede social Facebook.
A andlise desse grupo se da a partir da necessidade de entender como que um ciberespaco, a
priori, delimitado apenas sobre assuntos referentes ao jogo, acaba configurando-se como um
ciberlugar que apresenta uma série de questdes diversas que sejam advindas da mobilizacdo
de letramentos paralelos ao jogo.

Por fim, espera-se investigar como que praticas de letramento tipicamente mobilizadas
por adolescentes, em uma rede social, acabam influenciando a constituicdo do ciberlugar, a
partir do uso do ciberespaco. O referencial tedrico esta dividido em trés momentos: 1) Espaco

e Producdo de Sentido; 2) Novos Estudos de Letramento; 3) Cibercultura, Ciberespaco e
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Ciberlugar. Apods o referencial tedrico, o artigo apresentara as secdes referentes a metodologia,

analise dos dados e, por fim, as consideragdes finais.

Espaco e Produgdo de Sentido

O espago, por muito tempo, foi visto como um contéiner, ou seja, como uma
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propriedade sem capacidade alguma de producdo de sentido. Focault (1980) elucida melhor
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essa argumentacao, a partir da premissa que o século XIX foi marcado pelo destaque da histdria
em detrimento da geografia. Dito isso de outra forma, ndo eram reconhecidas as propriedades
do espaco enquanto organismo vivo, movel e dialdgico, enquanto o tempo, por outro lado, era
entendido como algo rico e fecundo. Entretanto, no século seguinte, essa realidade foi alterada
e 0 espaco passou a ser concebido como o grande objeto de estudo a ser investigado.
Lebvreve (1991) se apropria dessas condicBes iniciais sobre espaco que foram delineadas pelo
fildsofo francés, com o objetivo de definir as linhas mestras que denotam sentido as
propriedades espaciais: a sua dinamicidade e sua capacidade enquanto constructo dindmico.
Essa capacidade se enquadra nos postulados de Soja (1993) que se caracterizam pela busca de
uma ontologia espacializada que abarque as relacées espaco (geografia), tempo (histéria).
Seguindo a linha de raciocinio do mesmo autor (1989, p.149):
A espacialidade existe, ontologicamente, como produto de um processo de

transformacdo, mas continua sempre aberta a transformacdes adicionais nos
contextos da vida material. Nunca é primordialmente dada ou permanentemente fixa.

.
*

Com tamanha representatividade dada ao estudo do espaco, a agenda de estudos da
teoria sociocultural ndo poderia se furtar de investigar os principais ganhos que podem ser
proporcionados pelo espaco. O campo de estudo de letramentos, extremamente marcado pela
teoria sociocultural, desde a o0 movimento chamado "Guinada Social" (GEE, 1991) acabou se
tornando um campo altamente susceptivel ao impacto do espaco no estudo dos letramentos.
Como exemplo do impacto referente a inser¢ao do espago nesse campo de estudo, aponto um
aspecto metodoldgico altamente relevante para a pesquisa em letramentos. Buzato (2007)
argumenta que o contexto (espago) dos estudos de letramento, por muito tempo, fora visto
apenas como um contéiner. Ou seja, do mesmo modo que as propriedades dinamicas e
dialogicas de producdo de sentido eram desconsideradas no espaco, o contexto da pratica de
letramento era marcado pelo olhar neutro. Entretanto, na concepcdo do referido autor, o

contexto possui sua capacidade de produzir sentido e existe apenas a posteriori, algo que marca
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de maneira mais destacada a producdo de sentido referente as praticas de letramento.

Novos Estudos de Letramento

No Brasil, o termo letramento primeiramente foi lancado por Kato (1986), sendo

seguido por Tfouni (1988), Soares (1998) e Rojo (2002), entretanto ao referir-nos a esse termo,

Revista EDaPECI

estamos considerando algo que ja foi considerado como o divisor de dguas em relacdo aos
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grupos sociais "bem desenvolvidos" e os "selvagens". Goody (1967) argumentava que a
apropriacdao da linguagem era a grande responsavel pelos povos abandonarem o rotulo de
selvagens. Na sua classica publicacdo, "Domestication of savage mind", a verdadeira primeira
concepcdo sobre letramento aparecia no contexto académico.

Todavia, ao mencionar um estudo da década de 1960, fica muito evidente que estou
contextualizando o terreno dos estudos de letramento, a partir de um paradigma historico. As
décadas de 1960 e 1970 pouco evoluiram se analisarmos a filosofia que permeava o estudo dos
letramentos na época. Entretanto, a década seguinte foi de enorme importancia e avanco
cientifico no que diz respeito a pesquisa no campo de letramentos.

Os psicélogos americanos Scribner e Cole (1981), ao investigarem as praticas de
letramento mobilizadas pelo povo Vai, da Libéria, concluiram como resultado mais importante
a necessidade de pontuar o social como propriedade imbricada na linguagem humana. Nesse
estudo, os pesquisadores se depararam com um contexto caracterizado pela presenca de trés
linguas: a lingua inglesa (usada no contexto formal de ensino), o drabe (contexto religioso) e o *
dialeto Vai (falado informalmente). Disso, ficou claro que a linguagem sé ganha vida quando
usada socialmente. Ou seja, o dominio da linguagem ndo seria o responsavel por um ganho
cognitivo, mas, na verdade, o social enquadra-se enquanto o aspecto primordial da linguagem.

O postulado referente a linguagem como uma pratica social € o grande emblema que
marca o terreno dos Novos Estudos de Letramento. Como exemplos de alguns de seus
expoentes maximos, podemos citar Gee (2012); Street (1984; 2003); Kope and Kalantzis (2000;
2009); New Londo Group (1996), Leander (2014).

Nesse novo campo, um dos principais termos que o designam ¢ a ideologia referente
aos discursos, pelos quais contornam os letramentos. Esses discursos, por sua vez, além de
serem moldados pelas praticas de letramento, revelam que ndo ha mais apenas uma forma de
letramento. Lemke (2010), consoante a enormidade de possiveis letramentos a serem

mobilizados, chega a os definir como "legides". Gee (2012, p.3) explica a relacdo
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aparentemente tdo distante entre discurso e letramentos. Para o autor:

A linguagem ndo faz sentido ao ndo ser relacionada com os Discursos e o mesmo vale
para o letramento. Ha muitas "linguagens sociais" (diferentes estilos de linguagem
usados para diferentes propostas e ocasides) conectados de maneiras complexas com
diferentes Discursos. Ha diferentes tipos de letramento - multiletramentos -
conectados de modos complexos com Discursos diferentes. Cyberpunks e fisicos,
trabalhadores de fabricas e executivos, policiais e grafiteiros se engajam em
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diferentes letramentos, usam diferentes "linguagens sociais" e produzem Discursos
diferentes.

Esses letramentos revelam dois aspectos muito significativos: a cultura e as multiplas
modalidades de linguagem. A cultura, em primeiro lugar, deve ser destacada, pois a
mobilizacdo de uma pratica de letramento é refém da cultura pela qual se instaura. Dito isso
de outra forma, as multiplas varidveis que permeiam a cultura de um determinado espaco sdo
o traco definidor para que os sujeitos mobilizem praticas de letramento especificas. Como
exemplo, os autores preocupavam-se em estabelecer parametros para que povos especificos,
como indios, imigrantes, trabalhadores rurais recebessem a instrucdo adequada de acordo com
0Ss anseios e as provaveis aplicacGes praticas no cotidiano de cada um. Ja as modalidades de
linguagem, segundo NLG enquadram-se como necessidades cada vez mais comuns de serem
codificadas na atualidade, devido ao valor multimodal que é a elas impregnada. Elas sdo
apontadas como: modalidade visual, espacial, auditiva, gestual e linguistica3

O novo ethos, caracteristicas tipicas dos letramentos em analise, é caracterizado a partir

.
*

de trés aspectos fundamentais: a fragmentacdo do espaco, a mentalidade social no mundo
contemporaneo e a web 2.0. O primeiro desses aspectos se justifica pelo fato de que, ao
mobilizar um novo letramento, os espacos online e offline se entrecruzam de tal modo que o
sujeito ndo pode estar vinculado exclusivamente a um ou a outro. Por exemplo, caso eu tenha
o interesse em criar um letramento digital tipico da cibercultura, como um video tutorial, devo
buscar obrigatoriamente auxilio de ferramentas disponiveis tanto online, quanto offline para
obter sucesso, pois se me ater exclusivamente a um ou a outro, ndo conseguirei criar o video
proposto.

Com a grande interferéncia do ciberespaco no cotidiano das pessoas, os autores em
guestdo apontam duas novas mentalidades referentes ao papel das tecnologias no cotidiano,
as quais se enquadram no campo do segundo aspecto: i) a mentalidade de que o mundo
contemporaneo ¢ o mesmo do periodo industrial, porém com o bdnus oferecido pelas

tecnologias; ii) a mentalidade de que o mundo esta ininterruptamente mudando e as relaces
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sociais acabam emergindo com grande influéncia dos dispositivos midiaticos tipicos da web.

3 New London Group (1996, p. 83) descrevem os elementos que compdem cada modalidade: Na esfera linguistica:
Vocabuladrio e metafora, distribuicdo, modalidade, transitividade, normalizacdo do processo, estrutura da
informacao, relacGes de coeréncia local e global. Na esfera do design: cores, perspectiva, vetores, plano interior
e plano exterior. Na esfera espacial: significados ecossistémicos, geograficos e arquitetonicos. Na esfera sonora:
musicas e efeitos de som [tradugdo minha].
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A web, agora web 2.0 e ndo web 1.0, acaba caracterizando-se como um espaco em que
as atividades sdo mobilizadas por sujeitos, na condicdo de agentes e ndo meros receptores,
além de assumirem o posto do terceiro aspecto essencial que permite classificar o que é um
novo letramento. Essas caracteristicas da web 2.0 estdo intimamente ligadas a segunda
mentalidade descrita, a qual € uma mentalidade condizente com a circulacdo dos games e dos
demais (novos) letramentos possiveis de serem mobilizados, como se pertencessem a uma
grande rede, a partir da pratica de um game especifico.

Diante desse contexto dos novos letramentos (digitais) que constituem o periodo que
designamos como cibercultura, um dos espacos mais frequentemente encontrados sdo 0s
grupos de afinidade. Apds a explicacdo de Gee (2007, p.27) sobre o que é um grupo de
afinidade, passarei a discorrer sobre o contexto da cibercultura e as ligagdes entre ciberespaco
e ciberlugar.

Eu irei chamar o grupo de pessoas associadas em dado dominio semidtico - como um
jogo de tiro em primeira pessoa, por exemplo - como um grupo de afinidade. As pessoas em *
um grupo de atividade especifico podem reconhecer outros como mais ou menos habeis ao
contexto, embora ndo se encontrem face-a-face. Ao interagirem no ambiente online ou lerem
algo sobre o dominio, eles podem reconhecer certos tipos de pensar, agir, interagir, validar que

estardo mais proximos do dominio semidtico especifico.

Cibercultura, Ciberespaco e Ciberlugar

Falar das origens da cibercultura é um desafio tdo grande quanto mensurar possiveis
fronteiras ou barreiras referentes a circulacdo de informacao nos espacos virtuais. Einsten nos
anos de 1950, certa vez questionado, afirmou que haveria trés bombas no século XX: a bomba
demografica, a bomba atdbmica e a bomba das telecomunicacdes. Diante dessa bomba das
telecomunicacGes, inicialmente interessa-nos contextualizar que o aspecto técnico foi e vem

sendo fundamental para conceituarmos a cibercultura. Primeiramente, as tecnologias
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vivenciaram um periodo de crise, mediante a resisténcia existente perante a aceitacdo das
mesmas. Um exemplo cldssico que contempla o impacto tanto de carater técnico, quanto
cultural que foi visto no aparecimento do cinema. Na década de 30, o impacto das producdes
cinematograficas no cotidiano das pessoas era visto como uma forma de alienacdo, pois

implicaria certos comportamentos inadequados aos jovens da época. Tal nivel de
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certos jogos virtuais recebem. Edgar Morin (2004, p. 13) aponta a necessidade de haver uma

visdo mais complexa sobre o mundo, no que diz respeito ao julgamento estabelecido sobre as

novas midias e as ja tradicionais.
Nos Estados Unidos, nos anos trinta do século passado, havia uma grande
inquietacdo: imaginava-se que o cinema estimulava a violéncia e a delinquéncia
juvenil. Depois, passou-se a fazer a mesma acusacdo contra a televisdo. [...] No Brasil
mesmo, muitos intelectuais ainda pensam que o futebol é o "6pio do povo" e aliena
os torcedores. As coisas sdo simplesmente mais complexas. Pode-se amar futebol e
ter consciéncia da realidade social. Quando falta essa consciéncia o responsavel ndo

é o futebol, mas certamente a situacdo politica, social e educacional do pais. Ver
telenovelas ndo impede de ter consciéncia politica e de contestar as injusticas sociais.*

Estando ndo objetivado a extrapolar a maxima de que as tecnologias podem ser o
resultado para qualquer objetivo que tracamos, destaco a emergéncia de um novo
comportamento social que eclodiu a partir do nivel técnico dessas tecnologias. Ou seja, o
comportamento que proporcionou novas producdes artisticas no ciberespaco, a cibercultura.

Lemos (2002, s/n) define a cibercultura como:

.
*

a relagdo entre as tecnologias de comunicac¢do, informacao e a cultura, emergentes a
partir da convergéncia informatizagdo/telecomunicacdo na década de 1970. Trata-se
de uma nova relagdo entre tecnologias e a sociabilidade, configurando a cultura
contemporanea (Lemos, 2002).

Ou seja, como apontado anteriormente neste artigo e, agora reforcado pelo autor, fica
evidente que os dois eixos norteadores da cibercultura sdo a i) tecnologia e as ii) formagdes
culturais que sdo tipicas dela. Embora tenha as separado com o intuito de ser didatico, devo
pontuar que elas sdo indissociaveis e que fazem o coracdo da cibercultura bombear sangue.

Central ao conceito de cibercultura é o conceito referente ao ciberespaco. Esse conceito
surgiu na literatura ficcional, em 1984, no romance de William Gibson denominado
Neuromancer. Lemos (2010, p. 127) explica melhor esse exemplo da seguinte maneira:

Para Gibson, o ciberespaco é um espaco nao fisico ou territorial composto por um
conjunto de redes de computadores através das quais todas as informacgdes (sob suas
diversas formas circulam). O ciberespaco gibsoniano é "uma alucinagdo consensual”.
A Matrix, como chama Gibson, é a mae, o Utero da civilizagdo pds-industrial onde os
cibernautas vao penetrar. Ela serd povoada pelas mais diversas tribos, onde os

cowboys do ciberespaco circulam em busca de informagdes. A Matrix de Gibson,
como toda sua obra, faz caricatura do real, do quotidiano.

Educagdo a Distancia e Praticas Educativas Comunicacionais e Interculturais
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Um caminho bastante esclarecedor que pode explicar as nocdes de territdrio que permeiam o
ciberespaco é o referencial aliado a geografia. Haesbaert (2009) define o territério como o
produto de uma rede complexa de ligacGes que sdo derivadas de um uso. Nas palavras do autor
(2009, p.79): O territério pode ser concebido a partir da imbricacdo de multiplas relacdes de
poder, do poder mais material das relacdes econémico-politicas ao poder mais simbdlico das
relacdes de ordem mais estritamente cultural.

Essa concepgdo de territorio pode ser analogamente comparada a estrutura de um
rizoma, seguindo a filosofia de Deleuze e Guattari (1995), a qual defende que um rizoma se
refere a um constructo cujo inicio e o fim ndo podem ser visualizados. Além disso, o rizoma é
formado por um grande nimero de platds que caracterizam eventuais desmembramentos do
rizoma.

Analogicamente, cada platd acaba sendo qualificado como um letramento, pois é diante
de cada pratica social que o espaco se modifica. Essa qualificacdo é sustentada por Massey ‘
(1984), quando a tedrica argumenta que o lugar € um espaco apropriado. Ou seja, diante de
cada letramento (platd) que mobilizo no ciberespaco, acabo reconceituando um lugar
especifico. Diante dessa argumentacao, pode-se entender a dindmica que orienta a formacdo
do ciberlugar, bem como a concepcgdo de territdrio que a integra, a partir de concepcdes

materialistas e idealistas.

Metodologia

Metodologicamente, o presente artigo estd pautado em uma analise exploratoria do
grupo "GTA V ONLINE - PS3 BRASIL". Para tanto, através de alguns print screens> obtidas junto
ao referido grupo, buscarei demonstrar como os letramentos mobilizados pelos seus membros
marcam o ciberespaco, a ponto do mesmo obter uma identidade e, assim, ser considerado

como um ciberlugar.
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Analise dos Dados

Nesta andlise dos dados coletados junto ao grupo "GTA V ONLINE PS3", buscarei
mostrar como os letramentos transformam o ciberespaco em ciberlugar. Para tanto,

inicialmente, demonstro o propdsito inicial do grupo que se restringe a discutir questdes
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referentes ao game "The Grand Theft Auto V" em duas plataformas especificas. Inicialmente

coloco como que os moderadores do grupo o definem:

Figura 1 — Print de tela referente ao game "The Grand Theft Auto V"

Bem Vindos ao grupal O grupo inicialmente foi feito para jogadores
somente do PS3, porém com o langamento do GTA W para o PS4 muitos
membros dagui migraram para o mesmo e nds ndo conseguimos mudar
0 nome do grupo. mas membros do Xbox e Xbox One também s&o muito
bem vindos e futuramente os players de PC tambéml! &

Antes das regras vamos aos administradores do grupo:

Junior Fialho Alkl, Bruna Ribeiro, Camila Rodrigues, Milars Gta, Daniel
Macédo Eloy. Soudapaz Gta, J... Ver mais

I lee e

AR ANDM oo MANI

GebdN |
ROTA SONY ©
™

Fonte: grupo-‘.‘iGﬂ'l'A' V ONLINE PS3" - na rede ocial Facebook.

*
4

Nesta outra imagem (Figura 2), os sujeitos mobilizam um letramento que corresponda
a identidade do ciberespaco, pois sdo buscados informacdes e comentarios referentes ao jogo.

No primeiro caso, o sujeito busca uma informacdo especifica, mobilizando, assim, o grande

grupo.
Figura 2 — Print de tela

Ol GENTE EU QUEROC SABER EU COMPREI MINHA ARMA NO GTAE
COMPREI PRA ELA LANTERNA E EU NAO SEI QUE BOTAD QUE LIGAR
EU QUERC SABER ME FALAM PF OBG

Curtir- Comentar

LA ver mais 5 comentarios

' o o tem problema

e Para saber & preciso aprender
Ninguem nasce inteligente !
54 min - Curtir -3

R CEC
52 min - Curtir- ¥ 1

m i 2cho q & seta pra esquerda

Educagdo a Distancia e Praticas Educativas Comunicacionais ¢ Interculturais

7 min - Curtir

1) c——— . ircita
7 min - Curtir

Fonte: Grupo "GTA V ONLINE PS3" - rede social Facebook
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Neste outro caso (Figura 3), o sujeito mobiliza um aspecto muito relevante sobre o
letramento em games, apontado por Gee (2007). O aspecto multimodal. Diante dessa pratica,

o sujeito ainda caracteriza o ciberespaco conforme o uso pré-estabelecido pelos moderadores.

Figura 3 — Print de tela

E ai pessoal? Nota pros meus carros? Aceito criticas e dicas! &

Até que enfim meu tdo sonhado Panto
Carrinho de Brinquedo HUE HUE

S 1 11

&% 6 pessoas curtiram isso.

e, R it
A& 5 Curtir %1
i IMerece meu respeito agui & FIRA % 10 pessoas curtiram isso.
Curtir - g 1

femes L Ver mais 20 comentarios
k]
& A E;?g NN | o000 Mais posto foto da nova roda e cor dele. hehe

Fonte: Grupo "GTA V ONLINE PS3" - rede social Facebook

No exemplo seguinte (Figura 4), os letramentos mobilizados e compartilhados pelos
membros acabam denotando esse ciberespaco de um modo particular. Esse modo ndo se
refere exclusivamente ao jogo, porém uma adaptacdo de um possivel personagem a uma

noticia® da semana ligada as possiveis dificuldades de distinguir as cores do vestido.
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6 Link da noticia: http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2015/02/azul-e-preto-ou-branco-e-dourado-vestido-
polemico-quebra-internet.html
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Figura 4 — Print de tela

Curtir - Comentar

&5 32 pessoas curtiram isso.

.
4

L] “er mais 45 comentarios

f 3 e azul e preto
P n - Curtir

A L = preto

Curfir
A b Azul e preto
3 Curtir
VT eses— o0 Ganeo
1 T Curtir

Fonte: Grupo "GTA V ONLINE PS3" - rede social Facebook

Nos dois casos seguintes (Figura 5 e Figura 6), ha outras postagens que acabam
alterando a identidade do ciberespaco, neste caso, designado especificamente para falar de
guestdes relacionadas ao game. No primeiro caso, o sujeito com o intuito de conhecer melhor
o nivel de escolaridade dos demais, acaba postando uma imagem com o objetivo de testar
esses conhecimentos especificos. Nesse caso, conforme Deleuze e Guatarri (1995) cada plato

faz com que o rizoma modifique sua esséncia, sem apontar um comeco ou fim do mesmo.
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Apenas uma transformacdo de sua estrutura geral que fora impactada a partir de uma

ramificacdo. Essa analogia pode ser feita no seguinte caso, pois a estrutura do grupo
permaneceu a mesma, porém, diante dessa ramificacdo, o ciberlugar acabou sendo adequado

a um aspecto especifico alheio ao seu propdsito inicial, ou seja, a sua fase de ciberespaco.
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Figura 4 — Print de tela

Ja gue s3o fodoes no GTA vamos ver se sdo fodoes na matematicall E
olha que essa € simplesill

S80%

2 +5S x3+4=

®"7 109 pessoas curtiram isso.

L] wisualizar comentarios anteriores
i - - - - BN
__ Curtir
T 7
Curtir
1 TSRS
Curtir

= R
C : Curtir

Fonte: Grupo "GTA V ONLINE PS3" - rede social Facebook

Figura 5 — Print de tela

=

San News agora também no Youtube

hMuitos pediram para comecarmos a fazer videos no estilo noticiario.

E agora vamos fazer um video por més{Quem sabe ateé 2) relatando as
principais noticias do dial

Inscreva-se no nosso canal para ndo perder os videos semanais que nos
vamaos postar, e tambem os videos complementares de noticias. ..

Wer mais
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Fonte: Grupo "GTA V ONLINE PS3" - rede social Facebook
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Considerac0es Finais

Considerar o letramento como uma pratica social implica, acima de tudo, uma visao
muito mais ampla sobre o fendmeno, na medida em que se trata de um fendémeno situado
histdrico e socialmente. Do mesmo modo que os letramentos que mobilizamos refletem nossa
identidade, torna-se imperioso afirmar que os letramentos mobilizados no ciberespaco o
atribuem uma identidade, implicando, assim, a sua transformacdao em ciberlugar.

A afirmacdo prévia se torna ainda mais relevante se pensados os aspectos do game The
Grand Theft Auto V. Ou seja, diante do poder dialdgico e dindmico daquele territério - o grupo
na rede social facebook - os sujeitos se apropriaram do espaco, o caracterizando como um
grupo em que as interagdes principais se ddo a partir da afinidade existente com o game. Dito
de outra forma, os mais habeis na pratica do referido game, estardo interagindo mais e, assim,
provocando, através dos letramentos mobilizados, a manutencdo do fluxo de modificagdes do

ciberespaco.

.
*

Essa ininterrupta cadeia de modificacdes do espaco tornando-se todo tempo um novo
lugar (MASSEY, 2005) pode ser entendida como a dindmica que orienta a construcdo do
ciberespaco e sua alteracdo para o ciberlugar. Além disso, poderiamos caracterizar o territorio
da cibercultura com um adjetivo tipico da pds-modernidade: a fluidez (BAUMANN, 2000), pois,
ainda que consigamos vé-lo, suas barreiras liquidas nos impedem de fazer qualguer forma de

mensurag¢do do mesmo.
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