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Esta investigación forma parte del proyecto “Evaluación de la mejora de las habilidades 
de visualización en el alumnado a partir de los materiales educativos generados en el 
proyecto 3DMates (Evalua3DMates)”, financiado por los Proyectos de Innovación 
Docente de la Universidad de La Rioja. 

 

Ante el reto que supone la enseñanza-aprendizaje de la geometría tridimensional, el uso 
propuesto de entornos CAD (Diseño Asistido por Ordenador) para crear representaciones 
matemáticas de objetos tridimensionales tiene un efecto positivo para el desarrollo de la 
capacidad de visualización en tres dimensiones. Con el objetivo de generar nuevos recursos 
que favorezcan la visualización de objetos tridimensionales, se desarrolla el Proyecto de 
Innovación Docente (PID) 3DMates de la Universidad de La Rioja.  

En concreto, en esta comunicación se presenta una propuesta de resolución de problemas 
a través de una plataforma con la que se diseñan objetos 3D, de tal forma que se muestra 
una aplicación a la Educación Secundaria Obligatoria de dicho PID. La herramienta utilizada 
para el desarrollo de la propuesta es la aplicación web Tinkercad, un programa de modelado 
tridimensional gratuito con una curva de aprendizaje suave que permite que el alumnado 
desarrolle sus propias creaciones con relativa facilidad. Con el interés de ejemplificar las 
posibilidades que ofrece esta herramienta se ha generado una propuesta de innovación 
educativa fundamentada en la resolución de problemas de geometría a través de la 
herramienta Tinkercad para alumnado de Matemáticas de tercer curso de Educación 
Secundaria Obligatoria. 

La propuesta de intervención didáctica está basada en tres secuencias de problemas de 
dificultad creciente que funcionan como eje vertebrador de la unidad didáctica de geometría 
tridimensional relativa a los poliedros y los cuerpos redondos, así como sus propiedades y 
tipos. Estas secuencias pretenden generar situaciones de aprendizaje innovadoras y 
orientadas a incentivar aspectos de visualización y justificación geométrica en los que la 
herramienta Tinkercad es imprescindible.  
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