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Introducción   

A partir del crecimiento alcanzado en los últimos años por las Tecnologías de la Información y la Comunicación 

(TICs), proliferan cada vez más las plataformas utilizadas en el aprendizaje virtual (Solórzano et al., 2019). El 

aprendizaje virtual ha marcado una nueva forma de materializar los objetivos y contenido del proceso de Enseñanza-

Aprendizaje (Huertas, 2007). 

Las novedosas plataformas para el aprendizaje virtual basan sus indicadores de calidad a partir de la interacción y la 

gestión eficaz en el aprendizaje virtual (Salas et al., 2019). La percepciones sobre la influencia de los estilos de 

aprendizaje en los entornos virtuales, han permitido identificar la insuficiente incorporación de métodos de 

Enseñanza-Aprendizaje en el proceso (Katileva & Carbonell, 2019).  

Diversas han sido las investigaciones realizadas sobre los entornos colaborativos de aprendizajes  (García-Chitiva & 

Suárez Guerrero, 2019) donde el aprendizaje virtual impone el desarrollo de competencias digitales específicas para la 

actividad (Belmonte et al., 2019), y su adaptación al contexto pedagógico emergente. Sin embargo, los diferentes 

modelos de gestión educativa en la modalidad virtual de aprendizaje, no abordan suficientemente la introducción de 

métodos novedosos de aprendizaje que faciliten la construcción del conocimiento por parte del estudiante (Toledo et 

al., 2020).  

Problemas de la naturaleza antes mencionada han sido abordados en la literatura científica a partir de la introducción 

de métodos constructivistas en el proceso de Enseñanza-Aprendizaje (Sáez, 2019), (Garcés, 2020). La presente 

investigación tiene como objetivo desarrollar un modelo para la formación constructivista en el proceso Enseñanza-

Aprendizaje virtual. 

Materiales y métodos   

La presente sección describe la propuesta del modelo para la formación constructivista en el proceso Enseñanza-

Aprendizaje virtual. Basa su funcionamiento a partir de un conjunto de cualidades y principios básicos que se integran 

en un método constructivista de aprendizaje (Guerra García, 2020). La estructura se presenta mediante un flujo de 

trabajo, así como las actividades que lo integran.  

Cualidades y principios del modelo de formación constructivista  

El modelo propuesto posee estructura, cualidades y principios que rigen el proceso Enseñanza-Aprendizaje virtual 

(Zúñiga Paredes et al., 2019). La estructura es abierta y colaborativa; y se manifiesta mediante el intercambio de 
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información. La concepción general está diseñada para  que todos los eventos sean editables y gestionables. Como 

resultado se obtiene una interacción  de los recursos educativos virtuales a partir del conocimiento construido.  

El modelo se ha diseñado mediante cuatro componentes como parte de su estructura fundamental (determinación de 

los objetos de aprendizaje, asignación del objeto de aprendizaje, evaluación de la asimilación del conocimiento, 

recomendación del nuevo objeto de aprendizaje), cuyo funcionamiento garantiza su flujo de trabajo integrado. 

El modelo se distingue por las siguientes cualidades:   

 Integración: garantizar la integración de los objetos de aprendizaje del entorno virtual con el método de 

formación constructivista.  

 Flexibilidad: es adaptable al cambio de objetos, manteniendo un comportamiento coherente ante cada entrada 

de información. 

 Interdependencia: el modelo permite la recomendación de nuevos objetos de aprendizaje, a partir del 

conocimiento previo diagnosticado. Los resultados analizados contribuyen a una base de experiencia que 

conforma el registro de cada estudiante. 

El modelo se sustenta en los principios siguientes: 

 Integración del método constructivista en la formación virtual. 

 Desarrollo del conocimiento de los estudiantes mediante recursos educativos virtuales.   

Estructura del modelo de formación constructivista 

El modelo de formación constructivista en el proceso Enseñanza-Aprendizaje virtual integra en su estructura los 

cuatro componentes que lo conforman. La figura 1 presenta un esquema general del modelo propuesto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1: Representación del modelo propuesto. 
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Para cada componente se realiza una descripción textual fundamentándose el funcionamiento de las diferentes 

actividades que lo componen. 

Componente 1: determinación de los objetos de aprendizaje. 

El componente consiste en determinar cuáles son los recursos de aprendizaje que serán objeto del modelo. Cada 

recurso de aprendizaje corresponde con un contenido u habilidad que se desea construir con el estudiante. Utiliza un 

enfoque multicriterio tal que: 

, , ,  

Donde: 

o: representa el conjunto de objetos de aprendizaje. 

El componente es gestionado previamente por el profesor, el cual debe elaborar los objetos de aprendizaje 

intencionadamente, teniendo en cuenta las características individuales de los estudiantes. 

Componente 2: asignación del objeto de aprendizaje. 

El componente asignación del objeto de aprendizaje consiste en generar uno de los objetos determinados en el 

componente 1, para ser asignado a los estudiantes. Los objetos de aprendizaje se gradúan por su nivel de complejidad. 

La Figura 2 muestra un esquema que ilustra la graduación de la complejidad de los objetos. 

 

Figura 2: Graduación del nivel de complejidad de los objetos de aprendizaje. 
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Una vez estructurado el orden didáctico de los objetos según el nivel de complejidad, se asigna el objeto de menor 

complejidad didáctica. Una vez asignado el objeto, el estudiante comienza el proceso de construcción del 

conocimiento evolutivo e incremental. La figura 3 muestra un esquema que ilustra el flujo de trabajo del proceso de 

construcción del conocimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 3: Representación de la construcción del conocimiento. 

Componente 3: evaluación de la asimilación del conocimiento. 

El componente evaluación de la asimilación del conocimiento representa el control de flujo propuesto. El componente 

tiene la responsabilidad de identificar si el estudiante adquirió y evolucionó el conocimiento según la propuesta. Basa 

su funcionamiento mediante la asignación de un cuestionario evaluativo. Los cuestionarios poseen preguntas precisas. 

El cuestionario evaluativo expresa una medida directa del aprendizaje acerca de qué ha aprendido y qué puede hacer 

un estudiante.  

Componente 4: recomendación del nuevo objeto de aprendizaje. 

Paso 1: El estudiante busca conocimientos previos sobre el objeto propuesto 

Paso 2: El estudiante reflexiona sobre sus acciones previas 

Paso 3: El estudiante modifica su estructura mental 

Paso 4: El estudiante construye el conocimiento sobre el objeto propuesto 

Paso 5: El estudiante externaliza el conocimiento adquirido 
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Cuando se comprueba que un estudiante ha logrado adquirir el conocimiento propuesto en el objeto de aprendizaje, y 

es capaz de externalizar ese conocimiento, se procede a realizar la recomendación de nuevos objetos de aprendizaje, 

con el objetivo de construir nuevos conocimientos. La recomendación tiene en cuenta el historial realizado por el 

estudiante y propone objetos que permitan reafirmar los conocimientos deficientes y generar nuevos conocimientos a 

partir de objetos de aprendizaje más desafiantes y de mayor complejidad.  

Resultados y discusión  

Para comprobar la aplicabilidad de la contribución realizada por la investigación, se utilizó el método consulta a 

expertos (Díaz-Ferrer et al., 2020). Se aplicó mediante un grupo de expertos de Facultad de Ciencias Técnicas de la 

Universidad Estatal del Sur de Manabí de Ecuador. El objetivo se basó en la evaluación de la propuesta del modelo 

según su contribución para los estudiantes. A continuación se presentan los resultados obtenidos por el método 

propuesto: 

Para la aplicación del método, se realizó un primer cuestionario con el objetivo de seleccionar el grupo de expertos a 

intervenir en el proceso. Se identificaron posibles expertos en la Universidad Estatal del Sur de Manabí de Ecuador. 

Se logró el compromiso desinteresado de 8 expertos. Se les aplicó el cuestionario de autoevaluación a los 8 expertos 

donde se obtuvieron los siguientes resultados: 

 6 se autoevalúan con un nivel de competencia sobre el tema objeto de estudio de 10 puntos. 

 1 experto se autoevalúa con un nivel de competencia de 9 puntos. 

 0 experto se autoevalúa con un nivel de competencia de 8 puntos. 

 1 experto se autoevalúa con un nivel de competencia de 7 puntos o menos. 

Para la investigación se obtuvo un 		por experto tal como refiere la tabla 1: 

Tabla 1: Coeficiente de conocimiento por expertos . 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 0,9 1 1 1 1 0,6 0,8 

Sobre las respuestas a las seis preguntas formuladas posteriormente para identificar los niveles de conocimientos 

sobre el tema, se obtuvieron los siguientes resultados: 

 Sobre la pregunta 1. Análisis teóricos realizados por usted sobre el método constructivista de enseñanza, y su 

uso en plataformas virtuales: se obtuvo una autoevaluación de Alta para 7 expertos y baja para 1 experto. 

 Sobre la pregunta 2. Estudio de trabajos publicados sobre el constructivismo de autores nacionales: se obtuvo 

una autoevaluación de Alta para 6 expertos, Media para 2 expertos. 
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 Sobre la pregunta 3. Estudio de trabajos de autores extranjeros sobre el constructivismo: se obtuvo una 

autoevaluación de Alta para 7 expertos, Media para 1 experto. 

 Sobre la pregunta 4. Intercambio de experiencias con profesores sobre propuestas en el área del conocimiento 

de la investigación: se obtuvo una autoevaluación de Alta para 4 expertos, Media para 3 expertos y Baja para 

1 experto. 

 Sobre la pregunta 5. Experiencia práctica en el desarrollo de formación constructivista en actividades 

virtuales: se obtuvo una autoevaluación de Alta para 7 expertos y Media para 1 experto. 

 

La tabla 2 muestra los valores del coeficiente de competencia atribuido a cada experto. 

Tabla 2: Coeficiente de competencia. 

1 2 3 4 5 6 7 8 

0,99 0,80 0,99 0,99 0,80 0,99 0,70 0,85 

El cuestionario de autoevaluación permitió seleccionar 7 expertos, todos con un K ≥ 0,8. Ningún experto posee K≤0,5 

(bajo) y en general el K>0,8 (alto). 

Los indicadores representan los elementos clave para el posterior procesamiento. La Tabla 3 visualiza los indicadores 

evaluativos obtenidos en la actividad. 

Tabla 3: Indicadores evaluativos de competencias pedagógicas 

No. Indicador evaluativo 

I1 Permite que los alumnos construyan su propio conocimiento  

I2 Facilita el auto control del aprendizaje de los estudiantes  

I3 Utiliza las nuevas tecnologías, en función del conocimiento 

I4 Administrar la propia formación continua 

I5 Desarrolla el aprendizaje continuo 

I6 Desarrollo creativo del aprendizaje 

I7 Organiza y dirige situaciones de aprendizaje 

 

Después del análisis de la información obtenida con el primer cuestionario, con el cual se determinaron los 

coeficientes de conocimiento, argumentación y competencia; se aplica el segundo cuestionario para valorar la 

propuesta metodológica mediante cinco criterios (Muy Adecuado, Bastante Adecuado, Adecuado, Poco Adecuado e 

Inadecuado) aplicados a tres incisos o aspectos: 
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1. ¿Cómo valora la selección de los indicadores evaluativos?  

2. ¿Cómo valora el cumplimiento de los indicadores evaluativos en la propuesta del modelo presentado?  

3. ¿Cómo valora el crecimiento de los indicadores en los estudiantes a partir del modelo propuesto? 

El análisis realizado permitió determinar los valores del punto de corte de los incisos. Estos valores se relacionaron 

con la categoría de valor del peso (N-P) de cada inciso expresado.  

En el análisis de los resultados de la valoración de la contribución del modelo, se pudo constatar que todos los incisos 

fueron evaluados de Muy Adecuado o Bastante Adecuado tal como muestra la tabla 4.  

Tabla 4: Resultado de la encuesta aplicada a los expertos. 

 

Inciso 

C1 

Muy Adecuado 

C2 

Bastante Adecuado 

C3 

Adecuado 

C4 

Poco Adecuado 

C5 

Inadecuado 

1 100% 0 0 0 0 

2 87,5% 0 0 0 0 

3 75,0% 12,5% 0 0 0 

En los criterios emitidos por los expertos prevalecen los siguientes elementos: 

 Se consideraron correctos los indicadores para la medición realizada. 

 El cumplimiento de los indicadores evaluativos se encuentra a un nivel “Muy Adecuado” considerándose 

satisfactorio su desarrollo.  

 El crecimiento de los indicadores en los estudiantes, se considera “Bastante Adecuado”. 

Conclusiones   

El presente trabajo desarrolló un modelo para la formación constructivista en el proceso Enseñanza-Aprendizaje 

virtual. El modelo se basó sobre el principio de una educación constructivista virtual desarrollada a partir de cuatro 

componentes básicos. 

Mediante el flujo de actividades propuesto, se obtiene como resultado un ciclo de formación continua mediante el 

método constructivista para la formación del conocimiento, a partir de los cuales se generan las nuevas 

recomendaciones sobre el aprendizaje constructivista de los estudiantes.  

La propuesta de modelo fue sometida a la consulta de experto a partir de los cuales fue posible constatar que el 

cumplimiento de los indicadores evaluativos se encuentra a un nivel “Muy Adecuado” considerándose satisfactorio.  
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