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Resumen

Los jovenes preuniversitarios que se disponen a ingresar a la universidad se enfrentan a un momento
decisivo: la eleccion de su carrera profesional. Las universidades desarrollan programas de orientacion
vocacional, y en los dltimos afios se concede gran importancia al empleo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). En el presente trabajo de investigacion se desarrollo la aplicacion
informatica SomosUCI para dispositivos moviles con sistema operativo Android de apoyo para la
orientacién vocacional hacia las carreras de la Universidad de las Ciencias Informaticas. Con el empleo de
la herramienta se demuestra que las TIC pueden ser Utiles para ofrecer informacion sobre las carreras y
descubrir aptitudes, intereses y habilidades en los estudiantes aspirantes.
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Abstract

Young college students preparing to enter university face a decisive moment: the choice of their
professional career. Universities develop vocational guidance programs, and in recent years great
importance has been attached to the use of Information and Communication Technologies (ICT). In this
research work, the computer application SomosUCI was developed for mobile devices with Android
operating system to support vocational guidance towards careers at the University of Informatics Sciences.
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The use of the tool shows that ICT can be useful in providing information about careers and discovering
aptitudes, interests and abilities in aspiring students.

Keywords: Android; vocational orientation; mobile technologies

Introduccion

Con el surgimiento de las TIC se ha vivido una penetracion disruptiva de estas en nuestras vidas de modo que ya la
forma de hacer muchas cosas ha cambiado. La educacién no es ajena a estas transformaciones de modo que ha tenido
que adaptarse a un mundo donde los estudiantes acceden a la informacion desde disimiles fuentes diversas.
Motivacion que ha dado lugar a la informatizacion de cada dia mas servicios dentro de la educacion: softwares
educativos, plataformas de cursos online y a distancia son solo ejemplo de lo que se ha logrado, no solo en Cuba, si
no en el mundo, en materia de educacion empleando las TIC.

Los mas beneficiados son los estudiantes que participan en una educacién donde emplean aquellos medios que les
resultan mas atrayentes, divertidos y/o faciles de usar.

Se entiende por orientacion vocacional de carrera el esfuerzo consciente y sistematico de la escuela y del entorno
social, con el objeto de ayudar a los estudiantes del ciclo diversificado a que se conozcan a si mismos, conozcan las
oportunidades de estudio y trabajo que les ofrece el entorno y tomen una decision de carrera consciente y responsable
(Ledn Mendoza y Rodriguez Martinez 2008).

La orientacion vocacional es uno de los procesos educativos mas importante donde se orienta al aspirante hacia una
disciplina universitaria especifica en funcién de sus gustos y habilidades. Una correcta orientacion vocacional implica
que tendremos un estudiante universitario motivado, con ganas de superarse cada dia, y que manifiesta un alto grado
de satisfaccion. Una correcta eleccion puede reducir los indices de desercion, que en Latinoamérica oscilan entre el 40
y el 50 % (Héctor Ardisana 2015). Desgraciadamente la orientacidn vocacional es aln, un area que escapa un poco al
empleo generalizado de las TIC.

De acuerdo a una investigacion de la Universidad Catélica de los Angeles de Chimbote en la Google Play (la tienda
de aplicaciones de Android) en el 2017 se encontraban solo 17 aplicaciones de tipo test vocacional y solo 8
aplicaciones de tipo test de habitos de estudio (Cjuno y Garcia 2017). De modo que podemos percatarnos que la
penetracion de las TIC en la orientacion vocacional sea escasa.

Ademas, las conclusiones del citado estudio evidencian una muy baja penetracion de aplicaciones en lengua espafiola
haciendo al usuario perder rapidamente el interés.

Sin embargo, el desarrollo y utilizacion de este tipo de aplicaciones permite a los usuarios:
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e Acceso a informacion de interés vocacional actualizada y personalizada.
e Acceder a cuestionarios que permitan al usuario, al responder un examen, recomendarle la disciplina
universitaria que corresponda en su caso.

e Acceder a contenido multimedia o de otro tipo que hagan la propuesta vocacional mas atrayente.
Debido a estas ventajas la Universidad de las Ciencias Informaticas, como vanguardia del desarrollo de las TIC en
Cuba, se propone desarrollar una aplicacién institucional que permita a sus aspirantes acceder a una orientacion e
informacion vocacional desde la comodidad de sus dispositivos.
El presente articulo describe el proceso de desarrollo de esta aplicacién y los beneficios que se obtuvieron una vez
Ilevada a cabo su despliegue y distribucion. Se realiza un estudio del arte sobre otras aplicaciones similares existentes
para extraer las caracteristicas elementales que enriquecen de mejor manera la aplicacién teniendo en cuenta que seria
la primera de su tipo en Cuba. Se describe ademas las tecnologias, herramientas, y metodologias empleadas. Se
realiza una descripcion del proceso de seleccion del contenido de la aplicacidn, asi como de la experiencia de

interactividad y finalmente se describe la solucidn obtenida.

Materiales y métodos

Existe una pequefia lista de aplicaciones de orientacion vocacional disponibles en la Google Play las cuales se han
analizado con el objetivo de extraer las principales que ha de tener este tipo de aplicaciones.

Entre las aplicaciones analizadas figuran:

Orientacion vocacional: aplicacion basada en el Test de Intereses de Karl Hereford brinda en 7 médulos un conjunto
de exdmenes que una vez concluidos te indican las mejores opciones universitarias basadas en tus gustos, inteligencia
emocional y otros parametros (OrtCal, 2019).

Test de orientacidn vocacional: esta aplicacion también est4 basada en examenes que de igual manera brindan una
recomendacion basada en ciertos parametros evaluado (Universidad Catolica Boliviana San Pablo CBBA, 2020).

Test vocacional: esta aplicacion mas afin a la que deseamos realizar ya que fue realizada para estudiantes de la
provincia de Caylloma de Per( consiste en un test lineal de 80 preguntas que de igual manera recomienda las
disciplinas universitarias que deberias estudiar basado en los parametros que mide el test (Ventura Dominguez,
Brandon. 2020).

Desarrollo para Android
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Como dispositivos objetivos se escogen los dispositivos Android dado que iOS representa solo el 5% de la telefonia
celular en Cuba (Dominguez 2020). Ademas, la libertad de c6digo permite adaptar una aplicacion Android a bastantes
otros dispositivos ademas de teléfonos maviles. Esta implantado en Tablets, GPS, relojes, microondas... incluso
existe una version de Android para PC (Caminero 2017). Existen muchas herramientas para desarrollar aplicaciones
para Android. Sin embargo, escogimos el Android Studio por ser la herramienta oficial para este objetivo. Ademas, al
generar ensamblados nativos de Android generamos ensamblados mas pequefios, optimizados y eficientes y ademas
que garantizan una retrocompatibilidad con versiones un poco mas antiguas de Android.
Metodologia de desarrollo
Para llevar a cabo el desarrollo fue empleada la metodologia SCRUM: coleccion de procesos para la gestion de
proyectos, que permite centrarse en la entrega de valor para el cliente y la potenciacion del equipo para lograr su
maxima eficiencia, dentro de un esquema de mejora continua (Sobrevilla et al. 2014). El equipo estuvo integrado por
los jefes de las carreras de la Universidad de las Ciencias Informaticas, un Product Owner y 2 estudiantes como
desarrolladores. Estos tres Gltimos miembros de la Fabrica Introductoria de Aplicaciones Informaticas (FIAI) adscrita
a la Facultad de Tecnologias Educativas (FTE). La conformacién multidisciplinaria del equipo de desarrollo permitié
tener una definicion mas heterogénea del producto.
En un primer sprint se definid, en intercambio con los jefes de las carreras, el contenido o la informacién que se
consideraba imprescindible mostrar en la aplicacion. En un segundo sprint se modeld la aplicacion, el flujo de
interaccion, la presentacion del contenido. En un tercer sprint se procedio al desarrollo de la aplicacién.
Tecnologias y herramientas
Para el desarrollo de la aplicacion movil fueron utilizadas las siguientes tecnologias y herramientas:

e Lenguaje de programacién: Kotlin

e Lenguaje de modelado: UML 2.0

e Entorno de desarrollo integrado: Android Studio

e Framework de desarrollo: Android JetPack

e Sistema gestor de bases de datos relacional: SQL.ite

e Herramienta de modelado: Visual Paradigm 10

e Gestor de dependencias para Java: Gradle 3.0

e Gestor de versiones: Git

e Repositorio OnCloud para el control de versiones: Github

Desarrollo
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Para el desarrollo de la propuesta se escogio el patrén arquitectonico Model-View-ViewModel (Modelo-Vista-Vista
de modelo en espafiol). Como su nombre indica este patron divide la aplicacién en 3 conceptos: el modelo
(representando la I6gica de negocio), la vista (siendo la capa visual o de interfaz de usuario) y la vista de modelo
(siendo el mediador entre los 2 anteriores). Este patron facilita la separacién de la I6gica de la interfaz gréafica de
usuario y la I6gica de negocio o modelo de datos de la aplicacién (Vespa 2019).

El patron MVVVVM es el patrén por defecto de las aplicaciones Android. EI modelo se refiere a la informacion que se
obtiene a partir de una fuente de datos de la aplicacién, que se encapsula en forma de objetos que serian clases de
Kotlin. La vista de la aplicacion se compone de una clase hija Activity o Fragment y un archivo XML que hace la
funcion de codigo de marcado que es construido y controlado por la clase. Y el ViewModel al ser el intermediario se
encarga de obtener los datos de la fuente de datos de la aplicacion, que en el caso de la aplicacion se emplean archivos
JSON para almacenar la informacion. El ViewModel se encarga de obtener los datos, procesarlos, encapsularlos en
objetos modelo, asi como enviar estos datos a la Vista para ser debidamente representados. El ViewModel ademas se
encarga de procesar todo el flujo de la aplicacion.

Se emplean ademas varias variantes de los datos, de forma que la aplicacion sea internacionalizable de modo que se
tiene una variante por cada idioma que soporta la aplicacion. La internacionalizacién es una caracteristica muy
importante, ya que se le ofrece a cada usuario una experiencia en su idioma nativo, eliminando las barreras

idiomaticas.

Resultados y discusion

Como resultado se obtiene una aplicacién Android con versién minima necesaria de Android 5.0. De forma general
muestra informacién sobre el campus universitario, las carreras que se estudian en la universidad, asi como detalles de
estas como plan de estudios, problemas que resuelve la especialidad y donde podrian trabajar una vez graduados.
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Figura 1. Capturas de pantalla de la aplicacion desarrollada.

Posee ademas formularios que sugieren, a partir de unas encuestas, la carrera o especialidad que deberias estudiar.

Incluso los exdmenes desarrollados sugieren roles dentro de la industria del software basados en los resultados.
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Figura 2. Capturas de pantalla de un examen contenido en la aplicacion

Otra caracteristica por la que destaca es por su internacionalicacion donde los contenidos de la aplicacién se
encuentran disponibles en varios idiomas, especificamente a inglés, portugués y espafiol.

El empleo de la arquitectura antes descrita nos permitié durante el desarrollo agregar facilmente los requerimientos y
permite, debido a su alta mantenibilidad, la incorporacion de requisitos futuros de forma muy limpia y facil.

Para la validacion de los resultados se emplearon 2 etapas:

En una primera etapa la aplicacidn se sometié a un despliegue reducido entre un grupo de aspirantes a la Universidad
de Ciencias Informaticas que realizaban una sesion de puertas abiertas en el campus de la misma.

Una vez recogidos resultados satisfactorios en esa primera etapa se procedieron a su despliegue en Apklis, plataforma
cubana de aplicaciones Android, para poner la aplicacién a disposicién de todo aquel interesado. En una
monitorizacion de los primeros dias del despliegue la aplicacién poseia un indice de aceptacion de 4 estrellas sobre 5
y en el momento que se escribe este articulo posee 3.7 estrellas de 5y 2498 descargas lo que significa un nivel de
aceptacion bastante satisfactorio de parte de los usuarios. Estos datos han sido recogidos de la misma Apklis.
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Conclusiones

El empleo de las TIC ofrece indudables ventajas en el suministro de informacion sobre las carreras y el
descubrimiento de aptitudes, intereses y habilidades en los estudiantes aspirantes que se enfrentan a la eleccion de una
carrera universitaria.

Atendiendo a los objetivos propuestos en la aplicacién se concluye lo siguiente:

e El estudio del arte de las aplicaciones similares disponibles en la Google Play demostré una baja
disponibilidad de soluciones aplicables de forma especifica al problema planteado, sin embargo, sirvié de
base para extraer caracteristicas comunes en este tipo de soluciones informaticas.

e Para el desarrollo de la aplicacién se emplearon tecnologias y herramientas libres que la dotan de un alto valor
tecnoldgico y proveen la posibilidad de extender de manera rapida y efectiva nuevas funcionalidades.

e La incorporacién de estudiantes en el equipo de desarrollo permitié que estos desarrollaran habilidades en
soluciones agiles de software.

e Se desarrolld y se despleg6 la aplicacion SomosUCI para la orientacion vocacional hacia las carreras de la

Universidad de las Ciencias Informaticas.
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