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RESUMO

O presente artigo é parte de uma pesquisa sobre a importancia da atividade do brincar para as criangas
em idade pré-escolar. Nosso objetivo é apresentar elementos que justifiquem considera-la como a atividade
principal deste periodo de vida das criangas, bem como compreender o papel que a imaginacao e a imitagdo
tém nas acles realizadas durante a brincadeira. Para isso, inicialmente apresentamos o conceito de
atividade e atividade principal, fundamentados nos estudos de Vigotski, Leontiev e Elkonin. Na sequéncia,
discorremos como a imaginagdo e a imitacdo constituem uma unidade no momento da brincadeira,
resultando, desse modo, na acdo da crianca durante a atividade. Ao final do texto, apresentamos nosso
entendimento de que € por meio desta atividade que as criancas da pré-escola se apropriam das atividades
tipicamente humanas e da cultura, representando nas brincadeiras de papeéis sociais as relacdes sociais
das quais participam, e colocando em acdo os sentidos produzidos por meio das experiéncias que produzem
o contelido da imaginacdo e imitacdo.

PALAVRAS-CHAVE: Atividade do brincar. Atividade principal. Criangas pré-escolares.

ABSTRACT

The present article is part of a research on the importance of the playing activities for children in preschool
age. Our goal is to present elements that justify considering it as the main activity of this period of children's
lives, as well as to understand the role that imagination and imitation play in the actions performed during
play. To do this, we initially presented the concept of activity and main activity, based on the studies by
Vigotski, Leontiev and Elkonin. Then, we discuss how imagination and imitation are a unit at the moment
of the play activity, and so resulting in the child's actions during the activity. At the end of the text, we
present our understanding that it is through this activity that pre-school children take ownership of typically
human activities and culture, representing in the social role plays the relationships in which they participate,
and putting into action the senses produced through the experiences that creates the content of imagination
and imitation.

KEYWORDS: Play activity. Main activity. Preschool children.
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INTRODUCAO

A atividade do brincar vem sendo debatida no meio académico de forma mais
efetiva desde a década de 1980, a partir da Constituicao 1988, que trata a crianga como
sujeito de direitos. Muitos sao os trabalhos que buscam compreender os elementos que
fazem dela um componente essencial para o desenvolvimento da crianca. No entanto,
mesmo com o avancgo das discussbes e das pesquisas sobre o assunto, € comum
observarmos praticas em instituicdes de educacgdo infantil que reduzem a atividade do
brincar a uma atividade espontdnea, aparentemente sem intencionalidade, seja pela
crianga ou pelo professor.

As consideracdoes que apresentamos neste artigo sao parte de nossa pesquisa de
mestrado que teve como objeto a brincadeira como eixo didatico-metodologico. O
objetivo principal da pesquisa foi analisar como se articula a atividade do brincar e o
trabalho pedagdgico nas turmas de Pré-Escola II - Educacgdo Infantil, no Municipio de
Itapejara D'Oeste, no interior do Parana. As criancas que frequentam estas turmas tém
entre 5 e 6 anos de idade, pois a legislagdo do municipio regulamenta como idade de
entrada para o ingresso na pré-escola e nos anos iniciais, 4 e 6 anos respectivamente,
completados até 31 de marco do corrente ano.

Para os encaminhamentos da pesquisa, primeiramente, realizamos um
levantamento bibliografico em artigos, teses e dissertacdes que analisam a atividade
do brincar em instituicdes de Educacao Infantil no Brasil. Também realizamos um estudo
sobre os fundamentos da Teoria Histérico-Cultural, pois, consideramos que ela nos da
condigdes para compreender a brincadeira como atividade principal para o
desenvolvimento infantil e desta forma subsidiar nossa pesquisa de campo nas turmas
de Pré-escola II, das instituicoes de ensino do municipio. Na pesquisa de campo,
realizamos observacoes durante as aulas de 6 turmas de Pré-escola II, bem como,
entrevistas com as professoras, na intengao de identificar e analisar como a atividade
do brincar estava inserida e organizada na atividade pedagdgica dessas turmas.

Mesmo que nossa pesquisa tenha como recorte a idade da crianca de 5 a 6 anos,
neste artigo, trataremos da pré-escola conforme compreendido por Vygotski, como o
periodo de 3 a 6 anos de idade. Entendemos que para analisar o desenvolvimento
especifico do periodo de 5 a 6 anos em nossa pesquisa, precisavamos compreender
como se da esse processo em todo o periodo pré-escolar, considerando que o

desenvolvimento se inicia antes do ingresso na Pré-escola II.
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Com nossa pesquisa de campo identificamos que as brincadeiras fazem parte da
rotina diaria das turmas pesquisadas, mas pela fala das professoras entrevistadas e
observacoes, esta atividade serve como meio ludico de se atingir a certos contelidos e
objetivos, no caso conteudos que obedecem a grade curricular. Percebe-se que o
planejamento das professoras também é coletivo e que elas procuram trazer diferentes
brincadeiras para complementar as suas rotinas. As brincadeiras mais vistas, portanto,
sao as brincadeiras dirigidas, em que o professor orienta e explica o que o grupo de
criancgas ira desenvolver. O brincar livre aparece em poucos momentos, nos finais de
do dia, em espacos mais abertos como os arredores das salas e no parquinho. As
brincadeiras com cantinhos tematicos apareceram duas vezes durante as observagdes
e indicaram que a brincadeira de papéis sociais € que a menos se desenvolveu durante
os periodos observados.

Mesmo que nas entrevistas algumas falas indiguem um conhecimento sobre a
importancia das relagdes sociais e a representagao das vivéncias das criangas durante
o brincar, como na fala da Professora A "Na brincadeira a crianca pode se expressar,
tanto no imaginario e também ela pode estar se expressando como o que ela vé no dia
a dia, com a sua experiéncia do dia a dia, da sua casa, da sua familia. As criangas
trazem as experiéncias do dia a dia nas brincadeiras, as profissoes, ser professora, ser
o espelho, os exemplos, eles usam muito os exemplos do dia a dia para brincar”, e da
a professora F, "A brincadeira é essencial, nessa fase a crianca tem a capacidade de
aprender brincando, e através da brincadeira € possivel trabalhar socializagdo, o
comportamento, aprendizado, tudo”, a atividade do brincar enquanto brincadeira de
papéis sociais ndo esta organizada de maneira que favoreca este desenvolvimento.

Para que esta atividade realmente acontegca, os professores precisam estar
preparados, organizar o tempo e 0 espago em que a atividade ira de se desenvolver,
selecionar objetos que compdem a brincadeira e assim o tema ou o conteldo que sera
desenvolvido. E preciso que professores conhecam a importancia da Atividade do
brincar para o desenvolvimento infantil, bem como para as criancas pré-escolares, e
para isto, apresentamos neste texto, o conceito de atividade e atividade do brincar,
trazendo reflexdes dos principais autores da Teoria Historico-cultural a fim de qualificar
as discussdes e compreendermos a atividade do brincar enquanto atividade principal
para as criangas pré-escolares. Nosso estudo nos indicou, também, a necessidade de
discutir o papel da imaginacdo e da imitacdo enquanto elementos mediadores da

atividade da brincadeira e condutora do comportamento da crianga nessa atividade.
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A ATIVIDADE DO BRINCAR E SUA IMPORTANCIA PARA AS CRIANCAS PRE-
ESCOLARES

Ao discutirmos a brincadeira a partir dos pressupostos da Teoria Histérico-cultural
e explicitarmos sua importancia para o desenvolvimento da crianga, faz-se necessario
apresentarmos nossa compreensao sobre o termo atividade, que tem fundamental
importancia para a teoria que nos auxilia na discussdo aqui apresentada. Neste sentido,
inicialmente discutimos como o conceito de atividade se caracteriza enquanto elemento

de destaque no processo de formagcao humana.

A ATIVIDADE COMO FORMAGAO HUMANA

Para compreendermos a importancia da atividade do brincar e o conceito de
atividade principal e sua relagdo com o desenvolvimento da crianga, € preciso
inicialmente definir o que compreendemos sobre este termo. De acordo com Oliveira
(2010), L. S. Vigotski (1982) buscou sua fundamentacdo filoséfica nos fundamentos
ontolégicos e soécio-histdricos de Marx (1818-1883). A partir desses fundamentos,
apresentou como conceito de atividade aquela realizada pelo homem para satisfagao de
suas necessidades basicas de sobrevivéncia. A atividade, entdo, passa a ser entendida
COMO uma acao em que o sujeito responde as influéncias do meio em que vive, como
um instinto bioldgico de sua espécie, mas, principalmente como as agdes que o homem
realiza sobre a natureza para modifica-la, de forma planejada e consciente. Para Oliveira
(2010, p. 3-4),

trata-se de atividade humana - o trabalho humano. E, portanto, uma atividade
teleoldgica que rompe com os limites bioldgicos previstos pela specie homo, isto
€, uma atividade realizada por um sujeito que transforma intencionalmente a
natureza e a si mesmo, para além daquilo que foi previsto na natureza. (...) O
ponto diferenciador a ser destacado nesse momento refere-se ao fato de que a
atividade humana ndo é dirigida meramente pelas leis genéticas de sua espécie
bioldgica, como acontece com os demais animais, mas pelas leis historico-sociais
criadas pelo proprio homem ao longo da histéria da humanidade (grifos da
autora).

As relacbes estabelecidas entre o homem e a natureza, suas agdes de
transformacao com o objetivo de satisfazer as suas necessidades por meio do trabalho
e produgao de instrumentos, deram ao homem condicdes para se desenvolver enquanto

ser genérico. Desse modo, ao mesmo tempo em que o homem transforma a natureza
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por meio de sua atividade, é transformado por ela, pois, segundo Leontiev (2017c, p.
39) “toda atividade do organismo esta dirigida a satisfazer as necessidades naquilo que
Ihe é indispensavel para prolongar e desenvolver sua vida”. Esse movimento historico
produz novas necessidades que resultam na criagao dos instrumentos e da cultura
propriamente dita. Sao necessidades formadas a partir da atividade social do homem,
além das necessidades biologicas especificas da espécie.

A necessidade da vida em sociedade levou a uma organizacao coletiva que se
sustenta no modo de producao desta sociedade. Para Marx e Engels, segundo Oliveira
(2010, p.4), ao tentar compreender a realidade objetiva, é preciso também
compreender “a atividade humana como uma atividade revolucionaria, isto &€, como
atividade transformadora, como atividade pratico-critica, dentro de um determinado
contexto social” (grifos da autora). Deste modo, o trabalho se configura como atividade
principal formadora do homem, que transforma a sociedade e a organiza em um modo
de producao.

A atividade, portanto, é transformadora da vida do homem em sua totalidade.
Vigotski, apropriando-se destes conceitos, define, para a psicologia, a atividade humana
como uma unidade dialética entre teoria e pratica, da qual o homem criou sua prépria
esséncia historica e social, e por meio destas relagdes, criou a cultura (OLIVEIRA, 2010).
Para Rigon, Asbahr e Moretti (2016), Vigotski, ao utilizar o conceito de atividade para o
estudo do desenvolvimento do psiquismo, da a ele o principio explicativo da consciéncia,
ou seja, a atividade consciente é fruto das relacdes sociais. Entre outras palavras, nao
nasce com o sujeito, mas é formada a partir das agdes que realiza em conjunto com
outras pessoas. Assim, a Teoria Histdrico-cultural pertence

o desafio de compreender como as formas sociais de atividade produzem formas
especificas de psiquismo humano, ou como se desenvolveram socialmente as
formas individuais do psiquismo. Dessa maneira, o projeto central da teoria
historico-cultural € estudar a formagdo da subjetividade dos individuos a partir de

seu mundo objetivo, concreto, isto &, a formagdo da consciéncia humana em sua
relagdo com a atividade (RIGON, ASBAHR e MORETTI, 2016, p. 24-25).

Assim, seguindo a lei geral do desenvolvimento, conforme apresentada por
Vigotski, a atividade é resultado das relagdes histdricas e sociais, que acontecem
primeiramente no plano interpsiquico - relacbes sociais -, e que modificam o plano
intrapsiquico - fungdes psiquicas internas. A atividade é, desse modo, aquilo que
fazemos quando direcionamos as nossas fungdes psiquicas para atingir um determinado

objetivo.
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Assim, é por meio da atividade que realizamos nossas agées e agimos na
natureza, modificando-a de acordo com a necessidade humana e produzindo cultura.
Dela resulta a criacao de todos os elementos da cultura, como os instrumentos e objetos
que potencializam o agir humano sobre o mundo e aumentam a forga humana. Ao
mesmo tempo que a atividade produz instrumentos, também cria a necessidade de

novos instrumentos, dando movimento a complexa formagao da producdao humana.

A ATIVIDADE PRINCIPAL COMO PROMOTORA DE DESENVOLVIMENTO

A partir do conceito de atividade apresentado pela Teoria Historico-Cultural,
entendemos que o desenvolvimento humano é constituido por diferentes tipos de
atividades e que estas desempenham um papel fundamental nos diferentes estagios de
desenvolvimento. Entendemos por estagio de desenvolvimento o periodo da vida da
crianca em que seu desenvolvimento psiquico se da pelas diferentes atividades
estabelecidas na relagao crianca-adulto-sociedade, e identificamos como principais
estagios de desenvolvimento: comunicagdo emocional direta (bebés); atividade objetal
manipulatéria, atividade do brincar (jogo de papéis sociais), atividade de estudo,
comunicacao intima pessoal e atividade profissional (trabalho) (VIGOTSKI, 1996;
ELKONIN, 1987). Ainda, é importante compreendermos que coexistem diferentes
atividades que ocorrem em um determinado estagio. No entanto, segundo Leontiev
(2017a), um tipo de atividade destaca-se em relacdo as outras, orientando o processo
de desenvolvimento naquele periodo.

De acordo com Leontiev (2017a, p. 64) “cada estagio do desenvolvimento
psiquico caracteriza-se por uma relacdo explicita entre a crianca e a realidade principal
naquele estagio e por um tipo preciso e dominante de atividade”. O que leva a crianca
de um estagio para o outro é justamente a mudanca do tipo principal ou dominante
de atividade que ocorre nesta relacdao entre ela e a realidade. Em seus estudos, o
autor caracteriza a atividade principal por trés atributos:

1. Ela é a atividade em cuja forma surgem outros tipos de atividade e dentro da
qual eles sdo diferenciados (...).

2. A atividade principal € aquela na qual processos psiquicos particulares tomam
forma ou sdo reorganizados (...).

3. A atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma intima, as
principais mudangas psicoldogicas na personalidade infantil, observadas em
um certo periodo de desenvolvimento (LEONTIEV, 2017a, p. 64-65).

775

i;‘i Zero-a-Seis, Floriandpolis, v. 22, n. 42, p. 770-795, jul./dez., 2020. Universidade Federal de Santa
UFsc Catarina. ISSN 1980-4512. DOI: http://dx.doi.org/10.5007/1980-4512.2020v22n42p770




Fica evidente a importancia da atividade principal para o desenvolvimento
humano, principalmente durante certo estagio da vida da crianga. Vigotski (2008) e
Leontiev (2017a) conceituam a atividade principal ndo como a que ocorre com mais
frequéncia em um determinado momento da vida, e sim a que produz as mais
importantes mudangas em seu desenvolvimento psiquico, e entdo o prepara para uma
transicao a um nivel mais complexo de desenvolvimento.

O conteldo dos estagios de desenvolvimento da psique infantil, todavia, é regido
pelas condigcdes histéricas concretas nas quais as criangas estdao inseridas e que
qualificam seu desenvolvimento. Nao basta a crianga estar em um estagio de
desenvolvimento considerando somente sua idade, pois € a sua situagdo social de
desenvolvimento que orienta a apropriagao dos elementos da cultura promotores de
seu desenvolvimento. A situacdo social do desenvolvimento, conforme Vygotski (1996),
corresponde ao ponto de partida das mudangas que ocorrem em cada idade infantil. Ela
é determinada pelas relagdes sociais que o sujeito participa, ou seja, as relagdes sociais
das quais a crianca participa e que provocam alteracdes nas suas fungdes psiquicas e
de seu comportamento. Para o autor, a situagao social do desenvolvimento,

determina totalmente e por inteiro as formas e a trajetoria que permitem a crianga
adquirir novas propriedades de personalidade, uma vez que a realidade social é a
verdadeira fonte de desenvolvimento, a possibilidade de que o social se torne

individual. Portanto, a primeira questdo que devemos resolver, ao estudar a
dindmica de alguma idade, é esclarecer a situagdo social do desenvolvimento.

A situacdo social do desenvolvimento, especifica para cada idade, determina,
estritamente regula todo o modo de vida da crianga ou sua existéncia social
(VYGOTSKI, 1996, p. 206) (tradugdo nossa).

A mudanca na atividade principal ocorre quando a atividade que a crianga
desempenha em um estagio ja ndo corresponde ao lugar que ela ocupa no meio social
e as suas potencialidades em um determinado momento. Assim, ela passa a modifica-
la e a atividade entdo é reorganizada. Surge, desse modo, uma necessidade interior de
modificar o tipo de atividade principal, fazendo com que ocorra a transicdo de um
estagio de desenvolvimento para outro (LEONTIEV, 2017a). Porém, esse movimento
nao &€ um processo natural e exclusivamente interno da crianca. Ele ocorre por meio
das, e nas, relagdes sociais vivenciadas por ela, bem como nas inter-relagbes com
outras criangas e com os adultos, que sao promotoras do desenvolvimento.

A atividade principal de cada estagio € a que permite a crianca conhecer e se
apropriar da cultura e da realidade social. Deste modo, nos diferentes estagios do

desenvolvimento da crianga, ela se limita as atividades estabelecidas pelas relagdes de
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seu convivio e depende diretamente da relagdo principal entre o estagio e a atividade

principal, que a ele corresponde. O desenvolvimento da atividade principal, que

caracteriza o estdgio em que a crianca se encontra, é o que dara suporte para a tomada

de consciéncia da crianca e para seu desenvolvimento por meio de sua atividade

(LEONTIEV, 2017a).

Assim, nos fundamentamos em Leontiev (2017a, p. 82) quando afirma que:

a crianga nao se limita, na realidade, a mudar de lugar no sistema das relagdes
sociais. Ela se torna também consciente dessas relacbes e as interpreta. O
desenvolvimento de sua consciéncia encontra expressdo em uma mudanga na
motivacdo de sua atividade; velhos motivos perdem sua forca estimuladora, e
nascem os novos, conduzindo a uma reinterpretacdo de suas agbes anteriores. A
atividade que costumava desempenhar o papel principal comeca a desprender e

a passar para o segundo plano. Uma nova atividade principal surge, e com ela
comeca também um novo estagio de desenvolvimento.

Desse modo, a atividade principal pode ser entendida como a atividade da
crianca que marca um determinado estagio de sua vida e proporciona as mudancas
psiquicas mais importantes neste periodo. E ela gue conduz o desenvolvimento. A
atividade acontece por um motivo, um objetivo pelo qual a crianca realiza determinadas
acoes de forma consciente que proporcionam a apropriacao do conhecimento e a sua
insercdao no mundo das relagdes humanas, passando a operar com esses
conhecimentos. Ou seja, a crianga, ao se apropriar dos conhecimentos, passa a agir de

forma consciente na realizacao de suas agodes.

A ATIVIDADE DO BRINCAR NA IDADE PRE-ESCOLAR

Considerando as discussbes acerca da importéncia da atividade principal para o
desenvolvimento da psique infantil na idade pré-escolar, a partir dos fundamentos da
Teoria Histodrico-cultural, a atividade do brincar se caracteriza como a atividade principal
das criancas nesta idade. Desse modo, & importante compreender o desenvolvimento
da brincadeira na cultura humana e seu papel nesta idade. Ao discutirmos sobre a
atividade de brincar podemos encontrar diversas terminologias como: brincadeira, jogo,
atividade ludica ou brincar, que correspondem a esta atividade, e serdo utilizadas

conforme os referenciais estudados.
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Huizinga (2010), em sua obra Homo Ludens?, estuda o jogo a partir da filosofia,
em uma perspectiva histérica, identificando-o como uma pratica da vida humana, um
fendmeno cultural e ndo bioldgico, que tem suas origens anteriores a cultura. O autor
faz um histoérico do jogo desde os povos primitivos observando como este elemento
aparece no desenvolvimento da humanidade. Comparando as brincadeiras humanas as
brincadeiras dos animais, ele constata que até mesmo em suas formas mais simples, o
jogo “transcende as necessidades imediatas da vida e confere sentido a agdo”
(HUIZINGA, 2010, p. 3-4).

Observando como o jogo aparece na histéria da humanidade, Huizinga (2010)
constata que é do jogo que nasce a cultura, por ele estar presente de forma primitiva
nos homens como nos animais. Com o desenvolvimento da humanidade e por
consequéncia o desenvolvimento da cultura, o jogo passa a fazer parte da linguagem,
de rituais sagrados, de explicagcbes da natureza, de competicdes, guerras e do
divertimento. "Em toda parte encontramos presente o jogo, como uma qualidade de
acao bem determinada e distinta da vida ‘comum’. O objeto de nosso estudo é o jogo
como forma especifica de atividade, como ‘forma significante’, como fungdo social”
(HUIZINGA, 2010, p. 6).

Para Huizinga (2010, p. 234) o jogo faz parte da civilizagao, por necessitar de
certo dominio, regras e limites para se desenvolver, pois, “de certo modo, a civilizagao
sempre sera um jogo governado por certas regras, e a verdadeira civilizacdo sempre
exigira o espirito esportivo, a capacidade de fair play?”. Assim, de modo inicial podemos
entender o jogo como uma pratica fundamental para o desenvolvimento humano e
presente em todos os aspectos que constituem a vida humana e que possibilitaram
também o desenvolvimento e a transmissdo da cultura.

Considerando a cultura como fundamental para o jogo, e os diversos modos como
0 jogo é tratado nas diferentes culturas, alguns autores destacam a presenca de uma
cultura infantil relacionada ao brincar. Florestan Fernandes (2004) contribui para
compreendermos a importancia do brincar em seu estudo sociolégico sobre a
organizacao das criancas a partir dos elementos do folclore. Ao analisar os grupos
infantis “trocinhas” de bairros da cidade de Sdo Paulo na década de 1940, o autor
observou varios aspectos do folclore infantil, tais como: jogos, brincadeiras e cantigas

que faziam parte da cultura dos grupos de criangas, naquele momento historico.

1 Este livro foi publicado originalmente em 1938.

2 Huizinga (2010) conceitua fair play como a expressdo da boa fé em termos ludicos, ou seja, é necessario
que o jogo seja um elemento puro e que considere as normas ditadas pela razdo, pela humanidade e pela
fé.
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De acordo com o autor, a cultura infantil é originaria da atividade dos adultos, no
entanto ndao é puramente uma imitacdo destes; as criancas criam rituais préprios e
adequam o folclore para seus grupos, criando caracteristicas préprias. Deste modo, as
criangas inseridas em um mundo de cultura, se apropriam dela e passam a modifica-la,
acrescentando caracteristicas conforme a organizagao do grupo infantil e ao lugar ao
qual pertencem, recriando brincadeiras, cantigas, jogos de adivinhagdes, conforme as
suas vivéncias. Assim, as brincadeiras que fazem parte da cultura das criancas as
caracterizam enquanto grupo e ganham destaque no processo de desenvolvimento
infantil.

Vigotski (2008) questiona-se sobre o papel da brincadeira no desenvolvimento
da crianca pré-escolar. Para o autor, é preciso compreender como a brincadeira surge
ao longo do desenvolvimento e qual é o papel que esta atividade desempenha no
desenvolvimento da crianca nesta idade. E para isso é preciso considerar os motivos e
necessidades da crianga, que possibilitam a passagem de um estagio para o outro. Para
Vigotski (2008, p. 25),

na idade pré-escolar, surgem necessidades especificas, impulsos especificos que
sdao muito importantes para o desenvolvimento da crianga e que conduzem

diretamente a brincadeira. Isso ocorre porque, na crianca dessa idade, emerge
uma série de tendéncias irrealizaveis, de desejos ndo-realizaveis imediatamente.

A brincadeira surge dos desejos irrealizaveis da crianca e corresponde a
realizacdao destes desejos por meio de situagdes imaginarias, que se configuram em
brincadeiras. No entanto, nao sao todos os desejos isolados da crianga que vao se
transformar em uma brincadeira, mas sim, os desejos que se relacionam de forma
afetiva com os fendmenos. Segundo Vigotski (2008), é nos primeiros anos de vida da
crianca que se manifesta certa disposicao para a resolucao e satisfacao de seus desejos
de forma imediata. A crianca nao sente desejo de realizar algo depois de alguns dias,
sua necessidade é imediata, seus impulsos realizam-se em um curto espaco de tempo.
Segundo Vigotski (2008, p. 25), “se na idade pré-escolar ndao houvesse o
amadurecimento das necessidades ndo-realizaveis imediatamente, entdo, nao existiria
a brincadeira”.

De acordo com o autor, é na brincadeira que a crianga vivencia as principais
categorias da atividade, onde ela deseja e realiza suas vontades. Nesta acdo a
imaginacdo aparece como a relagdo entre acgdo interna (intrapsiquica) e externa

(interpsiquica).
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Segundo Leontiev (2017b), o desenvolvimento da brincadeira na idade pré-
escolar € um processo secundario, enquanto a moldagem da atividade-fim é a linha
principal para o desenvolvimento. Para Vigotski (1996), em cada nova etapa do
desenvolvimento infantil se desenvolve uma nova formagdao central - neoformacgoes -,
uma guia para o processo de desenvolvimento que reorganiza a personalidade da
crianca sob esta nova base. O conceito de neoformacdes aparece como o resultado das
mudangas no desenvolvimento psiquico da crianca, ou seja, sao fungdes psiquicas que
se produzem a partir das fungdes elementares?.

As neoformacdes, portanto, correspondem as mudancgas psiquicas que
transformam diretamente o comportamento e a personalidade da crianga em cada
idade, sendo a caracteristica principal que a idade apresenta. No entanto, ha também
as formacgdes secundarias, que auxiliam no desenvolvimento de uma nova
personalidade. Para Vygotski (1996), estas novas formag0es possuem uma estrutura
propria e Unica, que se dao a partir das formagdes das idades anteriores. Para que
ocorra esta nova formagao, as linhas principais de desenvolvimento - processos de
desenvolvimento que se relacionam diretamente a nova formacao - e as linhas
acessorias de desenvolvimento - aquelas que correspondem aos processos parciais -
constituem a sua formagao principal, sendo que elas se alternam em influéncia no
desenvolvimento. Assim, as linhas principais de desenvolvimento em uma época podem
ser linhas acessoérias em outra.

As linhas principais correspondem, portanto, as fungdes psiquicas mais
presentes em um determinado periodo do desenvolvimento, sendo esta aquela que
promove novas caracteristicas ao comportamento da crianga, caracterizando em uma
nova qualidade na sua atividade. As linhas secundarias se desenvolvem a partir da linha
principal e ddao suporte para o desenvolvimento psiquico. Assim, na atividade principal
de comunicacdo emocional direta, a linha principal para o desenvolvimento infantil € a
emocao, e as linhas secundarias sdao o pensamento, a sensagdo, a memoria, a
imaginacao e a linguagem (Vygotski, 1996).

Na atividade objetal manipulatdria as linhas principais do desenvolvimento sdo

0 pensamento, a emocdo e a sensagdo, e como linhas secundarias a linguagem, a

3 Para Vyigotski (1991), as fungdes psiquicas sdo um sistema e estdo divididas em elementares e
superiores. As funcdes psiquicas elementares sdo naturais, instintivas e nascem com o homem (ex:
sensacdo, percepgdo, atencdo). A medida que o homem é inserido no mundo da cultura, estas funcdes
elementares, passam a constituirem-se em fungbes psiquicas superiores. As fungdes superiores
desenvolvem-se a partir das relagbes sociais que sdo estabelecidas entre os sujeitos, pela apropriagao da
cultura e dos instrumentos. Assim as fungdes psiquicas superiores utilizam-se dos signos da cultura para
desenvolver-se e chegarem a um nivel mais elevado.
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imaginagcdo e a memodria. Ja na atividade do brincar, as linhas principais do
desenvolvimento sdo a linguagem e a imaginagdo, e as linhas secundarias sdo o
pensamento, a sensacdao, a memoria, a emocdo e a atengdo. Deste modo as linhas
principais de uma idade nao deixam de existir quando passam a ser secundarias em
outra. Elas continuam em desenvolvimento, porém em menor evidéncia na atividade
da crianca quando comparadas as linhas principais. No entanto, anteriormente a idade
pré-escolar, durante o momento de transicdo de um estagio para o outro, a relacdo
entre brincadeira e atividades ndo-lidicas trocam de lugar, tornando a brincadeira a
atividade principal. Ela passa a ser a atividade principal, pois, “(...) consiste no fato de
o mundo objetivo do qual a crianca é consciente estar continuamente expandindo-se”
(LEONTIEV, 2017b, p. 120). Esta troca ocorre devido ao fato das linhas principais
modificarem-se para melhor atender ao novo tipo de atividade.
Para Vigotski (2008, p.31),
na brincadeira, a crianga opera com objetos como sendo coisas que possuem

sentido, opera com os significados das palavras, que substituem os objetos; por
isso, na brincadeira, ocorre a emancipacgdo das palavras em relagdo aos objetos.

O mundo dos objetos com que a crianga passa a operar € o mundo dos objetos
dos adultos e ela o faz de forma imaginaria por meio da brincadeira, pois ndo tem as
habilidades necessarias para utiliza-los. Por exemplo, a crianga brinca de dirigir um
carro, faz as marchas, conduz pela rodovia, para o carro para os pedestres passarem,
utiliza objetos para representar o carro, imitando as acdes do adulto. No entanto, ela o
faz de sua maneira, criando uma situacdo imaginaria, generalizando situagdes
vivenciadas nas relagdes sociais.

Ao criar a situagao imaginaria na atividade do brincar, os brinquedos ou objetos
assumem outras fungdes que nao aquelas socialmente dadas ao objeto. A fungao dada,
pela crianca, ao objeto é determinada pela necessidade que ela tem ao realizar a
brincadeira. Ao brincar de motorista de carro, por exemplo, uma tampa, ou algum
objeto redondo pode, na imaginacao da crianga, ser o volante. A imaginacao, entao, se
torna acdo, o objeto deixa de ser aquele com funcdo social especifica, e passa a ser,
unicamente, o volante do carro.

Dessa forma, o objeto passa a assumir outra fungdo, de acordo com o contetdo
da brincadeira. Como afirma Vigotski (2008, p. 31),

na brincadeira, as caracteristicas dos objetos conservam-se, mas o significado

deles muda, ou seja, o sentido torna-se o ponto central. Pode-se dizer que, nessa
estrutura, os objetos passam de ponto predominante para subordinado.
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Ainda, para o autor, o brinquedo surge na idade pré-escolar a partir da
necessidade da crianca. Neste periodo a crianca passa a agir como os adultos, ou a agir
conforme ela vé as acdes dos adultos no mundo. Ao utilizar objetos nas brincadeiras,
a crianga da sentido a suas agOes, passando a representar com objetos reais, ou
utilizando-se da imaginacao, para compor e enriquecer a sua atividade, apropriando-se
do significado dos objetos.

Os sentidos da acdo da crianca, os motivos que a levam a realizar uma
brincadeira, se ddao no momento que esta realiza a atividade e assim passa a operar

com o significado dos objetos culturais. Para Vigotski (2008, p. 32),

na idade escolar, a brincadeira desloca-se para os processos internos, para a fala
interna, a memdria légica e o pensamento abstrato. Na brincadeira, a crianca
opera com significados separados dos objetos, mas sem interromper a agdo real
com os objetos reais. Porém, a separagao do significado 'cavalo' do cavalo real, a
sua transferéncia para o cabo de vassoura (um ponto de apoio palpavel, pois de
outra forma o significado sumiria, evaporar-se-ia) e o manejo real deste como se
fosse um cavalo constituem uma etapa transitéria necessaria para operar com os
significados. Ou seja, a crianca opera antes com 0s significados da mesma forma
gue com os objetos; depois, toma consciéncia deles e comega a pensar. Isto &,
assim como antes da fala gramatical e da escrita, a crianca possui saberes, mas
ela ndo sabe, ndo tem consciéncia de que os possui e ndo os domina
voluntariamente, na brincadeira, ela usa inconsciente e involuntariamente o
significado que pode ser separado do objeto, ou seja, ela ndo sabe 0 que o objeto
faz, ndo sabe que fala em prosa, fala sem perceber a palavra.

Ainda na atividade de brincar acontece a presenca das regras nas situacgdes
imaginarias, durante a brincadeira. Vigotski (2008) relata que nas situagdes imaginarias
existem regras, mas que estas nao sao formuladas antecipadamente pela crianca, ou
que mudam no decorrer da brincadeira, mas sim que resultam da prépria situacdo que
€ imaginada. As brincadeiras, portanto, seguem as regras que cada papel social
desempenha na realidade.

Ao assumir o papel de mde, durante a brincadeira, a crianca da sentido a sua
acao e age de forma que estas agdes representem realmente as caracteristicas que este
papel possui. As regras das brincadeiras sao logicamente diferentes das regras ou
acordos que se estabelecem em relagbes sociais, que provém de questdes de conduta
ou valores. Estas regras surgem dos papéis que a crianga representa enquanto brinca,
nao do que os adultos dizem que ela pode ou nao fazer.

Para Vigotski (2008), a influéncia da brincadeira no desenvolvimento infantil é
enorme. E com a situacdo imaginaria das brincadeiras que a crianga, ao chegar a idade

pré-escolar, pode libertar-se das amarras situacionais. A brincadeira possibilita que a
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crianca pense a sua acao, levando-a a aprender a agir conforme o significado que a
situagao possui.

Deste modo, a imaginacao e a linguagem assumem as linhas principais para o
desenvolvimento psiquico da crianca, enquanto as outras fungdes psiquicas superiores
dao suporte para este desenvolvimento.

Elkonin (1987) também adota o conceito de atividade principal, e traz a
brincadeira de papéis sociais e os jogos protagonizados como fundamentais para o
desenvolvimento infantil. Surgindo nos primeiros anos de vida da crianga, o jogo chega
ao seu desenvolvimento maximo no final da idade pré-escolar, definindo-o ndao como
uma fonte de liberdade e prazer para a crianga, mas como possuidor de um papel
importante na transformacdo psiquica no decurso do desenvolvimento infantil.

Para Elkonin (1987), nos primeiros anos de vida, a atividade da crianca é
permeada pela agao com os objetos, dominando-os, constituindo esta fase como
fundamental para a transicdo a fase do jogo protagonizado. O autor faz um estudo dos
jogos ao longo da historia e retrata o jogo de papéis sociais como fundamental para o
desenvolvimento infantil na idade pré-escolar.

E na segunda metade da idade pré-escolar que o jogo atinge seu maior
desenvolvimento, em que as criangas deixam as brincadeiras e exploracao dos objetos
e passam a representar na brincadeira a vida cotidiana e os papéis sociais, imitando,
imaginando e se desenvolvendo. Para Elkonin (2009), desenvolver um estudo sobre o
jogo protagonizado é importante por dois sentidos. O primeiro consiste em entender a
esséncia e a importancia do jogo, e o segundo, depois de compreendida esta esséncia,
sao as possibilidades de direcionamento pedagdgico que o jogo possui, permitindo a
formacao desta atividade na crianca. Ainda para o autor,

(...) a importancia do jogo para o desenvolvimento psiquico das criancas pré-
escolares é multipla. Seu significado principal é que, gracas a procedimentos
peculiares (a assuncgao, pela crianca, do papel da pessoa adulta e de suas fungdes
socio-laborais, o carater representativo generalizado da reprodugdo das agdes
objetais, a transferéncia de significados de um objeto para outro, etc.), a crianga

modela as relagdes entre as pessoas no jogo (ELKONIN, 1987, p.118) (traducbes
nossas).

Para o autor, a fungdo didatica do jogo como importante para a formacao da
personalidade da crianga na idade pré-escolar se deve ao fato de que, quanto mais a
crianca se afasta da atividade conjunta com os adultos, mais importante é o jogo de
papéis para o seu desenvolvimento. A tese mais importante sobre o jogo protagonizado

€ gue: “esse jogo nasce do decorrer do desenvolvimento histérico da sociedade como
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resultado da mudanca do lugar da crianca no sistema de relagdes sociais. Por
conseguinte, é de origem e natureza sociais” (ELKONIN, 2009, p. 80). O jogo, portanto,
possui uma origem social, ndo sendo natural ou espontaneo para a crianga, mas sim
uma atividade que se devolveu do decorrer da evolugao humana, tendo como uma fonte
de origem histoérica o trabalho e a arte. A origem do jogo possui uma relacao direta com
a orientacdo que é dada pelos adultos as criangas, especialmente na agao com os
objetos. Para o autor,

nos objetos nao se indicam diretamente os modos de emprego, 0s quais nao

podem descobrir-se por si sos a crianca durante a simples manipulagdo, sem a

ajuda nem a dire¢do dos adultos, sem um modelo de acdo. O desenvolvimento

das acGes com o0s objetos é o processo de sua aprendizagem sob a diregdo
imediata dos adultos (ELKONIN, 2009, p. 216).

Quando brincam, as criancas representam as acgdes de cada papel conforme suas
caracteristicas, cada acdo precisa estar presente para que a brincadeira aconteca tal
qual como esta situagao acontece na realidade. Por exemplo, ao brincar de mercadinho,
apo6s fazer as compras e ao passar no caixa, a criancga utiliza pedacos de papel para
imitar o dinheiro e utiliza para pagar sua compra, ja que sem esta acdao ndo podera sair
do mercado com as compras, assim como acontece no seu cotidiano. Para Elkonin
(2009, p. 29),

o aspecto central que agrupa todos os demais € o papel assumido pela crianga.
N&o se pode representar sem as acOes respectivas. (...) As relagbes entabuladas
durante o jogo também estdo determinadas pelos papéis que as criangas
desempenham. O principal para elas, a ajuizar por sua conduta, é representar o
papel adotado. Isso se vé pelo empenho e rigor com que executam as agbes
decorrentes de cada papel assumido pelas criangas.

A crianca passa a sentir necessidade de agir como o0 adulto, e por isso
representam em suas agdes 0s papéis que estes desempenham nas relagdes sociais.
Para as criangas, na idade pré-escolar, os objetos ndao servem apenas para a exploragao,
pois as suas caracteristicas determinam as agOes sobre eles nas brincadeiras, passando
a incorporar o jogo de papéis. O jogo protagonizado ou de papéis sociais, ndo se
restringe apenas as representagdes das criangas, ou ao uso dos objetos,

assim, a base do jogo protagonizado em forma evoluida ndo é o objeto, nem seu
uso, nem a mudanca de objeto que o homem passa a fazer, mas as relacdes que
as pessoas estabelecem mediante as suas agdes com os objetos; ndo é a relagdo
homem-objeto, mas relagdo homem-homem. E como a reconstituicdo e, por essa
razao, a assimilagdo dessas relagdes transcorrem mediante o papel de adulto
assumido pela crianga, sdo precisamente o papel e as agles organicamente

ligadas a ele que constituem a unidade do jogo (ELKONIN, 2009, p. 34 - grifos do
autor).
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Assim a atividade de brincar possibilita que as criangas criem suas proprias
representacdes do mundo dos adultos, elas imitam, assimilam e aprendem a viver no
mundo social em que estdo inseridas. A brincadeira na idade pré-escolar, e em
especifico o jogo de papéis sociais, € a atividade principal que promovera o
desenvolvimento psiquico da crianga e as mudangas em sua personalidade. Para Rossler
(2006, p.57),

ao brincar com um martelo, a crianca ndo realizara com essa ferramenta nenhum
grande trabalho, a ndo ser na sua propria imaginacdo. Todavia, estara se
apropriando de seu significado social, de seu uso, de habilidades e aptidbes fisicas
e psiquicas, aprendendo, assim, a manusea-lo, ainda que precariamente.

Ao brincar e reproduzir o mundo social em que vivem, as criangas incorporam o
mundo dos adultos, os quais interferem direta e indiretamente, dando significado as
atividades que elas reproduzem. A crianga passa a incorporar conhecimentos pelo
processo educativo e os experimenta pelas relagbes expressas nos papéis presentes
nas brincadeiras. De acordo com Arce e Baldan (2009), é justamente a representacao
das relagOes sociais nas brincadeiras infantis que tornam esta atividade um objeto de
investigagao e intervengao por parte dos professores ou de seus pares mais experientes.
Por meio destas intervengoes, os conhecimentos podem ser ampliados e enriquecidos

como novos elementos para a atividade do brincar.
O PAPEL DA IMAGINACﬂO E DA IMITACﬂO NA ATIVIDADE DO BRINCAR

Como a atividade do brincar ¢ fundamental para o desenvolvimento infantil e
considerando as brincadeiras de papéis sociais como indispensaveis para este processo,
é preciso destacar o papel da imitacdao e da imaginacdo para que a brincadeira aconteca.

A imaginacao, enquanto fungao psiquica faz parte do desenvolvimento infantil e
da atividade de brincar. Segundo Vigotski (2009), a imaginacao se relaciona com a
atividade reprodutora - refere-se a capacidade do nosso cérebro de reproduzir marcas,
impressdes ou fatos, e estad ligada a memoria - e a atividade criadora - que se refere
a capacidade do nosso cérebro de combinar e criar novas imagens, a partir de suas
experiéncias -. Conforme o autor, “a psicologia denomina de imaginagao ou fantasia
essa atividade criadora” (VIGOTSKI, 2009, p. 14), ndo no sentido de algo que é irreal,
mas como um produto da criagao humana.

De acordo com Ignatiev (1978), a imaginacdo é a criacao de coisas e imagens

novas, € a representagao mental de ideias que se materializam em objetos. O homem
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consegue representar lugares nunca vistos, animais, plantas e pessoas. Tudo isto por
meio de descricoes, relatos que tenha ouvido ou relagdes que estabeleceu com pessoas
e objetos. O homem é capaz de antecipar uma acdo antes de executa-la, de organizar
mentalmente e rever os passos de uma atividade que ira desenvolver.
Ainda, conforme o autor, a imaginagao possui uma ligacao direta com a realidade
e com a pratica. Tudo que é imaginado parte da realidade concreta, das vivéncias que
deixam marcas na memoria e que sdao acessadas quando a crianga imagina, formando
novas imagens, que na brincadeira resultam em acdao. Portanto, quanto mais
experiéncias reais o homem possui, mais elementos tera sua atividade de imaginacgao.
Deste modo Vigotski (2009, p. 14) afirma que
a imaginacdo, base de toda atividade criadora, manifesta-se, sem duvida, em
todos os campos da vida cultural, tornando também possivel a criagdo artistica,
cientifica e técnica. Neste sentido, necessariamente, tudo o que nos cerca foi feito

pelas maos do homem, todo o mundo da cultura, diferentemente do mundo da
natureza, tudo isso é produto da imaginagdo e criagdo humana que nela se baseia.

Relacionando este conceito com os periodos do desenvolvimento infantil, ainda
conforme os autores, a imaginacdo é percebida inicialmente nas criangas de 3 anos,
pois estas ja possuem experiéncias com as relagdes sociais estabelecidas e com o
mundo dos objetos. A imaginacdo nas criangas pré-escolares, parte da percepcdo da
tarefa que esteja fazendo, e pode ser modificada conforme as acdes acontecem. Por
exemplo, ao brincar com blocos de construcao, a crianga diz querer construir uma casa,
no entanto ao empilhar os blocos, percebe que se aumentar a quantidade, pode
construir uma torre, e assim modifica o que havia planejado. No entanto, as criangas
tentam manter suas construcoes, ou representacoes, conforme estas sao na realidade
(VIGOTSKI, 2009; IGNATIEV, 1978).

Ainda neste periodo a crianga passa a utilizar além da imaginacdo, a linguagem
como expressao de seus sentimentos e pensamentos. Com um repertorio em constante
ampliacao, a partir dos 3 anos de idade, a linguagem constitui juntamente com a
imaginagao as linhas principais que levam ao desenvolvimento da crianga pré-escolar.
E por meio da linguagem que, na atividade do brincar, o contetido da brincadeira se
manifesta e o que esta no plano da imaginagdo passa a ser verbalizado e representado,
dando sentido e significado a esta atividade.

Vigotski (2008) compreende que na brincadeira acontece a satisfacao dos
desejos irrealizaveis da crianca. A imaginacdo surge, entdo, como a possibilidade de

realizacao destes desejos. Isto quer dizer que, ao brincar, a crianca utiliza as agoes
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externas e as agodes internas - imaginagao - para solucionar questdes que, na vida real,
ndo pode desempenhar. Ai também se encontra a importancia da agao que é realizada,
pois esta representa o que foi imaginado e constitui a brincadeira.

A imaginacao é uma forma especificamente humana da atividade da consciéncia,
pois, por meio dela, é possivel antecipar uma acgao, planejar, imaginar como fazer ou
proceder. No que se refere a atividade do brincar:

a crianga ndo simboliza na brincadeira, mas deseja, realiza vontades, vivencia as
principais categorias da atividade. Por isso, huma brincadeira, um dia transcorre
em meia-hora e 100 quildmetros sdo percorridos em cinco passos. Ao desejar, a
crianga realiza; ao pensar, age; a ndo separacgdo entre a agdo interna e a agao

externa é a imaginagdo, a compreensdo e a vontade, ou seja, processos internos
numa acado externa (VIGOTSKI, 2008, p. 33).

Quanto mais ricas forem as vivéncias e relacdes estabelecidas pelas criangas em
idade pré-escolar, mais ricas serdo as brincadeiras. Para Ignatiev (1978), é importante
para o desenvolvimento da imaginacdo das criancas desta idade que, durante as
brincadeiras, estas possuam papéis bem definidos, pois assim ela tera que estabelecer
relacbes com a realidade concreta e imaginar as acdoes que ird desempenhar para
cumprir de maneira fiel este papel.

Conforme Vigotski (2009), ao brincar as criangas reproduzem muito de suas
vivéncias, entretanto, o que é reproduzido nunca é exatamente igual ao ocorrido
anteriormente. A combinagdo entre varios elementos conhecidos pela crianga com sua
imaginacgao, possibilita a criacdo de novas representacdes. Vigotski (2009, p. 17), ao

se referir a este processo criativo da crianca, destaca que:

E claro que, em suas brincadeiras, elas reproduzem muito do que viram. Todos
conhecem o enorme papel da imitagdo nas brincadeiras das criangas. As
brincadeiras infantis, frequentemente, sdo apenas um eco do que a crianga viu ou
ouviu dos adultos. No entanto, esses elementos da experiéncia anterior nunca se
reproduzem na brincadeira, exatamente como ocorrem na realidade. A brincadeira
da crianca ndo € uma simples recordacdo do que vivenciou, mas uma reelaboracdo
criativa de impressdes vivenciadas. E uma combinagdo dessas impressdes e,
baseada nelas, a construcdo de uma realidade nova que responde as aspiragdes
e aos anseios da crianga. Assim como na brincadeira, o impeto da crianga para
criar € a imaginacgdo em atividade,

O processo de imaginagdo € motivado por um aspecto emocional. As sensagdes
e sentimentos estao ligadas diretamente com a atividade da imaginagao, pois, o0 modo
como algum fenémeno nos afeta e nos provoca emogodes interfere nas nossas fungdes
psiquicas e estas nos levam a imaginar de acordo com o que estamos sentindo

(VIGOTSKI, 1998). Ainda, concomitantemente ao processo de imaginagao ocorre,
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portanto, o processo de imitacdao. De acordo com os estudos de Fernandes (2007),
Vigotski apresenta dois sentidos para o processo de imitacdo: amplo e restrito.

Conforme a autora,

€ importante destacar que a imitagdo pode ser compreendida num sentido
restrito, como um aspecto mecédnico, de copia do real, que contribui para a
acumulacdo do conhecimento, para a formacgdo de habilidades. Vigotski nao
descarta a possibilidade de que existam momentos em que a imitagdo se torne
meramente um fazer mecanico, mas procura expandir este sentido restrito para
um sentido amplo, onde a imitagdo € a base sobre a qual ocorre a apropriacdo do
conhecimento e o desenvolvimento do ser humano, isto se for compreendida, na
perspectiva socio-histérica, como uma atividade humana carregada de
intencionalidade e de elaboragdo intelectual. Existindo, entdo uma unidade
dialética entre a imitagdo mecénica e a imitacdo intelectual (FERNANDES, 2007,
p. 4).

Ao repetir agdes, gestos, sons e palavras com intencionalidade, estas modificam
as estruturas psiquicas internas e passam a fazer sentido, gerando novas acgées. Imitar
o adulto, principalmente nas brincadeiras de papéis sociais, ndo é uma imitagdo
mecanica, mas a crianga da novo significado e sentido a essas agdes. Acrescenta um
conteudo pessoal as suas agoes, faz escolhas e as coloca em movimento na brincadeira.

No exemplo de imitacdo da fala, este fendmeno é primeiramente restrito se for
uma mera repeticao, no entanto, quando uma crianca esta aprendendo a falar, ao imitar
a fala dos adultos e sentir a necessidade desta acao, como uma forma de comunicacao,
a imitagdo é promotora da aprendizagem.

Conforme Fernandes (2007), o conceito de imitacdo na Teoria Histérico-Cultural
se relaciona com o conceito definido por Vigotski de Zona de Desenvolvimento
Proximal*, que corresponde ao momento em que uma atividade pode ser realizada com
a ajuda de outra pessoa. E onde se pode atuar para que algum conhecimento se efetive
e possa atingir niveis mais elevados. Vigotski (2001, p.328) explica que:

na velha psicologia e no senso comum, consolidou-se a opinido segundo a qual a
imitacdo é uma atividade puramente mecanica. Desse ponto de vista, costuma-
se considerar que, quando a crianga resolve o problema ajudada, essa solugdo
ndo ilustra o desenvolvimento do seu intelecto. Considera-se que se pode imitar
qualquer coisa. O que eu posso fazer por imitagdo ainda ndo diz nada a respeito

da minha propria inteligéncia e ndo pode caracterizar de maneira nenhuma o
estado do seu desenvolvimento. Mas esta concepcédo é totalmente falsa.

4 0O conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal foi desenvolvido por Vigotski e compreende a distancia
entre o Nivel de Desenvolvimento Real e o Nivel de Desenvolvimento Potencial. Em relagdo as criangas pré-
escolares, a Zona de Desenvolvimento Proximal € o campo de atuagdo do adulto mais experiente, € onde
com a ajuda do outro, a crianca que ja possui um certo nivel de conhecimento, apropria-se de
conhecimentos novos, elevando-os, e demonstra qual é o seu potencial, ou a que nivel podera chegar, a
partir deste conhecimento.
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Deste modo, Vigotski aponta que o conceito de imitagao, utilizado em outras
teorias da psicologia, ndo compreende a sua devida importancia. Para o autor, a
atividade de imitagdo no sentido amplo é fundamental para o desenvolvimento humano
e para a aprendizagem pois,

a imitacdo, se concebida em sentido amplo, & a forma principal em que se
realiza a influéncia da aprendizagem sobre o desenvolvimento. A
aprendizagem da fala, a aprendizagem na escola se organiza amplamente
com base na imitacao. Porque na escola a crianca nao aprende o que sabe fazer
sozinha, mas o que ainda ndo sabe e lhe vem a ser acessivel em colaboragdo com
o professor e sob a sua orientacdo. O fundamental na aprendizagem é justamente
o fato de que a crianca aprende o novo. Por isso a zona de desenvolvimento
imediato®, que determina esse campo de transigbes acessiveis a crianga, é a que

representa o momento mais determinante na relacdo da aprendizagem e do
desenvolvimento (VIGOTSKI, 2001, p. 331- grifos nossos).

Neste sentido, fica claro que a imitagdo é indispensavel para o desenvolvimento
da aprendizagem. Ela é o meio pelo qual a aprendizagem se organiza e se realiza,
inserida no campo de atuacao da Zona de Desenvolvimento Proximal.

A crianca em idade pré-escolar imita os papéis sociais nas brincadeiras, aprende
e se desenvolve, formando novas estruturas psiquicas. Conforme Mukhina (1995, p.
47) “o pré-escolar assimila melhor e mais rapidamente as novas acbes se essas forem
apresentadas sob forma de brincadeiras, ou inseridas em um jogo”. A crianga ja possui
uma certa independéncia que lhe permite agir como os adultos, utilizando os brinquedos
gue possui, passa, em sua nova atividade, “a dominar as acoes e a formar as qualidades
psiquicas necessarias para realizar e aperfeicoar este tipo de atividade” (MUKHINA,
1995, p. 48).

Ao imitar as agdes dos adultos, a crianga passa a domina-las e por consequéncia
aprende e desenvolve suas fungdes psiquicas. Deste modo, a imitagdo dos papéeis sociais
que ocorre durante a brincadeira possibilita a aprendizagem da crianga. E é nisto que o
conceito de imitacdo se faz indispensavel. Ao imitar a crianca ndao s6 se desenvolve,
mas se apropria da cultura que esta presente neste processo de imitagao.

Vigotski (2008) apresenta a brincadeira como momento fundamental de
desenvolvimento da crianca, em que esta atua com um nivel de conhecimento mais
elevado, de que seu nivel real. Conforme o autor,

na brincadeira, a crianca esta sempre acima da média da sua idade, acima de seu

comportamento cotidiano; na brincadeira, € como se a crianga estivesse numa
altura equivalente a uma cabeca acima da sua propria altura. A brincadeira em

> Considerando as diferentes tradugbes que existem no Brasil, no texto utilizaremos a grafia Zona de
Desenvolvimento Proximal. Para as citagdes, utilizaremos conforme a obra citada.
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forma condensada contém em si, como na magica de uma lente de aumento,
todas as tendéncias do desenvolvimento; ela parece tentar dar um salto acima do
seu comportamento comum (VIGOTSKI, 2008, p.35).

Considerando este nivel elevado de conhecimento que a crianca apresenta
durante as brincadeiras, podemos relacionar a atividade de imitagao como a que fornece
os instrumentos para a constituicao desta atividade. Ao representar algo, utilizar falas
e gestos especificos de um papel social, a crianca utiliza a imitacdo e a imaginacao
para organizar esta atividade. Deste modo, a crianca da sentido a suas agdes e as
reinterpreta, modificando a brincadeira conforme o sentido que deseja. Conforme
Vigotski (2008, p.35), a brincadeira

€ uma situacdo imaginaria, mas ela torna-se compreensivel em sua relacdo com
a situacdo real que acabou de ocorrer, ou seja, ela € a recordacdo de algo que
aconteceu. A brincadeira lembra mais uma recordacdo do que uma imaginacgao,
ou seja, ela parece ser mais a recordacdo na acdo do que uma nova situacao
imagindria. A medida que a brincadeira se desenvolve, temos o movimento para
o lado no qual se toma consciéncia do objetivo da brincadeira.

N3o apenas como em uma situagdo imaginaria, na brincadeira a crianga recorda
algum acontecimento representando-o, ela reproduz uma situagdo ja vivida retirando-
a da memdria. No entanto ao brincar, a crianga incorpora novos contetdos, novas falas
ou objetos para esta atividade, dando a ela outro sentido, por apresentar estes novos
elementos, a brincadeira muitas vezes é considerada uma reacdo automatica da
imaginagao. Para Vigotski (2008), sao estes novos elementos e sentidos que surgem
na brincadeira que a levam a consciéncia de sua acao. Possuindo um objetivo, este
passa a determinar o que acontecera na brincadeira.

A brincadeira, entdo, possui caracteristicas diferenciadas em cada periodo da vida
da crianca. Segundo o autor,

a brincadeira séria da crianca na primeira infancia consiste em que ela brinca sem
diferenciar a situacdo imaginaria da situacdo real. Na crianca em idade escolar, a
brincadeira comeca a existir em forma limitada de atividades,
predominantemente, como jogos esportivos que desempenham um papel
conhecido no desenvolvimento geral dessa crianga, mas que ndo tém o significado
que desempenha para o pré-escolar. Por seu aspecto, a brincadeira parece com
aquilo ao que ela conduz e somente sua analise interna profunda mostra a

possibilidade de determinar o processo de seu movimento e seu papel no
desenvolvimento da crianga em idade pré-escolar (VIGOTSKI, 2008, p. 36).

Vigotski, ao sintetizar o papel da atividade de brincar para a vida da crianca,

expde que: “em Ultima instancia, a crianca é movida por meio da atividade de brincar.
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Somente nesse sentido a brincadeira pode ser denominada de atividade principal, ou
seja, a que determina o desenvolvimento da crianga” (VIGOTSKI, 2008, p. 35). Desse
modo, podemos compreender que a brincadeira acontece de diferentes maneiras, no
entanto, € na idade pré-escolar que ela se constitui como a atividade principal,
promotora da aprendizagem e do desenvolvimento. A imitacao e a imaginacao
compodem a atividade do brincar como elementos fundamentais para que esta acontega,
e por meio da linguagem, muito mais desenvolvida na idade pré-escolar, a crianca
manifesta ou verbaliza produtos de sua criagdao. Destacamos ainda o papel
indispensavel das relagdes sociais estabelecidas, as quais dao suporte ao conteudo das

brincadeiras e sao fundamentais para que a imaginagao e a imitagao acontegam.
CONCLUSAO

Ao apresentarmos a importancia da atividade da brincadeira para criangas em
idade pré-escolar, buscamos nos fundamentos da Teoria Historico-cultural elementos
gque nos auxiliam a compreender essa atividade como aquela que direciona seu
desenvolvimento nesse periodo. No percorrer de nosso estudo, e para tomarmos o
cuidado de ndo tratar a brincadeira como atividade espontanea da crianga, como
observado nas instituigdes de ensino pesquisadas, tivemos a necessidade de conceituar
nossa compreensao de atividade e atividade principal. Esses conceitos, retirados dos
estudos de Vigotski, Leontiev e Elkonin, nos explicam que toda a agao planejada e
intencional, sobre determinado objeto, é o fator que promove o desenvolvimento, seja
pela propria crianga ou pelo adulto que interage com ela.

Na busca de identificar as contribuicoes da brincadeira para a formacao humana
e como promotora do desenvolvimento, trazemos a discussao dois elementos que fazem
parte da atividade do brincar e precisam ser melhor compreendidos na relagao inter e
intrapsiquica do sujeito: a imitacdo e a imaginacao.

Esses dois elementos, ao formarem uma unidade interna na psique da crianga,
traz mudancgas qualitativas para o comportamento dela no momento da atividade do
brincar. A imitacdo e a imaginacdo ndo sao processos automaticos produzidos pela
crianga, mas contém neles as relagdes de sentido e significado produzidos por meio das
vivéncias que as criangas tém. Assim, para a crianga, a brincadeira é mais do que se
apropriar dos elementos culturais e das fungdes sociais de situagdes vividas, mas é

transformar em acao, por meio de palavras, gestos e expressoes, 0s sentidos pessoais
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que determinada situacéo |lhe provoca. Na brincadeira, sentimentos sao externalizados
e colocados em agao.

Ao brincar, a crianga organiza sua acao a partir de suas relagdes sociais, e neste
sentido brinca conforme as suas vontades, que se manifestam na imaginagao.
Considerando a brincadeira como a imaginagao em agao, o papel da imitagdao, na
brincadeira €, portanto, o de representacdo os adultos, e dos papéis sociais, que se
transforma em acgdo. Assim, quanto mais ricas forem as experiéncias vividas pela
crianga, mais conteldo ha em sua atividade.

A crianga, com a ajuda do adulto, como par mais experiente e mediador da
atividade do brincar, passa a um nivel mais elevado de conhecimento, promovendo as
mudancas psiquicas fundamentais para aprender e se desenvolver. Nesse sentido, a
atividade do brincar ndo é espontanea pela crianca, mas estd carregada de
intencionalidade e assim precisa ser compreendida por professores e pelos adultos que
interagem com ela, para que os momentos do brincar se tornem ricos de experiéncia

para o seu desenvolvimento.
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