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Resumo: Este artigo tem como objetivo identificar e analisar as concepgdes dos professores acerca da competéncia da
cultura digital presente na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Para alcancar tal propdsito, optou-se por uma pesquisa
de abordagem quanti-qualitativa, com construcdo de um referencial tedrico em torno das tematicas: Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDIC), BNCC e Cultura Digital. Foi realizada a aplicagdo de um questionario digital, semiaberto
composto por 13 perguntas, que contou com a participagdo de 124 docentes atuantes na Educacdo Basica, no primeiro
semestre de 2020. Os resultados foram organizados, analisados e interpretados a partir das diretrizes de Bardin (2011), os
guais evidenciaram que 94% dos sujeitos participantes atuam em escolas publicas e 66% compreendem a cultura digital
como ferramenta tecnoldgica. Desta forma, os dados indicam a importancia de debates acerca desta tematica, visando
trazer avangos para o campo de estudo e maior integracdo das TDIC ao curriculo escolar.

Palavras-chave: Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Cultura Digital. Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC).

Abstract: This article aims to identify and analyze the conceptions of teachers about the competence of digital culture
present in the Common National Curriculum Base (BNCC). To achieve this purpose, we chose a research of quanti-
qualitative approach, with construction of a theoretical framework around the themes: Digital Information and
Communication Technologies (ICT), BNCC and Digital Culture. A digital, semi-open-ended questionnaire composed
of 13 questions was applied, with the participation of 124 teachers working in Basic Education, in the first semester
of 2020. The results were organized, analyzed and interpreted based on the guidelines of Bardin (2011), which
showed that 94% of the participating subjects work in public schools and 66% understand the digital culture as a
technological tool. Thus, the data indicate the importance of debates about this theme, aiming to bring advances to
the field of study and greater integration of ICT to the school curriculum.

Keywords: Common National Curricular Base (BNCC). Digital Culture. Digital Information and Communication
Technologies (DICT).
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Resumen: Este articulo tiene como objetivo identificary analizar las concepciones de los profesores sobre la competencia
de cultura digital presente en la Base Curricular Nacional Comun (BNCC). Para lograr este propdsito, se opté por una
investigacion de enfoque cuanti-cualitativo, con la construccion de un marco tedrico en torno a los temas: Tecnologias
Digitales de Informacidn y Comunicacion (TDIC), BNCC y Cultura Digital. Se realizé la aplicacion de un cuestionario
digital, semi-abierto compuesto por 13 preguntas, que contd con la participacion de 124 profesores que trabajan en
la Educacidn Bdsica, en el primer semestre de 2020. Los resultados fueron organizados, analizados e interpretados en
base a las directrices de Bardin (2011), que mostraron que el 94% de los sujetos participantes trabajan en escuelas
publicas y el 66% entienden la cultura digital como una herramienta tecnoldgica. Asi, los datos indican la importancia
de los debates sobre este tema, con el objetivo de aportar avances en el campo de estudio y una mayor integracion de
las TIC al curriculo escolar.

Palabras-chave: Base Curricular Nacional Comun (BNCC). Cultura digital. Tecnologias digitales de la informacion y

la comunicacion (TIC).

INTRODUCAO

As acOes humanas sdo realizadas com o
apoio das tecnologias, as quais sdo inventadas e
aprimoradas de acordo com as necessidades de
cada época, e acompanham o ser humano ha
séculos. Na passagem dos séculos, de XX para
XXI, transformacgdesinimaginaveisaconteceram,
sendo uma delas o desenvolvimento
das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo (TDIC) com o suporte da internet,
gue ocasionaram maior producdo e circulacdo
de informacdes acessadas em qualquer tempo
e espaco, bem como mudangas substanciais no
modo de se comunicar.

Deste modo, ha na sociedade uma nova
cultura, denominada de cultura digital, que
molda as formas de agir, pensar, comunicar-
se, trabalhar, ensinar e aprender. Esta nova
l6gica comunicacional é global e atinge a
todos, podendo a informacdo ser acessada
fora de ambientes fisicos e presenciais, com
flexibilidade de tempo e espaco (KENSKI, 2015).

Sabe-se que cultura e educacdo sdo duas
areas interligadas. De acordo com Pretto e
Assis (2008), na sociedade contemporéanea, da
qual fazemos parte, a cultura digital propaga
a producdo de conhecimentos e informac&es
de forma descentralizada, por meio das redes.
Diante disso, ndo é compativel a pratica
tradicional de ensinar e aprender com cadeiras
enfileiradas, lousa, saliva, giz, professor como
detentor do saber e o aluno como mero
receptor, eis um desafio para a educagdo
abordar a cultura digital e, consequentemente,
a integracdo das TDIC.

Diante isso, as tecnologias digitais
encontram-se fora dos muros escolares e
adentram os espacos educacionais pelas maos
dos alunos, que interagem com ferramentas
tecnoldgicas proprias da cultura digital
(ALMEIDA; SILVA, 2011). Assim, algumas
questdes norteadoras foram levantadas para
nos direcionar: O que os professores entendem
por cultura digital? Como acreditam que a
cultura digital deve ser desenvolvida na pratica
pedagogica?

O presente trabalho ocorreu no contexto do
Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Educacdo,
Tecnologias e Curriculo (GEPTEC — CNPq), que
busca investigar as implicacOes da integracdo das
tecnologias ao curriculo escolar, as possibilidades
oportunizadas pela cibercultura e o uso das
TDIC na formagdo docente. O grupo procura
identificar elementos para embasar a discussdo
tdo essencial da formacdo do professor, seja
ela em nivel de graduacdo, pds-graduagdo ou
formacdo continuada, aluzdo cenario decorrente
ocasionado pelas tecnologias digitais. O artigo
representa uma das tramas de investigacdes
realizadas pelo Grupo.

Nesse sentido, o principal objetivo
deste trabalho é o de identificar e analisar
as concepgbes dos professores acerca da
competéncia da cultura digital presente
na BNCC. Desta forma, foi realizada uma
pesquisa de abordagem quanti-qualitativa,
com construcdo do aporte tedrico em torno do
tema estudado: TDIC, BNCC e Cultura digital,
e aplicacdo de questionario digital, constituido
por questGes abertas e fechadas, aplicado no
primeiro semestre de 2020.
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Assim, a primeira parte do artigo é
constituida pela fundamentacdo tedrica,
com suporte nas obras literdrias dos autores:
Almeida e Silva (2011), Castells (2003), Kenski
(2008; 2015), Lévy (1999), Santaella (2003),
Pimentel (2015; 2018), entre outros. E, em
seguida, os dados sdo apresentados, analisados
e interpretados por meio das diretrizes de
Bardin (2011).

A contribuicdo do artigo esta nas discussdes
acerca da cultura digital, na integracdo das TDIC
nocurriculoenapraticaescolar,compreendendo
a necessidade das mesmas serem introduzidas
no processo de ensino e aprendizagem, com a
possibilidade do aluno consumir, transformar,
produzir e divulgar contelddos e conhecimentos
de forma coletiva.

2 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO
E COMUNICACAO

A sociedade contemporanea estd sendo
marcada pela evolucdo tecnoldgica e midiatica
que ocasionadiferentesformasde comunicacao.
Esse novo cendrio social de globalizacdo
ocasiona inumeras e amplas modificacdes nas
relacdes, organizacao e produtividade.

O surgimento da internet e das redes digitais
possibilitaram a ampliacgdo no processo de
disseminacdo de informacdes e a oportunidade
de veiculacdo de duas ou mais midias ao mesmo
tempo, como som, texto e imagem. A primeira
geracdo da World Wide Web foi a Web 1.0
na qual a forma de utilizacdo das tecnologias,
como por exemplo, o computador, era passiva.
Isto é, as pessoas buscavam e pesquisavam
informacdes, além de utilizar o pacote Office
para editor de textos e planilhas.

A expansdo da Web 2.0 e as novas
invencles possibilitaram diferentes formas de
se comunicar, pensar e agir, com issO O Uso
passivo das maquinas tornou-se interativo.
Essa interacdo proporcionou as pessoas nao
somente retirar informacdes da rede mundial
de computadores, mas criar uma nova
cultura por meio da linguagem digital, pois
“com a convergéncia das midias, é possivel
definir interatividade como a possibilidade de
transformar os atores envolvidos no processo
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de comunicacdo, aum sé tempo, em produtores
e receptores de informagdes” (ROSA, 2014, p.
12).

O mundo virtual tornou-se um espaco
de colaboracdo, trocas, relacionamento e,
também, armazenamento. As redes sociais,
a linguagem dos hipertextos, blogs, as
enciclopédias colaborativas e os repositorios
de informacdes sdo exemplos do avanco e da
ampliacdo de possibilidades trazidas pela Web
2.0, conforme Blattmann e Silva (2007).

Posteriormente, a Web 3.0, conhecida
como Web Semantica, intensificou a utilizacdo
do mundo virtual para os diversos setores
sociais, economicos, industriais e, inclusive,
educacionais.

Toda essa evolucdo tecnoldgica social acaba
por influenciar direta ou indiretamente os
estudantes no ambiente educacional. Um dos
principais objetivos da educacdo é auxiliar na
compreensdo e criticidade do mundo atual e,
sendo as tecnologias, um produto da cultura
da contemporaneidade é preciso que seja
abordada nas escolas. Lalueza e Camps (2010)
afirmam que o uso da tecnologia acaba exigindo
conhecimentos e habilidades diferenciados,
pois modificam o desenvolvimento cognitivo,
afetivo e social das pessoas o que pode ser
complementado por Kenski (2012) ao dizer
gue para que a linguagem digital seja utilizada
precisa ser ensinada, informada e aprendida.

Frente a este contexto, a escola ndo
pode ficar inerte as mudancas, portanto, os
educadores necessitam repensar sua pratica
pedagdgica e o uso transversal das tecnologias
digitais e mididticas no processo ensino e
aprendizagem.

3 BNCC E A CULTURA DIGITAL NA PRATICA
PEDAGOGICA

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
é um documento orientador curricular que foi
concluida em 2017 e homologada no mesmo
ano, em 20 de dezembro. Apds essa data, as
instituicdes de ensino tiveram um prazo de dois
anos para elaborar e readequar os curriculos
locais conforme as indicacdes do documento
normativo.



Os fundamentos pedagodgicos da BNCC
enfatizam o desenvolvimento de dez
competéncias gerais para a Educacdo Basica,
sendo que os conteldos curriculares estdo a elas
atrelados, especificamente: 1. Conhecimento;
2. Pensamento cientifico, critico e criativo;
3. Repertério cultural; 4. Comunicacdo; 5.
Cultura digital; 6. Trabalho e projeto de vida;
7. Argumentacdo; 8. Autoconhecimento e
autocuidado; 9. Empatia e cooperacdo e 10.
Responsabilidade e cidadania.

As competéncias estdo inter-relacionadas e
desdobram-se na abordagem diddtica sugerida
para Educacdo Infantil, Ensino Fundamental
e Meédio, “articulando-se na construcdo de
conhecimentos, no desenvolvimento de
habilidades e na formacdo de atitudes e valores”
(BRASIL, 2017, p. 8).

Destaca-se aqui a competéncia da “cultura
digital”, por estar diretamente relacionada ao
uso das tecnologias na educacdo e apresenta
a seguinte proposta para as trés etapas da
Educacdo Basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2017, p. 9).

Essa quinta competéncia geral aponta
a necessidade de o aluno analisar de forma
critica as informagdes e os conteddos
ofertados pelas diferentes midias digitais, bem
como compreender, usar e produzir TDIC de
forma ética, consciente e responsavel nas
praticas sociais. No viés de uma sociedade
contemporanea, marcada por transformacdes
sociais, aprimoramento e multiplicacdo das
tecnologias digitais, o aluno ndo é somente
receptor de informacgdes, mas produtor de
conteldos e informacdes na cultura digital.

As concepgcles tedricas em torno da
cultura digital, é descrita por Lévy (1999) e por
outros pesquisadores como cibercultura, bem
como sua relacdo com a educacdo escolar, o
contexto histérico e tecnoldgico que da forma
ao fendbmeno.

As mudancas sociais vivenciadas nos ultimos
anos tém mostrado aspectos de uma sociedade
que busca cada vez mais a integracdo e a inter-
relacdodaspessoasedesuasculturas (CASTELLS,
2003). A globalizagdo tem possibilitado que
pessoas e produtos sejam capazes de circular
de um lado a outro do planeta, compartilhando
costumes, habitos e culturas tdo diferentes
entre si. Assim, tém-se uma nova configuracdo
de sociedade, que estd conectada em rede, e
em que o desenvolvimento tecnoldgico estd em
ascensao.

Nesse contexto de interconexdes digitais,
0 ciberespaco aborda uma comunicagdo
diferente da oferecida pela midia classica. Lévy
(1999, p. 17), emprega o termo cibercultura
para a relacdo entre tecnologias e cultura e
define como “conjunto de técnicas (materiais
e intelectuais), de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento
de ciberespaco”.

De acordo com Lemos (2004), a cibercultura
intensifica a dindmica das producgdes artisticas,
culturais, intelectuais, cientificas, entre
outras. Musicas, fotos, conhecimentos,
arquivos, informacdes, filmes, sdo construidos,
transmitidos e compartilhados de forma coletiva
entre os sujeitos conectados, sem centralizacdo
de emissdo e com grande consumo das
producdes culturais. E, nesse cendrio, a cultura
nao é de dominio privado, pertence ao coletivo,
uma vez que se constitui por intercambio de
experiéncias e mutuas influéncias.

Lévy (1999) caracteriza a cibercultura
a partir de trés principios: interconexao,
desenvolvimento de comunidades virtuais
e inteligéncia coletiva. Nessa mutacdo
cultural, compreende-se que a sociedade
contemporanea estd inserida num espaco
mundialmente  conectado, que rompe
fronteiras e faz uso de comunicacdo interativa.
Prolongada pela primeira situacdo, as pessoas
conseguem formar comunidades virtuais de
acordo com 0s seus interesses para a troca de
ideias, conhecimentos, independentemente da
localizagdo geografica.

Deste modo, surgem outros habitos,
influenciados pelos meios digitais que
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facilitam a intensa interacdo, o grande
aumento de propagacdo das informacdes e
a criacdo de comunidades em redes sociais
digitais (PIMENTEL, 2015). Neste sentido,
o autor diz que ha uma outra relacdo com o
saber, descentralizado e mais personalizado,
em razao da mudanca do analdgico para o
digital. Isto resultou na aquisicdo de novas
particularidades, como o uso de artefatos
digitais para a comunicacdo instantanea
como também para a realizacdo de atividades
educacionais.

Sendo assim, a escola com a funcdo social
de oferecer o acesso as invencdes humanas
de maneira sistematizada se depara com um
cendrio cultural no qual os sujeitos escolares
fazem uso dos artefatos tecnoldgicos fora
dos muros escolares, tornando-se um
desafio integra-los a pratica pedagdgica. Para
Pimentel (2018, p. 9), as mudancas “implicam
diretamente a compreensao do papel social da
escola e da universidade, sendo esses espacos
0s responsaveis em oferecer a populacdo as
competéncias e as habilidades necessarias”.

Desde o inicio do uso dos computadores
na educacdo escolar as praticas pedagogicas
ndo foram ajustadas para integra-los de
forma adequada ao processo de ensino e

aprendizagem. Para Bacich (2018), varios
professores continuaram com a mesma
proposta de atuacdo educacional, sem

alteracdes no modo de ensinar, sendo que as
aulas continuam ministradas do mesmo modo
antes eapdsaimplementacdo dastecnologias: a
mudanca foi somente no recurso, o computador
substituindo o quadro de giz.

Ainda de acordo com a autora, as pesquisas
realizadas com professores revelam que as
tecnologias digitais sdo utilizadas para pesquisa
e preparacdo de atividades, com porcentagem
minima voltada para o uso com os alunos no
processo de aprendizagem e na produgdo de
conhecimentos.

A atual geracdo vive uma nova historia,
mais dinamica e com propriedades que lhe
sdo especificas “como a liquidez, a inteligéncia
coletiva e a atemporalidade da cultura”, que
utiliza as tecnologias para criar estratégias de
aprendizagem, como as comunidades virtuais
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de aprendizagem por meio das redes sociais
(PIMENTEL, 2018).

Portanto, considerando que a sociedade
vivencia a cultura digital e que a escola é um
espaco que pode promover o uso das TDIC
para elaboracdo, modificacdo e divulgacdo de
conteldosde forma coletiva ecritica, indagamos
as seguintes questBes: qual concepcdo de
cultura digital apresentada pelo professor
do século XXI? Quais ac¢les pedagdgicas sdo
adotadas para utilizacdo das TDIC?

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O percurso metodoldgico percorrido para
alcancar o objetivo proposto foi a pesquisa
quanti-qualitativa, pois segundo Gatti (2002),
proporciona vitalidade metodolégica, é a
pratica de estudos especializados na area, de
forma ampliada, e em diferentes direcdes.

De acordo com Laville e Dionne (1999) e
Souza e Kerbauy (2017), a abordagem para
a pesquisa quanti-qualitativa, possibilita o
tratamento dos dados numéricos (quantidade
de participantes, percentuais alcancados
nas respostas), ao passo que a pesquisa
qualitativa permite a interpretacdo dos dados
(compreensGes e opinides dos sujeitos). A
associacdo destas duas perspectivas propicia
uma visdo mais ampla dos resultados.

Desta forma, delinearam-se as seguintes
etapas do trabalho: 1) construcdo da
fundamentacdo tedrica com base nos estudos
de: Almeida e Silva (2011), Castells (2003),
Kenski (2008; 2012; 2015), Lévy (1999),
Santaella (2003), Pimentel (2015; 2018), entre
outros; 2) aplicacdo de questionario digital
como instrumento de coleta de dados; 3)
andlise e interpretacdo dos resultados.

A seguir, serd apresentada de forma
pormenorizada, o universo da pesquisa, o
instrumento escolhido, as perguntas que
compunham o questiondrio, 0s sujeitos
envolvidos, a andlise e discussdo dos dados
obtidos.

A opcdo pelo questiondrio digital ocorreu,
pois contemplou carateristicas de investigacdo
gue contém um numero consideravel de questdes
apresentadas de forma escrita aos sujeitos, de



modo a averiguar o conhecimento de opinides,
crengas, interesses, sentimentos, expectativas,
situacdes vivenciadas, etc. (GIL, 1999).

O questionario apresentou 13 questdes:
4 abertas e 9 fechadas. A primeira secdo
englobava quest®es para caracterizacao
do publico e a segunda sobre a cultura
digital apresentada na BNCC. As perguntas
foram disponibilizadas on-line, utilizando a
ferramenta Google Form, e o link de acesso
foi enviado aos professores atuantes da
Educacdo Basica. A participacdo ocorreu de
forma voluntdria, no primeiro semestre de
2020. O numero de sujeitos que responderam
a pesquisa foi de 124 professores.

Para as questBes abertas do questionario,
foram elencadas categorias fundamentando-
se na analise de conteudo. De acordo com
Bardin (2011), constitui-se como uma técnica
de pesquisa para tornar replicaveis e validar

Tabela 1 — Caracterizagdo dos participantes

inferéncias de dados de forma cientifica, pois
sua intencdo é gerar conhecimento a partir
desses dados.

A anadlise de conteudo, permitiu a aquisicdo
de informacdes de forma sucinta e organizada,
mediante o desmembramento das respostas em
unidades e seu subsequente reagrupamento.
Esta técnica buscou reduzir o volume de
informacdes dos dados brutos, em categorias
que se reiteram e ndo acabam em si, mas que
revelam mensagens implicitas (BARDIN, 2011).

5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste topico buscou-se investigar os dados
levantados a partir do questiondrio digital.
Foi elaborada uma tabela com a sintese da
caracterizacdo do publico, buscando conhecer
o perfil dos sujeitos, conforme indicam as
informacdes a seguir:

Caracteristica

Quantidade / Porcentagem

Respostas

Cidade que leciona 63 Sao Manuel- SP

Género 94,4% Mulheres

dade 33,1% 30a 39 anos

Formagdo académica 62,9% Especializagdo

Escola de atuagao 95,2% Publica

Rede de atuagdo 91,1% Municipal

Area de formacdo 46 Pedagogia

Componente curricular 49 Polivalentes

Etapa de ensino 65,3% Ensino Fundamental — Anos iniciais
Tempo de atuagdo 22,6% Mais de 20 anos

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

Verificou-se que a maioria dos sujeitos
pertencia a regido Sudeste, interior do Estado
de Sdo Paulo, era do sexo feminino e possuia
de 30 a 39 anos de idade. Com relacdo a
formacdo académica, a maior parte possuia
especializacdo e atuava em instituicdes
publicas e da rede municipal.

O componente curricular mais apontado
foi de professores que atuavam como
polivalentes, isto é, que lecionam diversos

componentes curriculares, pois atuavam na
etapa de ensino, na maioria nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, lecionando hd mais
de 20 anos.

Na segunda secdo do questionario
digital, foi indagado sobre a cultura digital
apresentada pela BNCC, sendo propostas
questdes abertas sobre esse assunto,
gerando diversidade de respostas. Acerca
da cultura digital, apresentada na quinta
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competéncia da BNCC, verificou-se que: 51%
dos participantes disseram que a conheciam,
37% indicaram que a conheciam pouco e 11%
gue ndo conheciam.

No tocante a questdo: O que entende por
cultura digital? A maioria dos sujeitos indicou

gue possuiam concepcdo adequada acerca da
culturadigital, como nova cultura da era digital,
na qual o professor por meio da tecnologia
cria, planeja, se comunica e utiliza das TDIC
no processo de ensino e aprendizagem, como
mostra o grafico:

Grafico 1- Concepcdo dos professores acerca da cultura digital

= Cultura digital

m Recursos tecnol dgicos

¥ Recursos pedagogicos

Inclusdo digital

B Respostas
incompletas/vagas/nulas

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

Dessa forma, com base nos critérios de
Bardin (2011), os dados foram relacionados
para compor as categorias de analise: 1)
Cultura digital; 2) Recursos tecnolégicos; 3)
Recursos pedagodgicos; 4) Inclusdo digital e 5)
Respostas incompletas/vagas/nulas.

Na categoria da cultura digital, como
observado no Grafico 1, a maioria dos
participantes apresentou respostas
semelhantes ao conceito esperado para
o termo, considerando as concepcgdes
apresentadas no referencial tedrico deste
trabalho. As respostas sao identificadas por
“P”, participante da pesquisa, seguida do
ndimero do participante.

P-35: Hoje o uso da tecnologia se faz
necessdrio, entdo o aluno deve aprender
a utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunica¢éo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas prdticas sociais para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e
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exercer o protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. Entdo, como as criangas
ja nascem nesse meio, ndo hd como deixar
de levar esse tipo de conhecimento para a
sala de aula.

P-92: A cultura digital pode ser definida
como um conjunto de prdticas, costumes
e formas de interacdo social as quais
sdo realizadas a partir dos recursos da
tecnologia digital, como ainternete as TICs,
Tecnologia de Informagdo e Comunicagdo.
p-118: E a mudanca ocasionada pela
tecnologia e pela internet. Novas formas
de producdo, circulagdo e recepgdo de
produtos e bens culturais, transformagdo
de linguagens e novas formas de propagar
informagdo e conhecimento.

Na visdo desses participantes a cultura
digital é importante e pode contribuir para
as praticas sociais, alterando o modo como
nos relacionamos e agimos na sociedade,
proporcionando outra organizacdo das
relacBes sociais mediadas pelas tecnologias
digitais. Nesse sentido, Pretto e Assis (2008)



afirmam que a cultura digital € um ambiente
aberto de vivéncia dessas novas formas de
relacdo social no espaco digital. O desempenho
das mais diversas atividades humanas esta
sendo alterado pela transversalidade com que
se produz a cultura digital. Essa reorganizacao
social, também inclui a lingua escrita e falada,
ideais, costumes, crencas, em sintese todos os
aspectos da atividade humana. Essa liberdade
de acesso, incentiva a producdo de conteldo
na internet de forma descentralizada, abrindo
panoramas diferentes para a producdo de
cultura e de bens.

A segunda categoria refere-se aos
recursos tecnolégicos, 27% dos entrevistados
responderam indicando incertezas, uma vez
gue confundiram a cultura digital com o uso
dos artefatos tecnoldgicos, como sendo um
recurso, conforme explicitam as respostas:

P-5: O uso dos recursos digitais, bem
como sua compreensdo na sociedade e na
formacgdo de individuos.

P-12: Incorporagdo de
tecnoldgicos na rotina).

P-18: As tecnologias).

P-22: O uso de midias na educagdo.

P-40:  Conhecimentos na drea de
informdtica, tecnologia.

P-49: Mais um recurso.

P-54: Sdo o computador, TV e videos.

recursos

Essa falta de clareza sobre a cultura
digital evidencia a escassa compreensdo dos
docentes acerca do uso tecnologias digitais
no cotidiano escolar. Apesar de ha décadas
o computador ter adentrado a escola, ainda
ha professores com receio de fazer seu uso,
necessitando de formacdo para se apropriarem
dessas ferramentas. De acordo com Pimentel
e Freitas (2019), é urgente a reflexdo sobre
a constituicdo do curriculo na formacdo de
professores, almejando o desenvolvimento
de praticas contextualizadas e o uso das
tecnologias.

Quanto aos recursos pedagogicos, 7% dos
participantes relataram que a cultura digital
estd relacionada com questfes pedagodgicas.
Assim, tais respondentes ndo tiveram
entendimento do significado e dimensao desta

cultura. Os trechos a seguir demonstram tais
aspectos:

P-39: Tudo que oferecemos dos alunos e
podemos utilizar para melhorarmos nossa
prdtica.

P-61: Prdtica de ensino-aprendizagem
através do uso da tecnologia.

p-82:  Conhecimento  dos  recursos
tecnoldgicos e digitais que podem favorecer
a desenvolvimento e aprendizagem de
todos os alunos

p-122: Insercdo da tecnologia (TICs) no
dmbito escolar como ferramenta de apoio
ao aprendizado.

Apesar de ter sido um numero reduzido
de participantes que indicou essa percepcao,
tal visdo demonstra a insuficiéncia de
clareza dos sujeitos sobre a cultura digital, e
consequentemente uma subutilizacdo das
tecnologias digitais no processo de ensino
e aprendizagem. N3do se trata apenas da
aprendizagem mediada pela tecnologia, mas
de incorpora-la no processo de ensino e
aprendizagem. Silva (2019) indica que apesar
de haver o estimulo ao uso da tecnologia nos
processos pedagdgicos, em contrapartida,
nem sempre ha formacdo docente apropriada
e condicdes de infraestrutura nas escolas que
possibilitem o uso das TDIC.

A quarta categoria de analise é a respeito
da inclusdao digital, pois 3% dos sujeitos
apresentaram respostas que mostram esse
ponto de vista.

P-52: Acesso das criangcas a todas as
formas de cultura inclusive a digital, via
computadores e outras tecnologias.

P-58: Cultura digital é acesso para todos os
alunos.

P-68: Garantia do direito ao aprendizado
a tecnologia.

P-101: Inclusé@o digital nas escolas.

De maneira evidente, o acesso a tecnologia
digital é relevante, uma vez que talvez seja
apenas no ambiente escolar que alunos possam
ter a oportunidade de conhecer tais recursos
com objetivos pedagdgicos. Porém, ndo se trata
de somente aprender usar tais ferramentas, mas
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sim de utilizd-las como meios para adquirirem
novas aprendizagens. Buckingham (2010),
indica que o letramento digital vai além de
aprender a usar o computador e o teclado, ou
realizar pesquisas na web, mas na importancia
de usar as tecnologias na escolarizacdao de forma
critica, que os alunos saibam avaliar e usar essas
informacBes com critérios para transforma-la
em conhecimento.

A Ultima categoria é acerca das respostas
incompletas/vagas/nulas. Assim, 12% dos
participantesindicaram resultadosinconclusos,
que necessitavam de mais informacdes
para sua compreensdo, ndo apresentando a
concepcdo esperada do conceito em estudo.

P-14: Linguagem virtual x realidade.

P-27: Nada).

P-65: Explorar novas fronteiras, errar para
aprender e quebrar paradigmas” (P55).
“Para mim é uma nova realidade
estabelecida de muitas rela¢bes, por via
digital.

P-70: Abarca as mudancas ocasionadas
pela era digital.

P-88: Atualmente a tecnologia é presente
em todos os momentos da vida social e
escolar.

P-96: Saber se comportar diante da
internet”.
P-105: Ndo sei responder.

Estas respostas ndo puderam seranalisadas
e categorizadas uma vez que requeriam de
outras informacbes, sendo incompletas.
Essa falta de perceptibilidade por parte dos
respondentes caracterizam a fragilidade da
formacao docente. De acordo com Gatti et. al.,
(2019, p. 48), apesar das renovacées propostas
por meio dos documentos oficiais e das
tecnologias, ainda ha a prevaléncia de “alma
antiga em um mundo novo”, com relacdo as
dindmicas curriculares e pedagdgicas — sdo
raras as excecdes de inovagBes em praticas
educacionais.

Em referéncia a questdo de: Como
acredita que a cultura digital deve ser
desenvolvida na pratica pedagdgica? Foram
elaboradas categorias para analise destas
respostas, indicando que a cultura digital é
identificada pelos participantes como uma
ferramenta tecnolégica. A cultura digital
se daria na pratica pedagdgica pelo uso
dos recursos tecnolégicos, como mostra o
grafico:

Grafico 2- A cultura digital e a pratica pedagdgica

M 1. Cultura digital alida a pratica

pedagdgica

®m 2, Formagio continuada

W 3, Aspectos pedagdgicos e técnicos

4. Ensino da tecnologia

B 5. Aspectos inconclusivos

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

Na categoria da cultura digital aliada a
pratica pedagodgica, como pode ser observado
no grafico 2, 66,53% dos docentes indicaram
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gue pode ocorrer pelo uso das ferramentas
tecnoldgicas. A seguir, tém-se algumas
respostas que demonstram tal aspecto:



P- 15: Através das ferramentas midias
sociais, aplicativos, jogos entre outros.
P--16: Inserir recursos e acessos digitais

as prdticas pedagdgicas, ampliar o
conhecimento, ndo ficar so embasados em
livros.

P-27: Criar projetos que possibilitem o uso
das tecnologias dentro da sala de aula para
solucionar problemas. Descobrir novas
formas de aprender usando a tecnologia,
criar programas e softwares em beneficio
proprio e dos outros).

P-45: Deve ser desenvolvida por vdrios
meios do mundo digital como videos,
dudios, animagdes, pesquisa, bibliotecas
virtuais, portais on-line, etc.

Sendo assim, Silva (2010) aponta que o uso
das tecnologias na educacdo como recurso
que visa amparar o processo de ensino e
aprendizagem, colaborando com as atividades,
ouainda,paramotivagcdodosalunos,aospoucos
cede lugar a um movimento de integracdo do
curriculo ao agrupamento de praticas sociais
de alunos e professores relacionados a cultura
digital vivenciada no dia a dia. Deste modo,
curriculo e tecnologias passam a se conectar
de tal forma que as influéncias mutuas levam a
dar novo significado ao curriculo e a tecnologia
(ALMEIDA; VALENTE, 2011).

A segunda categoria refere-se a formacao
continuada, 5,4% dos sujeitos responderam
de forma a indicar precédrio conhecimento
neste aspecto, conforme indicam alguns
apontamentos:

P-69: Colocando profissionais qualificados
e formados para atuar em tal drea.

P-87: Deve ser inserida no cotidiano dos
alunos e promovendo assim o acesso a
quem ndo tem em casa, mas deve ser feito
através de profissionais capacitados.

P-89: Deve ser desenvolvida por professores
capacitados para esse fim.

P-90: E um dos maiores desafios, formagdo
dos educadores e recursos adequados.

Essa hesitacdo é reflexo da caréncia de
capacitacdo adequada para que o professor se
sinta habil a fazer uso desses recursos. Alguns
individuos propuseram a necessidade de

formacdo continuada para que as TDIC sejam
utilizadas de forma a potencializar o ensino:

P-7: O professor precisa estar sempre se
atualizando, aprender a utilizar midias
digitais, por isso a importdncia da
formacdo continuada, a fim de tornar sua
prdtica educativa mais atraente para que
o aluno se sinta mais motivado.

P-51: Aprimorando o conhecimento do
corpo docente para o desenvolvimento
com o educando.

P-63: Capacitando os professores e
disponibilizando materiais tecnoldgicos
para professores e alunos.

Nesse sentido, Vasconcellos (2004)
afirma que o primordial para o profissional da
educacdo é estar bem formado, isto presume
uma boa formacdo inicial, precisa buscar
dar continuidade a sua formacdo, em razdo
da complexidade e dinamicidade do ato de
ensinar.

No tocante aos aspectos pedagdgicos e
técnicos, 26,2% responderam sobre esses
tépicos. Alguns docentes confundiram-se
como a cultura digital pode ser tratada na
pratica pedagodgica, informando apontamentos
imprecisos e indicando questdes relativas ao
pedagodgico:

P-8: Nunca podemos esquecer a
importdncia da relacdo professor/aluno,
ela tem que vir para ajudar, complementar,
enriquecer mais as aulas.

P-19: Aliando aos aprendizados bdsicos
para sair do método tradicional de sala e
lousa.

P-38: De forma parcial, dando sempre
a preferéncia no ensino presencial, mas
usada como ferramentas de auxilio na
educacgdo.

P-39: Deve ser incluida sistematicamente
nas atividades escolares.

P-87: Primeiramente precisamos de um
suporte técnico e local adequado como
equipamentos e sala de informdtica que
atenda todos os envolvidos no processo
aprendizagem.

Diante desta falta de clareza sobre a
cultura digital, ressalta-se a relevancia desta
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tematica. Pretto e Assis (2008) indicam o forte
vinculo da cultura digital e a educacdo, como
condigdo precisa para que as transformagdes
se deem de modo significativo. A incorporacdo
dessas tecnologias ndo pode ocorrer
meramente como ferramentas adicionais,
complementares, elas precisam ser entendidas
como elementos fundantes das mudancas que
estdo ocorrendo, visando o fortalecimento das
culturas e dos valores locais.

No que dizrespeitoaoensino datecnologia,
uma irrisoria porcentagem de 3,3% dos
professores, manifestaram ainda perspectiva
arcaica de que as ferramentas tecnoldgicas
ndo sdo meios para adquirir o conhecimento,
mas o oposto disso, sendo apenas uma aula de
computacdo.

P-89: Deve ser desenvolvida por professores
capacitados para esse fim.

P-100: Em ambientes tecnoldgicos na
escola com computadores que atenda
toda a sala, inclusive um profissional na
drea de informdtica para conduzir as aulas
no laboratdrio.

De acordo com Moran (2013), as
tecnologias sdo apenas apoio, ou seja, meios,
que possibilitam a realizacdo de atividades
de aprendizagem diferentes das tradicionais.
Camargo e Tostes (2020) endossam esta
perspectiva, afirmando que além de meio de
aprendizagem, é usada também como forma
de interacdo entre professor e aluno.

Com relacdo aos aspectos inconclusivos,
24% responderam de forma incompleta ou
com apontamentos invalidos. Ocasionalmente
pode ter havido umafalta de entendimento dos
professores acerca da concepcdo de cultura
digital, uma vez que muitos se manifestaram
incertos, evidenciando confusdo ao serem
questionados sobre como a cultura digital
pode ser trabalhada na pratica pedagdgica, ou
fornecendo respostas vagas:

P-6: Através de sua aplicacGo e reflexdo
sobre sua implicagdo de acordo com o uso.
P-11: Através de ensinamentos por diversos
meios de comunicacdo.

P-18: Sim.
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P-21: Sim sou formada também fiz Colégio
Técnico Industrial (CTI) - é fundamental
para o meu trabalho.

P-23 e P-28: Ndo sei responder.

P-37: Estd em progresso.

P-58: Primeiro tem que digitalizar a
educagdo.

Ao término da andlise das categorias,
observou-se que, além de investimentos
em infraestrutura e na formacao docente, é
necessario consolidar uma politica educacional
gue contemple a inclusdo das TDIC nas
escolas e a integracdo delas ao curriculo
escolar. De acordo com Souza (2020), ainda
ha contradi¢cdes entre a cultura escolar e as
tecnologias digitais, representando um grande
desafio, mas ao mesmo tempo pode gerar
uma oportunidade de inovacdo pedagodgica A
integracdo das TDIC precisa estar associada
a reflexdo critica sobre os fundamentos do
curriculo e da formacado docente.

Por conseguinte, notou-se que ainda
had professores mobilizados por percepcdes
equivocadas acerca da cultura digital,
apresentando dificuldades de compreender e
usar as TDIC em sua pratica. Assim, a forma de
desenvolver o trabalho docente pode cooperar
para superar estes desafios, por meio da
reflexdo na acdo, investimentos em formacao
continuada dos professores e ao didlogo com
as distintas formas de expressao de ideias.

6 CONSIDERAGCOES FINAIS

O percurso deste estudo reflete uma
mudanca social, tecnoldgica, mididtica e
cultural que influencia fortemente a vida das
pessoas em seus afazeres cotidianos, trabalho,
estudo e relacionamentos. Essas mudancas
acabam transformando ndo sé os meios,
mas as formas de pensar e agir, pois afetam
o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.
Uma prova disso é o uso que fazemos das
TDIC e que ampliam nossa memaria, acesso a
informacdo e comunicacao.

Sendo a escola parte do sistema social,
cabe acompanhar as evolucdes culturais, pois
um de seus principais papeis € o preparo dos
alunos para a sociedade de hoje e ndo uma



visdo retrograda e saudosista de um tempo
remoto. Documentos curriculares, como a
BNCC, procuraram atualizar a necessidade
da presenca da cultura digital no processo de
ensino e aprendizagem, no entanto, a escola
ainda apresenta dificuldades em compreender
e colocar em pratica esse elemento.

A pesquisa apresentou que ainda h3
incertezas sobre o significado do termo
“cultura digital” por parte dos docentes e, isso
aponta dificuldades na aplicacdo pratica no
ambito escolar. A compreensdo do conceito é
fundamental para que a efetivacao do trabalho
acontega, portanto, é necessario que seja
discutido, aprendido e internalizado.

Ficou evidente a necessidade de
investimento na formacdo docente, inicial
ou continuada, para o uso das TDIC e a
compreensdo da cultura digital no contexto
escolar. O curriculo € um mecanismo de
discussdes e propostas para a integracdo
das tecnologias no processo educativo, é a
referéncia para que a escola acompanhe a
sociedade contemporanea, auxilie professores
e alunos, para que ndo sejam apenas
consumidores passivos de informacdo, mas,
interajam de forma critica como protagonistas
no uso das TDIC no cotidiano escolar e social.
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