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RESUMEN. El nuevo marco de la calidad de la educacién superior propone transformar el paradigma de intervencién didactica orientdndolo hacia dologias mixtas

8

m4s activas, centradas en el proceso de aprendizaje del estudiante, en el que se incorporan herramientas tecnolégicas que permiten un mejor desarrollo de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Se realiza un estudio cuyo objetivo es aplicar el modelo Aula Invertida a través de una plataforma virtual Moodle para el desarrollo de competencias investigativas. El
estudio es aplicado a 46 participantes egresados de la carrera profesional de Ciencias de la Comunicacién de la Universidad Nacional de Piura (Perd), donde participaron en un
programa de actualizacién y titulacién profesional. La metodologfa aplicada es mixta, con datos cuantitativos y cualitativos, donde ha seguido un disefio pre experimental. Para evaluar

las ias se recol datos cuantitativos al inicio y final del curso de igacién Aplicada. La hipétesis de i igacidn consiste en validar si en el contexto de la asignatura

de Investigacién Aplicada a las Ciencias de la Comunicacién si el modelo pedagégico Aula Invertida a través del uso de la plataforma virtual Moodle tiene efecto en el desarrollo de

investigativas en los di

El proceso de recoleccién de informacién se realiza al inicio con una prueba de conocimientos aplicada a los estudiantes del y al final
con la calificacién obtenida a través de una matriz de evaluacién. Los resultados obtenidos muestran diferencias significativas en el promedio de calificaciones de los estudiantes,
obtenidos antes y después usando el modelo de Aula Invertida, donde se obtienen mejores resultados en las competencias referidas a la elaboracién del marco teérico y planteamiento

del estudio.

ABSTRACT The new framework for the quality of higher education proposes to transform the paradigm of didactic intervention, orienting it towards more active mixed

methodologies, centered on the student's learning process, incorporating technological tools that allow a better devel of the hing-learning p . The objective of this

study is to apply the Inverted Classroom model through a Moodle virtual platform for the development of research competencies. The study is applied to 46 participants graduated

from the profe | career of Communi Sci at the National University of Piura (Peru), where they partici d in a professional updating and degree program. The
methodology applied is mixed, with quantitative and qualitative data, following a pre-experimental design. To evaluate the p data were collected at the
beginning and end of the Applied Research course.

The research hypothesis is to validate whether in the context of the subject of Applied R hin C ication Scil the ped. ical model Inverted Classroom through the

use of the virtual platform Moodle has an effect on the development of research skills in students. The data collection process is carried out at the beginning with a knowledge test
applied to the students and at the end with the qualification obtained through an evaluation matrix. The results obtained show significant differences in the average grades of the
students, obtained before and after using the Inverted Classroom model, where better results are obtained in the competences referred to the elaboration of the theoretical framework

and approach of the study.
PALABRAS CLAVE: Aula invertida, Plataforma virtual, Competencias investigativas.
KEYWORDS: Flipped classroom, Virtual platform, Research skills.

Hidalgo Benites, L. E.; Villalba-Condori, K. O.; Arias-Chavez, D.; Berrios-Espezua, M.; Cano, S. (2021). Aula invertida en una plataforma virtual para el

desarrollo de competencias. Caso de estudio: curso de investigacién aplicada. Campus Virtuales, 10(2), 185-193.

www.revistacampusvirtuales.es

N
=)
N
(2%
S
@
&
<
S
2
=
>
v
=
£
<
@)




1. Introduccién

El nuevo marco de la educacién superior propone transformar el paradigma de intervencién docente
orientdndolo hacia metodologias mixtas més activas, centradas en el proceso de aprendizaje del estudiante, en
el que se incorporan herramientas tecnoldgicas que permiten un mejor desarrollo de los procesos de
ensenanza-aprendizaje.

Los modelos educativos comdnmente llamados tradicionales, sefiala Herndndez Silva y Tecpan Flores
(2018) son caracterizados por estar centrados en el contenido y en el rol protagénico del docente dentro del
aula, promoviendo actividades que se enfocan a memorizar, retener, conocer y comprender contenidos de
manera individual. Estas habilidades corresponden con los niveles mis bajos de trabajo cognitivo, segin la
taxonomia propuesta por Bloom (1964, citado por Hernandez Silva y Tecpan Flores, 2018).
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La mayoria de los cursos ofrecidos en las universidades, siguen los mecanismos tradicionales de ensefanza,
tipo expositora. Sin embargo, en el contexto de la pandemia mundial los procesos y modelos pedagdgicos han
tenido que modificarse a modalidad virtual. Por lo que, el uso de las tecnologias ha sido fundamental para la
ensefanza-aprendizaje del estudiante, a su vez nuevos modelos pedagdgicos han tenido que ser aplicados en
estos tiempos de pandemia COVID-19 debido a la capacidad de concentracién limitada de la mayoria de los
estudiantes en la modalidad virtual. Por lo que, el aula invertida (Janssen, 2020) puede ser una alternativa para
fomentar el aprendizaje auténomo del estudiante.

En el curso el cual se centra este estudio es un curso de investigacidn aplicada, en donde los estudiantes
deben aprender a aplicar un método cientifico para solucionar un problema, el cual este relacionado con el
campo propio de conocimiento profesional. Tradicionalmente, las clases se desarrollan de manera presencial
tipo exposicién, donde el docente explica los temas de investigacién. A su vez muestra un ejemplo, y luego
solicita a los estudiantes que elaboren situaciones en un contexto relacionado con su formacién profesional. El
resultado de este modelo de ensenanza tradicional, centrado en el saber del docente, generalmente, muestra
muchas deficiencias tanto en los procesos como en los productos de investigacién que presentan. Ademas, el
contexto enmarcado por la pandemia mundial COVID-19 ha transformado la educacién a una educacién
virtual, donde los docentes han tenido que cambiar las estrategias de ensefianza y el modelo pedagdgico.

En esta realidad de urgente cambio surgen estrategias didacticas més activas y de espacios colaborativos
que innovan el tipo de interaccién docente — estudiante como el modelo pedagdgico llamado Aula Invertida,
también conocido como Flipped Classroom. Este modelo cambia la secuencia de acciones que se realizan en
una clase magistral en tres momentos. Un primer momento llamado pre-clase donde los estudiantes deben
realizar un estudio de conceptos tedricos relacionados a un determinado tema. Un segundo momento, una
clase sincrénica realizada de manera virtual, donde la horas de clase se hace uso de un espacio de interaccién
entre docente — estudiantes para reforzar los conceptos. Finalmente, un tercer momento llamado post-clase,
donde los estudiantes realizan una serie de actividades que refuerzan su aprendizaje, siempre con la
orientacién del docente.

La estrategia responde a un enfoque que permite que el alumno pueda obtener informacién en un tiempo
y lugar que no requiere la presencia fisica del profesor para incrementar el compromiso y la implicacién del
alumno, donde construya su propio aprendizaje (Ledo et al., 2016). Por lo que, las clases que se realizan de
manera presencial o sincrénicas se aprovechan para hacer uso de espacios colaborativos entre los estudiantes,
y realicen las tareas o actividades que antiguamente, en la clase tradicional, lo hacian en su casa solos. Esta
forma implica que las actividades que se realizan en casa son las que se ubican ahora en los niveles mas bajos
de la taxonomia de Bloom. Mientras aquellas que requieren de mayor esfuerzo cognitivo se pueden realizar de
manera sincrénica con el apoyo del profesor (Zainuddin & Halili, 2016, citado por Hernandez y Tecpan,
2018). Por lo que, los contenidos y actividades se disefian centrado en las competencias a desarrollar en los
estudiantes haciendo uso de experiencias practicas (Mingorance, Trujillo, Caceres & Torres, 2017). La
estrategia permite que el profesor dé un tratamiento mas individualizado a cada estudiante y se cierre el circuito
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de aprendizaje a nivel cognitivo.

Para realizar clases con un modelo de aula invertida, es necesario utilizar herramientas que faciliten el
intercambio de informacién entre el docente y estudiantes tanto dentro como fuera del aula, y para el
desarrollo o preparacién previa de las clases. En este sentido, el uso de las plataformas virtuales representa
una excelente oportunidad, que favorece ademis el desarrollo de habilidades digitales necesarias para la
sociedad del conocimiento.

El uso de plataformas virtuales implementadas como entornos virtuales de aprendizaje (EVA) de la
estrategia de Aula Invertida facilita el acceso a contenidos seleccionados por el docente, para su uso antes,
durante y después de clases. También favorece como espacio colaborativo para facilitar la interaccién entre
estudiantes y profesores fuera de la clase, a través del espacio virtual (Hernindez & Tecpan, 2018). Por lo
que, el modelo pedagégico permite desarrollar el aprendizaje auténomo del estudiante y su compromiso
responsable para desarrollar sus competencias, en este caso las investigativas.

En este articulo se expone un caso de estudio aplicado al curso de investigacién aplicada, donde se ha
usado la metodologia de aula invertida para desarrollar competencias investigativas. Por lo que, se disefian
estrategias y se evaluan las competencias a través del uso de una plataforma virtual, como moodle.

2. Revisién de la literatura

La revisién literaria debe resumir el estado de la cuestién de las investigaciones pertinentes que
contextualizan el trabajo en el panorama internacional, y explicar qué conclusiones de otros autores, si los
hubiere, estdn siendo cuestionadas o extendidas. Debe incluir la explicacién general del estudio, su objetivo
central y el disefio metodoldgico seguido. Desarrollar las competencias investigativas requiere por parte de los
docentes el conocimiento, manejo de la metodologia de la investigacién y desarrollo de competencias digitale.
Estas competencias digitales implican hacer uso de elementos a través del aula virtual, como: recursos
educativos con contenido multimedia, listas de discusién, foros, debates, entre otros. También implica preparar
estrategias centradas en el estudiante, como: actividades y tareas activas y colaborativas, adaptadas de forma
personalizada a las necesidades de cada estudiante (Ledo et al., 2016).

La competencia en su concepcién basica significa en educacidn superior un saber hacer, lo que implica que
los estudiantes se apropien de los conceptos disciplinares, pero que ademas los apliquen e integren en sus
etapas formativas, en su actividad profesional y en su rol como personas; esto ocurre porque competencia es
mas que conocimientos y habilidades (Balbo, 2008); por tanto, como saber complejo que se contextualiza,
desde el enfoque sociofomativo, las competencias, segiin Tobén et al. (2015) son “actuaciones integrales para
identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas del contexto, desarrollando y aplicando de manera
articulada diferentes saberes (...) con idoneidad, mejoramiento continuo y ético”, y esas son, precisamente las
competencias investigativas, las que para resolver un problema del mundo natural o social necesitan mas que
saberes conceptuales, necesitan aplicar un método para llegar a soluciones cientificas, ello implica plantear
hipétesis, recoger informacién y llegar a conclusiones “en un trabajo colaborativo y un compromiso ético”

(Tobén et al., 2015: 131).

Tapia, Cardona y Vasquez (2018) entienden por competencias investigativas a “la actuacién integral y al
proceso de apropiacién de habilidades para reflexionar, abstraer, gestionar informacién, sintetizar, disertar,
redactar y argumentar sobre problemas reales del contexto, a fin de saber identificar, formular, problematizar,
planificar, desarrollar, liderar, ejecutar y reportar los resultados de una investigacién”, definicién que encierra
una clasificacién de estas competencias, las que por si solas constituyen un desafio de ensefanza para el
docente, el cual no puede limitarse a dar contenidos tedricos sobre el tema que involucran, sino que se le hace
necesario desarrollar habilidades de pensamiento y de accién de indagacién en la realidad natural y social que
requieren estrategias didacticas con actividades que sean coherentes con las metas planteadas (Lépez, 2013),
que involucren participacién y compromiso de los estudiantes en nuevos escenarios de aprendizaje. A la vez

Hidalgo Benites, L. E.; Villalba-Condori, K. O.; Arias-Chavez, D.; Berrios-Espezua, M.; Cano, S. (2021). Aula invertida en una plataforma virtual para el
desarrollo de competencias. Caso de estudio: curso de investigacién aplicada. Campus Virtuales, 10(2), 185-193.

www.revistacampusvirtuales.es

x
(=3
N
N
S
I
&
<
3
E
>
w
=]
£
3
o

SOE]



el reto forma parte del reconocimiento del papel de la universidad en una sociedad globalizada en que
necesariamente toca reformular el papel del profesor como investigador y a la vez desarrollar en los alumnos
competencias que lo puedan llevar a generar y a manejar conocimiento en su entorno laboral (Reiban, De la

Rosa & Zeballos, 2017).

En razén a los planteamientos vertidos sobre la triada aula invertida, plataforma virtual y competencias
investigativas, se propone un estudio para validar si la aplicacién del modelo pedagégico Aula Invertida a través
del uso de la plataforma virtual Moodle, facilita el desarrollo de competencias investigativas en estudiantes de
una Escuela de Ciencias de la Comunicacién.
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3. Metodologia

La presente investigacidn tiene un enfoque mixto, con datos cualitativos y cuantitativos, con un disefio
preexperimental, que busca verificar si la aplicacién de una estrategia de ensefianza-aprendizaje a través del
modelo de Aula Invertida, como un experimento, ejerce efectos en el desarrollo de competencias investigativas.

3.1. Muestra de estudio

La muestra de estudio es de tipo intencional, no probabilistica, constituida por un grupo de estudio, de 46
egresados de la carrera profesional de Ciencias de la Comunicacién de una universidad pdblica peruana. Los
participantes, se encuentran distribuidos asi: 17 hombres y 29 mujeres, entre 22 y 38 afos, con un promedio
de edad de 24,5 afios. Algunos tenfan de 2 a 5 afios de egresados de su escuela profesional. Durante sus afios
de estudios no cursaron asignaturas de investigacién cientifica, por lo que sus saberes acerca de investigacién
eran elementales.

3.2. Instrumento de recoleccién de datos

Para evaluar las competencias de investigacién se determinan un conjunto de indicador por competencia.
Para la identificacién de las competencias en investigacién, nos hemos basado en los estudios realizados por
(Tapia et al., 2018; Balbo, 2008; Reiban et al., 2017; Rivero, 2017). En la Tabla I, se observan 10

competencias de investigacién asociadas a un conjunto de indicadores.

Compatencias

Indicadares

Elabara el planteamiento del estudic
dentficando el proclema  de
investigacidn con caridad.

El problema aparece identiicada con precision y Gandad.
Se describe el contexto en el gue se inscribe la
investigacidn.

Los ojesvos de |a investigadén estdn formulados can
claridsd y son concretos.

Se hace referenca a Jos BUIDMES y PUDICACONES Mas

02 Construye el marco  tedrico importantss sobve el tema en estudio y las conciusiones
procesando informacion y utlizando que aportan,
citas y refarencias bitliograficas. Revisa fuentes primarias.
Revisa fusntes secundanas
La revisidn del tema estd organizada con légica.
Les sportaciones importantes de los autores estén
ratadas con detalle.
Hac refarencia a los aportas de diferantes ciencizs.
Cita
) Estan formuadas camectamente
03 Fomula hipstesis relacionanco las Son cantrastables.
vanables de forma corecta,
N - Se identifican con claridad.
04 Operativiza las  variables Detala el cuadro resumen de las variables consideradas:
considerande  las - dimensiones & definicién cperativa, naturaleza, escala, stc.
indicadares.
Especifica claramente |a poblacién y muestra.
05 Idenifica la poblacién y muestra con Exeurca I técnica de rrc:gareo. !
[precision y claridad. Detala el process de odmo se llegd & la muesta
P e
) Describe |as 1&cnicas utlizagas.
06 Valida técnicas e insrumenios de ica instrumentos validados y [ o gua existen
racogida de informacidn pubiicados
Presenta la ficha técnica de los instrumentos.
Elabora para esta investigaci
- - Elbpo ce diseno aplicado es cormecio.
07 Detarmina el tipo y disefio de Especifica cémo controis las fuentes que afectan & Is
investigaceén de acuerdo &l prolema validaz imama y extema
da investigacén
- Se desorie 12 procadimients G2 recogis e Infomacion.
04 Efectla o tamento de la Presenta los dalos e informacion en forma clara y
Informacién & Interpretacion de los ordenads.
resuiBcos de scuerdo & marco Son las pruebas
tednco. para contrastar las hipbtasis,
Contrasta una  una Ias nipdtesis pianteadas.
inierorets 1o resultados
Estéin relacicnadas claramente con &l problema y con las
09 Infiere las conclusiones de asuerdo & v

los resultados,

hipétesis de la investgacidn realizada.

El trehsjo resizado apota ‘Eipo’ pars la pracca
educativa.

Realiza

Ulliza o Sisiems APA pars las
referencas biticgréficas de farma
corecta.

Apropiada al tema g estudic
Actual.

Raferenciada corractamente.
Se comentan las publicaciones més relaconadas con el
tama, abjetn de estudio.

Tabla 1. Instrumento de Evaluacién de las Competencias de investigacién. Fuente: Elaboracién propia.
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También se elaboran dos instrumentos de evaluacién. El primero es una prueba de conocimientos formado
por 20 ftems sobre conceptos tedricos de investigacién con un valor cuantitativo en escala vigesimal. El
segundo instrumento es una matriz de investigacién con una escala de valoracién con valores cualitativos y
cuantitativos.

Los dos instrumentos se evaldan en validez y confiabilidad a través de una evaluacidn por tres expertos
en investigacién, donde evaltan ambos instrumentos con una validez de 0,85 y 0,89 respectivamente, lo que
llevé a determinar una validez buena. El coeficiente alfa de Cronbach permite verificar la fiabilidad de los items
de los instrumentos, los cuales generaron un valor de 0,91 para la prueba de conocimientos y 0,92 para la
matriz de competencias de investigacidn, a partir de lo cual se tiene un alto grado de consistencia interna.

3.3. Procedimiento de aplicacién

El desarrollo de la experiencia, durante un curso académico, tuvo un periodo de intervencién de 10
semanas, con dos semanas de evaluacién. Durante el proceso de ejecucién del curso de Metodologia de
Investigacién Aplicada a las Ciencias de la Comunicacién se llevaron a cabo las clases utilizando la estrategia
de Aula Invertida, con la mediacién de la plataforma Moodle la cual se estructurd de acuerdo con las unidades
de formacién que fueron dos. Las clases programadas se ejecutaban en tres momentos de las clases: Antes
(Pre-clase), durante (Clase sincrénica) y después (Post-clase).

En el momento del antes de la clase el docente coloca los contenidos en formatos de videos o documentos
pdf'y esquemas de trabajo a ser utilizados para el anélisis y procesamiento de la informacién en la plataforma
Moodle. También se apoya de estrategias y comunicacién asincronas como el foro. Se disefan actividades
interactivas como las tareas programadas para evaluacién de las competencias investigativas. Los contenidos
del curso deben ser revisados y asimilados por los estudiantes antes de asistir a las clases sincrénicas (durante),
en las que se refuerzan saberes a través de explicaciones del docente y ejecucién de talleres de investigacién
en los cuales siempre los estudiantes deben presentar sus productos de investigacién para ser revisados por el
docente a través de una evaluacién formativa con recomendaciones para su correccidn y reelaboracién en el
momento del después (Figura 1).

Trabajo individual

jpreguntas de

- reflexion

= ~

b Sy
Lectura de Hacer resimenes,
5 "
docuemntos pdf) conceptuales

Fuera del

aula
A IRV "
el Dentro del conceptos y teorias
aula

Grupo completo

Trabajo &
colaborative

través de

Pequeiios grupos

Figura 1. Modelo de aula invertida para el curso de Metodologia de Investigacién Aplicada a las Ciencias de la Comunicacién. Fuente:

Elaboracién propia a partir de Hernandez y Tecpan (2017).

4. Resultados

En el primer dia de clase se aplica una prueba para evaluar el nivel del estudiante con conocimientos
tedricos y conceptuales sobre investigacién. Durante el desarrollo de las clases se aplica el Programa
Experimental de Aula Invertida a través de la plataforma Moodle y al final como evaluacién de salida se aplica
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una matriz de evaluacién para verificar el desarrollo de sus competencias investigativas.

Lo resultados de investigacién se presentan de acuerdo con la secuencia del antes y después de la
aplicacién del Programa Experimental de Estrategia de Aula Invertida a través de la plataforma Moodle.

4.1. Antes

La aplicacién de la prueba de conocimientos sobe metodologia de la investigacién se aplica al inicio del
Curso mediante un cuestionario de Google drive. Los resultados obtenidos permiten verificar el nivel de
conocimientos de los participantes para ajustar el sflabo y la aplicacién de la estrategia de Aula Invertida. Los
resultados obtenidos se expresan en la Figura 2:
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= No logré
= Regular
Bueno

Sobresaliente

Figura 2. Nivel de logro de competencias investigativas antes de la aplicacién de programa experimental de metodologia de Aula

Invertida con mediacién de plataforma virtual. Fuente: Elaboracién propia.

De acuerdo a los resultados obtenidos antecedentes académicos de la muestra que en su plan curricular no
habian cursado asignatura alguna de metodologia de investigacién, los resultados (87% se ubicé en el nivel de
No logro) revelaron que no habian adquirido competencias investigativas y que su nivel de conocimientos era
muy elemental sobre el tema.

4.2. Después

Aplicado el Plan Experimental de Estrategia de Aula Invertida utilizando la plataforma Moodle y
monitoreando semana a semana el desarrollo de sus habilidades investigativas, se aplica la matriz de evaluacién
a cada uno de los miembros de la muestra. Los resultados se muestran en el Figura 3, donde se obsera que el
87% no lo logra, mientras que el 13% lo logra de manera regular.

= No logré
= Regular
Bueno

Sobresaliente

Figura 3. Nivel de logro de competencias investigativas después de la aplicacién de programa experimental de metodologia de Aula

Invertida con mediacién de plataforma virtual. Fuente: Elaboracién propia.

Haciendo uso del modelo pedagédgico Aula Invertida significé disefiar de manera muy detallada cada una
de las actividades de aprendizaje de los estudiantes, evaluando de manera formativa las habilidades de
investigacién que semana a semana iban mostrando progreso, de tal forma que al final del curso académico,
los estudiantes se ubicaron en un 78% en el nivel de escala Sobresaliente. Estos resultados son semejantes a
los obtenidos en la investigacidn realizada por Gonzales y Gaytan (2019) que lograr un impacto favorable en
los alumnos sujetos de este estudio, a partir de la metodologia del aula invertida empleada como estrategia
didactica que en una muestra de estudiantes durante el ciclo escolar 2018-A encontraron hallazgos positivos

en un porcentaje de 87, 37% de mejora de desempefios comparado con un 81,78% de estudiantes del curso
anterior (2017).
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Con respecto al desarrollo de las competencias que adquirieron un mayor logro de adquisicién puede
verificarse en la Figura 4 que de las competencias que se trataron de desarrollar a través de la estrategia de
Aula Invertida son las competencias 2, 1, 10 y 7 las que alcanzaron un mayor logro. Estas competencias son:
Construye el marco tedrico procesando informacidn y utilizando citas y referencias bibliogréficas, Elabora el
planteamiento del estudio identificando el problema de investigacién con claridad, Utiliza el Sistema APA para
las referencias bibliograficas de forma correcta y Determina el tipo y disefio de investigacién de acuerdo al
problema de investigacién.
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Figura 4. Nivel de logro de competencias investigativas después de aplicacién de Programa de Estrategia de Aula Invertida. Fuente:

Elaboracién propia.

Los resultados contrastan con los obtenidos por Tapia et al. (2018) quienes identifican en su estudio que
las competencias investigativas que mostraron un mejor desarrollo por parte de los estudiantes se relacionan
con el disefio y construccién de instrumentos; organizacidn y analisis de los datos; anélisis y sintesis de los
resultados y habilidad en el manejo de citas, es decir, en el desarrollo de una investigacién y en su presentacién
escrita. Por el contrario, sefalan las competencias que segdn su propia percepcién menos desarrollaron se
asocian con el planteamiento de una investigacién (delimitacién del problema de investigacién, formulacién de
la hipétesis y el disefio de la investigacién).

Se realizo una evaluacién de experiencia de aprendizaje a los estudiantes, donde se les pregunto acerca
del uso del modelo pedagdgico Aula Invertida con la plataforma Moodle. En la Figura 5, se observa que el
52% han calificado la experiencia como excelente, mientras que un 48% como muy bien. Por lo que no se
obtuvieron resultados negativos, se evidencia que este modelo no solo ha desarrollado competencias en los
estudiantes, sino que tiene mejor experiencia en su aprendizaje.

0% 0%

52% = Insuficients
m Basico
Muy bien
Excelente

Figura 5. Evaluacién del Programa experimental de la estrategia metodolégica de Aula Invertida con mediacién de plataforma virtual de

acuerdo a escala de valoracién. Fuente: Elaboracién propia.

5. Discusién

El Aula Invertida como estrategia didactica que le otorga al estudiante protagonismo en el proceso de
ensefanza - aprendizaje y propicia la autonomia y responsabilidad antes, durante y después de la clase
presencial (Mingoramce et al., 2017; Salas & Lugo, 2018; Gonzales & Huerta, 2019) mostré su efectividad
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en el desarrollo de competencias de investigacién en un grupo de egresados de la carrera profesional de
Ciencias de la Comunicacién que mostraron en el inicio del Programa Experimental de Aplicacién de Aula
Invertida, una carencia de conocimientos bésicos de investigacién (No logro: 87% de estudiantes).

La necesidad de adquirir las competencias para el desarrollo de un proceso de investigacién les era urgente
no sélo para efectos de graduacién en sus carrera sino porque existia un vacié en su formacién profesional que
era necesario subsanar, teniendo en cuenta que la investigacién desarrolla el pensamiento cientifico y critico
como una habilidad para su propio desarrollo cognoscitivo (Hernadndez, Panuncio, Daher & Royero, 2019)
indispensable para su ejercicio profesional de comunicadores y para desplegar a lo largo de la vida la habilidad
de “aprender a aprender. En esta perspectiva la aplicacién de la secuencia de actividades desarrolladas de
forma légica de acuerdo a las etapas del método cientifico, organizando los contenidos conceptuales y
procedimentales para ser estudiados y asimilados en el antes de la sesién permitia, luego que en la sesién
(durante), el docente metodélogo desplegara toda su competencia didactica en los talleres y estudio de casos
que le permitieron al estudiante “aprender a investigar investigando” con la tutorfa presencial y / o virtual del
docente en el momento del después (Tapia et al., 2018).
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Integrada a esta didactica se aplicé la evaluacién formativa que le permitié al docente evaluar y corregir,
en un momento de las sesiones, el desempefio basado en las evidencias que le mostraba el estudiante (Lépez,
2013), y con sus recomendaciones y asesoria, mejorar las habilidades y competencias requeridas. Esto se
corrobora con los porcentajes de un 78% de estudiantes que con su rendimiento alcanzado se ubicaron en el
nivel sobresaliente. Lo que demuestra fehacientemente como la estrategia de Aula invertida es la adecuada
para desarrollar competencias investigativas porque estas requieren la aplicacién de conocimientos y procesos
para realizar una tarea o actividad, enfrentar y resolver de forma eficiente una situacién de manera particular
y critica (Hernandez, Panuncio, Daher & Royero, 2019).

El resultado de la evaluacién de las diez (10) competencias investigativas en las que cuatro de ellas
obtienen un mayor logro como son: Construye el marco tedrico procesando informacién y utilizando citas y
referencias bibliograficas (37%); , Elabora el planteamiento del estudio identificando el problema de
investigacién con claridad (35%) , Ustiliza el Sistema APA para las referencias bibliograficas de forma correcta
(13% y Determina el tipo y disefio de investigacién de acuerdo al problema de investigacién (7%) lo que hace
es fortalecer los resultados de aplicacién de la estrategia de Aula Invertida, porque esta les da oportunidad a
los estudiantes del curso, para leer y asimilar, en un proceso de aprendizaje auténomo, contenidos y
elaboracién de restmenes de lo estudiado para exponer y, posteriormente, aplicar en situaciones y problemas
reales los saberes adquiridos. Esto se sustenta en el hecho de que el Aula Invertida es Gtil para el desarrollo
de la creatividad, la aclaracién y apropiacién de conceptos, al permitir un aprendizaje activo y profundo

(Gonzales & Huerta, 2019).

Por otro lado, la percepcién de los estudiantes que califican la estrategia de Aula Invertida con uso de
plataforma virtual como Muy buena (52%) y Excelente (48%) refleja la satisfaccién que sienten por las
competencias desarrolladas, las cuales les resultarin muy dtiles en su vida profesional, que se distingue por
estar habitualmente conectada a la realidad a través de medios virtuales, redaccién de noticias, reportajes,
crénicas, que les implica realizar procesos de indagacién periodistica y de investigacién.

6. Conclusiones

Puede sefalarse que la aplicacién de estrategia de aula invertida con uso de plataforma virtual, es muy
efectiva con estudiantes que prefieren un aprendizaje protagdnico y responsable, seguros de los objetivos y
metas que esperan alcanzar, como es el caso de desarrollo de competencias investigativas, que no sélo son
necesarias en la vida académica sino en la vida laboral, exigente en desempefios efectivos de solucién de
problemas. Ademés, el uso de la tecnologia virtual es propia de este tiempo educativo y e le debe integrar a
los procesos educativos de manera natural y respondiendo con ello a las demandas de la sociedad y
necesidades de aprendizaje de los estudiantes.
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