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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo general analizar de qué manera influye la motivacion
de los estudiantes en el aprendizaje de la matematica de la Unidad Educativa Héroes de
Verdeloma. De tipo descriptiva correlacional no experimental, calculdndose el Chi-
cuadrado de Pearson con la finalidad de conocer la asociacion de las variables de
estudios. Entre los resultados mas relevantes se puede observar que a los estudiantes
les gusta aprender temas de matemética y les agrada como el docente imparte sus
clases, pero sin embargo el aprendizaje no llega de igual manera a los estudiantes, y no
todos entienden los diferentes temas de matematica. No todos se sienten completamente
motivados por aprender, ademas no llama su atencién el investigar mas sobre lo
aprendido, es asi que solo se quedan con lo aprendido del docente dentro del aula de
clase, lo que puede limitar sus conocimientos.

Descriptores: Técnica didactica; ambiente de la clase; actitud del estudiante; relacion
profesor-alumno. (Palabras tomadas del Tesauro de la UNESCO).

ABSTRACT

The research has the general objective of analyzing how the motivation of students
influences the learning of mathematics at the Héroes de Verdeloma Educational Unit.
Non-experimental correlational descriptive type, calculating Pearson's Chi-square in order
to know the association of the study variables. Among the most relevant results, it can be
observed that students like to learn math topics and they like how the teacher teaches
their classes, but nevertheless the learning does not reach the students in the same way,
and not everyone understands the different topics of math. Not everyone is completely
motivated to learn, and it is not their interest to investigate more about what has been
learned, so they only keep what they have learned from the teacher in the classroom,
which can limit their knowledge.

Descriptors: Classroom techniques; classroom environment; student attitudes; student
teacher relationship. (Words taken from the UNESCO Thesaurus).
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INTRODUCCION

Hoy en dia, un problema muy comun que se puede observar en el area de matematica,
es que los estudiantes demuestran cierta resistencia a desarrollar procesos de
ensefianza aprendizaje, pues le produce miedo a no entender y por ende no poder
solucionar los ejercicios con los que se encuentren, 0 en algunos casos, simplemente no
les gusta la asignatura. Por otro lado, los docentes necesitan estar en formacion continua
para mejorar la forma en la que activan los conocimientos en clase, a través de
actividades motivadoras, que animen el interés y la motivacion de los estudiantes para
aprender matematicas.

La motivacion juega un rol muy importante en la escuela, por cuanto por medio de esta
se puede determinar el rendimiento académico de las y los estudiantes, también, permite
identificar los métodos que se ejecutan dentro del aula de clase para desarrollar
competencias dentro del alumnado, (Alcade & Hernandez, 2017) por ello, el tener
estudiantes motivados en las aulas de clase, puede generar mejores procesos de
adquisicion del contenido que se pretende impartir.

La motivacién dentro del aprendizaje segun (Ospina, 2006) contribuye el ambiente
propicio para desenvolverse en el salén de clase, es un plus que motiva el aprendizaje,
por lo tanto, la motivacién pasa a ser primordial dentro del aula, en cuanto a la actividad
académica se refiere. Es asi, que la motivacion permite que los estudiantes se mantengan
despiertos e interesados en lo que estan aprendiendo, pues se generan mejores
relaciones intrapersonales.

De ahi la importancia de crear un ambiente de clases diferente, con enfoque interactivo,
es decir que el docente y sus estudiantes tienen que hablar el mismo idioma en cuanto a
la forma de llevar la clase, con actividades que despierten su interés y que quieran
involuntariamente aprender mucho mas de lo que reciben de su dicente, quien debe dejar
a un lado el propdsito de que sus estudiantes alcancen una buena calificacion sino mas
bien debe preocuparse por como esta trabajando para mantener a sus estudiantes

motivados y que lo que aprendan realmente quede impregnando en su conocimiento.
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Lo ideal para un estudiante seria que su profesor, durante el proceso de aprendizaje
tenga la capacidad de motivarlo, no es suficiente con presionar o en ocasiones con culpar
de su falta de interés, y por ende del incumplimiento de sus actividades pedagogicas, por
lo que no basta con aconsejar, con tratar de ser amables sino que lo esencial es buscar
estrategias innovadoras, motivadoras, que vayan mas alla de los conocimientos que el
docente como profesional pueda tener, ponerse en la linea que a ellos les gustaria
aprender, enmarcados a mejorar el aprendizaje. (Valenzuela, 2015)

Cabe agregar, la importancia de la motivacion en todo aspecto, en este sentido (Batista,
Galvez, & Hinojosa, 2010) destacan que dentro del proceso ensefianza aprendizaje la
motivacion permite encauzar el esfuerzo, el comportamiento del estudiante, claro que el
objetivo seria que el estudiante tenga una mejor actitud y el docente alcance lo que tanto
busca, resultados eficaces en el proceso de educacién, en busca de perfeccionarla cada
dia mas. A a lo largo de la historia han existido teorias que explican la importancia de la
motivacion:

1. Teoria de Hull que aporta a la teoria motivacional en relacion a las necesidades
humanas cuyo origen es bioldgico.

2. Teoria del Tolman, su teoria aporta a la relacién entre el ser y el medio; ademas
relaciona el conocimiento con las expectativas, esta contribucién se mantiene en
las ideas modernas acerca de la motivacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

3. Teoria del doble factor de Herzberg a pesar de ser un aporte en el @mbito laboral,
hace referencia que, si existe un trabajo motivador, dirigido por el impulso
producird relaciones internas en el individuo, por lo que el individuo tendra la
sensacion de dominio del entorno de igual manera y no menos importante la
ausencia de este factor produce insatisfaccion.

4. Teoria de la Expectativa atribuida a (Valenzuela, 2015) elaborada para conocer
los niveles de motivacion de los individuos, especificamente em el ambito laboral
destacada porque el esfuerzo de una persona que siempre esta encaminado a

alcanzar el éxito, a mayor expectativa habra mayor motivacién, frente a un trabajo
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se buscan una recompensa, aplicandolo en el ambito educativo podemos tomarlo
desde el punto en el que para motivar a nuestro estudiantes utilizaremos
estrategias interactivas que como recompensa daran un buen resultado
académico y al a vez la expectativa de aprender jugando.
Por otro lado, (Montoya , Dussan, Taborda, & Nieto, 2018) sefiala que la motivacion
promueve el aprendizaje dentro de los estudiantes, permitiéndole alcanzar sus metas o
logros. Para ello, es necesario fomentar estimulos para que los mismos se motiven en
desarrollar nuevos procesos de aprendizaje. Ademas, (Estrada, 2016) menciona que
la motivacion forma parte en el desarrollo de competencias a través de diferentes etapas
y utilizando distintos recursos.
Por ello la necesidad de considerar que estamos frente a estudiantes que crecen con la
tecnologia, por lo tanto, los recursos que se utilicen los docentes en clases deben ser
elaborados con herramientas digitales que es lo que generalmente despierta y mantiene
su interés activo. En este sentido, (Mora & Ortiz, 2015) plantean que una estrategia para
promover el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes, es la modelacion. La
misma que consiste en trabajar cooperativamente para resolver problemas de la vida
cotidiana por medio de las matematicas. Ademas, los docentes se enfrentan a retos en
cuanto a la estrategia didactica, pero al mismo tiempo lograron cambiar su perspectiva
respecto al aprendizaje. Por tanto, el uso de estrategias didacticas es un reto para el
docente, pero puede cambiar la perspectiva por aprender de los estudiantes.
Es por eso, que los procesos en la actualidad, deben adaptarse a las necesidades que
cada estudiante plantea desde su realidad. Por lo que se debe considerar estrategias que
impulsen la motivacion por aprender y también, generar espacios para que el docente
pueda planificar sus estrategias didacticas conectado con las distintas asignaturas.
Por otra parte, (Marcano, 2015) sefiala que, al aplicarse estrategias didacticas como el
juego, se mejora promedio de aprobados de 78,86% en relacion a aquellos estudiantes
que no (38,39%), ya que aumenta la motivacion dentro del grupo de clases. Por lo cual
el promedio de aprobados es mayor y se comprobo6 que aplicar una estrategia didactica

basada en el juego, estimula la motivacion, mejora el aprendizaje y el rendimiento
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académico. Ademas (Galan, 2016) plantean que aplicar actividades ludicas para la
ensefianza de operaciones basicas, mejora los procesos matematicos en los nifios,
también aumenta su motivacion por seguir aprendiendo temas matematicos y tienen la
intencidn de vincular estos aprendizajes con otras asignaturas.

(Suérez, Fernandez, Rubio, & Zamora, 2016) mencionan que la regulacién de los
aprendizajes, en el area de la matematica esta ligada a la motivacion que los estudiantes
presentan, indistintamente del gusto que tengan hacia la asignatura, puesto que, el
tiempo de realizacion de actividades indica que tan motivados se encuentran los alumnos.
Por lo tanto, es significativo conocer que cada estudiante tiene necesidades diferentes,
hay algunos que aprenden a otro ritmo y forma, para poder estimular el aprendizaje se lo
debe hacer mediante estrategias motivadoras.

Segun (Galan, 2016) Las TIC, se considera un recurso indispensable para la motivacion
en los estudiantes, a pesar de que muchas veces Unicamente se les asocia con la
diversion y pasatiempo, cuya clave es el uso que se les da dentro del aula, que
obviamente aportan una forma interesante de impartir conocimientos, utilizando
herramientas de manejo comun entre los jovenes, como es el caso de Tablet, celulares
gue si le damos buen uso dentro del ambito educativo podremos conseguir muy buenos
resultados, es asi como se da paso a un concepto de educacion denominado Educacion
3.0, que de hecho hoy en dia se le relacionan con el uso de redes sociales, que incorpora
a la tecnologia de comunicacioén e informacién pero dentro de un ambiente académico.
De acuerdo con (Pacheco-Carrascal, 2016) el docente es quien debe trabajar en el
entorno que involucra el aprendizaje matematico-estudiante- motivacion, debe buscar
una estrategia que motiven el interés y por ende el aprendizaje por la matematica,
tomando en cuenta que en los estudiantes existe en los chicos una alta de interés y su
deseo por aprender. Teniendo en cuenta lo anterior, la importancia de analizar el como
se estad motivando al estudiante, las estrategias que se van a utilizar durante una clase,
hacer que las clases sean divertidas, por cuanto por si solas no van a dar los resultados

gque esperamos por lo que siempre se debe contar con ese plus que cambie la dinamica
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en el aprendizaje, también es vital considerar el apoyo que reciben en el hogar y mucho
mas el que le brindan en la escuela.

Para alcanzar la calidad educativa es importante considerar Educacion 3.0, que puede
tener obstaculos como por ejemplo el lugar en dénde nos desarrollamos, la economia,
entre otros aspectos, que actualmente se cree que, frente a cualquier situacion, la
necesidad de usar estos sistemas en la educacion es cada dia mas comun y sobre todo
obligatorio. Segun el aporte de (Montoya , Dussan, Taborda, & Nieto, 2018) para lograr
la innovacion educativa es importante implementar la creacion de videojuegos, mismos
gue son considerados como recursos ludicos vy divertidos , son una alternativa para la
educacién, los docentes que se encuentran aplicando este tipo de educacién deben
buscar también nuevos espacios llenos de creatividad y entusiasmo.

Aprovechando las facilidades que hoy nos brinda la tecnologia, es muy facil crear un
juego, por ejemplo dentro de Sploder que no implica mayor complicacion y que como
beneficio, aporta a la construccion del conocimiento pero dejando el aburrimiento y la
rutina a un lado y escalando los intereses que pueden tener los estudiantes por este tipo
de juegos, y si navegamos por la red encontraremos un sin niumero de opciones de
videojuegos para implementar en el aula de clases, promoviéndose un liderazgo para el
auto aprendizaje (Urrego, 2020).

Es por ello que, las redes sociales con propositos educativos se usan frecuentemente,
para desarrollar el trabajo colaborativo y que mejor manera de hacerlo mediante medios
utilizados por gran cantidad de estudiantes alrededor del mundo, no se estarian usando
estas redes, Unicamente con fines sociales sino también con la idea de construir
conocimientos (Pérez, Ortiz, & Brisefio, 2015).

Segun (Pérez, Ortiz, & Brisefio, 2015) la redes sociales como Facebook que nace en
2004, juegan un papel muy importante dentro de la educaion relacionada con redes
sociales, pues no hace diferenciaciobnde conocimientos es un medio accecible y puede
ser usado por cualquier persona sin importar su preparacion o edad, por lo que dentro
del un enfoque cognitivo permite explorar y desarrollar nuevas habilidades, si al llegar a

un gran namero de poblacion sin hacer inguna distincion bien podrian utilizarla los
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docentes para compartir e indagar los conocimientos de sus estudiantes en un ambiente
colaborativo.

Cabe también mencionar el uso de WhatsApp por un gran nimero de usuarios que
actualmente en medio de esta emergencia sanitaria como lo es el COVID-19, lo disponen
como medio de comunicacion entre el docente y el estudiante, y en las areas rurales es
de hecho el unico medio de comunicacion para poder continuar con el proceso escolar,
pues mediante esta red comparten tareas, lecciones y llevan a cabo actividades
escolares con total normalidad.

Si mencionaramos las facilidades y beneficios que nos brinda la tecnologia tenemos un
sin niumero de opciones, dentro de las que encontramos didacticas interactivas, los video
juegos, que sin duda son de gran ayuda pues aporta diversion a mas de aprendizaje, los
juegos al azar muy faciles de utilizar en cualquier momento de la clase, ya sean a través
de las redes o simplemente podemos hacerlo en forma fisica, brindado tanto al docente
como al estudiante una forma de interaccion muy variada (Saltos-Cedefio, Vallejo-
Valdivieso & Moya-Martinez, 2020).

Si a las herramientas tecnoldgicas que podriamos utilizar, le agregamos la innovacion,
es decir el cambio constante, para generar en los estudiantes el deseo permanente de
aprender, no importa si es algo pequefio pero que sea diferente y de vida al ambiente
educativo del cual somos parte diariamente,no caer en la monotonia es la clave, que de
hacerlo los estariamos conduciendo directamente al cansancio o aburrimiento.

En funcion de lo planteado, la investigacidn tiene como objetivo general analizar de qué
manera influye la motivacién de los estudiantes en el aprendizaje de la matematica de la

Unidad Educativa “Héroes de Verdeloma”.

METODO

La investigacion es de caracter descriptivo correlacional no experimental, calculandose
el Chi-cuadrado de Pearson con la finalidad de conocer la asociacion de las variables de
estudios (Guerrero, Lenise Do Prado, & Ojeda, 2016), por lo que se da la apertura a

nuevas lineas de investigacidn con énfasis contextualizado a la realidad de cada
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participante dentro del proceso investigativo (Rojas, 2015), siendo de orden transversal,
se realiz6 la recoleccién de datos en un solo momento (Muggenburg & Pérez, 2007).
Cbémo técnica se recurrid a la encuesta, misma que permite recolectar informacion
general de la poblacion de estudio, ademas describe de manera Optima percepciones
macro de los sujetos de la investigacion (Ther, 2004). Se aplicé una encuesta a un total
de 216 estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacion basica superior, para
conocer las percepciones que tienen acerca de la enseilanza y el aprendizaje de la
matematica.

Las respuestas de cada pregunta de la encuesta son cerradas y estan basadas en la
escala de Likert que segun (Ospina, Sandoval, Aristizabal, & Ramirez, 2005), esta es Util
para identificar actitudes y es utilizada de manera usual, pues permite alcanzar niveles
de confiabilidad y se es necesario pocos items. El Instrumento fue validado a través del
coeficiente alfa de Cronbach con un valor de 0,972

El procesamiento de la informacién se realiz6 con la ayudad el software estadistico SPSS
en su version 20 (Ramoén-Minchala, Erazo-Alvarez, Narvaez-Zurita, & Moreno, 2020).
Finalmente se comprobd la relacion entre variables con la prueba de chi-cuadrado, que
desde la perspectiva de (Tinoco, 2008) es una prueba estandar para datos no

paramétricos.

RESULTADOS

Al realizar la comparacion entre las variables, el entendimiento de las matematicas y el
aprendizaje, lo cual nos permite identificar que al ser la significancia bilateral menor a
0.05, por lo que si a los estudiantes les gusta aprender mateméticas es diferente con

referencia a su nivel de entendimiento ver tabla 1.
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Tabla 1

Relacion entre aprendizaje matemético en relacién con rendimiento académico

Valor gl Sig. asintética (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 488,2152 16 ,000
Razon de verosimilitudes 420,727 16 ,000
Asociacion lineal por lineal 194,142 1 ,000
N de casos validos 216

Fuente: Elaboracion Propia.

Asi mismo se hizo una comparacion entre la forma de ensefiar del docente y la motivacion
dentro del aula de clases y de igual manera se da una significancia bilateral de 0.05 lo
que concluye que la forma de ensefar del docente no es proporcional al nivel de
motivacion del estudiante.

Tabla 2

Relacién entre forma de ensefiar y motivacion dentro del aula

Valor gl Sig. asintética (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 273, 901a 16 ,000
Razdn de verosimilitudes 295,183 16 ,000
Asociacion lineal por lineal 127,726 1 ,000
N de casos vélidos 216

Fuente: Elaboracion Propia.

En cuanto a los resultados en torno a si les gusta la forma en como su profesor dicta la
clase de matematicas dicta la clase, el 51,4% se encuentra totalmente de acuerdo,
mientras que solo un 4,2% esta totalmente en desacuerdo. Lo cual nos demuestra, que

los estudiantes a pesar de gustarles la manera de impartir clases de su docente
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Tabla 3
Forma de ensefiar del docente
Frecuencia Porcentaje

De acuerdo 72 33,3
En desacuerdo 8 3,7
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 7.4
Totalmente de acuerdo 111 51,4
Totalmente en desacuerdo 9 4,2
Total 216 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

Con respecto a la informacion si los estudiantes entienden los temas que explica el

docente de matemética la tabla 4 evidencia que el 37,5% est4 de acuerdo, el 15,3%

sefala que esta totalmente en desacuerdo y el 12% esta en desacuerdo lo que refiere a

qgue el aprendizaje que explica el docente en esta materia no llega de igual manera a

todos los estudiantes. A partir de esto, se puede observar que a pesar de que los

estudiantes responden que les gusta como el docente imparte clases y les gusta los

distintos temas, hay un porcentaje que sefala no entender los temas dentro de la materia

de matematica.

Tabla 4
Entendimiento de la matematica
Frecuencia Porcentaje

De acuerdo 81 37,5
En desacuerdo 26 12,0
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 25 11,6
Totalmente de acuerdo 51 23,6
Totalmente en desacuerdo 33 15,3
Total 216 100,0

Fuente: Elaboracion Propia
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Con respecto a la pregunta de si a los estudiantes les gusta investigar mas sobre el tema
que ensefa el docente, la tabla 5 muestra, el 32,9% esta totalmente de acuerdo, mientras
que el 22,2% de los estudiantes estan totalmente en desacuerdo. Esto nos permite
identificar que un porcentaje de los estudiantes, no buscan otras alternativas de
aprendizaje sobre lo que les ensefia el docente, solo se quedan con el conocimiento

dentro del aula de clases.

Tabla 5
Investigar los temas de matemética
Frecuencia Porcentaje

De acuerdo 64 29,6
En desacuerdo 17 7,9
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 16 7.4
Totalmente de acuerdo 71 32,9
Totalmente en desacuerdo 48 22,2
Total 216 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

Al considerar que la mayor parte de estudiantes concibe que la motivacién es importante
dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje de la matematica, es necesario
considerar lo planteado (Garrote, Garrote, & Jiménez, 2016) quienes mencionan que para
fomentar la motivacion dentro del aula de clases, es necesario tener en cuenta el modelo
constructivista en el cual el estudiante pasa a ser el actor principal de su aprendizaje y el
docente es el encargo de fomentar la motivacion a través de estrategias innovadoras.

Por otro lado, (Salgado, Leria, Pilar, Gajardo, & Olivares, 2017) plantean que el docente
debe inculcar en sus estudiantes la motivacion para alcanzar logros planteados al inicio
de la asignatura, ademas sefalan que la mayoria de los estudiantes tienen como Unica
meta el alcanzar notas altas. Es asi, que se evidencia que una parte de los estudiantes

estan interesados por los temas, mientras que otros no, asi mismo en la misma
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proporcion se indica la motivacion del grupo de estudiantes. Para ello es necesario
indagar sobres los aspectos que les motivan a aprender y cuales son los factores que
crear una barrera para adquirir esa motivacion por el aprendizaje (Gonzélez, 2020).

También, es importante mencionar que (Razeto, 2016) plantea que uno de los factores
principales para generar motivacion en los estudiantes, son los padres de familia, a partir
de ellos se pueden identificar intereses que los estudiantes presentan y como ellos
incentivan a los estudiantes para que se motiven. Es por ello, que, a través del interés
por investigar temas relacionados con la asignatura de matematica, se debe considerar
a los padres para que dentro de los hogares motiven a los alumnos a ir mas alla de lo
aprendido, navegar con profundidad en temas relacionados, asi como también sea una

guia para el docente y establezca puntos para generar esa motivacion en el alumnado.

PROPUESTA
Por otro lado, es vital, tener en cuenta que aprender hoy en dia debe involucrar un sin
ndmero de actividades motivadoras y creativas, abandonar la idea de que la motivacion

Mo

es solamente decir frases como “tu si puedes” “pon de tu parte”, pues la motivacién en la
actualidad va mucho mas alla, la motivaciéon es innovar el aula de clase con la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas y juegos de azar que desarrollen competencias y que
llamen la atencion de los estudiantes.

Ademas, es necesario generar propuestas junto a los estudiantes sobre actividades que
se puedan trabajar y creen en el estudiante un gusto por el aprendizaje, evitando asi el

aburrimiento o el no querer aprender alguna materia.
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Figura 1. Motivacion por el aprendizaje matematico.

Al identificar un problema sabemos que se nos abre una posibilidad para encontrar la
solucion , en este caso se identifica que el desinterés de los estudiantes por la
matematica, no tiene que ver con que no les gusta la asignatura o la forma con la que su
docente imparte la clase, sino es una situacion méas de fondo, pues al preguntarle a los
estudiantes si se sentian motivados durante una clase de matematica, ellos no se sentian
a gusto tenia expectativas por algo mas, de ahi la propuesta de ir a la par de los
estudiantes, tomando en cuenta que la mayoria de docentes son migrantes digitales, que
conocen poco o0 nada de herramientas tecnolbgicas por lo que deberian estar a la
vanguardia de la tecnologia.

En la utilizacién de plataformas que permitan motivar al estudiante a aprender de la forma
como ellos hoy en dia lo hacen, sin olvidar que estan frente a ciudadanos digitales, que
poseen conocimientos innatos sobre tecnologia, mal se haria con pretender motivar al
estudiante con cosas o actividades que no llamen su atencién, o con practicar el mismo
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meétodo todos los dias durante la clase, se puede incluir una forma de impartir clases
mediante la utilizacion de lo que mas disfrutan hacerlo.

Video juegos como una herramienta para desarrollar sus potencialidades e impartir un
conocimiento de forma mas divertida, alejandonos de la idea que es una actividad dafiina
gue generalmente es lo que se escucha de los padres de familia, esta alternativa dentro
de la educacion, apuestan a retener el conocimiento con mayor facilidad, motivando al
estudiante a verse inmerso en una competencia sana en donde sentirA ganas de
aprender mas, se puede utilizar Sploder, Minecraft, Dragon Box, SimCity Edu, ClassDojo
entre otros.

Juegos de azar que también contribuyen al trabajo colaborativo, logrando que se
interesen en el aprendizaje porque ahora hacerlo les resultara placentero, podemos usar:
Bingo matematico en la que el estudiante tiene la posibilidad de interactuar con sus
comparieros pues al tener el ejercicio en la tabla de bingo debera resolverlo para saber
la respuesta y tomarlo como valido.

Tablero matematico muy parecido al conocido juego “monopolio”, en donde se emplean
dados, para poder iniciar la partida del juego, se puede hacerlo hasta con cuatro
estudiantes quienes segun el numero que obtengan al lanzar el dado, iran resolviendo el
ejercicio lo que les permitira seguir avanzando, la condicién seria que obtenga la
respuesta y la posibilidad de acercarse a la meta ser4 mayor.

Técnicas y didacticas interactivas que mientras se aplique se mantenga el interés, sin
dar paso al aburrimiento, despertar en ellos la sensaciéon de saber si lo hicieron bien, o si
lo hicieron mal buscar nuevamente con mucha inquietud la forma de hacerlo bien esta
vez. Existen varias opciones para crear este tipo de actividad, como Educaplay, Powtoon,
Mindmeister, Powtoon entre otras.

Educacién 3.0. y el uso de redes sociales se les considera como un nuevo modelo
educativo, pues al ser la principal via de comunicacion es favorable utilizarla en formacién
académica, como una forma mas dinamica de interactuar en el aula, da paso a debatir

con otros usuarios sobre temas tratados en el aula, pero como todo, tiene la desventaja,
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pues, el estudiante que utilice liboremente este sistema puede exceder el uso o en su
defecto utilizarla como escudo para creer que se esta aprendiendo algo.

Cambio constante o dicho de otra forma la innovacion, todos hemos experimentado la
sensacion de probar algo nuevo e interesante, lo mismo sucede en la educacion cuando
traemos algo nuevo al aula de clases, los estudiantes se sentiran motivados y con mas
interés de lo habitual, por lo que esta prohibido mantenerse con el mismo método o peor

aun con las mismas clases aburridas y rutinarias.

CONCLUSIONES

Es importante, tener siempre presente que el motor que impulsa la conducta humana es
la motivacién, un estudiante motivado, dard lo mejor de si, permitira explotar sus
potencialidades he ahi el trabajo del docente, padres de familia, impulsarlo positivamente
para ello es necesario analizar y tomar en cuenta las diferentes perspectivas de los
actores dentro de cualquier tipo de institucion.

Desde los puntos de vista de los estudiantes se ha podido identificar este rol fundamental
que cumple la motivacién para ellos dentro de la ensefianza de la matematica. El docente
y el estudiante estan en constante aprendizaje, mas en la sociedad que ese esta
revolucionando de manera constante.

Es evidente que la sociedad constantemente estd avanzando, por tanto, los docentes,
estudiantes, incluso padres de familia también deben hacerlo, meditando siempre que el
aprendizaje es primordial dentro de los estudiantes y los mismos deben sentirse
plenamente motivados para desarrollar sus actividades de manera oportuna.

Por lo tanto, es aconsejable trabajar mucho en la motivacion pero acompafiados de
herramientas tecnoldgicas, para una buena clase no debe faltar actividades relacionadas
con la web ya sea para implementarlas en el aula o para reforzar el aprendizaje en sus
hogares, que se resistiria a aprender con un video juego, si sabe que al equivocarse tiene
otra oportunidad para divertirse jugando y a la vez aprendiendo, lo mismo sucede con el
uso de las redes sociales, pero con fines educativos, en donde el docente es el encargado

directo de utilizar estos medios para impartir conocimientos a los estudiantes
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desarrollando sus potencialidades, pues es una gran oportunidad para usar los canales
de comunicacién que la mayoria de ellos los utilizan, a pesar de que estos medios
generalmente son considerados Unicamente como ocio y diversion, son de gran beneficio
en el campo educativo.

De esta manera se puede finalizar diciendo que un ambiente armonico y diferente, en
constante cambio, siempre innovando, incluyendo en simples clases dinamicas, juegos
de azar que mantengan al joven despierto y emocionado, evitando caer en la rutina sera
muy beneficioso no solo para el estudiante sino también para el docente, tener siempre
presente que el arte de educar es una vocacion que la podemos llevar a cabo con mucha

pasion.
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