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RESUMEN

Cuando se inicia el preyecto de |a creacién de una
“"Anquitectura de software orientada a la weacion de
micromundos para la ensefanza y el aprendizaje”, se
piensa disehar una nueva arquitectura de seftware,
tomando eomo #ase un patron de software para que sirva
e0mo modelo en |a ereacion de [os diferentes desarrellos
de seftware de micremurndos en el programa de ingen'iera
de sistermas de la Universidad Libre - Seccional Bogota.

Una arquitectura de seftware eoonsiste en la
estructura ¥y cemportamiento que debe tener desee
el mis pequeie programa hasta &l mas grande:
esto igualmente contrisuye a su clasificacion; por
lo tanto se hace posible el estudio de sistemas ya
implementados. asi como el desarrollo de nuevos,
es cuando se trata el tema de [0S diferentes niveles
de abstraccién de la funcionalidad de los sistemas,
los cuales estan asociados con diferentes aspectos y
componentes de su “arquitectura de software”.
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ABSTRACT

When Initiating the project of the creation of a
“Architecture of software oriented to the microworld
creatien for e#ucation and the learning”. thought
about designing a new architecture of software,
laking as it bases a software pattem so that it
serves like model in the creation of the different
developments from microwerld software in the
program of engineering of systems of the University
Libre - Seccional Bogota.

A software architecture censists of the structure and
behavior that must have from the smalfest program
o greatest; this also contributes to its classificatien;
therefore it becomes the study of systems already
implemented as well as the development of new
possible, is when the subject is the different levels
from abstraction of the functionality of the systems,
which are associate with different aspects and
components from his “architecture of software".
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INTROBPUCCION

1. LA FUNBPAMENTACION TEORICA DE
UN MICROMUNDO

DesARROLLO SOSTENIBLE ¥ TECNOLOGIA

Preguntas de Envestigacion




Desarrotio SOSTENIBLE ¥ TECNOLOGIA

iy

i . El micromundo debe facllitar en el
usuarlo la creatividad y el aprendlzajs, debido
a que debe ser Implementado para desarrollar

2. ARQUITECTURA MICRO_LIBRE
BASADA EN COMPONENTES

Figura 1. Modelo de un micromundo tomando como base
una arqulitectura de software basada en componentes (Autor)
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2.1 Modulos de conocimiento de la arquiteciura 2.2 Modulos funcionales du 13 arquitectura

probucsta propuesia
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2.3 Modelo concepeual del dowinio de la
arquitectura propucsta

3. METODOLOGIA UTILIZADA EN LA
ARQUITECTURA PROPUESTA

A

Recursos
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Tiempo

Concepcion  Elaharacion Constuccion Transicion




3.1 El Ciclo de Vida

Workflows

Business Modeling
Requirements

Andlysis & Desn

Implementaton
Test

Deployment

Configuration
3 Change Mgmet
Project Mansgement
Envieanmet

3.2 Discéplina de ®esarrollo

3.3 W®Wisciplina de Saoporte

y

Guardande tedas las verslenes del proyecto.

Phases

Inception Elaboraton Construction Trangition
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4. COMPONENTES

{Usuamos

Componente del micromundo

Compenentes de preceso del micromundo

Flujos de Cemponentes Entidades

actlvidades del educagvos educativas
rmicromunde

Compoucutes léglcos de
accese 4 datos

Agentes de servicly

! | |

Base de daios Servicios
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