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4. MARCO DE TRABAJO PARA UNA APLICACION WEB

Figura 4. Marco de rawajo para una aplicacién WEB
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S. MOBELOS ORIENTAPOS A 1A WEB

Los siguientes son algunos de los Modelos de
Negocios orientados a la WEB:

53-1Modelos de Presencia

3.1.% Presencia Corporativa
wawvw.endesia.es

S.1.2 Presencia de Servicio:
www lacaixa.csdow b
5.1.3 Construccion de Marca

www.sanmiguci.ces

5.1.4 Negocio (Genesar Ingresos)
WIWWW, "ibrCS.lZO]Tl

5.2Modelos de Negocios

5.2_1 rortal liorizontal/Veritical
WwW lerra. cOm
www.marketingdirecto.com

5.2.2 Comunidad virtual ( Interés Coonuan)
wwiy, IClNeL.Cs

5.2.3 Proveedor de 1aformacion
www, livanguardia.es

5.2.4 Proveedor de Servicios Web
www.cercader.cem
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CONCLUSIONES

RUP como metodologia para ser aplicada en los
sistemas basados en la WEB, permite no solamente
definir una serie de etapas y entregables sino que
ademas garantiza la Calidad del producto orientado a
la WEB. Esta metodologia aumentard la eficiencia en
el desarrollo de preductos WEB.

De otra parte la arquitectura multicapa haee un uso
adecuado de la experiencia de los programadores. Es
decir, que un programador especializado en codificar
16gica de negocio no se tiene 4que preocupar por
codificar servicios del sistema. De la misma forma,
un programador cuya especialidad son los servicios
del sistema se puede centrar en el desarrollo de
los miSmOs ¥ no preocuparse por escribir logica de
negocio.

Los sistemas y aplicaciones basados en la WEB
hacen posible gue una poblacidn extensa de Usuarios
fnaies dispongan de una gran vanedad de Contenido
y Funcionalidad.

La Ingenieria Welb no es una copia de la Ingenieria
de Software, pero toma prestados muchos de i0s
conceptos y principios basicos, dando impottancia a
las actividades Té&cnicas y de Gestidn de Software.
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