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Resumo: Este relato aborda uma pratica pedagdgica que utilizou a producdo de curtas-metragens como estratégia de
autoria, aprendizagem e inclusdo. O projeto ocorreu no ano de dois mil e quinze, com dez alunos do quarto e quinto anos
que frequentavam o chamado Laboratério de Aprendizagem e também alunos com deficiéncia, que faziam e fazem parte
ainda hoje do Atendimento Educacional Especializado de uma escola da cidade de Novo Hamburgo, regido metropolitana
de Porto Alegre, Rio Grande do Sul/Brasil. Propde uma reflexdo e traz visibilidade as diferencas daqueles que chamamos de
alunos com dificuldades de aprendizagem e dos alunos com deficiéncia. Existem diferentes maneiras de se olhar as
diferencas que emergem no ambiente escolar. A proposta € de que o leitor experimente contemplar as potencialidades
desses sujeitos e ndo as suas dificuldades ou a sua deficiéncia; que coloque as lentes da criacdo, da autoria e do prazer que
se constréi e circula a nivel das individualidades como da coletividade a partir deste artefato tecnoldgico-criativo. A
producdo de curtas-metragens surge como uma ferramenta para demonstrar como o protagonismo do aluno pode ser
fortalecido por meio da autoria.

Index Terms: Curtas-metragens, tecnologia, inclusdo, aprendizagem, autoria.

Abstract: This report addresses the issue of a pedagogical practice that used the production of short films as a strategy of
own authorship, learning and social inclusion. The project it ocurred in the year two thousand and fifteen, with ten fourth
and fifth year students attending the so-called “Learning Laboratory” and also students with mental desabilities, who were
and still are part of the Specialized Educacional Service of a school in the city of Novo Hamburgo, metropolitan region of
Porto Alegre, Rio Grande do Sul/Brazil. It proposes a reflection and brings visibility to the differences of those we call
students with “learning difficulties” and studens with menta desabilities. There are different ways of looking at the
differences that emerge in the school environment. The proposal is that the reader try to contemplate the potentialities oh
these subjects and not their dificulties or their deficiency. That puts the “lens of creation”, of own authorship and of the
pleasure that is built and circulates at the level of the individualities, as of the collective from this technological-creative
artifact. The production of short films appears as a toolto demonstratehow the protagonism of the student can be
strengthened trought the own authorship.

Index Terms: Short films, tecnology, social inclusion, learning, own authorship.
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1.INTRODUCAO

Pensar, planejar passos e efetivar «a producdo de
curtas-metragens como estratégia tecnoldgica de
autoria, aprendizagem e inclusdo», utilizando,
portanto, o dispositivo da cinematografia foi
desafiador, porém, impulsionou ao desejo de poder
contd-lo e compartilhd-lo tamanhos os retornos e
outras reflexdes que se desdobraram ao longo do
caminho.

Iniciando a 'trama' desta experiéncia é preciso que
situemos o seu contexto. Esta proposta de
intervencgdo/acdo foi desenvolvida e efetivada pelas
pesquisadoras no decorrer dos periodos semanais do
Atendimento Educacional Especializado e do
Laboratério de Aprendizagem de uma escola publica
municipal instalada num bairro da cidade de Novo
Hamburgo, Rio Grande do Sul, Brasil, constituido
populacionalmente, em sua maioria, por
trabalhadores das indUstrias de calcados. Foi
realizado no ano de dois mil e quinze, com dez alunos
do quarto e quinto anos. Destes alunos incluidos, dois
frequentavam o Atendimento Educacional
Especializado e oito frequentavam o Laboratério de
Aprendizagem no turno contrario ao de estudo. No
Atendimento Educacional Especializado os alunos
eram/sdo atendidos individualmente e no Laboratério
de Aprendizagem, em duplas, trios ou grupos, de
acordo com as suas especificidades.

Caracterizando, o trabalho desenvolvido no
Atendimento Educacional Especializado caracteriza-
se por acolher e atender alunos com deficiéncia
(incluindo Transtorno Global do Desenvolvimento) e
ou superdotacdo ao longo do processo educativo,
constituindo-se num servico disponibilizado pela
federacdo e instituido também nesta rede municipal
para oferecer o suporte necessario as suas
necessidades educacionais favorecendo o seu acesso
ao conhecimento. E uma forma de garantir que sejam
reconhecidas e atendidas as particularidades de cada
aluno. Ja o trabalho desenvolvido no Laboratério de
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Aprendizagem parte das necessidades e dificuldades
especificas de cada aluno, oferecendo subsidios
pedagdgicos e estratégias diferenciadas, contribuindo
para a aprendizagem dos conhecimentos/contetdos,
poderiamos dizer, formais da classe comum. Quanto
as semelhancas, tanto um como outro oportunizam a
autonomia, a independéncia, e a valorizacdo das
ideias dos alunos, desafiando-os a empreenderem o
planejamento de suas atividades. Sdo espacos de
apoio, estimulo ao crescimento e desenvolvimento de
potencialidades.

Pensando nos sujeitos desse projeto, muitas vezes
rotulados de «alunos que ndo aprendem», «alunos
diferentes dos demais», «os atrasados», «os que nado
acompanham a turma» percebemos que estes rotulos
Ihes imprimem uma espécie de espelho (o olhar de si
mesmos) que acaba lhes conferindo um modo de agir
e de 'ser' dentro e fora da escola. Produz inclusive
atitudes, os molda, os transforma para 'menos'. O
discurso dos outros os constituem.

Tinha-se por objetivo realizar uma intervencao,
efetivar uma proposta que interferisse nestes 'moldes'
e que pudesse auxiliar no que se refere a uma outra
direcdo na formacdo da identidade social destes
sujeitos, por isso a producdo de curtas-metragens
surgiu como uma ferramenta para demonstrar como o
protagonismo do aluno pode ser fortalecido por meio
daautoria.

Para embasar esta pesquisa se utilizou do referencial
tedricofocadoem [1] no que diz respeito a aberturade
possibilidades para alavancar os alunos ao
protagonismo como autores de seu desenvolvimento.
Freire, P.(2003) e Pereira, J. & Janhke, G. (2012) no que
tange a utilizacdo dos recursos audiovisuais no
contexto escolar.

Para sanar os objetivos e metas propostas deste
trabalho, o mesmo foi dividido em introducdo e
capitulos. O primeiro capitulo, intitulado
«Aprofundamentos Tedricos Dialogados para esta
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Intervencdo», apresenta o referencial tedrico; o
segundo capitulo traz a «Metodologia»; ja o terceiro
capitulo, refere-se ao «Desenvolvimento dos Curtas
Metragens” e todo seu processo de elaboracdo e
posterior apresentacdo a comunidade escolar;
finalizando-se com as «ConsideracGes Finais».

2. APROFUNDAMENTOS TEORICOS DIALOGADOS
PARA ESTA INTERVENCAO

A necessidade dos educadores criarem as
possibilidades para a producdo ou para a construcdo
do conhecimento pelos alunos (as), num processo em
que o professor e 0 aluno ndo se reduzem a condigdo
de objeto um do outro, sugere que «(...) ensinarndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
parasua propria producdo ou asua construcao». [1].

Reflete-se sobre o olhar que se tem sobre as
diferencas de alunos com dificuldades e ou com
deficiéncia. Percebe-se que existem diferentes
maneiras de se olhar as diferencas que emergem no
ambiente escolar. Nesse contexto, as potencialidades
desses sujeitos foram contempladas e ndo as suas
dificuldades. Pensando-se em estratégias que
favorecessemacriacdo, a autoria e a autoafirmacao.
Optou-se pois, em consenso, pelo artefato
cinematografico;, mais especificamente, na produgao
de curtas-metragens. Esta estratégia aplicada na
escola poderia proporcionar uma mudanga que
visasse ndo o acumulo de informacgGes, mas sim a
aprendizagem, possibilitando «um ensino e uma
aprendizagem mais criativa, autbnoma, colaborativa
e interativa (FARIA 2001, p.64)». Desta forma, o
processo pedagdgico concreto e acessivel ao
professor seria possivel, desde que, o mesmo, tivesse
equipamentos e softwares necessarios e soubesse
utilizar as ferramentas tecnoldgicas para elaboracdo
dos'curtas'.

Além de se pensar nesta intervencdo pedagogica
baseada numa estratégia tecnoldgica de autoria,
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reflete-se sobre as metas/objetivos, quais sejam:

e Proporcionar dispositivos e momentos onde este
grupo de alunos pudessem melhorar sua
autonomia e autoestima;

* Promover atividades e a¢des que desenvolvessem
acomunicacgdooral, aleitura e escrita;

e Oferecer recursos e ferramentas digitais e
tecnoldgicas para melhorar o desempenho no
processo ensino-aprendizagem;

e Promover momentos e vivéncias que contemplem
o raciocinio logico (coeréncia e pertencimento) da
ideia de cada equipe na produgdo do seu 'curta’
bem como a sequéncia da histdria nas producdes
textuais;

e Possibilitar o desenvolvimento de habilidades e
competéncias fisicas, mentais e sociais, com a
finalidade de otimizar sua independéncia nos
cuidados pessoais e nas tarefas de vida didria;

e Propor atividades que aprimorassem a capacidade
de concentracdodoaluno.

Acredita-se em uma educacdo libertadora que
proporciona ao individuo condi¢Bes para atuar na
transformacdo de si mesmo e da realidade. Dentro
dessa concepcdo de educacdo libertadora, emergem
praticas e acGes educativas centradas no didlogo e na
participacdo dos sujeitos envolvidos. Sobre essas
acles, a tecnologia pode ser uma aliada e a producgado
de Curta Metragem uma ferramenta da pratica
pedagdgica, que contribui para a aprendizagem, a
autoria e favorece também ainclusdo.

Professor, s tome cuidado para néo pedagogizar o
meio audiovisual pois se isto acontecer é a forma de
ndo utilizar o que de melhor ela apresenta, o sonhar,
sentir. Em muitos momentos a escola deveria
apenas apresentar, deixar a curiosidade do aluno
construir o conhecimento e pesquisar sobre isto. E a
vantagem de se produzir video é justamente esta,
ele é um produto que aceita a autoria de um
coletivo, incentivando a necessidade de
compartilhar sentidos, e também pode contribuir
para a exploracdo da linguagem escrita durante
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todo o processo, principalmente o de pré produgdo.
Nosso foco ndo é no video como produto final, mas
no processo que o aluno leva para realizar a obra
audiovisual. (Freire, 2003)

Ao produzir-se um 'curta' na escola se desafiaria os
alunos a 'aprenderem com mais facilidade', pois se
apropriariam de recursos cognitivos e tecnolégicos no
processo de criacdo e execugdo. Interagiriam com
imagens, sons, e produc¢des de textos de diversos
géneros.

Complementando essas ideias foi discutido sobre o
que relata (Pereira & Janhke, 2012), quando diz que o
video é:

sensorial, visual, linguagem falada, linguagem
musical e escrita. Linguagens que interagem
superpostas, interligadas, somadas, ndo
separadas. Dai a sua forca. Nos atingem por todos
os sentidos e de todas as maneiras. O video nos
seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imagindrio) em outros tempos e
espacos. O video combina a comunicagdo
sensorial-cinestésica, com a audiovisual, a intuicdo
com a ldgica, a emogdo com a razéo. Combina,
mas comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo
intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

3.METODOLOGIA

O percurso metodolégico deste estudo teve como
base a pesquisa qualitativa. Segundo (Moran, 1993),
esse tipo de pesquisa, trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores,
atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relacbGes dos processos e dos
fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de varidveis. Envolve ainda, a
imersdo do pesquisador em um cendrio social em que
«tem lugar o fenébmeno estudado em todo o conjunto
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de elementos que o constitui, e que, por usa vez, esta
constituido porele». (MinayodeS. 0, M.C.S.,2010)

A forma de estudo de caso foi escolhida dentro do
paradigma qualitativo, sendo adotado por ser «uma
investigacdo empirica que investiga um fenémeno
contemporaneo dentro de seu contexto da vida real,
especialmente quando os limites entre o fenémeno e
o0 contexto ndo estdo claramente definidos»
(Gonzdlez, 2005). Com relacdo a técnica de pesquisa,
utilizou-se a observacdo participante na qual o
pesquisador participa ativamente das atividades em
conjunto com o observado.

O publico-alvo foram dez alunos do quarto e quinto
anos do Ensino Fundamental. Destes alunos incluidos,
dois frequentavam o Atendimento Educacional
Especializado e oito frequentavam o Laboratorio de
Aprendizagem no turno contrario ao de estudo. O
contexto desta pesquisa foi em uma escola da rede
municipal de ensino.

Para o desenvolvimento dos 'curtas' foi planejado um
roteiro de acées onde os encontros obedeceriamaum
cronograma dividido em vinte etapas de producgdo e
mais dois dias; um previsto para a participacdo da IV
Mostra Experimental de Curtas-Metragens «Curta
Inclusdo e Diversidade», promovida pela Secretaria
Municipal de Educacdo e outro para a realizagdo e
finalizacdo desta intervencgdo na propria escola, que se
constituiu numa Mostra de Curtas Metragens, que
daria visibilidade as producgdes realizadas pelos
alunos.

Os encontros tinham a duracdo de uma hora por
semana, portanto, as produc¢des duraram mais ou
menos quatro meses e vinte dias (ocorreram nos
meses de abril a setembro). Os videos produzidos
utilizaram diferentes técnicas e uma delas era a
realizacdo de quatro curtas em 'Stop Motion': técnica
de animacdo com recursos de filmadora, maquina
fotografica e do computador onde sdo utilizados
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modelos reais de diversos materiais que sao
fotografados quadro a quadro.

Para a realizagdo desta intervencdo, utilizou-se
maquina digital, tripé, um computador e um
notebook com acesso a internet, com os seguintes
softwares instalados: Windows Movie Maker, Wonder
Share Filmora, Formact Factory, Download Helper, For
Shared. Além disso, utilizou-se papel, lapis de escrever
e de cor e materiais que foram utilizados
especificamente nas producdes.

2. DESENVOLVIMENTO DOS CURTAS METRAGENS

Os primeiros cinco encontros (etapas de um a cinco)
foram destinados a elaboracdo do roteiro, desde a sua
criacdo, passando pela escrita até a correcao. Nestes
momentos, foi lancada a proposta aos alunos. Fora
relatado sobre a importancia da sequéncia de uma
historia, do roteiro ser bem claro e objetivo e de como
essa histéria poderia virar um filme. Apresentou-se
diferentes tipos de produgbes de curtas-metragens e
algumas técnicas que poderiam ser utilizadas como:
filmagem direta, Stop Motion, selecdo de imagens
livres da internet, a fotografia e o ato de fotografar,
etc. Os alunos nesta etapa deveriam estar imergidos
do desejo de aprender através da técnica de
producdo, pois € a partir deste momento que ja
comeca o0 encantamento do autor por sua obra (no
caso, os alunos).

Duas das producdes foram coletivas. Alguns alunos
tiveram dificuldades na correcdo. Um aluno ainda ndo
estava alfabético, entdo contribuiu oralmente. Outro
aluno tinha dificuldade de segmentar as palavras
dentro de uma frase, entdo precisou de um pouco
mais de tempo nessa etapa. Todos tiveram autonomia
para escolherem as tematicas dos roteiros. Mesmo as
histérias sendo de ficcdo, a maioria escolheu assuntos
ligados aos seus desejos e ao cotidiano, como dois
alunos que gostavam de futebol, a menina que
gostava de danca, outro que adorava um jogo de
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videogame, uma que tem um sonho de ser professora
e um que fez uma homenagem ao seu cachorro. Uma
das producdes coletivas foi realizada com massinha de
modelar, nesse caso acreditamos que o recurso
motivou a criacdo do roteiro, porque esse material era
novidade na sala e estimulou o potencial criativo dos
alunos. Assim como um dos filmes que surgiu de uma
receita de salada de frutas, que era um desejo de dois
alunos de fazerem a receita para degustarem depois.
O mais importante dessa fase foi a motiva¢do dos
alunos que estavam realmente apaixonados pelas
suas histdrias. Nesse inicio, através de filmagens dos
momentos de producdo debatidos posteriormente no
ATRIUM (Grupo de Pesquisa) observou-se que a
aprendizagem se tornou uma constante.

Nas proximas fases (etapas seis e sete), os alunos
definiram os recursos e materiais, realizaram
pesquisas e também planejou-se no ATRIUM, a partir
dassuasideias, assugestdes das proximas acdes.

Nas etapas seguintes (oito, nove e dez), os alunos
partiram para acdo. Filmagens, selecdo de imagens ou
fotografias, dependendo da técnica utilizada. As
aprendizagens dessa fase foram variadas, alguns
aprenderam como manusear maquina digital, outros
a salvar imagens, criar pastas no computador e quem
escolheu fazer o filme em Stop Motion, além destas
habilidades, exerceu a paciéncia, pois teve que mexer
bem devagar os objetos de cena e fotografar, mexer
mais um pouquinho e fotografar, foram mais de mil
fotografias por menos de trés minutos de filmagem.

Todos demonstraram que a busca pelo resultado final
compensava. Para motiva-los, sempre foi mostrado o
material coletado, na propria maquina digital ou no
visualizador de fotos do computador, acelerando as
imagens e fazendo uma projecao de como ficaria. Os
'curtas' foram sendo celebrados com palmas, sorrisos,
satisfacdo de objetivo alcancado em cada etapa.

J& com o material coletado, os alunos comecaram a
andlise do material e iniciaram na edicdo do filme
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(etapas 11, 12 e 13). Para isso, foram utilizados os
softwares Movie Maker e Wondershare Filmora.
Nessa etapa, os alunos aprenderam a utilizar recursos
basicos de inserir imagens e videos. A maioria
precisou de ajuda para mexer no tempo de cada
imagem ou video. Também utilizou-se os comandos
«Ctrl+ C» e «Ctrl + V» (ferramenta de copiar e colar no
computador) para introduzir os textos. Alguns grupos
de alunos colocaram efeitos de transicdo ou de
imagens.

Na fase seguinte (etapas 14, 15 e 16), os alunos
pararam um pouco a edicdo e se dedicaram a trilha
sonora. Os alunos utilizaram o 'Youtube' para
escolherem as musicas do seu Curta Metragem.
Depois utilizamos, no nosso Grupo de Pesquisas o
software 'Formact Factory' para transformar os videos
das musicas em formato Mp3.

Nesta etapa, explicou-se sobre a Lei de Direitos
Autorais das musicas para publicacdes. Como os
videos ndo seriam comercializados e, a principio,
seriam utilizados como parte de uma experiéncia
pedagdgica na escola, poderiamos utilizar, porém, se
fébssemos apresentar em uma mostra ou festival
teriamos que modificar a trilha sonora com uma
musica autoral, livre ou de dominio publico.

Foi 0 que aconteceu com um video que representou a
escola na IV Mostra Experimental de Curtas-
Metragens «Curta Inclusdo e Diversidade»,
promovida pela Secretaria Municipal de Educacdo do
municipio, que ocorre anualmente. Foi importante
deixar que os alunos escolhessem suas trilhas pela
questdo da identidade que estavam construindo; faz
parte da sua 'assinatura' na obra. Voltou-se, entdo,
para a edicdo dos filmes (etapas 17, 18,19 e 20). Os
alunos inseriram as musicas, colocaram os titulos, os
créditos e realizaram as narracdes. Finalizaram,
mudaram letras, enfim, realizaram o acabamento do
curta-metragem.
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A Ultima etapa ocorreu no més de novembro, quando
houve duas datas de extrema importancia e de
culminancia do trabalho: a participacdo na IV Mostra
Experimental de Curtas-Metragens «Curta Inclusdo e
Diversidade», promovida pela Secretaria Municipal de
Educacdo de Novo Hamburgo, apresentada dentro de
uma sala do cinema da cidade e o «| Curta a Escola»,
onde foram apresentados todos os 'curtas'
produzidos por estes alunos.

Criou-se dentro da escola um espaco tematico, com
direito a «tapete vermelho» para os autores. Para a
mostra, foram convidados familiares, colegas,
professores, amigos, funciondarios da escola, a
Secretaria Municipal de Educacdo, entre outros.

Os curtas foram exibidos em um teldo e
posteriormente os autores foram homenageados
com uma medalha e certificado de participacdo. Foi
um momento extremamente significativo para os
alunos envolvidos, muitos pais se emocionaram ao
verem o potencial de seus filhos destacados!

Todos na escola estavam envolvidos com a proposta,
acompanhavam de perto o crescimento,
envolvimento e a euforia dos alunos. Sempre se
compartilhava todas as etapas com os professores, a
diretora, a coordenadora pedagdgica e os
funciondrios.

Todos os momentos foram importantes e
significativos, ndo so pelo resultado final, mas sim por
todo processo alcancado ao longo do percurso.
Percebeu-se no Grupo de Pesquisas ATRIUM (durante
a analise do processo criativo nos encontros
realizados) um crescimento em todos os sujeitos
envolvidos. Se poderia descrever sobre a trajetéria de
cada um dentro desse projeto, mas o numero de
caracteres ndo nos permitiria e talvez as palavras ndo
conseguissem traduzir na integra toda a
aprendizagem, o envolvimento e o crescimento de
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cada um, pois alguns sdo um tanto subjetivos. Porém,
resumidamente pode-se descrever um dos
momentos:

Um dos sujeitos envolvidos é J., uma aluna com
deficiéncia auditiva, que em anos anteriores estava
aprendendo libras, mas ndo se adaptou e através de
dois aparelhos auditivos comecou a ouvir, porém
tinha muita dificuldade de se expressar, interagir e
falar com as pessoas. Na hora de narrar seu 'curta’,
perguntou-se se ela queria que outra pessoa narrasse
e ela disse: «-Nao! Eu que fiz! Eu vou fazer!». Quando
ela terminou a narrac¢do foi um misto de
encantamento, orgulho e felicidade. Teve até gente
que disse que era a primeira vez que ouvia a sua voz.

TR N gcnicrias

Depois disso ela ndo parou mais de falar. Os
professores contavam que ela estava participando
oralmente das aulas, lendo textos em voz alta,
apresentando trabalhos para a turma, enfim
melhorou até a interacdo com os colegas. No
Atendimento Educacional Especializado foi
continuado esse processo de estimular a fala.
Atualmente ela estd criando o seu segundo curta-
metragem, estamos também gravando um clipe onde
elacanta!

Na sequencia apresenta-se o0 processo de construgdo
de dois dos curtas-metragens e uma imagem da
apresentagdo naescola.
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Figura 1. Processo visual de criagdo de curtas metragens.
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Figura 2. Processo visual de criagdo de curtas metragens.
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Figura 3. apresentacdo dos curtas metragens na escola.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

No inicio, quando se pensava no Grupo de Pesquisas
ATRIUM em realizar esta intervengdo nesta escola a
partir do dispositivo cinematografico, ndo se
imaginou a proporcdo que ela atingiria. Alcancar os
objetivos preestabelecidos foi somente uma das
conquistas. A intervencdo teve um 'ganho' muito
maior. Foi muito além do esperado!

Os alunos sentiram-se mais seguros e valorizados,
com isso melhoraram sua autoestima e
aprendizagem. Quem ja estava alfabético, conseguiu
aprimorar as suas producdes escritas, melhorando o
vocabuldrio, trazendo uma melhor segmentacdo do
texto em paragrafos e sequéncia logica das ideias.
Quem estava iniciando o processo de alfabetizacdo
também melhorou o seu desempenho. J4 |é e escreve
palavras simples.

Todos cresceram ao longo do processo. Destaca-se
também, a mudanca de postura dos alunos, que
engloba varios aspectos como aprendizagem,
interacdo com os colegas e o professor, a sensibilidade
dever osubjetivo e amelhora da autoestima.

Foi proposto a abordagem da lingua tanto escrita
guanto falada na educacdo formal quando se
trabalhou a escrita na criacdo do roteiro e na
pesquisa. A matematica na edicdo do filme quando se
calculava com os alunos o tempo dos videos.
Abordou-se o uso das ferramentas tecnoldgicas que
trouxeram a vida para suas histdrias. E muitos outros
conhecimentos.... Os alunos e o Grupo de pesquisa,
também, vivenciaram as questdes que envolvem a
educacdo informal, quando se permitiu que os alunos
utilizassem os seus conhecimentos de mundo nos
‘curtas' que produziram.

Acredita-se que a educagdo tem que ser atraente e
que o processo de aprendizagem deve privilegiar
acBes em que os alunos sdo protagonistas, autores da
sua propria aprendizagem. A producdo de Curta

TR ngenicrias

Metragem permite isso, porque é um processo rico
em criacdo e desenvolve muitas outras habilidades
gue trazem os desejos a tona e oportuniza os alunos a
aprenderem, pois os alunos se sentem motivados e
valorizados pela sua producdo.

Percebeu-se que a produgdo de curtas-metragens
nao se justifica apenas pelo resultado final, mas sim
por todo processo percorrido pelos alunos ao longo
dassuas producdes.

A experiéncia de produzir um Curta Metragem como
estratégia de autoria, aprendizagem e inclusdo pode
ser utilizada por qualquer professor, independente da
série e drea que atua. E um processo simples de
criacdo e pode ser feito com poucos recursos,
utilizando uma mdéquina fotografica e um
computador. Porém, o mais importante é ter vontade
de realiza-lo. Talvez a dificuldade maior seria de editar
ovideo, mas atualmente existem tutoriais na internet
e programas que facilitam esse trabalho. Se os alunos
se sentirem motivados e a relacdo for de interagdo
entre todos os envolvidos no processo, os resultados
serdo superpositivos e a aprendizagem serd uma
consequéncia.

Atualmente, o «Curta a Escola» faz parte do
calenddrio anual de atividades da escola e foi
ampliado paratodasasturmas!
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