EL JUEGO Y LA LECTURA LUDICA COMO
HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS PARA EL
USO DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y
COMUNICACION QUE POTENCIEN LA
CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO

n la sociedad del conocimiento se hace nece-

saro buscar nuevas y mejores formas de ac-

ceder a la informacion v a la comunicaciin v es en

gste aspecto que la Educacion debe incursionar v

proyectarse como gestora ¥ promotora de inpova-

ciones pedapomcas acordes con el contexto, con

ADRIANA MARA ZULUAGA MONSALVE oty “”‘-'iﬂl.':ﬁr R oL, uhuceins
i ez - de los supetos. A micios del siglo XX1 no pueden

Profesora Universidad Autéooma de Manizabes seguirse ignorando los cambios generados por los
Coinvestigadors Proyecto Biblioteca Digital desde Colombia  2vances lécnoldgicos. Solo una educacidn que

Revista ANFORA o636



mire el presente puede constrair
para el futwro, Vivimos en un
mundo cuyos espacios y Uempos
han sido modificados sustancial-
mente. Conocemos de manera
diferente, sentimos de manera
difersnie, somos diferentes, nos
expresamos diferente, vivimos
diferente. «Los medios - y en és-
pecial los medios de comunica-
cidn - son mediaciones que ne-
cesariamente contribuyen a cam-
biar la manera de ver y de expre-
sarse del hombre..... Los medios
son mediaciones del hombre:
éste los usa para representarse y
conocerse= (CAMPO, 1993,
Pig. 159)

Esto hace que en nuestra labor
como docentes trascendamos la
concepeion gue lenemos sobre
educacion vy la pedagogia misma
y pensemos mas alld de la sim-
ple transmision de informacidn
¥ CONOCT MICHo PENSemos Mds en
potenciacion ¥ construccion de
individuos que hacen parie de un
entomo social al cual proyecta-
rin todos los conocimientos que
han aprendido.

Pudiéramos pensar que lo ex-
PUESIO ANteriONMENIE 25 UNa con-
tradiccion, y no lo creo asi, pues
la educacién y los procesos pe-
dagogicos se convierten en los
elementos fortalecedores de los
procesos de ensefianza - apren-
dizaje, sin embargo se deben apo-
yir en estrategias tecnoligicas de
informacion vy comunicacion ac-
tuales y ahi es donde los educa-
dores debemos asumir una posi-

CIOn com relacion & sus Us0s,
puzs estos teadrin el éxito que
se quiere dependiendo de la in-
tencionalidad con la que se utili-
ce, Los medios siempre han exis-
tido y siempre se han vtilizado
los procesos educativos; des-
de la voz y el cuerpo del docente
hasta la incursion de medios me-
canicod, eléctricos y electrdnico:
lo importante es reconocerios
como tal: como medios. Los pro-
cepos educativos cambian con
la utilizacién de los medios, en
tanio que son mediaciones que &l
profesor utiliza, pero su sentido
lo da su uso: el como y el para
qué en los procesos de enseflan-
za - aprendizaje. De ahi que los
medios se convieran en otro re-
Curso mds que s¢ incorporm & los

procesos pedagdgicos,

s Nupstros sisteras cducativis
deben ne silo Preperar pifiin
puera giee Heguen o ser loy tra-
bajadores del mafana, sing
tambidn cindadanos del  mon-
do ¥ gprendices a lo lorgo de
Kol su vida, Ly peneraciones
que nof siguen debenr apren-
der ausar con webiduria ld tec-
mologl, ftica v responsable-
merite. pera ef bien de tooka Ly
humanidad, Asimismo, deben
APFERGST o « P Blotalmer-
e v aciear lovalmente s, Deben
ser  dolevantes. pociemies,  fu-
mildes, responsailes ¥ respe-
fuvrsers,  [dehen aprender a8 oo-
SPeTar, COMURICEFES ¥ cohabo-
Friar ot perde de  diferenies
FEzas, culturas, pérevos, na-
clomalidad, cominldades, reli-
Eiones v cregnciay filosdfiogy.

Eige px up reguerimisnto
pruy  pramde  peird puestron
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«...en nuestra labor
como docentes tras-
cendamos la concep-
cion que lenemos so-
bre educacidn y la pe-
dagogia misma y pen-
semos mds alld de la
simple transmisidn de
informacion y conoci-
miento...»



«Los medios siempre
han existido y siempre
se han utilizado en los
procesos educativos;
desde la voz y el cuer-
po del docente hasta la
incursion de medios
mecdnicos, eléctricos y
electronico: lo impor-
tante es reconocerlos
comao tal: como me-
dios.»

AL Syl I VO, WIFELC R
et e aiquellon gue duchan
por transformarse de los pro-
totipoy tradicionales de laes-
cuela de by riby, la escucla de
los ploneros, la escuaclo de
la Jabrica de ruestro poasa-
d, sen grganizocionss que
aprendeti= ¥ scomunidades
plobales de aprendizajes Las
AbE v fecoldpiany de Comdi-
cacign v colaboracidn pusden
apiigdearis log educadorey o én-
JFemiar exters reloi.

No podiremos mutrir aprendices
plobales g meRod  gue lEaga-
s whidl wlibon ded it de
aprendizap global v de la co-
msmdad gplobal, No podnemoes
auirir trabajadores def conoci-
mwbewiler W garemdices o fo darga
de foda la wida, sin anies
feper  esClelid FiCOy SR O
clmdenio imeRsivo, en informa-
~cicwr. B concepre radicional
e excuky debe cambiar v debe
evwalsckonar & 1 lugar o un sis-
ternct plhoabil de cemiress de apren-
dizeife.

Lay tecnologioy avansodas por
5 mizmas  me reformards o
educarich ml comiiordi (a5 ex-
rructuras de bay dwcleles, pero
A1 peecdermies disPribney eguinkan

vammente b capacided téonica,
peslremery comienzar g brimdr-
bt 3 quiienes Henen visicn de re-
Jorma educativa para  que ei-
ploren s magia, podremos
empoxderar a los profesones para
Jug Sean gulay crealivios de
quisies serdn aprendives g o
derges e ks s viked, odvar aalien-
] & CREFIFICENCN Y CENERCe -
doret, para que ovaden o foci-
litar el aprendizaje o log profie-
sores de lax esonelas, ¥ asi pro-
iciar og cambbos enlirades al

inrerhowr de {05 sisiemar v de ks
centuiinntidey SOpRIrTe, gl Ao
AECE Ao PRlFa Fee P RC ey
crcweia ¥ reformar o edeca-
clikye. ( Karly RUTHEOWERKL,
ciiada por GALVIS
FANQL EVAL Alvaro En: RIE
Revisia de Iformdiica Eaduca-
Hva, Ved 1S N® 2. 19G8)

APORTES DEL USO DE
TECNOLOGIAS A LOS
PROCESOS DE ENSENAN-
ZA - APRENIMZAJE:

El incorporar este tipo de inno-
vaciones tecnoiogicas en los pro-
ces0s de enschianza - aprendiza-
Je son avances imporianizs para
la educacidn, por cuanto posibi-
litam pencrar v validar diversas
formas de acceder al conoci-
micato que son igualmenie vili-
das como la presencialidad y el
acompaiamiento permanenie del
docente en la formacién de los
educandos. Sin embargo es ne-
cesano aclarar gue la wilizacion
de estos medios cobra
significancia segun el objetivo, la
credibilidad y la posicion con la
Que S¢ asuma su uso, on ofras
palabras segin su intencionali-
dad, pues el medio por i 30lo no
ensefia, sino segin su conceplua-
lizacidn e intencionalidad.

A continuacidn planteard al gunos
de los beneficios que consideno son
Apores IMPOrtAnies en su wso:

I. Disedio y presentacidn de la

informacidn: Con esie as-
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pecio guiero resaltar el es

fuerzo y UEMpPo que se nene
que dedicar al trabajo que
con antenioridad se ha teni-
do que elaborar, por caanto
en el proceso de enseRanza -
aprendizaje, en esta modali-
dad. cobra valor por su par-
ticularidad y aplicabilidad
para propositos scadémicos,
es decir, el incorporar tec-
nologias v medios virtuales
exige a las instituciones pen-
sar y disefiar sus propios
curriculos acordes con las
exigencias del medio y del
tipo de profesional que se
quiere formar. Adqui la infor-
macion no es s6lo un clamuo-
lo de datos sino una elabora-
cidn conceptual y pedagagi-
ci que acompaiia al sujeio en
el desarrollo de destrezas v
habilidades propias de su
disciplina. Esto exige tanto
a docentes como a estudian-
tes, padres de Familia y di-
rectivos un cambio de acti-
tud frente al reconocimiento
de nuevos y diferentes espa-
cios interactivos a los que
culturalmente han estado
acostumbrados, es decir, el
concepto “aula® trasciende
el espacio y el iempo, ya
no seri el espacio fisico ex-
clusivo para desempaiiar
este tipo de actividad y un

tiempo limitado de accidn,
sing que se implementarin
diferentes formas de comu-
nicacion e interaccion en las
cuales el diadlogo de saberes
permitizin la construccion de
nuevas ¥ diferentes formas
de acceder al conocimiento,

Lo anterior no quiers decir
que el papel que cumple el
docente se pierda 0 se des-
conozca, por el conirario
enige mucha mas entrega ¢
INNOVACHN, pOr CUAnio sus
malenias no seran o mismo,
desde lo pedapogico, sino
gue serdn construcciones
concepluales, teoricas y
metodolbégicas propias car-
gadas de creatividad, repre-
sentaciones simbolicas, de
acompanamientos lidicos
que hagan del aprendizage,
de la informacion y del con-
tenido un proceso agradable
¥y motivante de adquisicion
de conocnmiento.

Temendo en cuenta o ante-
rior. la estructuracion [Ggica
del material se convertiri en

obb e Unvirsoan Autonoma oe MariZALES

un elemento fundamenial en
el proceso de diseio y
estructuracion que hace el
docente de sus textos, ade-
mds teniendo en cuents que
éstn es una de lus caracke-
risticas indispensables del
aprendizae significativo, ya
que el estudiante pueda y
debe relacionar lo aprendi-
do con suUS COnGCiMmieEnios
previos O con experiencias
previas; squi cobran validez
la vida cotidiana, es decir, el
cimulo de expenencias y
aprendizajes que el estu-
diante ha adquindo a través
de su vida los cuales le per-
miten confrontar ¢ indagar
acerca del conocimienlo,
Este proceso implica para el
docente presentar la infor-
macitn de manera procesa-
da y acompafiada de pregun-
tas que envuelvan o
involocren al estudiante en
el terna o trabajar. Ademds
&4 necesano recordar que la
logica o estructura de pre-
sentacidn del contenido o
materia de estudio determi-
na la manera como el cono-
cimiento debe sér represen-
tado y, por consecuencia, la
tecnologings) mas adecuada.

. Seleccidn de tecnologia

educativa: Entendicla comi



3.

«lps medios de comunica-
cion amificiales (tecnologias
tangibles). medios de comu-
mcacion naturales y métodos
de instruccion (tecnologias
intangibles} que pueden ser
usados para educars
(ESCAMILLA, 2000. Pig.
15). Este ex un elemento fun-
damental en el contexto del
proceso educative porgue
dependiendo de su seleccion,
uso ¥ creatividad se podrin
lograr los objetivos espera-
dos en el proceso de ensefian-
za - aprendizaje. para nadie
es desconocide el siguiente
planteamiento; o gue s¢ ve

¥ s¢ escucha perdura en la
memoria vy aforunadamen-
te este tipo de medios dan la

posibilidad de combinar e
intercalar imdgenes, texios,
audio, entre olros gue ayu-
dan a asociar y apropiar el
Cconocimeento.

Asumir una corriente peda-
gogica: Como es claro que
log contenidos gue se elabo-
ran como medios de informa-
cion teenolGgicos tiene fines
académicos, se hace necesa-
Fidy ENIONCES, ASUTTIE UNE oS-
tura pedagogica en su con-
cepcion y planteamiento,
esto quiere decir gue segan
su curriculo, su filosofia y su

modelo pedagogico, se deben
chsedar los cursos interach-
vos virtuales, porque de lo
que se trati ¢s de foralecer
los procesos de ensenani -
aprendizaje v no masificar a
los educandos o través del
manejo de informacion v del
conocimiento. Comao To ha-
bia retomado antertormente
en la cita de Kathy
RUTHKOWSKI: hay que
apensar plobalmente y actuar
localmentes:. Desde laexpe-
ricacia vivida en el proceso
investigativa de Biblinteca
[rigital desde Colombia se ha
ssurmido una posturn pedago-
gica fundada en el
constructivismo (por lo me-
nos en ¢l mabajo desarmolla-
do en la Umiversidad Autd-
noma de Manizales) porgue
lo que se pretende es que el
estudiante pueda construir
conocimiento o resolver pro-
blemas teniendo como pun-
to de partida la utilizacidn de
medios tecnoldgicos. Lo
anterior exige que el proceso

educativo se centre en el
alumno, hasandose en los
procesos imfemos de cons-
truccion de conocimiento v
en la maners en que ¢l 2stu-
diante estudia ¢ indaga el
medio para consirur su pro-
p!lﬂ' l:li,'ll'.lﬂ-l;,!.ll'l'llﬂlllﬂ. esio ne-
quiere que se brinde al estu-
diante ¢l mayor ndmero de
oporiumdades para construir
sU propio conocimiento, o
que prima agui ¢s ¢l proceso
y no el resultado porgue el
estudianic extrae activamen-
e ka informacisn necesans
del ambente de aprendizae
para construir sus propios
modelos mentales. Este npo
de postura pedagogica permi
te gue los estudiantes sean
capaces de descubnr e cono-
cimiento, Asi como o plan-
tea José  Guadalupe
Escamilla: «Descubrir no
significan que aporten algo
nuevo a la clencra, sno mas
bien que ellos “redesculyan”
|las cosas. Bruner (en Araujo,
1988}, defensor del aprends-
eaje por descubrimiento, pro-
pone qué la ensefianza debe
ser percibwda por el alumno
oMo un conjunto de probie-
mas ¥ lagunas por resolver,
a fin de que éste considere ¢l
aprendizaje como significa-
tivo e importante, La pro-
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puesta de Bruner supone que
el estudiante es pane activa
en el proceso de adguisicion
de conocimisnto v o wn sum-
ple recepror del conocimign-
tow, (2000, Pag. 56).

Esic upo de aprendizaje re-
(uiere s Dempo, Mo purm
quien ko disedis (el docente)
commo para quien participa (el
alumno) por cuanio exige un
procéso mucho mas elabora-
do en cuanto a mvest gacion,
analisis, comprensin, elabo-
racion de prodoctos v exigen-
cias para con los trabajos, lo
imporiante agui es gue o
aprendido asi es mejor com-
prendido, es significativo,
por tanto no se olvida Tacil-
mente. Para lograr el apren-
dizaje por descubrimiento,
los disefios de los cursos olos
medios viruales que se van
a utilizar deben genemr un
ambiente propicio para quc

el estudiante pueda desarmo-
llar habulidades para la per-
cepoidn, la resolucitn de pro-
blemas, [ indagaciin, el and-
lisis, la observacion, la des-
cripcion, las relaciones con
Olros grupos y simular situa-
ciones que les permita el
nbordaje de los contemdos.,

4. Didloge profesor - alum-
no:  Este es uno de los as-
pecios mis dificiles de cum-
plir coando se usa este tipo
de metodologin, sin embargo
se puede potenciar lemendo
como referencia lo siguien-
fe:  un MArco COnversacios
nud gue garantice el discur-
s0, la adaprabilidad, la
interaccion y la reflexion, es
decir, disponer de estralegias
dimde cada uno pueda expo-
ner sus puntos de vista, don-
de el docente adapte ia
interaccion del estudiante
con ¢l mundo que lo rodea,

o684s Unnersinan Auronoma o Manizaies

és un didlogo interactivo de
contextualizacion y acerca-
miente 6 la realidad; voelvo
y retomo o planteado ante-
riormentes, o que s¢ preten-
deé aqui s generar un cono-
cimignto, no masificar y
descontexfualizar al estu-
diante de su realidad.

5. Creneracion de ambierites
lidicos y ereativos; Enten-
théndose o lbdico como o-
das lax netividades onentadas
u facilitar gue el participante
se relacione consigo mismo,
conm olras F‘ET‘.‘LﬂI’IE.‘j :r L lm
objetivos, métodos v lareas
asignadas en cada una de las
actividades. Esto exipe pen-
sar la lidica mas alla del sim-
ple juego en ln medida que
é5te se convierte en un ele-
mento pedenciador del cono-
cimiento, donde s& crean y
recrean nuevas y variadas
formas de acceder a la infor-
macion. Asi como lo plan-
fea Advaro Gialvis en su texio
Educacidn para el siglo XXI
apoyada en ambientes educa-
bvos interactivos, lddicos,
creativos ¥ colaborati vos:

=La mecion de Juegeen s foe-
M colonpitad, Bl Pouio 85 #
presgaa en o maveria de las
fer i inodermas, F e e nii-
did pew Hanlzeaga commer: =g
getividad o ocupacidn  vofus
L, eferciad  diertro de cier-
dikd v dleteremdmados Memites de
HLEHEO | SR, (A SRR PR
plad  laremende acepiadar,

frern alesalpiamene ol



Fieas, qret ene o W gele vl
rcam e de R serRbimdenio
ot tericin v ale alege, @ comn
e wng conefencia redre yu di
Jerencia con la vida cotdiam s

El aceriijo. por su parte, im-
plica el juego de pensar, el reto
de resalver proflemas, ef am-
sy de alrernaiivay oy soly-
cidy, o baisgredi ¥ formialic-
cidm e preguntes. AsT mis-
wm, orec iy recesidod de snda-
gar, e ecplorar, de cuestio
par; exige ef exieblecimiene
de relaciomes ¥ asocinciones,
Al enirar on mn acerfifo e
solucionador - explorador ye ve
BEraides por un eV ESpacio,
icrerky, fonddsticn, de et me.
e, e GrErfipy £3 MrWl s
v forme, pensar v ode relacio
maprse oon el orwwscirmiendn, Lo
ECEFTOS SECn Gl apremdil de
ler odbrvian, v Meverls ol mun
di del penzamiento creali-
ool PO, P, 78]

Desde esta perspectiva el jue-
20 5¢ conviere en una hera-
mugnta lddica y educativa que
envuelve al estudiante en un
mundo desinhibidor, creative
e imaginativo en el que pue-
de desarrollar el pensamien-
to ¥ la creatividad, puede
potenciar capacidndes y ha-
bilidades, ademis de traspa-
sar lo conocido para indagar
en lo nuevo y lo desconoci-
do, aqui la incertidumbre, la
capacidad de asombro v de
duda servirin de base para la
constreccion de nuevas y di-
versas formas de actuar ante
el mundo.

La creatividad cs una cueall-
dad humana en la que se ar

ncula ln dimension persomnal
como la dimension cultural
del supeto que lo lleva a dis-
frutar v sentir con agrado v
gusto lo que hace, asi como
lo plantea Galvis: «Las per-
SORA5 Creatl vas dif ieren entre
ellas, pero todas aman logque
hacen. Noes la esperanza de
aléanzar la fama o de hacer
dinero lo que los mueve, sino
la oponunidad de hacer algo
gue les encanta, de disfrutar,
La creatividad conlleva el
gusto de descubnr la verdad
v la belleza, ser capaz de ex-
presar de manera simple v
clegante una relacion obser

vada, de producir noveda

des.» Esto lleva a cada indi-
viduo a darse ln oporiunidad
de ser curioso, de cultivar en
€l el interés v fa atencidn por
las cosas mas simples, por
asombrarse y por encontrar la

razon de sorde las situacio-
nes. fENOIMEnos ¥ COSES que
le rodean: asi como los ni-
fos quicnes son las personas
mis creativas, pues en ellas
perduora siempre |a cunosi-
dad, el wmeres por lo desco-
nocido v son capaces de sor-
prenderse ante los hechos.,
Lo que se pretende mgui es
s, volver o todos los
educandos v educadores ni-
flos para que polencien su
capacidad creadora vy su ca-
pacidad de apertura que les
permita mirs més alla de lo
inmediaio,

0. Potenceacion de valores:
Este tipo de metodologia le
imprime und dindmica propia
de trabaj v de formacion a
los educandos en ln medida
en gue desarrolla ¥ potencia
valores comdo o autonomia,
la responsabilidad, el coope-
rativismo v el compromisa,
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pues exipe de ellos una po-
sicidn consciente acerca del
reto que asumen al  utilizar
este tipo de estrate gias peda-
ghgicas  por cuanto de la
calidad de los trabayos que s¢
realizan y de la honesudad
con la que s¢ trabaje depen-
de de criterios personales.

ASPECTO NEGATIVO
QUE SE PERCIBEN EN
EL USO DE ESTE TIFO
DE MEDIOS PARA EL
PROCESO DE ENSENAN-
ZA - APRENDIZAJE

La interaccidn social: A pesat
del rabajo colaborativo que a tra-
vés de esta metodologia se pue-
de utilizar se evidencian aspec-
tos que pueden incidir notable-
mente en la formacion de [os

educandos. Recordemos que por
naturaleza somos seres socinles,
fue requerimos del medio v de
otros para socializarnos, el con-
lacto, |a permanencia, las sensa-
clones, [as expresiones corpori-
les, la comunicacion v el inler-
cambno le dan una dindmica pro-
pia y aportan al desarrollo de [a
persona, es o través de ella que
desarrollamos [a inteligencia y el
aprendizage social. Complemen-
tando este  planteamiento
retomaré lo expuesto
Yygosky cuando dice: - Todo
conocimiento sé adquigre dos
VECES! UNA Primera ver coma

por

intercambio social (inlerperso
nal) ¥, una segunda, de ma-ne
interna (intraparsonal ... Los es-
ludiantes reconstruyen &l sigm
licado extenor en significado in-
teriors. Es decir, los aprendiza-
jei se construyen desde el imer

cambic v el trubajo colectivo has-
ta apropiarlo e individualizario.
Sin émbargo esta situacion se
prende cuando se limita el pro-
ceso de ensefanza - aprendizaje
gl contacto meramente virtual,
por cuanto el estudiante se voel-
ve una persona sutosuficiente e
individual, no desacrolla kabali-
dades comunicativas ni de inter-
cambio social, prerde su identi-
dad ante los otmos pues se reduce
S0l @ un corren y es reconocido
il Al gUnces CAs0s NO POT SU Nom-
bire sano por su direceion electr-
nica. Lo antenor por tanto, exi-
g2 pensar fonmas inferactivas en
laz que se puedan combinar la
presencialidad con la vinualidad.
Admgue &3 RECESAND FECONOCET
ue [is nuevas propucstas ya cs-
tin trabajando csie aspecto como
¢s el caso del aprendizaje
il abriitivo
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