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TRATAMIENTO INFORMATICO DE LOS MATERIALES
ARQUEOLOGICOS DE LOS FONDOS DEL
MUSEO ARQUEOLOGICO MUNICIPAL DE CARTAGENA

SANTIAGO GARCIA LORCA ® MARIONA PORTI DURAN
ISABEL M. MARTINEZ SANCHEZ ¢ MARIA SALUD CARMONA DiAz
MUSEO ARQUEOLOGICO MUNICIPAL DE CARTAGENA

Resumen:

Presentamos la elaboracién de una aplicacién informdtica para la
gestién y la catalogacién de los materiales ubicados en los fondos del
Museo Arqueolégico Municipal de Cartagena, que permita la con-
sulta de los citados materiales para su posterior estudio.

Abstract:

We show a computer application to search of the archaeology
objects that are in the Museum Archaeology of Cartagena to after
study of them.

INTRODUCCION

Desde hace algin tiempo se han estado usando aplicaciones infor-
mdticas para el desarrollo de las actividades arqueoldgicas de campo y
en los laboratorios, ayudando a las tareas de investigacién o de resti-
tucién de alzados, planimetrias o bisquedas de informacién en los
inventarios que hasta hace poco llevaban largos perfodos de trabajo.
Aplicaciones basadas en programas tales como Access, Filemaker, o
Power Point, que nos permiten agilizar el trabajo de recopilacién de
la informacién.

La informdtica ofrece grandes posibilidades a la arqueologfa en el
sentido de compilar la informacién de uno o varios yacimientos, con-
jugdndola segtin el deseo del arquedlogo que realice una determinada
investigacién, mediante programas o data bases que permitan realizar
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busquedas complejas y dindmicas, teniendo toda la informacién de
un determinado yacimiento en un golpe de vista.

Actualmente disponemos de la tecnologfa necesaria para la elabo-
racién de aplicaciones que nos permitan combinar los datos no de un
yacimiento determinado, sino de varios, pudiendo establecer cone-
xiones y conclusiones de una forma mds rdpida y sin los costes tem-
porales tan altos que se usaban hace unos afos.

DIGITALIZACION DE LOS FONDOS DEL MUSEO ARQUEOLOGICO
MUNICIPAL DE CARTAGENA.

Las excavaciones arqueolégicas que se han venido realizando en la
ciudad de Cartagena en los tltimos afios han generado una serie de
documentacién arqueoldgica que resulta una tarea bastante ardua y
lenta su localizacién para un posterior estudio en los fondos de este
museo, algo légico si tenemos en cuenta el volumen de material que
ha proporcionado intervenciones como la del Teatro Romano.

Para la solucién en parte de este problema planteamos la creacién
de una base de datos interactiva en la que se contengan referencias a
los materiales arqueoldgicos que los fondos de este museo arqueold-
gico guarden para su posterior estudio, y que la labor del investiga-
dor, en este sentido, no sea tan ardua y ralentizada. Es decir, la cata-
logacién de los fondos del Museo y su posterior tratamiento infor-
mdtico, que permita realizar buisquedas de materiales y yacimientos.

Para ello contaremos con varios programas que nos dardn la clave
para la realizacién de esta aplicacién informdtica. Estos son AutoCad,
Access, y FrontPage, en sus versiones correspondientes a 14, y 2000,
respectivamente. Son estos los que nos permitirdn, en primer lugar,
digitalizar los fondos del museo, y posteriormente, crear una aplica-
cién que nos permita buscar en ellos los materiales correspondientes
a los yacimientos que se encuentren ubicados en ellos.

Comenzando con este trabajo', se realizd un plano de los fondos
del museo sin una escala determinada, puesto que con el programa
que usaremos para el tratamiento digital nos permitirdn el visionado
del mismo a la escala que nosotros queramos. Una vez que teniamos
realizado esta planimetria, el siguiente paso era el de digitalizar el
mismo, para lo cual realizamos un escaneado del plano a una resolu-
cién alto — unos 900 ppp? —, tras lo cual lo importamos a un docu-
mento de AutoCad 14, con el que, y a través de las herramientas poli-
linea, creacién de bloques, sombreados, etc, desarrollamos el dibujo
en toda su extensidn, acercindonos cuando queramos realizar trazos
con mdximo detalle, y alejdindonos con el programa del dibujo cuan-
do lo consideremos oportuno®. Antes de ello no debemos dibujar sin
haber creado una nueva capa en la que desarrollaremos todo el dibu-
jo. Una vez que hemos concluido la tarea de digitalizar toda el 4rea de
los fondos del museo arqueolégico municipal de Cartagena (Fig.1),
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' Trabajo realizado por Mariona Porti Duran,
Isabel M. Martinez Sanchez, y Maria Salud
Carmona Diaz.

2 “ppp” son las iniciales de puntos por pulgada
correspondientes a la resolucion aplicada al
escaner para la digitalizacion del plano anterior-
mente comentado.

* Preferimos acercarnos los maximo posible
puesto que de esta forma el dibujo resultante
sera muy verza y practicamente igual que el ori-
ginal.
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* Tarea realizada por Mariona Porti Duran.

s Este ejemplo no es veridico, lo enunciamos tan
sélo para que el lector se haga una idea aproxi-
mada de lo que estamos hablando.

¢ Los hipervinculos son referencias directas o lla-
madas que se realizan de un programa a otro, y
en este caso, lo que pretendemos hacer es rea-
lizar enlaces de los distintos cédigos hacia una
base de datos creada con Access 2000, de tal
forma y manera que la persona gque consulte
esta aplicacion pinche en una determinada caja
y ésta llamada le sea contestada con el conteni-
do de la misma.
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Figura 1. Digitalizacién General de los fondes del MAMC.

estaremos en disposicién de colocar en cada lugar los cédigos de todas
cajas que en estos fondos se guardan para su investigacién. Cada cédi-
go* no sélo corresponde con una serie de cajas, sino que ademds tiene
su equivalencia con los correspondientes yacimientos, afios, y unida-
des estratigraficas que en ellas se contienen. Por ejemplo, que el cddi-
g0 0 caja 256 corresponde al yacimiento de Teatro Romano, Campana
96, UU.E.E 4830, 4831, 4832, 4833°.

Del mismo modo se han colocado tramas de colores, en el plano
digitalizado, para la rdpida identificacién de los yacimientos dentro
de los fondos del Museo.

Una vez realizado este trabajo, exportamos el plano, ya digitaliza-
do y con los cédigos anteriormente citados situados en su lugar
correspondiente, hacia un programa que nos permita establecer lazos
e hipervinculos® entre este mismo, y una database ya creada para este
efecto, en la que se contengan los datos correspondientes a cada una
de las cajas, datos tales como Yacimiento, Campasia, Unidades
Estratigrdficas que contiene esa caja, y algiin tipo de Observacidn que se
quiera hacer al respecto.
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Asi pues, se han desarrollado varios planos, uno general, y otros de
sectores, que podrdn ser consultados en el museo arqueolégico muni-
cipal de Cartagena, en los que se encontrardn vinculados todos lo
cédigos correspondientes a cada una de las cajas con una consulta
rdpida’ realizada bajo formato Access 2000, en la que se mostrardn al
investigador los datos anteriormente expuestos de los yacimientos
correspondientes alas cajas seleccionadas. Hemos pensado en que
debemos realizar cerca de los 500 hipervinculos, entre las propias
cajas y las consultas rdpidas, ademds de los vinculos con bisquedas
que no sean el hecho de pinchar en una determinada caja, tales como
los cddigos correspondientes a las cajas que existen de un determina-
do yacimiento y su localizacién exacta en una réplica digitalizada del
plano del museo®.

La base de datos realiza bajo Access 2000 y a la que van a morir
todos los hipervinculos es de un sencillo formato, en la que se especi-
fican campos dedicados al yacimiento, afio o campafa del mismo,
U.E., algiin apartado de Observaciones, y un campo de Objeto Ol¢’,
que nos permita la insercidn de pequefios planos indicativos del lugar
al que se estd refiriendo ese hipervinculo en concreto, de tal forma y
manera que la localizacién de los yacimientos en los fondos del
Museo se perfecta.

Pensamos que serfa conveniente realizar una serie de consultas a
parte de las que ya hemos planteamos, tales como yacimientos y cam-
pafias, unidades estratigrdficas, o cajas correspondientes a un deter-
minado yacimiento, o del mismo modo campafas de un yacimiento
en concreto.

El formato en el que se presentard esta aplicacién serd el de
Internet Explorer 5.0 0 6.0", debido a que es modo en el que se com-
pila toda la informacién desde FrontPage, programa en el que des-
arrollaremos todos los hipervinculos, del mismo modo que se usan los
S.I.G. en arqueologfa, pero en una menor escala, y sin tantas posibi-
lidades que éstos, pero con la misma idea de interactividad, es decir,
que el investigador pueda moverse por los fondos del museo arqueo-
16gico municipal de Cartagena, sabiendo en todo momento donde se
encuentran los materiales de las excavaciones realizadas en la ciudad,
a través de una restitucién virtual de los propios fondos, platedndo-
nos, en una posterior fase, la renderizacién total de los fondos, con
dibujos en tres dimensiones de las cajas y materiales renderizados,
acercdndonos lo mds posible a la realidad.
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? Una consulta répida es una consulta programa
en Access, para la que nada mas que se ha de
realizar un hipervinculo para que se ejecute.

® Realiza bajo AutoCad 14 con una trama de
color o relleno que indique su ubicacion exacta.
¢ Es decir, un campo destinado para los graficos.
* Lo cual no quiere decir que se tenga que col-
gar enla red.

" se trata de la recreacion virtual en tres dimen-
siones de los fondos, realizando incluso alzados
de las estanterias con las cajas colocadas en su
lugar correspondiente.
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