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KATAMOTZ EXERCISES VIDEOGAME FOR TREAT SPECIFIC WRITING  
ERRORS
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plano terapéutico es reconocida en la comunidad 

investigativa respecto a la rehabilitación de pacien

algunos programas creados para intervenir el 

Deco-fon o de de

Fast Ford 

Word (FFW)

Aquari Soft

Tradislexia 

herramienta digital El Espía 2.0

la investigación de los procesos para aprender 

la institución educativa mediante la selección de 

Katamotz Ejercicios como la herramienta 

desde la experiencia de sus docentes del área de 

MATERIALES Y MÉTODO
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Katamotz Ejercicios.

medios a través de los cuales se recopilaron las 

experiencias obtenidas con la práctica de uso 

pretendió describir e interpretar las valoraciones 

la siguiente tabla; lo anterior sin pretender gene

Tabla 1. 

DESDE EL ENFOQUE CUALITATIVO DESDE EL ENFOQUE CUANTITATIVO

Dimensiones Aspectos Dimensiones Aspectos
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Frecuencia de uso.
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Programación.

Historia.

Facilidad de uso.
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Tabla 2. 

ENFOQUE CUALITATIVO ENFOQUE CUANTITATIVO

Primera hipótesis:

Segunda hipótesis:

Criterios de inclusión y exclusión del es-
tudio a partir de la aplicación pre de la 
Prueba de Evaluación de Procesos Cog-
nitivos en la Escritura PROESCRI

criterios de selección de la población del estudio 

se tuvieron en cuenta tanto los resultados pre en 

el segmento de la prueba denominado Procesos 

de estructuración léxica. Dentro de los criterios 

en el estudio.

citaron a sus padres o acudientes para explicar 

Katamotz Ejercicios; 
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Resultados cuantitativos bajo el contraste 
de las medianas frente a los resultados de 
las pruebas pre y post de PROESCRI con las 
hipótesis del estudio.

disminución del error.

primera de ellas haciendo alusión a la mediana 

totales del pretest.

Fase de uso en casa del videojuego Katamotz 
Ejercicios y aplicación posterior de instrumen-
tos: cuantitativo y cualitativo.

Katamotz 

Ejercicios

de ambos momentos de aplicación de la prueba 

docentes permitieron recolectar en su totalidad la 

RESULTADOS

Katamotz Ejer-

cicios

resultados muestran un sesgo.
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Resultados cualitativos bajo el análisis de los 
supuestos frente a los datos aportados por los 
cuestionarios de valoración del videojuego y 
la entrevista directa.

estar totalmente de acuerdo con el grado de 

no transmitieron la misma percepción respecto 

se encontraban de acuerdo con este aspecto; 

Tabla 3. 

RESULTADOS GENERALES PRUEBAS PRE Y POST DE PROESCRI APLICADAS A NIÑOS ESCOLARIZADOS  
CON EEE USUARIOS DEL VIDEOJUEGO KATAMOTZ EJERCICIOS

ID
PJE ESCALA  

PRE
TOTAL EEE PRE PJE ESCALA POST TOTAL EEE POST

# SES. VIDEO 
JUEGO

Tabla 4. 

SIGNIFICANCIA Y CONTRASTE DE MEDIANAS CON LOS DATOS PRE Y POST DE LA PRUEBA PROESCRI

DATOS Sig. Me prueba pre Me prueba post Diferencia Me.

Omisiones

Sustituciones

Segmentación/Fusión
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tos permiten resolver el cumplimiento del primer 

mienta para la diversión sino una herramienta 

les pareció un aspecto adecuado de la práctica 

desacuerdo.

Para complementar los anteriores resultados en 

Katamotz Ejer-

cicios

coincidencia de la aplicación con el receso de la 

mendada como un aspecto positivo para lograr 

cooperación con el proceso.

go estuvieron relacionados con la programación 
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la descarga debido a un desconocimiento básico 

del estudio como la entrevista directa desarrollada 

DISCUSIÓN

Katamotz Ejercicios como recurso 

a un nivel alto.

Figura 1. 

Katamotz Ejercicios
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del estudio como sus docentes consideraron como 

uso tuvieron una aceptación positiva por parte de 

ellas abre una nueva posibilidad de investigación 

medir este aspecto contemplando tan solo los 

serius games

Katamotz Ejercicios

de las actividades; así como sus contenidos con 

CONCLUSIONES

de una institución educativa de la ciudad de 

Bucaramanga.

Kata-

motz Ejercicios permitió evidenciar en los diecinue

consideran producto de la selección adecuada de 

Katamotz Ejercicios como un recurso 

se desarrollan desde las instituciones educativas 

o los consultorios de rehabilitación.
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Katamotz Ejercicios

como sus docentes lo determinaran como una 

contenidos.

comportamiento de disminución como el resto 

girar en torno a la evaluación puntual de cada 

serius games

educativos.
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