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Resumen

Gréficos e tabelas enquanto recursos para a comunicacdo de dados sdo encontrados
frequentemente nos diversos meios de comunicacao e por sua veiculacdo constante,
entendé-los é um aspecto relevante para a participacdo do individuo na vida social.
Para analisar graficos é fundamental compreender como estes foram organizados, a
ordem dos dados e sua relagdo com o contexto da informacao que veicula, processo
gue envolve leitura, interpretacfes, construcdo de sentido e inferéncias. O software
educativo no ensino de Estatistica, pode se constituir como ferramenta para a
ampliacdo das experiéncias com o saber matematico e estatistico, além de ajudar
estudantes a desenvolver o raciocinio estatistico e aprender novas formas de
representar dados. Em nossa pesquisa realizamos um estudo sobre as possibilidades
de uso de tecnologias no trabalho com o Tratamento da Informacéo, em particular
sobre a interpretacdo de graficos no software TinkerPlots. Para isso, temos como
proposta metodoldgica analisar o software, a partir do uso do programa por alunos
do 5° ano do Ensino Fundamental, em situacdes de resolucdo de situacdes
problema envolvendo a interpretacdo de graficos. Os alunos vivenciaram
inicialmente uma etapa de familiarizagdo com o software, sequida de uma etapa de
interpretacdo de situagdes problemas, de quatro tipos: problemas de uma variavel,
problema de duas variaveis; problemas em que os estudantes sdo solicitados a
analisar a tendéncia do gréfico, e problemas de constru¢do de um novo caso. Os
resultados da pesquisa apontam para a importancia do software no favorecimento
de diferentes formas de representacdo de dados, bem como no enriquecimento de
estratégias de resolucdo de problemas envolvendo o Tratamento da Informacé&o.

Palavras chave: Educacdo estatistica; Software educativo; Interpretacdo de
graficos.
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Graficos e tabelas enquanto recursos para a comunicacio de Os resultados apresentados baselam-se na analise de
dados sido encontrados frequentemente em diversos contextos um dos problemas interpretados por uma dupla de
sociais. De acordo com Carvalho. Monteiro e Campos (2010,  participantes no segundo dia do estudo. A sequéncia A. B.
p- 214), a interpretacdo de graficos “ndo se resume apenasaler C e D da Figura 1. exemplificam algumas das
dados™ mas ¢ um processo de resolugio de problemas. cuja  Vvisualizacdes produzidas pela dupla diante das questoes
aparéncia do grafico. a natureza das questdes. os fipos de propostas:
mformacdes e as experiéncias daqueles que inferpretam sdo |-
aspectos a serem considerados. Como resultado. a
mterpretacéo de graficos ndo € wm processo espontaneo. mas
encontra-se fortemente dependente das situacdes de ensino
organizadas pelo professor. No entanto. a interpretacdo ¢
construcdo de graficos ainda sdo habilidades consideradas
complexas por alunos e professores e as dificuldades
relacionam-se a construcdo de escalas. aos eixos. a
comparacdo dos dados. a relacao das informacoes com
intervalos de tempo. dentre outras (SELVA. 2009). A utilizagéo
das tecnologias tem crescido na drea de interpretagdo e
producéo de graficos fornecendo novas formas de analisar, de
explorar dados e de pensar em ideias estatisticas, permitindo
que os estudantes tenham o foco na interpretagio de resultados
e na compreensao de conceitos. De acordo com Garfield &
Ben-zvi (2008) o uso da tecnologia no Ensino de Estatistica ¢
proveitoso quando feito para acessar. analisar e interpretar
dados reais. automatizar calculos e processos. produzir e
modificar graficos. além de criar simula¢des para apresentar
conceitos abstratos. Nesse sentido. nossa pesquisa busca
aprofindar o estudo sobre o uso de tecnologias para a
mterpretacdo de graficos. especificamente sobre o software
TinkerPlots 2.0 (KONOLD E MILLER. 2005) . Desenvolvido
para estudantes de 10 a 14 anos, este sofhware pode ajudar
estudantes na investigacdo de dados e conceifos estatisticos.
Assim. ordenando. empilhando e separando os dados. os

estudante vao progressivamente organizando os dados para | . i B
= : R R - foram fundamentais nos momentos de duvidas e
responder questoes ¢ com isso, criar seus proprios graficos. s . & 8 .
2 ajudaram a encontrar solucdes para os desafios. pois a

M OLOGCIA relacdo entre variaveis com diferencas as vezes muito

i = m : ténues foram facilitadas pelas visnalizacdes construidas
Participaram do estudo 3 alunos do 5° ano do ensino : 2o
no sofhware. Assim. a analise dos dados aponta o

Fundamental de uma escola da rede particular de ensino do ] : ] .
- ‘ = ~ : Tinkerplots como ferramenta para possibilitar diferentes
Recife-PE. Brasil. O estudo foi feito em duas sessdes em dias Wit 5 ‘ 3
formas de representacdo de dados. bem como a promocao

consecutivos. de acordo com o esquema abaixo: 7 ; < eyRE ) .
do enriquecimento de estratégias de resolucdo de
problemas sobre interpretacdo de graficos.
= Familiarizacdo com o Software (Banco de dados “Gatos”).
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= Epreseniagoes produzidas pela | ul 00 11 51

Dentre as estratégias utilizadas pela dupla com o uso
do TinkerPlots. temos: arrastar a varidvel género para a
area dos plots e utilizar a ferramenta Case Counr que
quantifica os casos para cada género (A): Arrastar os
plots horizontalmente. facilitando a comparagdo entre as
variaveis (B). mudanca de representacdo com o aumento
dos intervalos (C). criacdo de nova representaciio visual
dos dados com grafico de barras (D).

De forma geral. a dupla respondeu aos problemas
propostos explorando mais as alteracdes na escala e
também construindo representacdes diversas (como o
grafico de barras) diferentes daquelas com icones
circulares. As representacdes criadas a partir do soffware
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