
LOGICA Y PSICOLOGIA

FINALIDAD
Una "descripcion del instrumental 10-

gico" es la necesaria primera parte de
un curso de logica, y no se afiade uno
u otro de los adjetivos que se acostum-
bra atribuirle de "moderna 0 simboli-
ca" 0 "matematica" porque la logica de
hoy es la Iogica de siempre en cierta
fase de desarrollo, fase que empieza con
Boole (1848) despues de la aristotelica
y de la escolastica.

EI hecho de que se publique una des-
cripcion del instrumental logico en una
Revista de Psicologia no es debido al
hecho de que dicte un curso de logica
en la Facultad de Psicologia que edi-
ta la Revista, sino al hecho de que la
Iogica siempre ha aparecido como "ar-
te del bien pensar" 0 mejor con su ob-
via prolongacion: Ia Matematica apa-
rece hoy como "Ia manera de penaar".

Eso lleva por 10 tanto a la admision
implicita de que un analisis hondo de
los procesos Iogicos (y matematicos)
(descripcion de las categorias y de los
operadores Iogicos y de su manejo) de-
be permitir vislumbrar, por 10 menos,
un analisis de los procesos psi qui cos mas
elementales consfitutivos del proceso
complejo que se llama "pensar".

I) DESCRIPCION DEL INSTRUMEN.
TO LOGICO

A. Evento - Signo - Simbolo
Eventos y ob jetos 0 cosas

La nocion de ob jeto 0 cos a ha sido,
hasta principios de este siglo, la cate-
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goria fisica fundamental. Pero el con-
siderar el mundo como un conjunto,
aunque ordenado (cosmos), de ob jetos
o cosas ha llevado a contradicciones que
han obligado al hombre a una revision
critica del concepto de ob jeto.

Esta revision ha sido enfocada desde
el punto de vista del fisico y del psico-
logo y ambos han llegado a la conclu-
sion de que como categoria fundamen-
tal del conocer hay que tomar la de
eoento,

Evento:

Evento es 10 que acaece en una par·
te del campo i ambientes y que se pue-
de convertir en estimulo al actuar so-
bre la otra parte del campo iorganis-
mo) en determinadas condiciones.

Objeto 0 cosa:

Se puede considerar como ob jeto 0

cosa toda region espacial (concepto que
se puede definir en terminos de even-
to e isotopia) que tenga una estructu-
ra invariante 0 casi invariante.

Lo que precede hay que considerar-
10 apenas como un indicio de defini-
cion de objeto 0 cosa, porque precisa-
mente las diferentes ciencias tienen co-
mo tare a determinar tales estructuras
invariantes 0 casi invariantes.

Una definicion de objeto parece im-
posible por ser el mismo inagotable.

Eficiencia

Los eventos con respecto a la eficien-
cia (relativa a un organismo) pueden
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ser ineficientes 0 subumbrales y eficien-
tes 0 superumbrales 0 simplemente es-
timulos, segun que al actuar sobre ese
organismo, puedan 0 no desencadenar
un evento que es la respuesta, por par-
te de este organismo a aquellos esti-
mulos.

Estimulo - Respuesta

Estimulo, por 10 tanto, es todo even-
to que actuando sobre un determinado
organismo desencadena otro evento (res-
puesta) por parte de este mismo orga-
nismo,

Presigno

Un presigno es un estimulo que ha ac-
tuado sobre un organismo simuluinea-
mente con otro estimulo. Este se llama
el asociante y aquel el asociando-asocia-
do. Con respecto a la euocacioti los pre-
signos pueden ser: inevocativos y eeo-
cativos 0 signos.

Signo

Un signa es un estimulo (asociando)
que habiendo sido asociado (en un or-
ganismo) a otro estimulo (asociante)
es susceptible de euocarlo, es decir, de
hacer desencadenar a ese organismo (in-
terpretet la misma respuesta iinterpre-
tante) que el estimulo asociante desen-
cadenaria por sf solo si se efectuara.

SignificaciOn

La -significacion es el proceso en el
cual a un estimulo (asociante) se asocia
otro estimulo (asociando) de tal mane-
ra que este es susceptible (y entonces se
dice asociado) de evocar a aquel, es de-
cir de desencadenar la misma respuesta
que este desencadenaria por si solo, si
se efectuara.

Designado

EI estimulo susceptible de ser evoca-
do (asociante) por otro estimulo (aso-
ciando - asociado) 0 estimulo signo se
llama el designado (por el estimulo sig-
na) .

Denotado

EI designado por un signo, en el caso
de que tambien se efecnie, se llama el
denotado.

Condicionamiento: sintomas y
semiones

Los sigos con respecto al condiciona-
miento pueden ser: incondicionados 0

naturales 0 sintomas y condicionados 0

artificiales 0 semiones, segtin que la aso-
ciacion del asociando con el asociante
sea natural 0 artificial. Por ejemplo: "el
humo es un sintoma, es decir un signo
natural, del fuego".

Finalidad: iconos y fanticos

Los semiones por ser artificiales tie-
nen una finalidad y con respecto a esto
pueden ser: representativos 0 iconos 0

plasticos 0 eideticos y comunicativos 0

fanticos. Por ejemplo: "una caricatura
es un icono, es decir un signo artificial
representative".

Motivacion: etiones y simbolos

Los fanticos con respecto a la motioa-
cion pueden ser: motivados 0 etiones e
inmotivados 0 arbitrarios 0 simbolos.

Por ejemplo: "el inclinar la cabeza
es un fantico motivado 0 etion de sumi-
sion" mietras que "la palabra 'perro' es
un Iantico arhitrario 0 simholo de la es-
pecie zoologica 'perro'''.

SimbolizaciOn

Al proceso de significacion cuando
tiene como resultado final un simbolo
se Ie llama simbolizacion.

Las tres fases de la significaciOn

En un proceso de significacion se pue-
den distinguir las tres fases siguientes:

a) a un estimulo adecuado, un orga-
nismo contesta con una determinada
respuesta (eso significa que a estimulos
equivalentes el organismo "caeteris pa-
rihus" contesta con respuestas equiva-
lentes)
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b) al estimulo que precede (asocian-
te ) se busca asociar otro estimulo (uso-
ciando) haciendo que este segundo su-
ceda simultaneamente con el primero.
El organismo por la presencia del aso-
ciante continua dando la misma res-
puesta.

c) finalmente ee hace que suceda solo
e1 estimulo asociando. Si el organismo
contest a con la misma respuesta con la
que contesta cuando sucede el solo es-
timulo asociante, entonces es licito afir-
mar que el asociando ha sido asociado
al asociante y que el primero se ha vuel-
to signo del segundo puesto que es ca-
paz de evocarlo y desde ese momenta se
dira designado.

En la Tabla numero 0 se dan los es-
quem as de las tres fases de la significa-
cion.

B. CATEGORIAS LOGICAS

Simbolos

Determinacion: constantes y variables

Los simbolos con respecto a la deter-
minacion pueden ser:

determinantes 0 constantes e indetermi-
nantes 0 variables.

Por ejemplo: "e" es el simbolo de un
bien determinado Rl (nlimero real) y
por 10 tanto es una constante (base de
los logaritmos naturales 0 penerianos).

InterpretfLbilidad: variables libres y
ligadas

Las variables, con respecto a su inter-
pretabilidad pueden ser:
interpretables 0 efectivas 0 lib res e inin-
terpretables 0 aparentes 0 ligadas 0 mu-
das.

Por ejemplo: en la expresion "si x es
un Nt (nlimero natural), entonces,
x;::: 0" x es una variable libre, mientras
que en la expresion:

"para cualquier valor de x, si x es un Nt,
entonces, x;::: 0" x es una variable Ii-
gada.

Variables lib res

La regIa para reconocer si una varia-
ble es libre es la siguiente:

"Si en una expresion que tenga signi-
ficado y que contenga una variable esta
se sustituye por una constante, 10 que
se llama una interpretacion, y la expre-
sion resultado sigue siendo significativa,
entonces la variable es libre." Por ejem-
plo: en la expresion (significativa]
"si e es un Nt, entouces, x;::: 0" x es una
variable Iihre, porque la expresion se
transforma en otra, tambien significati-
va, si se interpreta x como sigue: "si 1
es un Nt, entnoces, 1;:::0".

Variables ligadas

La regIa para reconocer si una varia-
blc es Igada es la siguiente :
"Si cn una expresion que tenga signifi-
cado y que contenga una variable esta
se sustituye por una constante 10 que
se llama una interpretacion y la nueva
expresion resulta un sin sentido, enton-
ces la variable es Iigada".

Por ejemplo: en la expresion signifi-
cativa "para cualquier valor de x, si x
es un Nt, entonces, x;::: 0" la variable es
ligada porque la expresion se vuelve un
sin sentido si se iterpreta x como sigue:
"para cualquier valor de 1, si 1 es un Nt,
entonces, 1;::: 0", expresion sin sentido
que se presenta como tal apenas se es-
criha "1" despues de "para cualquier
valor de". Ademas si se confrontan las
expresiones:
"para cualquier valor de x, si x es un
Nt, entonces, x;::: 0"
"para cualquier valor de y, si y es un
Nt, entonces, y;::: 0"
es facil darse cuenta de que designan el
mismo hecho y por tanto es licito enun-
ciar 10 que sigue:
"se puede cambiar el nombre de una
variable ligada sin que esto altere el sig-
nificado de la expresion en la cual la
variable aparece, hecha la salvedad de
que el nuevo nombre difiera del nom-
bre de las demas variables". Por ejem-
plo en la expresi6n:
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"pc a, pc h, a es un Nt, y, h es un Nt, y,
a-l-b = h-j-a" es licito camhiar b en c
sin que altere el significado de la ex-
presion
"pc a, pc c, a es un Nt, y, c es un Nt, y,
a+c = c-j-a", pero no es licito cambiar
b en a y pensar que el significado quede
invariado; en este caso la expresion se
puede transformar en:
"pc a, a es un Nt, y, a = a"

Completez: proposiciones y terminos

Los simbolos con respecto a la com-
pletez pueden ser:
completos 0 cerrados 0 proposiciones e
incompletos 0 abiertos 0 terminos.

Simbolos completos 0 proposiciones

Son completos los simbolos de hechos,
es decir, 10 que los gramaticos llaman
interjecciones y proposiciones.

Simbolos incompletos 0 terminos

Son incompletos 0 terminos los sim-
bolos de individuos, clases operadores a
izquierda, operadores a derecha (en par.
ticular propiedades) y operaciones (en
particular relaciones).

Las categories gramaticales
Los simbolos de individuos dan lugar

a las categorias gramaticales de nombres
y nombres propios.

Los simbolos de clases, operadores y
operaCiones, dan lugar a las demas ca-
tegorias gramaticales de: sustantivos,
pronombres, adjetivos, verbos, adver.
bios, preposiciones, articulos y conjun.
ciones.

Categorias logicas

Por 10 que precede se puede afirmar
que las categorias logicas en primera
instancia son las de: proposiciOn y ter.
mino, y en segunda instancia son las de:
proposicion, individuo, clase, operador
a izquierda y a derecha (en particular
propiedad) y operacron (en particular
relaciOn) .

Las diferentes categorias Iogicas se
pueden presentar tanto bajo la forma de
constantes como bajo la forma de va-
riables: lib res 0 ligadas.

Proposiciones
Determinacion: propostctones determi-
nantes e indeterminantes

Las proposicioes, siendo simbolos (de
hechos), pueden ser, segun su determi-
nacion: determinantes e indeterminan-
tes.

Proposiciones determinantes
Son proposiciones determinantes ° ca-

tegoricas las que son simbolo de un he-
cho bien determinado.

Generalidad: proposiciones particulares
y generales

Las proposrcrones categoricas, con
respecto a la generalidad pueden pre-
sentarse sin variables y entonces se lla-
man particulares, como por ejemplo :
"3> 5" 0 con variables, itodas Iigadas!
y entonces se llaman generales, como
por ejemplo:
"para cualquier valor de x, si x es un
Fc (mimero fraccionario), entonces,
x+O = x"

Veracidad: proposiciones oerdaderas y
[nlsas

Las proposlclones categoricas, con
respecto a la veracidad pueden ser ver-
daderas 0 lalsas. Por ejemplo: "3<5"
es una proposicion categorica particular
verdadera, asi como "para cualquier va-
lor de x, si x es un Nt, entonces, x;::;:=:O"
es una proposicion categorica general
verdadera, mientras que "7 <4" es una
proposicion categorica particular falsa,
asi como "para algun valor de x, x es
un Nt, y, x+ 7 = 0" es una proposicion
categorica generalmente falsa.

Proposiciones indeterminantes
Son proposiciones indeterminatnes 0

condicionales las que son simbolo de
un hecho indeterminado.
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Las proposiciones condicionales siem-
pre se presentan con variables j por 10
menos una libre!, com opor ejemplo:
"x es un Nt, y, 5.x - 20 = 0"

Las proposiciones condicionales no
son ni verdaderas ni falsas: todo depen-
de del valor que se atribuya a la (s) va-
rfahle (s) libre (s) que en la misma apa·
rezca (n).

Por ejemplo: "x es un Nt, y, 5.x - 20
~ 0" 0 falsa si a x se Ie sustituye, su-
pongase 5: "5 es un Nt, y, 5.5-20 = 0".

Variabilidad: proposiciones unioariables
y plurioariables

Las proposiciones, tanto las genera-
les como las condicionales sc pueden,
con respecto a la variabilidad, distin-
guir en singulares 0 unioariobles y plu-
rales 0 plurivariables, segtin que las va-
riables que en ellas aparezcan sean una
o mas, tcnicndo en cuenta siempre que
en una proposicion general las variables
que cuentan son las ligadas ( j no hay
otras! ), mientras que en una proposi-
cion condicional las variables que cuen-
tan solo son las lib res, aunque puedan
presentarse variables Iigadas. Asi por
cjemplo: "para algun valor de x, 5.x-20
= 0" es una proposicion general univa·
riable, mientras que "para algun valor
de x, para algtin valor de y, 5.x+3.y
= 13, y, 2.x+5.y =9" es una proposi·
cion general bivariable; de la msima
manera:
"5.x - 20 = 0" es una proposicioll con·
dicional univariable, mientras que:
"5.x+3.y = 13, y, 2.x +5.y = 9" es una
proposicion condicional bivariable.

Complejidad: proposiciones monoato·
micas y poliatomicas

Con respecto ala complejidad las pro-
posiciones, tanto las categoricas (parti.
cuIares 0 generales) como las condicio-
nales, pueden ser: simples 0 monoatomi.
cas y compuestas 0 poliatomicas.

Por ejemplo: "3<5" es una proposi-
cion particular simple 0 monoatomica
mientras que "3<5, y, 5<7" es una pro·

posrcron particular compuesta y mas
precisamente biatomica ; para algun va-
lor de x,5.x - 20 = 0" cs una proposi-
cion general simple 0 monoatomica,
mientras que "para algun valor de x,
x es un Fc, y, 5.x - 21 =0" es una
proposicion general compucsta y mas
precisamente biatomica, "S.x -- 20 =
0" es una proposicion condicional sim-
ple 0 monoatomica, mientras que "x es
un Fe, y, 5.x - 21 = 0" es una propo-
sicion condicional compuesta y mas pre-
cisamente biatomica.

Verificabilidad: condiciones propias e
impropias

Las proposiciones condicionales, con
respecto a la oeriiicabilidud se pueden
distinguir en propias e impropias,

Las proposiciones condicionales pro-
pias 0 simplemente condiciones son las
que, para algtin valor atribuido a la (s)
variable (s) Iihre (s) que en ellas apa-
rezca (n ) , se verifican; y para algun
otro, se falsifican, Por ejemplo: "5.x-20
= 0 y, x ee un Nt" es una condicion
(propia) porque: si a x se sustituye 4
se verifica 5.4 - 20 =0) si a x se sus-
tituye 5 se falsifica (5.5 - 20=0) .

Las proposiciones condicionales im-
propias pueden ser identicas y absurdas.

Las proposiciones condicionales iden-
ticas 0 simplemente identidades son las
que se verifican para cualquier val<'r
atribuido a la (s) variable (s) libre (8)
que en ellas aparezca (n), como por
ejemplo:
"x es un Nt, y, y es un Nt, y, x+y =
y+x".

Las proposicione8 cOlldicionales ab-
surdas 0 simplemente absurdidades son
las que se falsifican para cualquier va-
lor atribuido a la (s) variable (s) libre
(s) que en ellas aparezca (n) como por
ejemplo:
"x es un Rl, y, x2+1 = 0"
Se dira que:
"las condiciones (propias) son verifica.
bles parcialmente"
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"las identidades son verificables total-
mente"
"las absurdidades son verificables nula-
mente"

Plenitud: proposiciones plenas e
implenas

Se dieen plenas, aquellas en las cua-
les se menciona explicitamente 10 (s)
referencial (es}, es decir,la (s) clase (s )
en donde la (s ) variable (s) libre (s )
que en ellas aparezca (n ) toma (n ) su
(s) valore (s). POI'ejemplo : "x es es un
Rl, y, x2+ 1 = 0" es una proposicional
condicional implena.

Es obvio que la "plenitud es una pro·
piedad que toda condicion debe llenar"
puesto que sin plenitud no tiene sentido
declarar si una condicion es verificable
o no, como por ejemplo en el caso de:
"x2+ 1 = 0" que es verificable para
x Cm (complejo) y no 10 es para x R1.

Terminos: posioos y activos

Los terminos 0 simbolos incompletos
pueden, con respeeto a su funcionalidad
-es decir a la Iuncion que desarrollan
en una proposicion-c- distinguirse en pa·
sivos y actiuos. POI' ejemplo, en Ar-itme-
tica son pasivos los siguientes: 0,1,2, ;
Par, Impar, Primo, ... , Congruente; .
Menor, Mayor, Minimo, ...
y son activos los siguientes:
un divisor de, un multiple de, el cuo-
ciente de, el resto de, ser un par, ser un
divisor de, ser el cuadrado de, ...

Pasivos: individuos y clases

Los pasivos que asi se llaman pOl' "ser
objetos de manipulacion" se pueden dis·
tinguir con respecto a la complejidad en
individuos y clases.

POl' ejemlo, en geometria, son indivi-
duos los siguientes: un punto A, un
punto B,. .. y son clases las siguientes:
un segmento, una recta, un triangulo, ... ;
longitud, area, ... perpendicular, ... con-
gruente.

Individuos: simples y compuestos

Los individuos con respecto a su com-
posicion pueden ser : simples 0 compues-
tos. POl' ejemplo en Aritmetica, son sim-
ples los siguientes: 0, 1, 2,... y com-
puestos las 2-plas ordenadas:
<1,3>, <2,6>, <3,9>, ... 0 las 3plas
ordenadas:
<0,1,2,>, <1.2.3>, <2,3,4>, ...

Las 2-plas ordenadas, a su vez, pue·
den ser puntuales 0 fibradas segun que
la primera componente 0 antecedente
sea un individuo simple 0 una clase, Son
puntuales, pOl' ejemplo, las 2.plas
<0,1> <0,2> <1,2>, ...
<1~3,5,~ > <2~4.6~ >
<3~6,9~ >, ...
y fibradas, pOl' ejemplo, las 2-plas:
<~OiI> <~O,I'12> <~O, 1,2~3>, .
<~0~~0,1,3~ > <~OO 1 ~iI,2,5~ ». ..
Clases: simples y compuestas

Las clases tamhien, con respecto a su
composicion pueden distinguirse en sim-
ples y compuestas segiin que sus indivi-
duos sean simples 0 compuestos
POl' ejemplo, en Aritmetica son clases
simples las siguietes:

1
0,2,4,6, ~
1,3,5,7, ~
I,2,3,5,7,1l, ... ~
~0,3,6, ... ~ 4 1,4,7,... ~ ~2,5,8, ... ~ ~

y compuestas las siguientes:
~<~On> <~O I~2><~ ° 1 2~3> ... ~
~ <~O 1 2 ~ 0> <~ 1 ~ 1>
<iI,2 p> ~

Las clases compuestas pueden ser pun-
tuales 0 fibradas, segun que asi sean las
2-plas que las componen.
POl' ejemplo, en Aritmetica son puntua·
les las siguientes
el cuadrado = ~<0,0> <1,1>
<4,2> ... ~
el minimo = ~< ~0, ~ 0,I,5~ >
<1~ 4,17,~ > ... ~
y fibrados los siguicntes
menor = ~< ~° 1 ~>
<~O 1~ 2> ... ~
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cota inferior = i < i 0 i i 0 1 2i >
< i 0 1 i i 1,3,Si> ... i
Activos: extremales y no extremales

Los terminos activos 0 con una sola
palabra, los operativos segun su posicion
pueden ser extremales u operadores y
no extremales 0 infijos u operaciones

POl' ejemplo, en Aritmetica, son extre-
males los siguientes:
un divisor de, el factorial de, 0 • 0

y no ext rem ales los siguientes :
la adicion entre, la multiplicacion en-
tre,. o'

Los extremales a su vez pueden dis-
tinguirse en prefijos 0 preopertulores 0
prefuntores u opertulores a izquierda y
postfijos 0 sufijos 0 post operadores 0

postjuntores u operadores a derecha.

POl' ejemplo, en Aritmetica, son preope-
radores los siguientes:
un multiple de, un menor de, 0 0 0

y pos-operadores los siguientes:
el cuadrado de, el factorial de,. 0 •

Los diferentes tipos de operativos
logicos

Puesto que las categorias pasivas son
de tres tip os :
proposiciones, cIases e individuos, en-
tonces se puede afirmar que tambien
hay tres tipos de operatives IOgicos:
proposicionadores, clasifi'Cadores, indi-
viduadores, segun que, precisamente, el
resultado (operado) sea una propos i-
cion, una cIase 0 un individuo.

eada uno de estos tres tipos, a su vez
da lugar ados subtipos: simple y com-
puesto segun que el operando sea sim-
ple 0 compuesto y entonces el operati-
vo se cOllsideral'l1.un operador 0 una
operaci6n.

Es facil darse cuenta de que en total
debe haber treinta y seis operativos 10-
gicos y precisamente doce proposicio-
nadores, doce cIasificadores y doce in-
dividuadores como se acIara en la Tabla
Numero 1.

En la Tabla Numero 2 se da un pros-

pecto sinoptico de las categorias logi-
cas y de los tipos de operativos logicos.

En la Tabla Niimero 2' se clasifican
las operaciones con respecto al dominio.

Proposiciones y variables de una
teoria

Es evidente que en un tratado "bien
escrito" solo pueden aparecer proposi-
ciones categoricos (sobra decir que ver-
daderas!) y pOl' 10 tanto, ademas de las
eventuales constantes, solo pueden apa-
recer variables ligadas.

POl' ejemplo "0<1" es una proposi-
cion categories particular que sf puede
aparecer en un tratado de Aritmetica,
10 mismo que la proposicion categorica
general "para cualquier valor de x, x es
un Nt, y, x-j-U = x" 10 mismo no pode-
mos decir en la proposicion condicional
"Sox - 20 = 0"

Condici6n al referencial 0 de plenitud

Ademas, toda proposicion categorica
que aparezca en un tratado "bien escri-
to" tiene que ser plena" es decir, debe
ser el resultado de una (s) cuantifica-
cion (es] ejecutada (s) sobre una pro-
posicion condicional plena.

En general, cuando se desarrolla una
teorfa, Ia condicion de plenitud 0 con-
dicion al referencial se subentiende in-
dicando, desde el principio, que eon sig-
nos de cierto tipo se designan elemen-
tos del preferencial. POl' ejemplo, en
Geometria se hace la convencion que
letras mayusculas de imprenta siempre
indican "puntos" (y Punto cs el refe-
rcncial de la Geomctria).

Categorias l6gicns: finales y mediales

De 10 dicIIO anteriormentc se consi-
gue que las categorias logicas se pue-
den distinguir en: finales 0 proposicio-
nes categoricas: particularcs y genera-
les; mediales -0 proposiciones condicio-
nales, individuos, dases, operadores a
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izquierda y a derecha (en particular
propiedades) y operaciones (en particu-
lar relaciones).

Estas ultimas, es decir las mediales se
distinguiriin a su vez en: pasivas: con-
dicionales, individuos, clases, y activas:
operadores a izquierda, a derecha y ope-
raciones.

Conclusiones: Conductivismo y
estructuralismo.

La simple descripcion de las catego-
rias logicas obliga a aceptar como nece-
sarias dos direcciones en las cuales se
desarrolla la psicologia, direcciones que,
infortunadamente hasta hoy, no ha si-

do posible fusional'; se qui ere hablar de
la conductivista (behaviorista) y de la
estructuralista (gestaltista).

La primera, la conductivista, apare-
ce precisamente como necesaria en el
momento en que se empieza a hablar
del proceso de significaciOn y, en par-
ticular de simbolizacion, proceso en el
cual intervienen biisicamente la pareja
estimulo - respuesta y que tiene como
resultado final la formacion de simbo-
los. La segunda, la estructuralista, apa-
rece como necesaria precisamente en el
momento en que se distingue entre sim-
bolos completos 0 proposiciones e in-
completos 0 terminos.
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Tabla 0
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Tabla 1

Proposicionadores Clasificadores I ndividuadores

Pr ~ Pr* Pr ~ CI* Pr ~ In*

CI ~ Pr* CI ~ CI* CI ~ In*

In ~ Pr* In ~ CI* In ~ In*

<Pr Pr>~ Pr <Pr Pr>~ CI <Pr Pr>~ In

<Pr CI>~ Pr <Pr CI>~ CI <Pr CI>~ In

<Pr In>~ Pr <Pr In>~ CJ <Pr In>~ In

<CI Pr>~ Pr <CI Pr>~ CI <CI Pr>~ In

<CI CI>~ Pr* <CI CI>~ CI <CI CI>~ In

<CI In>~ Pr <CI In>~ CI <CI In>~ In

<In Pr>~ Pr <In Pr>~ CI <In Pr>~ In

<In CI>~ Pr* <In Cl>~ CI <In CI>~ ~n

<In In>~ Pr* <In In>~ CI <In In>~ In*
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Tabla 2'

r
proposicion proposicion

" clase

J
" individuo

{ dominic
clase pro posicion

Proposicionativos " clase
I " individuo

l individuo proposicion
" clase
" individuo

r

proposicion proposicion,. clase
" individuo

r clase proposicion
Clasificativos ~ dominio i " c]ase

l " individuo
I individuo proposicion
I " clase
l " individuo

r proposicion proposicion

I
" clase
" individuo

r I clase proposicion
Individuativos ~ dominio ~ " clase

l I " individuo
I individuo proposicion
I " clase
l " individuo
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