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Resumen:El humor es un fendmeno que nos ayuda en nuesteasanes personales y
que, al igual que ocurre con la cultura, vamos eigaudo segun crecemos. Cada pais
tiene un humor diferente. Por ello, es un aspeg&odal docente no debe olvidar cuando
se ensefia un idioma. Con esta unidad didacticanuteinos que el estudiante aprenda
tanto a reconocer como a producir chistes. Papa leimos seleccionado varios chistes
cortos donde el efecto hilarante se consigue a&drae o bien recursos linglisticos
como son la polisemia, y la homonimia tanto gratioano fénica, o bien expresiones
idiomaticas, diminutivos o error en las grafias.trAvés de distintas actividades el
estudiante ira reconociendo los mecanismos qudilsgam para crear humor en los
chistes seleccionados para, finalmente, crear glles10s estos tipos de textos.

Palabras clave:ensefianza, aprendizaje, creacion, chistes cortios, E
Do you know how to tell jokes?

Abstract: humor is a phenomenon that helps in our persefationships and, as well as

culture, we acquire it as we grow. Each countrydagdferent humor. Therefore, this is

an aspect that teachers should not forget whemitepa language. With this paper we
want students to learn how to recognize and proghkas. To do so, we selected several
short jokes where hilarious effect is achieved ubfo linguistic resources such as
polysemy and homonymy, graphical and phonics;doms, nicknames or error in the

spelling. Through various activities the studenll vécognize the mechanisms that are
used to create humor in the jokes, and finallyteréa themselves these types of texts.

Key words: teaching, learning, creating, short jokes, E/LE.

1. Introduccion

El humor es un fendmeno que nos ayuda en nuesi@sones personales y
que, al igual que ocurre con la cultura, vamos aigaudo segun crecemos. Ademas,
cada pais tiene un humor diferente. Partimos ddekr de que no se sabe realmente un
idioma hasta que no se comprende el humor, por ellprofesor debe ensefiar
estrategias para comprender y producir este fendniee este modo, no se crearan
malentendidos ni dentro ni fuera del aula.

Entre todos los géneros humoristicos que existemob elegido el chiste
porque, ademas de ser la estructura humoristicexmaiencia, es una estructura facil
de aprender. En palabras de Attardo (2008: 1083histe es «the simplest and least
complicated type of humorous text».

! Este articulo se integra en el Proyecto I+D FFR2B@941 «Innovaciones lingiiisticas del humor:
géneros textuales, identidad y ensefianza del espafio
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Siguiendo a Raskin (1985), en la interpretaciorudechiste se producen tres
fases: la primera es el establecimiento, dondessntan las bases de la broma. En
segundo lugar, tenemos la fase de incongruenciaged@e presentan dos guiones
opuestos y, por ultimo, la fase de resolucién, dosel elige uno de los dos guiones y
eso crea el efecto humoristico. En el ejemplo gqaegmtamos en la figura 1, la fase de
incongruencia la tenemos a partir de la poliseragagea la palabra salsa.

FASES DE INTERPRETACION DE UN CHISTE

Fase de establecimiento

Estructura

(Raskin, 1985) 3 Fase de incongruencia

(oposicién de guiones)

Escucha salsa

Fase deresoludion MUSICA/ CONDIMENTO
(efecto humoristico)

Figura 1. Fases de interpretacion de un chiste

2. Desarrollo de la actividad

¢, Sabes contar chiste€3 una unidad didactica donde el estudiante dafiekp
aprenderd a reconocer mecanismos humoristicos neaa chistes cortos. Para ello
hemos seleccionado varios chistes donde el efdlamamte se consigue a través de
polisemia, homonimia (tanto grafica como fonica)xpresiones idiomaticas,
diminutivos o ambigtiedad fénica. Esta ideada paraivel B2 o C1, donde el alumno
ya posee un vocabulario amplio y destreza vertzhdtividad se desarrollara en cuatro
sesiones de cincuenta minutos, con tres actividadda una. La tarea final sera la

creacion de un chiste. A continuacion, explicarefaesactividades que se desarrollaran
en cada sesion.

O™~

Reconocer mecanismos humoristicos para crear chistes
Objetivos
Crear chistes cortos

Nivel  mmm B2yCl

SESION 1: chistes cortos a través de polisemia
SESION 2: chistes cortos a través de homonimia
SESION 3: chistes cortos con diminutivos
Temporalizacién chistes cortos con expresiones idiomaticas
chistes cortos con ambigtiedad
SESION 4: consolidacién de mecanismos
y estructuras humoristicas

Tareafinal == Crea tu propio chiste

Figura 2. Resumen de la unidad didactica
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2.1. Sesion 1

El objetivo de la primera sesidn es ensefar a llasireos como se pueden
realizar textos humoristicos cortos a partir dpdisemia. Para ello se han creado tres
actividades. En la actividad 1 se presentan dageshdonde el efecto humoristico lo
encontramos a partir de la palabra polisérsalaa Se recomienda que el profesor lea
los chistes para darle la entonacion adecuadae Eodos se llevara a cabo una lluvia de
ideas para deducir que el efecto humoristico seaartir de la palabra salsa.

SESION 1 (1/3)

ACTIVIDAD 1: Vas a oir dos textos. éTe han hecho gracia? éPor qué?

Una sefiora en un i
restaurante: ¢Qué hace una

¢Me da usted un pollo? persona COln un
¢Con salsa? sobre de kétchup en
» o

iUn polliiiitttttoooo para la oreja?
gooossaaarrrr! Escucha salsa

Figura 3. Actividad 1

Para la actividad 2 se escribird en la pizamanar, pegarsey reconocery se
explicara que son palabras polisémicas que crearohan los chistes de la actividad.
Los alumnos, en parejas o grupos de tres, deberdasndos partes para que el chiste
tenga sentido.

SESION 1 (2/3)

ACTIVIDAD 2: A continuacién hay chistes creados a partir de la
polisemia que crea la palabra marcada, une la parte rosa con la parte
verde para que tengan sentido.

Maria anima el fuego Pues ahora mismo no caigo

Maria, las lentejas se iFuegora, ra, ra!

estan pegando iFuegora, ra, ra!

Doctor, doctor, vengo a

e i FECoHBZCE Pues déjalas que se maten

Figura 4. Actividad 2

La actividad 3 consiste en un ejercicio individdahde se debe completar los
huecos con las palabras polisémicas que se ofr€mmn.esto se hace que el alumno
tenga una vision completa del fenomeno humoristitaveés de la polisemia.
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SESION 1 (3/3)

ACTIVIDAD 3: Mira estas palabras. Las cuatro son polisémicas.
GATO REPITE BLANCO PROBLEMAS
Rellena los huecos para formar un chiste.

1. ¢Por qué los del Real Madrid van todos los domingos a misa?
Para ver a alguiende levantaruna copa.

2. ¢Por qué se suicidd el libro de matematicas?

Porque tenia muchos

3. Un sefior llama a casa de su vecinoy le dice:

Perdone, pero mi ha matado a su perro.

Eso es imposible— responde el vecino- ¢ esté usted seguro que se tratade mi
perro?, imi perro es un dobermann!

Si, si — contesta el vecino- jy mi es hidraulico!

4. Una hija le dice a su madre:

Mamé, mama, iqué buena esta la comidal

Pues hija

Mama, mama, iqué buena esta la comidal

¢Qué significado has utilizado en cada uno de ellos?

Figura 5. Actividad 3

2.2. Sesion 2

En la segunda sesion se trabajara con la homontamtg grafica como fénica.
En primer lugar, se explicara a los alumnos el eptecde homonimia y la distincién
entre palabras homofonas y homografas. En seguigdw, Ise les pedird que, de forma
individual, lean el chiste que se les ofrece enitr@ie deducir el mecanismo utilizado.

SESION 2 (1/3)

ACTIVIDAD 4: Otro recurso para crear chistes es la homonimia, ya sea por
palabras homéfonas u homdgrafas. A continuacién aparece un chiste con
dicho mecanismo. ¢Sabrias decir cual es?

Va una pareja por la calle y
aparece un ladrén que le dice a
la mujer:

-iDeme la cartera o la degollo!
Y dice la mujer:

-iGoyo! {Goyo! La cartera!

Figura 6. Actividad 4

Una vez que el alumno ha comprendido como se aifdizomofonia para crear
humor, se pasara a la actividad 5, donde se uizamsismo mecanismo que en la
actividad anterior, la homofonia. Se aconseja gaestprofesor el que lea el chiste para
gue el alumno escuche el efecto cémico y recondacpalabra homéfona. Esta
actividad se puede realizar tanto individual com@arejas.
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SESION 2 (2/3)

ACTIVIDAD 5: En esta actividad aparecen cinco chistes donde el humor ha
sido creado por expresiones homdéfonas. Tienes que identificar la palabra y
escribir en el recuadro la homéfona por la que ha sido confundida.

Entra un chicoa una
tienday le pregunta
el dependiente:

-Usted me dira
Y dice el chico:

-5i,1.80mo1.82m
aproximadamente

¢Qué es el arte?

Morirte de frio

Un sefior que era muy
peludo, se encontraba
mal y fue al médico. Su
médico era una mujer vy,
después de haberle
mirado bien todo el
cuerpo, le dijo:

-Sefior, es usted todo
vello

El sefior responde

-Gracias, usted también
es muy guapa

El capitandice:
-iAbordar el barco!

Y el barco quedd
monisimo

Un general le dice al
soldado

-ilce labandera!

- Le felicito mi
general, le quedd
bonita

15

Figura 7. Actividad 5

En la actividad 6 se trabajara con palabras honfegyrAqui el profesor leera el
chiste del ejemplo y explicara que el efecto comieme dado por la palabtaargo,
puesto que Juanito confunde el adjetivo con ellidpelEn el resto de los casos el
alumno debe seguir el mismo procedimiento, es dsefialar las distintas categorias
gramaticales que tiene la palabra homografa. Edfimidad se realizara de forma
individual. En esta sesion, se ofrece al estudiangéevision completa de la homonimia.

SESION 2 (3/3)

ACTIVIDAD 6: Las palabras homaégrafas son palabras que se escriben igual, pero
significan distinto, porque tienen distinta categoria gramatical. A continuacién
tienes chistes formados por palabras homdgrafas. ¢ Podrias decir qué categoria
gramatical tienen?

Entra un nuevo profe al curso y

Nombre
se presenta:

Propio

-Buenos dias, mi nombre es
Largo

Dice Juanito:

-No importa, tenemos tiempo

-Te vendo un coche

-¢Y para qué quiero yo un coche
vendado?

-Mi hijo, en su nuevo trabajo, se
encuentra como pez en el agua
-¢Qué hace?

-Nada

-¢Vamos a ver la serpiente de
Pepe?

-¢Cobra?

-No, es gratis

-iAlmirante, quince carabelas
aproximandose!

-¢Una flota?

-No, flotantodas

La maestra pregunta a Pedrito:
-¢Cémo maté Davida Goliat?
-Con una moto

-¢Cémo con una moto? Sera una
honda

-iAhhh! Usted queria la marca

LARGO /
% Adjetivo
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]
[ ]

L
[ ]
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Figura 8. Actividad 6
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2.3. Sesion 3

En la tercera sesion se tratardn distintos efdutiogoristicos: la utilizacion de
diminutivos, el uso de expresiones idioméaticas sores ortograficos que crean
ambigiiedad. En primer lugar, el profesor a pamir chiste de la figura 9 explicara
como el diminutivo ha creado humor. Posteriormesgepresentara la estructy@ual
es el colmo de...& través del chiste que aparece en el enunciatloatdividad 7 y se
explicara su uso. Una vez que se ha entendiddyraina debe inventar un final para el
chiste de la actividad. Finalmente, el profesoeadra el chiste originalener una hija
bombilla De forma opcional se podra realizar una votadi®ios mejores chistes.

SESION 3 (1/3)

Va un hombre va una peluqueriay le dice
el peluquero:

{Le corto las patillas?

Y el responde el cliente:

Y... écémo quieres que ande?

ACTIVIDAD 7: Otro mecanismo para crear chistes es el uso de diminutivos. En el
chiste “éCual es el colmo de la lenteja? Tener una hija lentilla” se ha creado humor a
partir de la palabra lenteja, se ha quitado la Gltima parte -eja y se ha afiadido el
sufijo -illa.

Aqui tienes el principio de un chiste: inventa un final contestando a la pregunta.
Sigue el mismo procedimiento.

¢Cudles el colmo del bombero?

Figura 9. Actividad 7

En la actividad 8 se trabajard con expresionesndiicas. Esta actividad tiene
dos partes. En la primera parte, se distinguirgeegitsignificado literal e idiomatico de
tres expresioneslejar plantado ser un mantay tener huevaskn la segunda parte del
ejercicio, el alumno escuchara tres chistes qudiecan dichas expresiones y, en
parejas, deben deducir qué significado —literaliomatico— se ha utilizado.

SESION 3 (2/3)

ACTIVIDAD 8: ¢Sabes lo que significan estas expresiones idiomaticas? Une cada
expresién con color verde al significado literal y con color rojo al significado
idiomatico.

Ser una persona muy mala practicando deporte

Ser un objeto que sirve para abrigar

Dejar ‘ |

plantado ‘ Tener un alimento que procede de la gallina |

Ser un ‘ Ser valiente para realizaralgo |
manta )

‘ Abandonara alguien |

Tener ‘ Meter en tierra una planta para que crezca |

huevos ‘ |

A continuacion vas a escuchar tres chistes donde aparecen las expresiones que
acabas de ver. Junto a tu compafiero intenta deducir qué crea el efecto humoristico,
el significado literal, el significado idiomatico o ambos.

Figura 10. Actividad 8
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Para terminar esta sesion, se explicara el ultimecamsmo humoristico, el error
grafico. El profesor dictara tres chistes y postenente el alumno debe encontrar el
error que causa el efecto comico. Por ejemplo, leprimer chiste el alumno debe

CHISTES AUDITIVOS

En la panaderia:

dos docenas

Deme una barra de pan y, si tiene huevos, que sean

Y el panadero le saca 24 barras de pan

¢Cuadl es el portero mas friolero de Espafia?

Casillas, porque esta rodeado de diez mantas

¢Cudl es el colmo de un jardinero?

Que a su hijale dejen plantada

Figura 11. Chistes con expresiones idiomaticas
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deducir que se ha confundido la expresp@m babor con por favor. Con estas tres

actividades introduciremos a los estudiantes ennt\@canismos nuevos.

2.4. Sesion 4

La cuarta y ultima sesién servira para repasamgalar los mecanismos y las
estructuras humoristicas tratadas en sesionesagietereEn la actividad 10 se explicara
gue hay en Huelva un pueblo que es famoso portssies. En estos chistes los leperos
son personas poco inteligentes, aunque es conversefalar que es un topico no real.
Posteriormente, se les pedira a los alumnos quaogcan los mecanismos que han ido

SESION 3 (3/3)

ACTIVIDAD 9: El ultimo mecanismo que vamos a ver consiste en jugar con dos
expresiones que se parecen. Tu profesor te va a dictar unos chistes con errores.

Después escribe la palabra que es errénea.

-Capitén, ¢ puedo desembarcar por la izquierda?

-Se dice por babor
-Por babor, Capitan, ¢puedo desembarcar por la
izquierda?

- Doctor, vengo a que me osculte
- Raspido, en el armario

- Mama, me voy de caza
- Pues llévate a los perros
- No, que me voy pa ziempre

N Por babor / Por favor
@

| |

Figura 12. Actividad 9

aprendiendo en las sesiones anteriores.
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SESION 4 (1/3)

ACTIVIDAD 10: Aqui tenéis diez chistes de un pueblo muy conocido en Espafia, Lepe,
busca los distintos mecanismos para crear humor que has aprendido y explicalos.

A)r qué los de Lep% cROFqUelos d\ ¢éPor qué los de Lepe, alsalh

: Lepe se abanican
entranen la cocina? P hos? casa se echan un pedo? Para echar
Porque hay un bote que ConSermIcast e el pestillo s
\ pone sal / Porque el aire de \ ==
\ — la sierra es muy
, - \ bueno mr qué los de Lepe se ponen\
ZPor qué los de Lepe tortugas en los ojos? Porque son

ponen en invierno %qué los de Lepeven T lentillas ~_—

manzanasen la latele en el bafio? Porque - \
ventana? Porque hace se ve que te cagas ,/tr"ﬁqué los de Lepe llevanuna~
\wn frio que pey \ ,,,/ bafera encima de la ambulancia?
- \Para llevarlasirena _—
tPor uélos de Le
/Por qué los de\ g boll & =
Lepe ponen cinco ponen cenRBs el ¢Por qué los de Lepe no
? 5
te P carretera? Porque son salen de la comunidad?
elevisiones? Para
buenas parala Porque hay un cartel que

uerTeIeCmco/ \clrculaclon/ \ poneHuelva _—"

Figura 14. Actividad 10

En la actividad 11 el profesor guiara a los esttés para que descubran las
estructuras humoristicas que se han trabajadcsearhistes.

SESION 4 (2/3)

ACTIVIDAD 11: A lo largo de la unidad has visto distintos mecanismos
humoristicos como la polisemia, la homonimia, el uso de diminutivos, la
fraseologia y los errores graficos. Haz una lista con las estructuras que has
aprendido.

ESTRUCTURAS HUMORISTICAS

Ej. ¢Cudl es el colmo de .2

¢...los de Lepe..?

Figura 15. Actividad 11

Por ultimo, los alumnos inventaran un chiste ydotaran al resto del grupo.
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SESION 4 (3/3)
ACTIVIDAD FINAL: Haz un chiste

1. Piensa qué mecanismo quieres utilizar
2. Busca una palabra

3. Piensa qué estructura quieres utilizar
4.Inventa

7]

m

Figura 16. Actividad final

Si se considera conveniente, se puede terminanidad didactica con un juego.

SESION 4

JUEGO: El club del chiste. De manera opcional, se puede terminar la unidad
didactica con un juego. Para ello, se dividira la clase en dos equipos y se asignan
tres jueces (también puede ser un solo juez —el profesor). Cada equipo contara
con siete chistes cada uno (pueden ser chistes inventados por los estudiantes o
buscados en Internet). Cada chiste tendra que contarlo una persona diferente y
se irdn entregando puntos segln el chiste esté mejor o peor contado. Gana el
equipo que cuente mejor los chistes.

Figura 17. El club del chiste

3. Conclusion

Como hemos sefialado al principio de este artipgdnsamos que el humor es
un aspecto muy importante que no se debe olvidéa elase de E/LE. Por ello, hemos
creado una unidad didactica de cuatro sesioned dritutos cada una, para que los
alumnos de los niveles B2 y C1 conozcan cinco msgws humoristicos y varias
estructuras prototipicas como por ejemplo pregregpliesta, didlogo, chistes de
colmos o de Lepe. Ademas, hemos elaborado actesdde ampliacion en Hot Potatoes
que pueden ser descargadas a través de Google @&@vcsl siguiente enlace:
https://drive.google.com/folderview?id=0B8srCpAmBONJIV3INkQUSfczA&usp=sh
aring Esto es una actividad inicial y seguiremos profosaddo en diferentes aspectos
para trabajar el humor en todos los niveles del dalespafiol, ya que si se elige bien el
tipo de humor es un aspecto que podemos enseithr Kiggles iniciales.
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