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1 Director del Grupo de Interés en
Adaptación, Computación &
MEnte (ACME- Universidad Distri-
tal Francisco José de Caldas).
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1 Este tipo de aprendizaje es el que se utiliza para entrenar los animales. Cualquiera que
tenga un perro en su casa puede intentar enseñarle a dar la mano ofreciéndole una
galleta cada vez que lo haga bien, o despreciándole cada vez que lo haga mal. Se basa
en el condicionamiento clásico descubierto por Pavlov a principios del siglo pasado.

2 Traducción libre del término en inglés Q-learning.

3 Watkins [4] ha demostrado la convergencia del algoritmo hacia una política óptima con
probabilidad de 1.
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Figura 1.  El animat PAISA I en su mundo
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(a)   

Luego de 74 pasos de simulación, el PAISA I está 
explorando su ambiente 

(b)   
En el paso 162 ocurre su primer encuentro con comida 

  
(c )  

El PAISA sigue explorando, no quiere caer en mínimos 
locales 

(d)  
Después de 464 pasos ha descubierto la regularidad y se 
comporta siguiendo la línea comiendo indefinidamente 

 

Figura 2. Comportamiento del PAISA I con un patrón de comida sinusoidal
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