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Figura 1. Perceptrón simple. (a) Visualización del espacio de
entrada de características para un problema de clasificación
de dos dimensiones. Las dos clases pueden ser claramente
separadas por el hiperplano mostrado en línea punteada. (b)

Arquitectura de la red. (c) Algoritmo de entrenamiento.
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Figura 2. KP. (a) Un problema de clasificación no lineal
convertido a lineal en un subespacio vectorial diferente. (b)
Ejemplo de clasificación de los dígitos '1' y '3' usando dos

características. (c) Algoritmo de entrenamiento del KP.
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Tabla 1. Resultados para el reconocedor de tres dígitos.
(convenciones: A: archivo con patrones de aprendizaje; V: archivo con

patrones de validación; P: archivo con patrones de prueba).

Dimensión  
del kernel Archivo Errores % 

A 2/219 0.91 d = 2 
V - 2.73 
A 2/219 0.91 d = 3 
V - 4.55 
A 0/219 0.00 d = 4 
V - 2.73 
A 3/219 1.36 d = 5 
V - 2.73 
A 1/219 0.45 d = 6 
V - 2.73 
A 2/219 0.91 d = 7 
V - 3.64 

d = 2 A+V 1/329 0.30 

d = 2 P 13/456 2.85 

Figura 3. Patrones utilizados para el sistema reconocedor
de tres dígitos. (a) Muestra de los ejemplos de entrenamiento.

(b) Ejemplos incorrectamente clasificados.

 

Dimensión  
del kernel Archivo Errores % 

A+V 310/7291 4.25 d = 2 
P 168/2007 8.37 
A+V 87/7291 1.19 d = 3 
P 150/2007 7.47 
A+V 74/7291 1.01 d = 4 
P 149/2007 7.42 
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Tabla 2. Resultados para el reconocedor de diez dígitos.
(convenciones: A: archivo con patrones de aprendizaje; V: archivo con

patrones de validación; P: archivo con patrones de prueba)


