i 1
Tecnologia

dela-tecriologra—

Cederik Ledn De Ledn Acguina

. _ - . S 83 ‘] l"

de la ciencia, la tecnologia y sus avances. calidadaceptable.
Existen instrumentos musicales que mediante

el uso de la electrénica y computadoras permiten

acceder a una gran cantidad de recursos sonoros.

I os instrumentos musicales también hacenuso los de famosos instrumentos musicales, con una

Desde el empleo de valvulas termoidnicas (bulbos),
pasando por circuitos integrados vy
microcontroladores, computadoras y software
especializados, el desarrollo de instrumentos que
permitan imitar el sonido, ya sea el de instrumentos
musicales construidos de manera artesanal, el de
objetos cotidianos o incluso de la naturaleza, ha sido
un reto. Los sonidos obtenidos en esta evolucidn
son satisfactorios pero aun resultan ser sonidos
artificiales, si se comparan con los que se quiere
imitar.

El uso del sampling digital permite registrar
muestras de un sonido particular y, partiendo de
este, generar bibliotecas de sonido. Esas
bibliotecas pueden ser usadas para la construccion
de pianos y érganos digitales o sintetizadores de

sonido. Los instrumentos que emplean el sampling . )
digital logran imitar gran variedad sonidos, incluidos Efemplo de tubos de drgans
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Una prueba de la implementacion del modelado
matematico de sonido en tiempo real, se puede
encontrar en la construccién de érganos digitales,
este proceso modela los tubos de un o6rgano,
permitiendo variar algunos parametros, como
pueden ser la longitud y diametro de cada tubo, el
material del que estan construidos, el flujo del aire
dentro de ellos, incluso defectos de construccion; el
intérprete puede cambiarlos a voluntad. Sélo un
oido experto podria notar la diferencia entre un
organo de tubos o uno digital que usa el modelado

Hoy en dia, el modelado matematico de sonido en
tiempo real de un objeto, permite obtener una
representacion fiel del sonido. En esta tecnologia se
construye, no se copia, la onda de sonido mediante
la representacidon matematica de un conjunto de
fendbmenos fisicos involucrados en su produccion; la
calidad del sonido obtenido con esta tecnologia es
extraordinaria. Para un ejemplo del resultado de la implementacion
) del modelado matematico de sonido en tiempo real,
= puede visitar:
http://www.physisorgans.com/media.asp
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