APORTACIONES ARBITRADAS — Revista Educativa Hekademos, 11, Afio V, Junio 2012

Experiencia de Innovacidn Universitaria con nubes de palabras

An innovation experience in the university using word clouds

Eloy Lépez Meneses (Universidad Pablo de Olavide)
Alicia Jaén Martinez (Universidad Pablo de Olavide)

Fecha recepcién: 14/05/2012
Fecha aceptacion: 03/06/2012

RESUMEN
Este articulo se centra en exponer una experiencia universitaria de innovacion en la nube desarrollada
durante el curso académico 2009-2010 en la asignatura “Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién y

I"

Educacidn Social” en la titulacion de Grado de Educacidn Social y en el Grado conjunto de Educacién Social
y Trabajo Social, de la Universidad Pablo de Olavide de Sevilla, concretamente en diferentes sesiones de
Ensefianzas Practicas y de desarrollo. Para la experiencia se utiliza el recurso 2.0 wordclouds,
concretamente la aplicacion denominada Wordle. Esta herramienta se relaciona con la tecnologia 2.0 y u
finalidad principal es el disefio de nubes de etiquetas (tags) de forma dinamica y facil a partir de los
conceptos que se le indican. La muestra utilizada en la experiencia se centra en la colaboracidon de unos
100 estudiantes, y se realizé bajo el paradigma educativo socio-constructivista e investigador (perspectiva
integradora). La experiencia se centraba en la adquisicién de una serie de competencias socio-mediaticas
como han sido: estimular el papel dinamizador del estudiante en su propio proceso de construccion del
conocimiento, saber crear entornos de aprendizaje virtuales, fomentar el andamiaje cognitivo, reflexivo y
creativo en red, y saber utilizar diferentes aplicaciones relacionadas con tecnologia 2.0 en la construccion
del propio conocimiento.

PALABRAS CLAVE.
Nubes de palabras,E-actividades, funciones del educador, experiencia universitaria.

ABSTRACT

The aim of this article is to show the results of a Cloud Innovation experience, carried out during the academic
course of 2009-2010 at the Pablo de Olavide University of Seville. This experience took place in several
practical sessions, as part of a subject titled “Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion y Educacion
Social”. Such subject is included in the program of both, the”Social Education Degree” and the “Social
Education and Social Work Double Degree”. In order to develop this work, it has been used the 2.0 word
clouds resource, concretely, an application called Wordle. This tool is related to the 2.0 technology and its
main objective is the tag clouds design in a dynamic and easy way, based on the concepts previously
introduced. The sample used was achieved due to the collaboration of a group of 100 students, and
developed under the Educational, Researcher and Social Constructivist paradigm (integrating perspective).
The experience has been focussed on the acquisition of a few social and media skills, as for instance: the
stimulation of the student’s dynamic role in his own knowledge construction process; how to create virtual
learning environments; to promote the cognitive, thoughtful and creative scaffolding in the web and to know
how to use different tools concerning 2.0 technology in his own knowledge construction.
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1. AMBIENTES DE APRENDIZAJE EN LA
NUBE.

En la Red, tanto personas nativas como in-
migrantes digitales (Prensky, 2004), no sélo

Asimismo, como apunta Ldépez Méndez
(2009), los estudiantes podran adquirir una
serie de capacidades utilizando estas herra-
mientas tecnoldgicas:

leen y consultan documentos
de todo tipo sino que elabo-
ran, intercambian y difunden
conocimientos y experiencias.
En estos contextos formativos
virtuales se ha pasado de reci-

Aprender a buscar, seleccionar y analizar informacién en
Internet con un propodsito determinado.

Adquirir las competencias y habilidades de manejo de las
distintas herramientas y recursos tecnoldgicos.

Cumplimentar y realizar distintas tareas de aprendizaje como
puedan ser: comunicarse y trabajar colaborativamente a
distancia empleando recursos de Internet (foros, wikis, blogs,

bir informacion cerrada, con
una minima capacidad de re-
torno o discusién, generada
por una serie de productores

usuarios que producen infor-
macion abierta usando la web

chats, transferencia de ficheros, correos, etc.).

= Redactar textos escritos.

- Expresar y difundir sus ideas y trabajos empleando distintas
formas y recursos.

autorizados (Web 1.0) a la - Resolver ejercicios en linea.

interaccidn entre todos los = Elaborar presentaciones multimedia.

-  Desarrollar proyectos de trabajos en la web y dejarlos
expuestos al publico.

como plataforma (SCOPEO,
2009).

En este sentido, la nueva generacién web
puede estar influida por una serie de replan-
teamientos en la forma de disefar y gestio-
nar la interaccion en la sociedad del conoci-
miento (Torrent, 2009), en el surgimiento de
una ciencia 2.0 (Shneiderman, 2008), de una
empresa 2.0 (Fumero y Roca, 2007) o de una
aprendizaje en red 2.0 (Blees y Rittberger,
2009). Asimismo, como apunta Sdez (2010),
la tecnologia en el dmbito de la colabora-
cion, tiene grandes aportes que realizar,
especialmente en lo que respecta a la cons-
truccién de entornos de aprendizaje que
propician la comunicacién entre personas
gue estan en tiempos y espacios fisicos dis-
tintos, ademas proporcionarnos recursos y
aplicaciones que facilitan el trabajo conjunto
de dos o mds personas.

En el ambito tecno-formativo, como apun-
tamos en un trabajo (Dominguez, Torres y
Lépez Meneses, 2010), la utilizacion de estos
recursos relacionados con el cloudcomputing
y el software social pueden ofrecernos nue-
vos senderos para la creacion de comunida-
des de conocimiento interculturales y ayudar
al estudiante a ser un agente transformador
de su entorno social, dinamizador del ciber-
espacio universitario y generador de redes
sociales.

En este sentido, los nuevos escenarios do-
centes deben ser entendidos como visiones
de posibles ambientes de aprendizaje, hoy
propiciados por las nuevas tecnologias, que
ayudan al disefio y la creacidon de entornos
diferentes y adecuados a las nuevas coorde-
nadas espacio-temporales y a los nuevos
objetivos educativos, que involucran a estu-
diantes, profesores, instituciones, progra-
mas, a la estructura ocupacional, la comuni-
dad, las regiones mundiales, etc. (Fainholc,
2010).

De este modo, con la llegada del fendmeno
tecno-social la produccién de recursos didac-
ticos relacionados con la web (la realidad
aumentada, la cartografia via satélite, tec-
nologia multitactil, mundos virtuales o e-
learning 3D, los mashups, cloudcomputing,
etc.), entre otros utensilios del Homo Media,
ponen a nuestra disposicidn numerosas e
interesantes posibilidades que nos ayudan a
enriquecer las iniciativas educativas en la
actualidad (Dominguez, Ldpez Meneses,
Amador y Esteban, 2010).

En definitiva, las tecnologias relacionadas
con el cloudcomputing son recursos muy
valiosos en la construccidn del conocimiento
y en los procesos de aprendizaje, alejandose
de estrategias metodolégicas de ensefianza
transmisivas y propiciando la reformulacién
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de metodologias socio-constructivistas e
investigadoras.

Asi, trabajar en la nube con nativos e inmi-
grantes digitales en el ambito socio-educa-
tivo puede ayudarypotenciarla constitucion
yconsolidacién deequiposde trabajo, facili-
tarel didlogoeintercambio deideas,expe-
riencias entrelosdiferentes grupos sociales,
laindagacidneinvestigacion
educativa,lareflexidéncolectiva,lainteraccionyl
aparticipacidnsocial (Lopez Meneses, 2009).
2. ESCENARIO DEL ESTUDIO Wordly'  vome
PRACTICO.

se pueden consultar en el siguiente reposito-
rio: http://alacenadigital.blogspot.com/

La experiencia innovadora universitaria se
desarrolld a finales del mes de abril de 2010
con la aplicaciéon denominada Wordle. Su
enlace es http://www.wordle.net/. Es una
sencilla herramienta relacionada con la tec-
nologia 2.0 que permite disefar nube de
etiquetas (tags) de forma dinamica y fécil a
partir de los conceptos que se le indica.

Create Gallery Credits News Forum FAQ Advanced

Wurdle is a toy for generating “word clouds” from text that you provide.
The clouds give greater prominence to words that appear more

frequently in the source text. You can tweak your clouds with different

EI escena rlo de |a expe rle n Cla fonts, layouts, and color schemes. The images you create with Wordle are

yours to use however you like. You can print them out, or save them to

un ive rSita ria de in novaCié nen |a the Wordle gallery to share with your friends.

nube se desarrolla durante el | create your own.

Curso académICO 2009—10 en View some examples created by others...

diferentes sesiones de Ense-
flanza, Practicas y Desarrollo
(EPD) correspondiente a la asig-
natura Tecnologia de la Infor- | rouish sotebook cover
maciéon y la Comunicacion y | cres o
Educacion Social en la titulacion | ...

de Grado en Educacién Social y
en el Grado conjunto en Educa-
cion Social y Trabajo Social, que
se imparte por primera vez en la Universidad
Pablo de Olavide de Sevilla con el recurso 2.0
wordclouds.

La investigacion parte de la premisa diddc-
tica que el aprendizaje no es meramente
reproductivo y transmisivo, sino que debe
orientarse desde el modelo didactico socio-
constructivista e investigador en el que el
alumnado elabora su propio conocimiento a
partir de las ideas previas y su experiencia en
interaccion con los recursos tecnoldgicos.
Asimismo, el profesor/a dinamiza y orienta
los procesos formativos, entre otros aspec-
tos.

El programa inicial de la asignatura consta de
diferentes bloques tematicos y de diez sesio-
nes de practicas donde se ensefia el disefio,
desarrollo e implementacion de diferentes
utilidades, aplicaciones y recursos 2.0 (wikis,
blogs, sindicacién de noticias, foros de deba-
tes, Word clouds, elaboracién de mapas con-
ceptuales en linea, e implementacién de redes
sociales y profesionales...) muy interesantes en
Educacién Social. Algunas de las utilidades 2.0

© 2009 Jonathan Feinberg

Period G US Constitution
by Meredith by Jonathan Answers
8 months, 1 week ago

Most Common Crossword

5 months, 2 weeks ago by Jonathan
1year, 5 months ago

Terms of Use ) subscribe

Figura 1. Pdgina inicial de la aplicacion Wordle.

Entre los objetivos de la préctica universita-
ria resaltan favorecer el papel activo del
futuro profesional la educacién. Explorar
fuentes electrénicas de informacién sobre
las funciones del educador. Crear entornos
de aprendizaje virtuales elaborados por el
propio alumnado. Fomentar el andamiaje
cognitivo, reflexivo y creativo en red. Esti-
mular el desarrollo de habilidades cognitivas
complejas. Saber utilizar diferentes aplica-
ciones relacionadas con tecnologia 2.0 en la
construccién del propio conocimiento. Esti-
mular un papel dinamizador del estudiante
en su propio proceso de construccidon del
conocimiento. Y construir un repositorio
didactico colectivo (una nube de palabras)
relacionadas con las funciones del educador.
Por otro lado, una vez construido los esque-
mas cognitivos relacionados con las funcio-
nes del educador, se enviaron como comen-
tarios al edublog del profesor:
http://nubedepalabras3000.blogspot.com/
(Figura 2).
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domingo 11 de abril de 2010

Datos
personales

Vamos a crear una nube de palabras relacionadas con las funciones
del educador/a con |a herramienta 2.0 wordles su enlace es:
hitp /vy wordle. nel

No se te olvide poner tu nombre y apellidos, titulacién y muy
importante el enlace de tu word clouds...

1t Muchas gracias jii.

Figu}a 2. Edubloéws:)bre la nube de palabras elabora-
das por los estudiantes de ambas titulaciones.

La metodologia utilizada en el estudio fue de
corte cualitativo y descriptivo, siendo el pro-
pio evaluador el encargado de extraer, ela-
borar e interpretar los resultados a través de
un proceso ciclico, simultaneo e interactivo.
Aunque habia 100 estudiantes matriculados
en las dos titulaciones, para esta experiencia
participaron un total de 60 personas. Para el
analisis de los esquemas enviados al edublog
se transcribid y categorizé el conjunto de la
informacién obtenida siguiendo las fases de
analisis de contenido (Bardin, 1986).

se observa que la mayoria de los estudiantes
opinan que las principales funciones del
educador son las de mediador social, asesor,
consejero, orientador (f=56); dinamizador,
animador, comunicador (f=44); socializador
(f=34); evaluador (f=23). Sirva de ejemplo la
nube de palabras (wordcloud) de Cristina
Garcia Torres estudiante de Doble grado de
Trabajo social y Educacién social. Grupo 13.
Enviado el 15 de abril de 2010. (Figura 3).

Wordlo"  vome Create  Gallery  Credits  News Forum  FAQ Advanced

«newer % random older»

Funciones del Educador
Estas son las funciones del educador que considero importantes. —
Eristina Garcia Torred 2 years, 1 month ago

Instruir

Figura 3. Word Cloud de Cristina Garcia Torres.

También, es de resaltar como aspecto nega-
tivo con un f=15, la simple funciéon de trans-
misor o informador. Asimismo, sdlo diez
estudiantes indican como funcién del edu-
cador la de investigador, seis partici-
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pantes sefialan la de transformador
social, tres sugieren la funcion de
creador, al igual que de promotor,
generador de redes sociales y dos
estudiantes apuntan la funcién de
innovador.

Asimismo, se constata que realizar
actividades 2.0 en la nube puede
ayudar a la difusion del conoci-
miento de forma global, la reflexion
colectiva, la indagacidn e investiga-
cién educativa.

Por ultimo, hay que destacar que
durante las sesiones tedricas del mes
de mayo, la unanimidad con la que
los estudiantes se manifestaron a la
hora de valorar la facilidad con la

Grdfica 1. Frecuencias de respuesta en relacion a las
distintas funciones del Educador/a Social

Como podemos observar en la grafica ante-
rior, entre las conclusiones mas relevantes,

gue habian disefiado y construido las nubes
de palabras sin conocimientos de informa-
tica y de forma totalmente gratuita. En este
sentido, estos resultados corroboran los
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realizados en otras investigaciones utilizando
software social (Cabero, Lépez Meneses vy
Ballesteros, 2009; Miranda, Guerra, Fabbri y
Lopez Meneses, 2010; Dominguez, Lopez
Meneses, Amador y Esteban, 2010).

3. ULTIMAS REFLEXIONES.

El incremento exponencial de aplicaciones
basadas en la web se esta consolidando
como un medio importante en el dmbito
educativo (Siau, Nah y Teng, 2002; Long,
2006; Pulichino, 2006; Saeed y Yang, 2008;
Saeed, Yang y Sinnappan, 2009; Aguaded,
Guzman vy Tirado, 2010). Asimismo, para la
formacion del profesorado universitario se
ha convertido en factor clave en las expe-
riencias universitarias de innovacion peda-
gbgica, en el contexto de los nuevos retos
del Espacio Europeo (Aguaded y Lopez Me-
neses, 2009).

En el actual entramado tecnolégico, social y
comunicativo, las Universidades deben cam-
biar, y la gran mayoria asi lo estan haciendo,
centrando los procesos de formacidn en las
caracteristicas y necesidades de los estu-
diantes; incorporando escenarios flexibles y
abiertos para la formacién y el aprendizaje;
transformando los modelos de transmision
de informacién donde el alumnado es sujeto
pasivo, por modelos en los que participan
activamente en la construccién del conoci-
miento, y sean conscientes de su propio
proceso formativo y de la adquisicion de
competencias y capacidades. Esta nueva
institucion universitaria que se dibuja pasa
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Uno de ellos es dar respuesta a los profun-
dos cambios sociales, econdmicos y cultura-
les que se prevén para la sociedad de la in-
formaciodn. Las TIC, en cualquiera de sus mo-
dalidades, medios o productos, han gene-
rado un enorme interés en todos los dmbitos
de nuestra sociedad y su utilizacién con fines
educativos es un campo abierto a la refle-
xion y a la investigacion (Roig, 2008).

En este sentido, Fainholc (2010), indica que
la Ensefianza Superior deberia constituirse
en el espacio lider de procesos criticos para
asegurar el desarrollo de sociedades innova-
doras, fuertemente reflexivas, con capacidad
de responder a los entornos criticos que se
imponen en los escenarios de la ciudadania
en los nuevos tiempos.

Quisiéramos cerrar este documento resal-
tando que tradicionalmente, la Ensefianza
Universitaria se ha fundamentado en un
modelo metodolégico centrado en el do-
cente, con énfasis en la transmision de con-
tenidos y su reproduccién por parte del
alumnado, la leccién magistral y el trabajo
individual. Ensefiar a través de las Tecnolo-
gias de la Informaciéon y la Comunicacién
(TIC), demanda una serie de cambios que
generan una ruptura de este modelo, al
mismo tiempo que suponen un avance hacia
la calidad de la Educacidn Universitaria
(Aguaded, Lopez Meneses y Alonso (2010 a 'y
b).

- Aguaded, J. I.; Lopez Meneses, E. (2009): La blogosfera educativa: nuevos espacios
universitarios de innovacion y formacién del profesorado en el contexto europeo. Re-
vista electrdnica Interuniversitaria de formacion del profesorado.REIFOP, 12 (3), 165-
172. Disponible en: http://www.aufop.com/aufop/revistas/arta/digital/138/1263.
Consultado el 20-04-2012.

- Aguaded, J. I.; Guzman M.D. yPavén, |. (2010): Convergencia europea y TIC, una alianza
necesaria. Congreso Internacional Virtual de Educacion (CIVE 2010).Universitat de les
Illes Balears Disponible en: http://www.steiformacio.com/cive/ .Consultado el 18-04-
2012.

- Aguaded, J. I.; Lépez Meneses, E Y Alonso, L. (2010a): Formacién del profesorado y
software social. Teacher training and social software. Revista Estudios sobre educacion.
18, 97-114.

Revista Educativa Hekademos, 11, Afio V, Junio 2012. [59-66]. ISSN: 1989-3558
© AFOE 2012. Todos los derechos reservados 1


http://www.aufop.com/aufop/revistas/arta/digital/138/1263
http://www.steiformacio.com/cive/

Experiencia de Innovacién Universitaria con nubes de palabras

- Aguaded, J. |.;LépezMeneses, E Y Alonso, L. (2010b):Innovating with Blogs in University
Courses: a Qualitative Study. The New Educational Review, 22 (3-4), 103-115. Dis-
ponible en: http://www.educationalrev.us.edu.pl/volume22.htm. Consultado el 04-03-
2012.

- Area, M (2009):Siglo XXI ¢Sociedad de la informacion o Sociedad de la formacién?
Disponible en: http://ordenadoresenelaula.blogspot.com/2009/12/siglo-xxi-sociedad-
de-la-informacion-o.html.Consultado el 20-02-2012.

- Bardin, L. (1986): Analisis de Contenido. Madrid: Akal.

- Blees, | Y Rittberger, M. (2009):Web 2.0 Learning Environment: Concept, Implementa-

tion, Evaluation, elLearning Papers, 15. Disponible en:
http://www.elearningeuropa.info/files/media/medial9743.pdf. Consultado el 23-04-
2012.

- Cabero, J.; Lopez Meneses, E. y Llorente, M.C. (2009): La docencia universitaria y las
tecnologias web 2.0 renovacion e innovacion en el Espacio Europeo. Sevilla:
Mergablum.

- Cabero, J.y Marin, V. (2011): La experiencia de los campus virtuales compartidos
universitarios. En Cabero, J, Aguaded, J. |.; Lépez Meneses y otros.: Experiencias
innovadoras hispano-colombianas con Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacion. Sevilla: Mergablum. 49-63.

- Caial, P.; Ballesteros, C. Y Lopez Meneses, E. (2000): Internet y educaciéon ambiental:
una relacidn controvertida. Investigacion en la Escuela, 41, 89-101.

- Dominguez, G.;Torres, M. L. y Lépez Meneses, E. (2010):Aprendizaje con wikis. Usos
didacticos y casos practicos.Sevilla: MAD.

- Dominguez, G; Lépez, E; Amador, L Y Esteban, M. (Coords.) (2010): Experiencias
universitarias innovadoras en Educacién Social. Sevilla: Mergablum.

Universitarias, 5, 1-10.

- Fainholc, B. (2010): La formacién cientifico-tecnolégica digital en educacién superior.
Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento (RUSC), vol. 7, n2 2. Disponible en:
http://rusc.uoc.edu/ojs/index.php/rusc/article/view/v7n2-fainholc/v7Zn2-fainholc.
Consultado el 20-01-2012.

- Fumero, A Y Roca, G. (2007):Web 2.0.Fundacién Orange Espafia. Disponible en:
http://www.fundacionorange.es/areas/25 publicaciones/WEB DEF COMPLETO.pdf.
Consultado el 15-03-2012.

- Long, P. (2006):El Informe Horizon, Stanford, California, EE.UU.: Consorcio de Nuevos
Medios y EDUCAUSE Learning Initiative.

- Lépez Méndez, M. (2009): Alfabetizacion Web 2.0. Actas del Congreso Internacional
Virtual de Educacion (CIVE 2009).Universitat de les llles Balears.

- Lépez Meneses, E. (2009): Guia didactica para la formacidn e innovacién docente con
blogs en el marco europeo. Sevilla: Edicion digital @tres.

- Lépez Meneses, E. (2010):Guia didactica para la formacién del profesorado y la inno-
vacion tecnolégica en el espacio europeo de educacion superior. Sevilla: Edicidn digi-
tal @tres.

- Lopez Meneses, E. y Ballesteros, R. (2010): Innovacion educativa con nativos digitales
universitarios. En Roig Vila, R. y Fiorucci, M. (Eds). Claves para la investigacion en inno-
vacion y calidad educativas. La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y la Interculturalidad en las aulas. Strumenti di ricerca per I'nnovazione e
la qualita in ambito educativo. Le Tecnologiedell Informazione e dellaComunicazione e
I'Interculturalitanelascuola. Alcoy &Universitadegli Studi Roma Tre, 235-246.

Revista Educativa Hekademos, 11, Afio V, Junio 2012. [59-66]. ISSN: 1989-3558
© AFOE 2012. Todos los derechos reservados

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I - Esteve, F. (2009): Bolonia y las TIC: de la docencia 1.0 al aprendizaje 2.0. Cuestiones
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I



http://www.educationalrev.us.edu.pl/volume22.htm
http://ordenadoresenelaula.blogspot.com/2009/12/siglo-xxi-sociedad-de-la-informacion-o.html
http://ordenadoresenelaula.blogspot.com/2009/12/siglo-xxi-sociedad-de-la-informacion-o.html
http://www.elearningeuropa.info/files/media/media19743.pdf
http://rusc.uoc.edu/ojs/index.php/rusc/article/view/v7n2-fainholc/v7n2-fainholc
http://www.fundacionorange.es/areas/25_publicaciones/WEB_DEF_COMPLETO.pdf

Eloy Lépez Meneses y Alicia Jaén Martinez

- Miranda, M. J.; Guerra, L.;Fabbri, M. Y Lépez Meneses, E. (Coords.) (2010): Experien-
cias universitarias de innovacién docente hispano-italianas en el espacio europeo de
educacion superior. Sevilla: Mergablum.

- Oblinger, D. Y Oblinger, J. (Ed.). (2005):Educating the Net Generation. Boulder, CO:
Educause.

- Paechter, M. Y Otros. (2010): Students' Expectations of, and Experiences in E-Learning:
their Relation to Learning Achievements and Course Satisfaction. Computers y Educa-
tion. 54, 222-229.

- Pérez Garcia, F. (2010): Alfabetizacion digital del profesorado: herramientas educativas
interactivas. Revista Diddctica, Innovacion y Multimedia, 16. Disponible en:
http://www.pangea.org/dim/revistal6.Consultado el 07-02-2012.

- Prensky, M. (2004): The emerging online life of the digital natives: what they do
differently because of technology, and how they do it. Disponible en:
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky-

The Emerging Online Life of the Digital Native -03.pdf. Consultado el 10-02-2012.

- Pulichino, J. (2006):0rientaciones futuras en materia de e-LearningResearchReport (No.
2), Santa Rosa, California, EE.UU.: TheeLearningGuild.

- Reig, D. (2009): Educacién libre en la  nube. Disponible en:
http://www.dreig.eu/caparazon/2009/06/22/educacion-libre-en-la-nube/. Consultado
el 08-03-2012.

- Roig Vila, R (2008): De la investigacion al conocimiento: reflexiones en torno a la
innovacion para la mejora del conocimiento educativo actual. En Roig Vila, R. (Dir.).
Investigacion e innovacion en el conocimiento educativo actual. Alcoy: Marfil.

- Ruiz, F. J. (2009): “Web 2.0. Un nuevo entorno de aprendizaje en la Red”. Diddctica,
Innovacion y Multimedia, 5, 13. Disponible en:
http://www.pangea.org/dim/revistaDIM13/Articulos/ pacoruiz.pdf.Consultado el 10-
03-2012.

- Saeed, N. Y Yang, Y. (2008): Incorporating blogs, social bookmarks, and podcasts into
unit teaching. Proceedings of the tenth conference on Australasian computing
education. Wollongong, NSW: Australia. Disponible en:
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=1379249.1379260. Consultado el 12-04-2012.

- Saeed, N.; Yang, Y. y Sinnappan, S. (2009): Las tecnologias web emergentes en la
educacién superior: un caso de incorporacion de Blogs, Podcasts y Marcadores sociales
en un curso de programacion basado en web de los estudiantes de Estilos de
Aprendizaje y Tecnologia de Preferencias. Tecnologia para la Educacion y Sociedad, 12
(4), 98-109. EducationalTechnology y Society ,12 (4), 98—109.

- Saez, C. G. (2010): Consideraciones en la implementacion de aprendizaje colaborativo
en el aula con apoyo de tecnologia de la informaciéon y la comunicacién. Revista
Intersecciones educativas, 2, 43-52.

- Scopeo (2009): Formacién Web 2.0. Monogrdfico SCOPEO, 1. Disponible en:
http://scopeo.usal.es. Consultado el 14-04-2012.

- Shneiderman, B. (2008):Science 2.0. Science, 319, 5868, 1349-1350.

- Siau, K; Nah, F. y Teng, L. (2002): Aceptable politica de uso de Internet.
Communications of the ACM, 45 (1), 75-79.

- Soto, J. (2010):TIC y profesionalizacion continua de docentes, los grandes horizontes
del fortalecimiento educativo. Ponencia presentada en el CIVE 2010. Congreso
Internacional Virtual de Educacién. Disponible en: http://www.steiformacio.com/cive/.
Consultado el 25-03-2012.

- Torrent, J. (2009): Conocimiento, redes y actividad econdmica: un analisis de los
efectos de red en la economia del conocimiento. UOC Papers, 8. Disponible en:
http://www.uoc.edu/uocpapers/8/dt/esp/torrent.pdf. Consultado el 14-04-2012.

Revista Educativa Hekademos, 11, Afio V, Junio 2012. [59-66]. ISSN: 1989-3558
© AFOE 2012. Todos los derechos reservados 1


http://www.pangea.org/dim/revista16
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky-The_Emerging_Online_Life_of_the_Digital_Native%20-03.pdf
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky-The_Emerging_Online_Life_of_the_Digital_Native%20-03.pdf
http://www.dreig.eu/caparazon/2009/06/22/educacion-libre-en-la-nube/
http://www.pangea.org/dim/revistaDIM13/Articulos/%20pacoruiz.pdf
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=1379249.1379260
http://scopeo.usal.es/
http://www.steiformacio.com/cive/
http://www.uoc.edu/uocpapers/8/dt/esp/torrent.pdf

| Experiencia de Innovacién Universitaria con nubes de palabras

- Valverde, ). y Lépez Meneses, E. (2002): Hacia una sociedad en red: recursos
telematicos para la Educacidon Especial. En E. Lopez Meneses, C. Ballesteros, J.
Valverde, y otros, Retos de la alfabetizacion tecnolégica en un mundo en Red. Mérida:
Junta de Extremadura. Consejeria de Educacién, Ciencia y Tecnologia.

Revista Educativa Hekademos, 11, Afio V, Junio 2012. [59-66]. ISSN: 1989-3558
© AFOE 2012. Todos los derechos reservados




	Portada
	primera_pagina
	Indice
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	77-78
	08



