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RESUMEN

En este articulo se presenta la organizacion curricular de un contenido para

educacién primaria. Se trata del juego popular en Extremadura, en concreto, la
billarda y la tanga. Estos juegos ademds de abordar un trabajo de habilidades
motrices y capacidades fisicas bdsicas, mejoran la deportividad y las relaciones
sociales intergeneracionales.

La idea de desarrollar esta unidad didactica en el aula, es la de acercar a

PALABRAS CLAVE:

nuestros alumnos hacia juegos que, durante siglos, se han ido transmitiendo de
generacion en generacion.

Juegos populares, educacion primaria, educacion fisica, la tanga, la billarda.
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1. INTRODUCCION.

Desde siempre el hombre ha jugado, y lo ha hecho por razones
antropoldgicas, sociales y culturales. Los juegos surgieron del ritual, de Ila
supervivencia y de la propia recreacion, facilitando posteriormente las relaciones
con ofras personas.

El juego ha sido un vehiculo de transmision de la cultura, de las tradiciones,
de la historia en general. Segin Alfonso X “El Sabio” el juego es “un simulacro de Ila
realidad, como algo que parecia ser pero no era”. Pero es el filésofo, historiador
holandés Huizinga (1972) el que define el juego como “una accién o actividad
voluntaria, realizada dentro de ciertos limites fijados en el tiempo y en el espacio,
que siguen una regla libremente aceptada, pero absolutamente imperiosa, provista
de un fin en si misma...”

Los juegos populares son, un patrimonio de todos, que debemos conocer y
conservar, porque asi tendremos una vision global de nuestra cultura. Segun
Morales, R y Gomez, F (2003) los juegos populares son: “actividades ludico-
recreativas, practicadas generalmente en la calle y que tienen reglas diferentes
segun el lugar donde se practican”.

Los juegos populares tienen las siguientes caracteristicas:

= Universalidad, juegos similares aparecen al mismo tiempo en lugares muy
alejados. Por ejemplo, la cucana, es un juego de locomociéon donde se
pone en juego la destreza de la trepa. Juego originario, entre otros, de
Castilla la Mancha, Castilla Leén y Cataluna.

= Mecanismo adaptativo, algunos juegos sirven para adaptarnos y
sobrevivir. Por ejemplo, los zancos, sus origenes eran para realizar tareas
en el campo como la poda de arboles y la recoleccion de frutos.

= Integracién global, el juego al formar parte de la cultura, una vez que ésta
cambia, provoca un cambio en los demds dmbitos. Por ejemplo, los
Castells o castilos humanos, con un origen romano y drabe, primero
tuvieron un dmbito cultural de origen bélico, después religioso y
actualmente recreativo y competitivo.

» Comportamiento adquirido, es decir el ciudadano por pertenecer a una
sociedad y por relacionarse con ella posee y transmite conceptos, valores,
normas, y como no, los juegos estan expuestos a ser transmitidos.

2. UNIDAD DIDACTICA DE JUEGOS POPULARES EXTREMENOS.
2.1. INTRODUCCION.
En esta unidad diddctica, nos centraremos principalmente en el desarrollo y
practica del juego popular de la Billarda (ver anexo n°2) y el juego popular de la

Tanga (ver anexo n° 3)

A continuacion se expondrd la contextualizacion de esta unidad didactica
de juegos populares extremenos, de lo mdas general a lo mas especifico siguiendo
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el Decreto 82/07, 24 de Abril, por el que se establece el curriculo de Ensenanza
Primaria en Exiremadura.(DOE N° 50, del 3 de mayo).

Esta unidad estd dirigida a alumnos/as de Educaciéon Primaria, con la
intencion de potenciar juegos populares extremenos y evitar con ello el
distanciamiento entre distintas generaciones (abuelo/a-nieto/a).

2.2. Destinatarios de la unidad diddactica.
Alumnado de segundo ciclo de Educacién Primaria 5° y 6°.

2.3. Contexto.

» Ubicacidn y caracteristicas de la localidad: El Centro de enseianza de
infantil y primaria (CEIP) se encuenitra en una localidad de 25.576

habitantes, poblacién destinada al sector terciario.

» Instalaciones: Pabellén 46 x 23 x 10 m, 2 pistas polideportivas al aire libre
de 45 x20 m.

2.4. Vinculacion el Proyecto Curricular de Centro:

Objetivo General de Etapa; Segun el Decreto 82/07 del 24 de Abril por el que
se establece el curriculo de Educaciéon Primaria en Extremadura, los mas
relacionados y contextualizados con la unidad diddactica que se estd abordando
son:

h) Conocer y valorar su entorno (natural, social y cultural) y posibilidades de
movimiento y cuidado, en Exiremadura.

k) Apreciar la higiene y la salud, aceptar el cuerpo (propio y el de los demas),
respetar las diferencias y usar la educacioén fisica y el deporte para mejorar el
desarrollo personal y social.

Objetivos Generales del drea de Educacion Fisica: Segun el Decreto 82/07,
los mds relacionados y contextualizados con esta unidad de juegos populares son:

11) Conocer y practicar los juegos, refranes, canciones, y retahilas populares-
tradicionales extremenos.

12) Saber, valorar y respetar la realidad social exiremena como una
sociedad multicultural.

Objetivos de aprendizaje de la unidad didactica.
= Conocer y readlizar los juegos populares extremenos de la tanga y la billarda
entre ofros.
= Recopilar juegos populares extremenos de su pueblo o entorno cercano.

= Mostrar una actitud positiva y tolerante hacia la practica de la tanga y la
billarda entro otros juegos.
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2.5. Competencias basicas.

Segun el Decreto 82/07, articulo 5.1, “Las competencias bdsicas constituyen
un referente fundamental para determinar los aprendizajes que se consideran
imprescindibles para el alumnado desde un planteamiento integrador y orientado a
la aplicacion de los saberes adquiridos”. De las ocho competencias bdasicas
existentes, las que mas se relacionan con esta unidad son:

= Competencia cultural y artistica.
» Competencia social y ciuvdadana.

= Educacién en Valores: Respeto a las diferencias individuales.
2.6. Contenidos:

Segun el Preambulo del Decreto 82/07: “los contenidos deben entenderse sin
perjuicio de cardcter global de la etapa de Primaria y de la necesidad de integrar
las distintas experiencias y aprendizajes del alumno”.De los cinco bloques de
contenidos existentes en Primaria, el que mds se relaciona es el Bloque de
Contenidos V: Juegos y Deportes, destacando:

= Eljuego y el deporte como fenédmeno social y cultural.

» Juegos y actividades deportivas de diversas modalidades y dificultad
creciente.

» Juegos populares autoctonos y tradicionales de Extremadura, y de otras
comunidades.

» Preparacion y realizacion actividades recreativas en el medio natural
extremeno (respeto y conservacion, comportamiento respetuoso y
responsable).

» Utilizacién de las TIC (tecnologia de la informacién y de la comunicacion)
para investigar juegos autoctonos y populares extremenos y otras CCAA, y
para redlizar rutas y actividades en la naturaleza exiremena, y conocer
biografias de deportistas famosos exiremenos y de ofras latitudes.

» Uso de las estrategias basicas del juego, relacionados con la cooperacion
y la oposicion.

» Adecuacion de los espacio, materiales, normas,... a todos los alumnos.
ANEAE (alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo).

* Iniciacion deportiva en situaciones jugadas, adaptacion de las reglas y
técnicas basicas.

= Aceptacion del rol en el juego, respetando la estrategia del equipo, y
buscando mas el valor recreativo y esfuerzo personal y colectivo que el
resultado en si.

» Aceptacion y respeto hacia las personas, normas, del juego: saber ganar y
perder. Elaboraciéon y cumplimiento de un cédigo de juego limpio.

» Aceptacion del reto que suponen los juegos de oposicidn, sin que de ello
deriven actitudes de rivalidad ni menosprecio al companero.
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» Actitud de rechazo hacia gestos, signos y simbolos despreciativos y
ofensivos del deporte profesional que nos muestran los medios de
comunicacion social.

» Andlisis critico y razonable ante determinados juegos, la publicidad y las
TIC.

= Actitud critica ante el consumismo deportivo valorando la reutilizacion y el
reciclaje.

= Apreciacion del juego como medio de disfrute, relacion y empleo
saludable del tiempo de ocio.

Contenidos de la Unidad Diddactica de Juegos Populares:

= Juegos populares en Extremadura.
* Reglas y organizacion de los juegos.

* Redlizacion de la billarda, la tanga, truque, bolindres, a la una mi mula,
comba...

= Recuperacion y recopilaciéon de algunos juegos practicados en su entorno
cercano.

* Interés por el juego como forma de transmision de la cultura.

» Actitud favorable, positiva y participativa hacia los companeros y reglas
de juego.

2.7. Temporalizacién-secuenciacion:

Podemos proponer esta Unidad didactica en el Segundo Trimesire, con 4
sesiones, de 55 minutos cada sesion.

Recursos y Material: dos machos, dos billardas, bolindres, piedra o losa,
repiones y comba.

2.8. Metodologia.

Segun (Delgado Noguera y Sicilia Camacho, 2002) la metodologia, se adapta
a los contenidos trabajados y serd activa, participativa, l0dica y grupal, con
métodos basados en la recepcion, y en la busqueda. Estilos: asignacion de tareas,
en la sesion n°2 Construccion de material. Estrategias: global con polarizacion de la
atencion, p. ej sesidon n° 2 Juego de la Tanga. Estrategia analitica, p. ej sesiéon n° 4 a
la hora de subir las actividades realizadas al blog del centro.

Orientaciones metodolégicas, los contenidos conceptuales, procedimentales
y actitudinales se trabajan de forma integrada. p. ej sesiéon n° 3 “Realizacion del
circuito de juegos populares”. Las explicaciones claras y concisas. Buscar el
maximo tiempo de prdactica real, para ello el espacio esta distribuido para cada
actividad.
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2.9. Atencion a la diversidad.

Segun (Rios Herndndez, J 2006), cualquier contenido debe ser adaptado para
la diversidad del aula, destacando:

Para los alumnos con dificultad, se les explica de forma individualizada,
ademas de darle la teoria adaptada a sus capacidades. Con respecto a la entrega
del diario de clase, se realiza: un seguimiento semanal, para facilitar su realizacion,
pequenas resenas en éste, para orientar al alumno sobre qué escribir. Bajar el nivel
de exigencia ortogrdfico, medida consensuada con las demds dareas. En lo
actitudinal y otros aspectos procedimentales su evaluacion serd como la de sus
companeros.

Si en el aula se encuentran alumnos repetidores, no tienen ninguna dificultad
significativa. En el caso de que haya alumnos lesionados temporalmente, ayudardan
a su grupo a encontrar la mejor solucién a los problemas planteados, recogida del
material, ayuda a los alumnos con dificultades...

2.10. Evaluacion.

Criterios de evaluacion: Relacionado con el (D.82/07):

10. Representar y conocer juegos populares y tradicionales extremenos.

11. Aplicar el conocimiento de las TIC en trabajos de investigacion,
elaboracién de ficheros.

Criterios de evaluacién de la unidad:

= Conocer juegos tradicionales como la “Billarda” y el “Tanga”, entre otros
y su forma de jugarlos de una forma positiva y tolerante.

= Recopilar en las fichas todos los juegos propuestos..

= Crear sus propios materiales para utilizarlos y usarlos en su tiempo libre y
de forma auténoma.

Criterios de calificacion: diario y preguntas de clase 30%, procedimientos
40%, actitud 30%.

Procedimientos e Instrumentos de evaluacion: Subjetivos: registro anecdético.
Objetivos: mediante una el crucigrama de juegos populares ( ver anexo n° 4).

Evaluacion del profesor: mi docencia debe ser evaluada, para consolidar
aspectos positivos y corregir errores: fransmision de los contenidos, nivel de
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motivacion, organizacién de las clases.

Evaluacion de la UD: Adecuacion de los objetivos, contenidos, actividad,
metodologia, evaluacion...caracteristicas de los alumnos, mediante la reflexién al
final de cada sesion.
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2.11. Interdisciplinariedad

La interdisciplinariedad hace referencia a la organizacion y presentacion de
los contenidos curriculares en colaboracion con las dreas que lo forman. Asi, la
interdisciplinariedad es un conjunto de disciplinas o dreas conexas entre siy con
relaciones definidas con la finalidad que pretendemos.

Geografia e Historia

Cultura . J u e go S {Tt:: ﬁ:l.i'zn

Extremena Oral)

POpUIareEs:

Educacion Fisica

Figura 1 Interdisciplinariedad

Lengua (tradicién oral): para conocer las canciones de los juegos populares.

Geogrdfia e Historia y Cultura Extremena: para conocer y situar el lugar
geogrdfico del origen de los juegos.

Tecnologia: a la hora de subir a la web las actividades realizadas.

Creo que la idea fundamental es tratar de demostrar a padres y alumnos que
la interdisciplinariedad estd presente en todos los dmbitos de la vida y de la
sociedad actual, pues es un requisito imprescindible para desenvolverse en el
trabajo, en el mundo cultural, social, econémico, etc.

Por tanto, la escuela debe formar y educar a personas con una vision
interdisciplinar y global de las cosas.
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3. SESIONES Y ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

3.1. Sesion 1.

Objetivo: Presentar la propuesta de trabajo de juegos populares.

Segun (Vaca Escribano, M 2009), una sesion de educacion fisica se puede
estructurar en diferentes momentos destacando:

20" MOMENTO DE ENCUENTRO: 15" Presentacion de la unidad didactica
(actividad de intfroduccién) explicacion de la organizacion y el desarrollo de esta
propuesta didactica (en esta unidad creo que voy a aprender..., me gustaria
aprender... el aerobic es necesario para...), realizacién de un rastreo de
conocimientos previos. 5” Evaluacion Inicial, (actividad de diagnéstico).

30" MOMENTO DE ACTIVIDAD MOTRIZ: Actividades de inicio (actividades de
desarrollo):

= Durante 10, explicaremos que son los juegos populares (ver anexo n °1)

= Durante 15°, los alumnos por grupos realizaran el juego popular de la
BILLARDA (ver anexo n°2).

= 5” Recogida del material. Educacion en valores: esfuerzo personal, a la hora
de iniciar este tipo de actividades.

10" MOMENTO DE DESPEDIDA: 5° Reflexion: qué les ha parecido, dificultades...
5" Aseo. El profesor realiza un registro anecdoético en su cuaderno diario, fuera del
horario lectivo.

3.2. Sesién 2:
Obijetivo: Iniciar la construccion de material para juegos populares.

10" MOMENTO DE ENCUENTRO, presentacion de la sesion, (actividad de
infroduccioén), la organizacion es en semicirculo. Cada alumno ha traido el material
necesario para la construccion de la Tanga.

35" MOMENTO DE ACTIVIDAD: Actividades (actividades de desarrollo).
= 10 Entrega y explicacion del juego de la Tanga (Ver anexo n°3).

* 15" Los alumnos se ponen por parejas y empiezan a construir la Tanga.
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= 10" Inicio del juego de la tanga por grupos. Competencia social y
civdadana.

10" MOMENTO DE DESPEDIDA: 5” Reflexion: qué les ha parecido, dificultades...5”
Aseo.

El profesor realiza un registro anecdético en su cuaderno diario, fuera del
horario lectivo.

3.3. Sesion 3.
Obijetivo: Practicar juegos populares extremenos mediante un circuito.

10" MOMENTO DE ENCUENTRO, presentacion de la sesion, (actividad de
infroduccioén), la organizacion es en semicirculo. El profesor coloca a los alumnos por
grupos para realizar el circuito de juegos populares. Cada grupo se hace cargo del
material de la posta en la que comienza el circuito.

35" MOMENTO DE ACTIVIDAD:

= 30" (Actividad de desarrollo y ampliacion), Circuito. En cada posta se va a
trabajar durante 7°. Hay tiempo para que cada grupo coloque su material y
lo retire.

- Posta n°1: “A la una mi mula”. Un niiio se coloca en la posicion conocida
como “pidola”, ése es la mula. (Imagen 1) Los nifios van saltando a la
mula poniéndole las manos en su espalda y saltando sobre él cantando la
cancién que a continuacion se detalla, y a la vez que saltan tienen que
cantar el nGmero que toca. (Imagen 2)

A la una, la mula: Saltan todos sobre la mula.
A las dos, la coz. Saltan sobre la mula dandole con el pie o el talon un golpe en el culo.

A las tres, el cascabel. Saltan sobre la mula dandole un golpe con la mano o el pufio en la
espalda.

A las cuatro, una vara de alto. Saltan sobre la mula elevando la altura del salto.
A las cinco, el respingo. Saltan sobre la mula lo mds alto posible.
A las seis, alli 0s veis. Saltan todos sobre la mula.

A las siete, me siento en mi taburete. Saltan todos sobre la mula dejando sobre su espalda
alglin objeto.

A las ocho, el bizcocho. Saltan todos sobre la mula recogiendo cada uno el objeto que han
dejado anteriormente.
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A las nueve, llevo a la burra 'y bebe. Saltan todos sobre la mula.
A las diez, la volvi a traer. Saltan todos sobre la mula.
A las once, me llamé el Conde. Saltan todos sobre la mula.

A las doce, le respondi. Saltan todos sobre la mula. En el mar hay una higuera... Saltan
todos sobre la mula. ...que echa los higos verdales... Saltan todos sobre la mula. ...con un
letrero que dice: Saltan todos sobre la mula y se van quedando rodedndola. iEchen a
correr nifios! Salta sobre la mula sélo el que hace de madre y, al hacerlo, todos salen
corriendo. La mula se levanta rdpidamente intentando pillar a alguno. Ese serd el que hara
de mula la siguiente vez.

Imagen 1 "La mula" Imagen 2 "Salto a la mula”

- Posta n°2: “El Repion”. También conocido como peonzaq, se trata de un
artilugio de madera con forma esférica achatado en un extremo y por el
ofro acabado en una punta de metal, que serd la que hard bailar a la
peonza en el suelo. El juego consiste en enrollar una cuerda alrededor de
la peonza sujetando un exiremo de la cuerda con la mano. Se lanzard la
peonza queddndose la cuerda en la mano, al desenrollarse ésta, esa
fuerza centrifuga hard que la peonza baile. (Imagen3)

w“
% P
N

Imagen 3. El repion.

- Posta n°3: “Los Bolindres”. Este juego también es conocido por el nombre
de las canicas. Para este juego es necesario hacer un agujero en la tierra
o glUa. Cada nino que participa tiene tres canicas en posesion, cada niio
lanza una canica al aire, el objetivo del juego es conseguir las canicas
de su companero, para ello hay que golpearla y se dice “chinché” y
para llevarte el bolindre de tu companero debes encajarla en el gua.
(Imagen 4 e Imagen 5).
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Imagen 4. Lanzamiento de boliche Imagen 5. Boliches

- Posta n° 4: “La Comba”. Dos ninos se sit0an a cada lado de la comba, y
un nino salta en el medio cantando esta cancion: “El cocherito leré, me
dijo anoche leré, que si queria lere, montar en coche leré, y yo le dije
leré «no quiero coche, leré, que me mareo leré, quiero tartana leré que
me jaleo leré, porque en los coches leré van los senores leré y en las
tartanas leré los labradores leré”. Cuando se canta leré la comba se
sube y da una vuelta en el aire, mientras el que estd saltando se
agacha. (Imagen 6).

Imagen é. La comba

Dos niios se sitdan a cada lado de la comba, y un niio salta en el medio
cantando esta cancién “Alo dele macu tiope al ocho de leche macucho
tio peche”. En funcion del ritmo de la cancion se salta mds o menos
rdpido. Cuando el companero que salta se equivoca pasa a dar a la
comba. (Imagen 7 e Imagen 8)

ﬂ.FG? a l“:!/‘
geldl) m

!
UA

Imagen 7y 8. Comba colectiva

- Educacion en valores: Esfuerzo personal.

5" Los grupos recopilan todos los juegos. Estos juegos son extraidos segun
(Morales, R y Gomez, F 2003).
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10" MOMENTO DE DESPEDIDA: 5° Reflexion: qué les ha parecido, dificultades...5”
Aseo.

El profesor realiza un registro anecdoético en su cuaderno diario, fuera del
horario lectivo.
3.4. Sesion 4.
Objetivo: Evaluar los juegos populares

10" MOMENTO DE ENCUENTRO, explicacion de la evaluacion por
grupos.(Actividad de introduccién), la organizacién en el aula.

40" MOMENTO DE ACTIVIDAD:

*» 157 (actividades de evaluacion) .Realizar un crucigrama (Ver anexo n°4)

= 20" (actividad de evaluacién) Por grupos realizamos los juegos populares
que nuestros alumnos han preguntado a sus abuelos.

= 57 Subir las actividades al blog del centro.

5" MOMENTO DE DESPEDIDA: Reflexion: qué les ha parecido,
dificultades...Evaluacion de la UD. El profesor realiza un registro anecdético en su
cuaderno diario, fuera del horario lectivo.
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ANEXOS

ANEXO 1. TEORIA JUEGOS POPULARES-TRADICIONALES

LQUE SON LOS JUEGOS POPULARES- TRADICIONALES?

Los juegos populares son actividades, practicadas normalmente en la calle y
que tienen reglas diferentes segun el lugar donde se practican.

Aquellos juegos populares que tradicionalmente han sido realizados por una
region y que con el paso del tiempo se han institucionalizado, adquiriendo gran
importancia y rango de auténtico deporte, se llaman deportes tradicionales.

LQUE DIFERENCIA HAY ENTRE JUEGO Y DEPORTE?

JUGAR, como ya sabes, es participar, aceptando ciertas reglas, en una
actividad cuyo Unico fin es el de divertirnos.

DEPORTE, es un tipo de juego en el que, aunque también podemos divertirnos,
la recreacion no es lo fundamental, sino el resultado, se convierte en primordial.

Segun Morales, R y Gémez, F 2003, la diferencia entre las caracteristicas del juego y
el deporte son:

Caracteristicas del JUEGO Caracteristicas del DEPORTE
Espontaneidad Responsabilidad
Motor intrinseco Motor exirinseco
Reglas subjetivas Reglas universales
Resultado irrevalente Resultado importante
Tiempo no determinado Tiempo determinado

Tabla 1: Caracteristicas del juego y el deporte (Morales, R y Gémez, F 2003)

CARACTERISTICAS:

- UNIVERSALIDAD: juegos similares aparecen al mismo tiempo en lugares muy
separados.
- COMPORTAMIENTO ADQUIRIDO: se aprenden de generacioén en generacion.

ANEXO 2. JUEGO POPULAR Y TRADICIONAL “BILLARDA"

NOMBRE: LA BILLARDA (MOCHO, PALI-MOCHO).

MATERIAL: una pala y una billarda
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DESCRIPCION Y REGLAS: Debes golpear con la pala el palo pequeiio (billarda) por

su parte dfilada, y cuando salte por el aire debes golpearlo con la pala. Tienes 3
intentos para hacerlo, y si no lo consigues le toca el turno a otro de tus companeros.
Pueden ocurrir cuatro casos:

1.- Que coja al aire la billarda un companero del mismo equipo: 2 puntos y
saca el jugador que la ha cogido.

2.- Que la coja uno del mismo equipo pero tras haber tocado el suelo: 1
punto y sigue sacando

3.- Que coja al aire la billarda un companero del equipo contrario: 2 puntos y
recupera el saque el equipo contrario.

4.-Que la coja uno del equipo contrario pero tras haber tocado el suelo: 1
punto y recupera el saque el equipo contrario.

VARIANTES:

- ¢Quién lanza mds lejos?

- ¢Quién tiene mas punteria?

ANEXO 3. JUEGO POPULAR Y TRADICIONAL: “LA TANGA"

NOMBRE: LA TANGA (TANGUILLA, TUTA)

MATERIAL: 1 Arandela grande, 2 6 5 Piedras por equipo, un taco de madera
cilindrico de 18-20 cm. de altura

DESCRIPCION Y REGLAS:

.

Se juega con dos discos de hierro o con piedras, una tanga
(taco de madera de 10-12 cm. de alto) y una o dos
arandelas.

Cada jugador, en cada tirada, tira dos piedras desde una
distancia de 10 metros (Imagen 9).

Se marca un nUmero de tiradas, o también lo podemos hacer por tiempo,
se pone una arandela en la tanga y cada jugador va tirando las piedras.

Se trata de tirar la tanga y que la arandela quede mads cerca de la piedra
que de la tanga. (Imagen 10)

PUNTUACION:

Si da a la tanga y la arandela queda mas cerca de la tanga que de las
piedras, se marca 1 punto.

Si da a la tanga y la arandela queda mas cerca de la tanga que de las
piedras, se marcan 2 puntos.
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e Al final de las tiradas se suman los puntos y gana el que mas puntos ha

conseguido.

GRAFICO:

Imagen 9: Lanzamiento de la piedra a la arandela Imagen 10 Caida de la Tanga

ANEXO N°4: CRUCIGRAMA JUEGOS POPULARES

Figura 2: crucigrama juegos populares

HORIZONTALES:
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Juegos populares que tradicionalmente han sido realizados por una region y
que con el paso del tiempo se han institucionalizado.

Es participar, aceptando ciertas reglas, en una actividad cuyo Unico fin es el
de divertirnos.

Caracteristicas del JUEGO.

Es un tipo de juego en el que, aunque también podemos divertirnos, la

recreacion no es lo fundamental, sino el resultado, se convierte en primordial.

Juego popular también llamado mocho.

Juego popular también conocido como tuta.

VERTICALES

Caracteristica del deporte.

Actividad practicada normalmente en la calle y que tiene reglas diferentes
segun el lugar donde se practican.

Caracteristicas de los juegos populares y tradicionales.
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