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paLaBras CLAVES:

I NTER FAZ HIPERSENSORIAL

MULTITAREAS PERCEPCION
EXPRESION | ENGUAUE MULTICAPAS

Resumen: Vivimos en un mundo cambiante y
de movimiento constante, que se reinterpreta a
si mismo, ad portas de un nuevo milenio, lleno
de cambios, donde lo desactualizado se vuelve
obsoleto e indtil a tan solo segundos de su fa-
bricacion; de mucha competencia en esta Re-
volucién Tecnolégicat, en un momento decisivo
y convergente, en que las nuevas tecnologias
han definido y redefinido nuestra cotidianidad
y, por supuesto, la manera de aprender, ge-
nerar ideas; una era que nos demuestra cuan
lejos puede llegar la imaginacion transforma-
dora y comunicadora del hombre, a través de
los avances tecnoldgicos, apoyada en nuevas
herramientas, donde existe interfaz a cualquier
nivel entre operario/usuario/estudiante/objeti-
vo/cliente; son innovadoras las maneras en las
que se realizan y presentan las ideas/proyectos,
y asi se nos presentan cambios, nuevos temasy
metodologias de disefo aplicado, transforman-
do los conceptos ya establecidos en el desarrollo
de proyectos y en la educacion misma, e incluso
codmo se adquiere conocimiento, como se apren-
de a ensefar y como se educa el disefio.

Encontrar el disefio de la educacion? y la educa-
cion del disenos3, a través de la integralidad de las
actualesy las nuevas tecnologias de informacion
y comunicacion (TIC), asi como replantear para-
digmas, es el reto de la actualidad docente.

Por lo tanto, aprendamos a ensenar; eduquémo-
nos para educar.

KEYwoRbDs:

INTERFACE expression

HYPERSENSORY MULTITASKS
MULTILAYERS LANGUAGE PERCEPTION



Introduccion:

Ensefar Arquitectura no es facil ni sen-
cillo. Es mas, dia a dia se convierte en un
reto. Un reto para quienes la estudian y
para quienes la ensefan, lo cual se debe
a la cantidad de informacion que hay que
manejar, transmitir, utilizar, recolectar,
recibir, dar, compilar, sintetizar; y durante
esta era de la sociedad de la informacion
se realizan modificaciones interdisciplina-
rias, rapidas y bruscas, donde la ensenan-
za ha tenido un cambio de estrategia, de la
tiza-tablero a presentaciones tecnoldgicas
e interactivas, transformando el sistema
de interfaz de comunicacion, aprendiendo
a adaptarse, haciendo del aprendizaje un
proceso mental permanente (incluyendo a
los mismos docentes).

Asi se forma un aprendizaje sincronico,
ciclico y retrospectivo, en el cual de ma-
nera interactiva asociamos la informacion
(conocimiento) en cadena, para compren-
derlay compartirla, en un sistema de edu-
cacion interactiva, replanteando los len-
guajes/idiomas preestablecidos.

Hoy no existe un replanteo de como dise-
far la ensenanza de la educacion del dise-
no*, donde se mezclen técnicas manuales
con tecnologias actuales, y por esta razén
se hace necesario encontrar los medios
que lo puedan lograr, ya que el mundo de
ideas es proporcional al mundo de idio-
mas/lenguajes que dominamosy, de igual
forma, el mundo de presentaciones es pro-
porcional al mundo de medios/métodos
y técnicas de expresion que tengamos a
nuestro alcance, y podamos dominar.

En biologia, el resultado de dos especies
distintas se considera un hibrido. Esto se

1. De la ponencia / conferencia (Fegali GadischRe, 2005).

2. Disena, planifica el ensenar.
3. Justificacion del titulo.
4, Justificacion del titulo

debe a la respuesta de la union del codigo
genético (hay que constatar que Informa-
tica y Genética son ciencias hermanas;
ambas nacieron en los afios cincuenta del
pasado siglo, y hoy dia somos esclavos de
la tecnologia).

Para nuestro tema, es el resultado mixto
de técnicas tradicionales y manuales de
aprendizaje, en consorcio con las interacti-
vas y nuevas tecnologias, teniendo un cam-
bio de percepcion, una nueva manera de
percibir, recibir y compartir informacion,
una manera dual de aprender y hacer.

TEORIA DE LA COMUNICACION APLI-
CADA AL APRENDIZAJE INTERACTIVO

LeEnGUAJE + COMUNICACION/
PeENsSAMIENTO + CONOCIMIENTO

El primer paso hacia el lenguaje consistio
en unir acusticamente, o de cualquier otra
manera, las impresiones sensoriales con
unos signos conmutables.

Tan solo en un desarrollo posterior, en el
que muy a menudo se hace uso de los co-
munmente denominados conceptos abs-
tractos, el lenguaje se convierte en un ver-
dadero instrumento del razonamiento en
el exacto sentido de la palabra.

Pero asi mismo este desarrollo convierte al
lenguaje en una peligrosa fuente de error
y engano. Todo depende del grado en que
las palabras y las combinaciones de pala-
bras se corresponden con el mundo de las
impresiones.

¢Qué es lo que determina que exista una
conexion tan intima entre el lenguaje, es
decir, mediante conceptos y combinacio-
nes de conceptos para los cuales no haya
necesariamente que pensar en pa-
labras?

¢No hemos luchado cada uno de
nosotros, alguna vez, por encontrar
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DISENO Y GESTION DE LA
EDUCACION DEL DISENO
Técnicas interactivas de
aprendizaje en arquitectura

“Todo acto creativo
supone[ Juna nueva
inocencia de percep-
cion, liberada de la
cantidad de creencias
ya aceptadas”™.

Arthur Koestler
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5. El individuo se relaciona
a través de los sentidos,
y esos sentidos son sen-
sibles a cualquier medio/
método de expresion, que
intente comunicar conoci-
miento.

6. La expresion es el medio
de integracion de ideas en-
tre mas de dos individuos,
bajo un lenguaje preesta-
blecido.

.
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las palabras, a pesar de que la conexion
entre las cosas ya se mostraba por comple-
toclara?

Podriamos decidirnos a atribuir al acto de
pensar una independencia total ante el
lenguaje si el individuo formara o fuera
capaz de formar sus conceptos sin la guia
verbal de su entorno; sin embargo, en la
mayoria de los casos, la estructura men-
tal de una persona que hubiera cre-
cido en tales condiciones seria muy
pobre. Por consiguiente debemos
concluir que el desarrollo mental del
individuo y su modo de formar con-
ceptos dependen del lenguaje hasta
un nivel muy elevado. Esto nos hace
comprender hasta qué punto un
mismo lenguaje significa una misma
mentalidad.

En este caso, pensamiento y lenguaje estan
unidos entre si.

Albert Einstein

El lengugje tradicional, de solo simbolos
graficos que representan sonidos y forman
palabras, no es suficiente para pensar/
comunicar ideas, adquirir, transmitir y
compartir conocimiento, en esta época de
cambios, llena de nuevas tecnologias.

Por esto, y en orden de aprender nuevos
métodos de aprendizaje, de obtener nuevos
conocimientos acordes a nuestra era, se re-
quiere pensar e inventar nuevos medios de
comunicacién/pensamiento, que hacen ne-
cesaria la busqueda, disefio y construccion
de nuevos e innovadores lenguajes.

Asi, el disefio y construccion de un lengua-
je visual, de entendimiento y comprension
hipersensorials (capas de informacion, de
varios sentidos al tiempo) se basa en la
capacidad de construir ideas e inventarse
nuevas maneras de expresion, pero no se
trata de solo transmitir informacion, sino

‘ Lasinaer Wy

saber transmitir y saber comunicar; por
eso construir un lenguaje, a partir de uni-
dades complejas, y simplificarlo, a través
de la observacion, clasificacion y andlisis,
es la base fundamental de este sistema.

IDEA + COMUNICACION

Comunicar una
idea es primero
conocerla inte-
riormente y lue-
go planificar su
exteriorizacion
por medio de la
expresion.
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crea un Proceso de Raciocinio, que con-
textualiza y transforma la realidad, para
construir algo propio y personal con los
datos que dicha realidad aporta.

APRENDIZAJE + CONOCIMIENTO
COLECTIVO

Encontrar la IDEA, y reflexionar sobre ella,
es también explorar los Métodos/Idiomas/
Lenguajes de Comunicacion, como Medios
de Expresion
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CONSTRUCCION DE
LENGUAJE

La Construccion de Len-
guajes Innovadores, de-
pende de estar libre de
percepciones estableci-
das, y encontrar nuevas
formas/maneras de re-
presentacion.

comunica-

El  método/modelo  de
cion del aprendizaje interactivo se
basa, primero que nada, en que el docente
esté libre de preconcepciones, de borrar
su propio tablero mental, y plasmar nue-
vas ideas pensando por fuera de la caja,
y asi darse cuenta de que el proceso de
obtener conocimiento es parte del propio
aprendizaje compartido, y de igual forma
aprender a ensefiar y transmitir ese cono-
cimiento aprendido, por experiencia con-
junta o encuentro individual, es la esencia
del aprendizaje continuo.

Por este motivo, la personalidad del pe-
dagogo debe estar impregnada de cultura
educativa, comunicadora, con ganas de
compartir y él mismo aprender, lleno de
emocion por motivar, por despertar con-
ciencia, a través de hechos, conflictos,
contradicciones, de historia, de hacer cons-
ciente lo inconsciente, que adquiera infor-
macion, y asi, con conocimientos y concien-
cia de las relaciones de las cosas, nace el
poder critico (Fueg, 1989) que necesitaran
los estudiantes en su futuro desarrollo pro-
fesional, que surge en la academia.

Esta comunicacion docente-estu-

diante debe ser abierta, sincera,

honesta, sencilla y practica, en

que no es suficiente la teoria,

sinoque se requieren talleres
practicos® realistas, para salir

a ejercer el oficio, desde el en-

torno académico, apoyado por estos
docentes educadores, conscientes de
la practica actual y con conocimiento
del lenguaje adecuado para ello
(Fueg, 1989); mas aun, cercanos a la
realidad externa del campus universita-
rio, y primero ellos deben saber que pue-
den ensefar sobre lo que saben, y tener la
humildad y sinceridad de identificar lo que
no saben (Caldas Parney, 2002).

CONCEPTO DE LENGUAJE

El sistema de lenguaje debe buscarse, como
acto creativo, y ese acto de expresion es par-
te del lenguaje por aprender.

Adquirir conocimiento es parte del apren-
dizaje, y se logra con la comunicacion/pen-
samiento, a través de nuevos lenguajes,
compartidos, que no necesariamente de-
ben estar encasillados a los conocidos, sino
mas bien a nuevos, innovadores, creativos
medios/maneras de expresion, necesa-
rios en el mundo de hoy, de globalizacion
a velocidad de vértigo, donde se requiere
conocer los idiomas actuales, y estar pre-
parados para los nuevos, como principio
fundamental de querer aprender, de de-
sear adquirir nuevos conocimientos.

IMAGEN EN 3D

LA J
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Técnicasy metodologias hibridas aplicadas
al esquema de comportamiento

DoCENTE + ESTUDIANTE +
SALON DE CLASES

Elsalon de clases se caracteriza por ser un
espacio tridimensional, fisico, palpable, de
forma rectangular, ventaneria que permi-
te acceso a iluminacion natural, que posee
un tablero de acrilico mas un video-beam,
y del cielo raso se descuelgan tuberias me-
talicas por las cuales pasan los cables del
tendido eléctrico, a las que se pueden col-
gar los planos que los estudiantes desean
presentar, convirtiendo este espacio en un
actor pasivo/activo, donde vuelan, corren
y recorren las ideas, en un esquemade len-
guaje interactivo.

SALON COMO ESPACIO INTERACTIVO

Los muros del salén de clases no
deben estar solo para encerrar el
aire y cuidar de los muebles que
hay dentro, sino que deben ser
un elemento unificador entre las
ideas y la comunicacion compar-
tida, a través de exposicion tecno-
|6gica sobre las paredes.

Dentro de él (y asi como mafana seran
las oficinas donde practicaran el oficio

y aplicaran lo aprendido) se encuen-
tran siempre los estudiantes/arquitec-
tos disenadores, el docente/director de
proyectos, que de manera conjunta y con
trabajo en equipo logran la gestion y el
desarrollo de proyectos, bajo un sistema
coordinado y organizado de trabajo.

Por esta razon, conocer y reconocer que
este espacio hace parte de la interfaz del
equipo de trabajo es primordial para darse
cuenta de que planificar y disefar? el sitio
de trabajo es parte esencial del aprendiza-
je interactivo, dentro del comportamiento
del trabajo en equipo, siendo conscientes
de que las nuevas tecnologias que se en-
cuentran hoy a nuestro alrededor traen
consigo nuevas y cambiantes maneras de
disenar, conceptualizar y realizar ideas,
asi como nuevas maneras de aprender
haciendo, replanteando los paradigmas
actuales.

SALON COMO ESPACIO MULTIFACETICO

No solo los muros
son las areas de ex-
posicion, también
las mesas usadas
como tableros de
exposicion, el piso
como superficie de
trabajo/reflexion.

Por lo tanto la primera persona de este
equipo de trabajo, que es el docente, debe
tener mente abierta, estar en permanente
aprendizaje, interesado en conocer siempre
nuevas técnicas, nuevos modelos, nuevas
formas de aprender a ensenar®, de trans-
mitir conocimiento y de ayudar a los demas
a encontrar nuevas maneras para que ellos
logren comunicar y transmitir mas eficiente-
mente la informacion y el conocimiento.

Asi, este comodin, director de grupo y
director de proyectos, debe demostrar y
hacer un esfuerzo, una labor de gestion, y
mas que un esfuerzo (ya que para él debe



ser agradable, debe estar a gusto con lo
que hace, y saber como lo va a hacer)
debe dedicar tiempo y energia en el di-
seno y planificacion de dictar (no dicta-
dura) la asignatura de manera grupal,
siendo consciente del qué, por qué,
para qué y donde, como proceso de
dedicacion y entrega®, desde antes de
la primera clase. Se prepara con plani-
ficacion anticipada, actividades preor-
ganizadas, en preformatos, y se realiza
un seguimiento y control de un guién
de trabajo' de cada uno de los temas,
como la ficha/hoja de estudiantes,
donde tiene, dia/dia, semana/semana,
parcial/parcial, los datos exactos de
rendimiento, apuntes, observaciones,
asistencia y notas detalladas de cada
uno de los estudiantes, utilizando me-
dia pagina tamano carta, por semestre
por estudiante, incluyendo foto y datos
de contacto.

)LOGO TIZA/TABLERO

Comunicacion de una sola via,
tipo monodlogo; tomar apuntes
repetitivos sin reflexion ni discu-
sion.

DIALOGO INTERACTIV

Comunicacion de
doble via, don-
de se interac-
tha con el sa-
I6n/espacio de
trabajo, apro-
vechando cada
m2  bidimen-
sional, y circu-
lando cada m3
del vacio, como método de aprendizaje
de encuentro.

Esto asegura un sistema de segui-
miento y control, de chequeo y gestion
integral de la asignatura, asi como un
direccionamiento personalizado para
cada uno, permitiendo momentos de
revision, tipo checkpoint en el tiempo
programado de las semanas del se-
mestre en curso, quedando registrado
como bitacora individual y grupal, que
uno puede a futuro identificar como los
libros de obra, o carpetas de proyectos,
en el ambito laboral.

Asi surge la pregunta: équién debe en-
sefar: arquitectos en ejercicio, profe-
sores de medio tiempo o ambos?

“Se necesitan ambos”, dijo Bob Fox,
“porque se quiere tener el idealismo
de gente que no ejerce regularmen-
te pero también se trata de darle a la
enseNanza una g
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Por cada hora de catedra hay minimo 10

base real. No mi- h ~ 20 h de soporte/respaldo, como base de
tad profeslonal y reflexion y analisis del trabajo docente.

mitad profesor,

12. Programa académico holistico e integral,
realista. Carta de navegacion, plan de trabajo

en una sola, sino [parcelador] semana / semana.

las dos personas

completas en una” (Fueg, 1989).

Por esto debemos reflexionar y medi-
tar acerca de cémo introducir nuevos
métodos (Garcia Moreno, 2002) de
educacion, y se tendrd mayor fortale-
za si el docente/director del equipo de
trabajo se encuentra directamente re-
lacionado con la practica profesional,
conectando, cuestionando y aplicando
sus respectivos logros y errores, ayu-
dando a ensefiar y educar adecuada-
mente, buscando el aprendizaje actual,
en los salones de hoy, de las oficinas de
mafana, y su aplicabilidad futura pro-
fesionalmente.

Esta relacion entre contexto acadé-
mico-profesional crea un equilibrio
conveniente entre docencia y oficio
(La educacion arquitectonica, 1986),

alarife
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adecuando la docencia de hoy a los proble-
mas y conflictos actuales, conscientes del
ejercicio del oficio desde hoy, y planeando
el futuro.

DiscusiON INTERACTIVA

Aprender se hace haciendo, y
la mejor manera de aprender
es hacerlo de manera divertida,
mediante una discusion inte-
ractiva de comunicacion.

La figura del docente debe
hacer que aprender sea di-
vertido, agradable, sencillo,
diferente de la clase tiza/ta-
blero, mondlogo dictador, de
mamotretos de copias, y que
lo cambiemos por un acrilico
interactivo, con marcadores de
colores, sobre el cual se utiliza
un video-beam, y se usan tiras de cintas do-
ble faz, para conceptualizar fichas tipo me-
mos o storyboard, para explicar la bitacora
y el proceso de disefio/conceptualizacion,
junto a maquetas volumétricas fisicas
(andlogo), acompanadas hoy dia de por-
tatiles de ultima tecnologia, que exponen
una secuencia visual de imagenes y videos
de la maqueta liquida/digital (digital), que
complementa la in-

formacion de y las

planchas, adosadas

de trabajos en los

muros del espacio-

salon®3, como si se

tratase de mafana

cuando se encuen-

tren en una oficina

estudio/taller, y tengan que exponer sus
ideas del proyecto al resto del equipo de
trabajo o, mas complejo aun, directamen-
te a potenciales clientes, para vender sus

horas de insomnio dedicado y su creativi-
dad intangible lograda a través de méto-
dos de aprendizaje interactivo, con len-
guajes innovadores.

Mas alla de pasar lista y colocar notas obli-
gatoriamente, el docente debe actuar des-
interesadamente por ayudar, ensefar a
que les quede facil aprender, que aprendan
a aprender, de manera divertida y agrada-
ble, que ellos mismos también encuentren,
teniendo un mejor rendimiento, generan-
do motivacion para hacer las cosas (Fueg,
1989), que logren sus propios lenguajes,
conocimientos y métodos de aprendizaje.
Con esto no debe existir una distancia
abismal*# entre docente y estudiante; esta
deberia ser mas una relacion paternal, de
fraternidad, de trabajo hombro a hombro,
de guia, direccion, cuidado y de comunicar
consejos para ayudar*® a encontrar su edu-
cacion; debe tener claro qué sucede alre-
dedor del estudiante, lo que esta viviendo,
para poderlo guiar y orientar, corregir y
enderezar en la linea académica correc-
ta, de querer sus propios encuentros, y no
quedarse con la Unica realidad conocida de
esas cortas horas de clase. Su aprendizaje
mas completo es por fuera del salon de cla-
ses, sin el profesor, tanto individual como
en grupo, solucionando inquietudes pro-
pias y conjuntas, cuestionando la mismas
tematicas vistas pocos minutos antes en
ese salon, encontrandolas en las investiga-
ciones, que deben ir mas alla de una sola
fuente, error comun en el dia a dia, debido
a la velocidad de la tecnologia, asi como de
la eficiencia falsa que estamos viviendo,
ya que han malacostumbrado a las per-
sonas a simplemente ‘googlear’ la inves-
tigacion, y solo buscan del primer link de
la lista en la pantalla, picando con aquella
blanca manito virtual/digital, sea en casa
a ultima hora o en la misma universidad,
cinco minutos antes de clase, olviddndose



(pero como podran olvidar si ni siquiera
nunca lo han hecho realmente, perdiendo
el sentido de oler libros, de tocar el espe-
sor y textura de letras estampilladas en las
paginas, de distintos libros distanciados
fisicamente en corredores de diferentes
nombres) por completo de la importancia
de buscar en mas de dos libros, de diferen-
tesvisionesy, aun mas, de hacer el estuer-
zo por visitar varias bibliotecas, confiando
de manera impertinente, irresponsable y
comodamente, en las paginas web facilis-
tas: “mouse, click derecho, copy/paste” y
“send” al email del profesor.

Por este motivo, debemos hacer un lla-
mado de alerta, pero por sobre todo de
reflexion, de cambio de comportamiento,
de reconciliacidn, entre aprovechar las tec-
nologias que hoy dia se nos ofrecen de ma-
nera gratuita, frente a nuestras narices,
y mezclarlas con las manuales originales,
combinadas, que podran tener amplios
rangos de aprendizaje y mayor gama de
conocimiento.

DISeENO DE LA EXPRESION Y LA
EXPRESION DEL DISENO APLICA-
DOS A LA EDUCACION DEL DISENO

DoceNTE/ESTUDIANTE +
ExPRESION + CONOCIMIENTO

“Cualquier nuevo medio si permitira explorar
y multiplicar las posibilidades expresivas del
dibujo. No hay que tenerles miedo a las inno-
vaciones, pues el futuro es la razén de ser de la
humanidad™.

Pedro Juan Jaramillo

Es a través de los sentidos que el individuo
se expresa y comprende la expresion de
los demas, asicomo aprende a entender su
entorno y comparte conocimiento; sin em-
bargo, uno expresa y manifiesta solamen-

te lo que es capaz de comprender, y repre-
sentar una idea clara significa que puede
transmitirse, a través de cualquier medio
de expresion que facilite esa exploracion y
diversidad del pensamiento.

INSTRUCCION, COMPRENSION Y
EJECUCION
_f"ﬂ Sﬂmwm

=

3 Ereucioh

Método de observacion, caracterizacion
y repeticion, a partir de mirar, analizar, re-
flexionar y luego repetir, incluso con equivo-
caciones.

Por lo cual, debemos cuestionar el disefio
de la expresion y la expresion del diseno,
lo cual es exteriorizar lo que se lleva den-
tro, manifestarlo, compartirlo con otros, y
su intencion es la interpretacion en otros,
de aceptacion, de entendimiento, de ob-
servar como interpretan lo que quisimos
manifestar, ya que es la manera de comu-
nicar ideas/informacion, comunicacion/
pensamiento.

Uno es capaz de compartir lo que es capaz
de expresar, y asi como el mundo de ideas
es proporcional al mundo de idiomas que
dominamos, el mundo de ideas/modos de
expresar y presentar ideas es proporcional
al mundo de métodos de expresion que te-
nemos a nuestro alcance; por eso debemos
ampliar de manera exponencial esos mé-
todos y encontrarnos a nosotros mismos
en la permanente busqueda de ellos.
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Y no se trata solo de que quede bien pre-
sentado, sino que se sepa presentar, que
exista una planificacion de gestion de la
idea a compartir, lo cual se ve como la
planificacion anticipada, de un acto crea-
tivo, de busqueda, de experimentacion,
de expresion misma, de bocetar la progra-
macion y tiempos, junto con ideas concep-
tuales, de cuestionar la diagramacion, de
revelar nuestras ideas con otros, pregun-
tandonos cuanto requerimos para disefar
la exposicion de nuestro conocimiento.
Una de las técnicas de sistemas de expre-
sion que se han implementado es la de
reciclaje y re-significacién, que es basica-
mente introducirles una cuota de sosteni-
bilidad a los estudiantes (tanto ambiental
como econdmica, ya que hoy se utiliza con
bastante fragilidad el término cuando se
refiere a temas ambientales; sin embargo,
es originalmente financiero*®) de planifi-
cacion organizada del consumo, donde de-
ben pensar en solicitar de diferentes sitios
(y de sus propios domicilios) cajas, conte-
nedores de insumos desgastados, e irlos
guardando cuidadosamente para darles
un nuevo uso re-significado, y ademas de
reducir el impacto ambiental, presentan
ahorros financieros y de tiempos, ya que
hacen composiciones rapidas, mixtas e in-
teractivas, convirtiéndose en un sistema/
medio de expresion de Lenguaje compar-
tido multiuso.

16. Sostenibilidad ambiental es no permitir que el legado que
les dejemos a nuestros hijos sea menos que el que nos deja-
ron nuestros padres. El verdadero principio cultural-espiritual
de sostenibilidad es la colectividad, ya que para que exista una
verdadera sostenibilidad debe existir un deseo interno, y exte-
riorizarlo de manera compartida hacia los demas: no compro-
metas los recursos de tus hijos. Y en términos financieros: no
gastes mas de lo que no tienes.

IMPLANTACION MAQUETA PREFABRICADA

Método de organizacion, caracterizacion y
uso resignificado

Este sistema se basa en interactuar fisi-
camente con diferentes contenedores re-
ciclados, revisar, observar, caracterizar y
construir maquetas sin pagarlas, nicortar-
las, ni pegarlas, simplemente presentarlas
de manera eficiente, fluida, rapida, para
hacerles un seguimiento fotografico digi-
tal, y editarlas junto con textos explicati-
vos, presentarlas con el computador, para
entonces comprender que la maqueta que
construyeron conceptualmente, desapa-
recio fisicamente, pero quedo digitalmen-
te, de manera intangible a través de esa
pantalla de computador, y que, luego de
una diagramacion planificada, podran sa-
lir al mundo fisico-real, palpable, después
de la impresidn.
Asi, nos encontramos con las tecnologias
digitales, las cuales son herramientas efi-
cientes de busqueda (no son el medio de
disefo, error comun en los salones de
hoy, donde se observa a estudiantes
agarrar con toda la mufeca un objeto
redondeado, gordo, similar a un jabon,
(lamado ‘mouse’, en vez de jugar entre
los dedos con un lapiz/portaminas, en
el momento de mayor dedicacion e in-
terfaz grafica cerebro/mano: disefo)



de reflexion, de revision,
de comunicacion, pero
que debido a esa efi-
ciencia actual, rapida,
y la facilidad con que se
da a través de esa pan-
talla pequena (no son
los tamafos de medio
pliego y/o pliego, esti-
rados sobre las origi-
nales mesas de dibujo),
con un teclado/mouse (y no lapiz/mante-
quilla/borrador), hemos perdido esa re-
flexion de revision de las medidas a escala
visual real, hasta de borrar las cosas y sen-
tir el papel, su textura, el tacto con las es-
cuadras rodando sobre el papel (y utilizan-
do talco para deslizar mas comodamente,
ademads de no esparcir desordenadamente
el grafito disefiado), escuchando el sonido
del gramaje, viendo cdmo el carboncillo
del lapiz que utilizamos mancha ese papel
con las ideas que tenemos dentro, y desea-
mos exteriorizar a través de nuestro dibujo
expresivo, mientras que, por el contrario,
la limitacion actual de pantallas negras de
14"y a veces con 15" de apertura visual,
que es lo comun en los portatiles de nues-
tros estudiantes actuales, no aprecian las
cosas del tamafo real de impresion (cosas
que si apreciamos cuando dibujamos a
escala final de entrega en papel, dibujo a
mano alzada o dibujo técnico de paralelay
escuadras), ya que solo o llegan a ver (jun-
to con la cantidad enorme de errores grafi-
cos de expresion, en el momento de impre-

sion, ademas de los descuidados horrores
ortograficos), perdiendo y desprendiéndo-
se de la percepcion fisica real de sus ideas,
solo aparentemente tangibles en esas pan-
tallas, luego de encender los computado-
res (sin preocuparse por tener ademas una
rutina de ‘backup’ de informacion intan-
gible, en caso de una catastrofe; es decir,
se basan y dependen tanto de esas herra-
mientas, que ni siquiera tienen rutinas de
limpieza digital ni de copias de seguridad
en caso de un eventual desastre), ademas
de ser tan confiados y desconsiderados
para con ellos mismos y con las personas
a quienes les quieren compartir sus ideas,
ya que siempre, casi sin contestar palabra,
cuando se les pregunta por su

proyecto, van colocando, en

la cara de aquel, esa pantalla

luminosa, apoyandola en las

piernas del que quiere ayu-

dar, y no en una mesa, en la

que originalmente surgio la

Practica Educativa del oficio

y la practica del oficio, en las
oficinas de arquitectura, a donde

los queremos enviar a que practiquen lo
aprendido.

Por esta razon, debemos tener concien-
cia de como utilizar estos métodos de ex-
presion, para encontrar el aprendizaje de
ensenar el disefio y la expresion del di-
sefo, asi como ensefar a educar, pero,
por sobre todo, ser conscientes del ma-
fiana de nuestros jovenes estudiantes,
desde los salones de hoy.
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“Si buscas resultados distintos,
no hagas siempre lo mismo".

alarife

Albert Einstein

CONCLUSIONES

Docente y estudiante son un equipo de
trabajo colaborativo, de comunicacion de
doble via, en forma de didlogo; asi ambos
aprenden, ensefian y, mas importante
aun, siempre seguiran aprendiendo nue-
vas maneras de aprender, de ensefar, de
aprender a ensefar mientras ensefan,
tanto en el entorno académico como en la
practica del oficio, haciendo que estos dos
contextos distantes tengan una comunica-
cion de doble via de manera complemen-
taria en el encuentro del conocimiento
compartido.

La docencia debe acercar la educacion del
estudiante con el oficio, debe ser una edu-
cacion practica, hacia la practica del oficio,
para ejercer con entera responsabilidad el
oficio de arquitectos, en las oficinas com-
prometidas con la labor del disefio.

Tener un computador de Ultima tecnologia
y el software en boga no aseguran un buen
disefo ni una buena expresion, ni mucho
menos arregla deficiencias de representa-
cion grafica; solo ayudan a tener mejores
presentaciones, siy solo sial menos tienen
las bases de conocimientos digitales.

Sin embargo, los que estudian su disefio
reflexionan en papel sus ideas, las explo-
ran con las herramientas de dibujo digital,
construyen modelos 3D liquidos/virtuales
y reales fisicamente, imprimen/escanean
ideas, vuelven a repetir una y otra vez el
proceso de meditaciéon, maduracion de
sus ideas, aseguraran siempre un método/
medio de disefo mixto, hibrido, que, ade-
mas de ayudarles a mejorar su disefo, les
permitird encontrar un método/sistema
de aprendizaje permanente y constante.

“En dltima instancia, todas las cosas establecen
conexiones entre personas, ideas, objetos, elc.
La calidad de las conexiones es la clave de la
calidadensi*.

Charles Eames

“Todas las cosas dependen de alguna otra cosa".

Ray Eames



IMAGEN EN 3D
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