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1. Introduccién

ste trabajo propone la lectura de un proceso puntual, como son las estrategias

de reidentificacién o enmascaramiento en las personas conectadas periédica-

mente en la red por medio del uso de “nickname o nick”, los cuales muestran
la posibilidad de resignificacién de conceptos cldsicos como los de identidad -en este
caso particular- pero asimismo con conceptos como ciudadania y participacién, que se
ponen en marcha junto a una discursividad que se mueve de manera contradictoria en
un espacio como Internet, que se cierra y pliega continuamente.

Proponemos que, junto con entender la situacién particular de esta identidad
virtual, es necesario situar esta nueva manera de interactuar, de producir y producirse
a sf mismo en un marco general, en que Internet se nos propone como un espacio de
libertad/control. Libertad, en cuanto a la posibilidad de encarnar identidades simuladas
mediante las cuales advertimos que tienden a desaparecer tabdes tradicionales, como los
vinculados a la sexualidad, que en estos espacios se conversa, disfruta, explora, e incluso
se permiten contactos virtuales especificos. En este caso, los deseos sustentan el eje
semidtico de la construccién sociodiscursiva en la red. Ese deseo que probablemente se
materializa -en ocasiones- por medio del poder-hacer del deseo de los sujetos conectados
en el mundo cibernético en si.

Pero también el control es parte de las estrategias planteadas por este nuevo orden
de la sociedad red. Para entender a la llamada sociedad informacional, sefialada por
Castells y los distintos procesos implicados en su produccién; en tanto que producto, es
necesario situarla en un marco mds amplio, donde la red se vive, se construye, destruye
y reconstruye en la habitualidad y en los conflictos culturales.

“Internet no es un hipermercado, tampoco la biblioteca de Babel que imaginé
Borges, ni el medio a colonizar. No es la solucién mdgica a las desigualdades econémicas,
culturales y sociales, ni la panacea a la educacidn, la salud publica y la democracia que
prometen tecno-predicadores” (Levis, 2006: 1)

En este sentido, esta comunicacién se transforma en un pretexto para hablar de
la red. En dltima instancia, los procesos de enmascaramiento en los que se mueve esta
figura identitaria simulada que es el Nickname y que se traduce en la posibilidad de
interactuar de manera “libre”, puede ampliarse a la propia figura del Internet; como
estrategia de enmascaramiento de un nuevo orden que esconde en sus entrafias digitales
las posibilidades de control. Tedricamente, pensamos que es necesario, en la realizacién
semidtica, producir lo que Gonzalo Abril sefiala como “andlisis exoinmanentista
critico”, en la medida que los textos y los discursos siempre estdn interceptados por
un “afuera”. (Abril, 2006). En este caso, Internet se encuentra cruzado por una serie
de problemdticas de acceso que autores como Sierra Caballero, Teresa Quiroz y tantos
otros han desarrollado profusamente y que hablan justamente de las posibilidades que
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la red abre, pero también de los problemas y retos que representa para la comunicacién
y la semidtica.

Suponemos, siguiendo a Foucault, que en toda sociedad “la produccién del
P g q p

discurso estd a la vez controlada, seleccionada y redistribuida por un cierto numero de
procedimientos que tienen por funcién conjurar los poderes y peligros” (1992: 5)

Concordamos, asimismo, con Piscitelli cuando sefiala que Internet no tiene un signo
tinico: es por un lado una amenaza que corroe la posibilidad de creencias universales y
eternas, pero también un “virus potencial” de estandarizacién muy poderoso (en Teresa

Quiroz, 2007).

Para Turkle (1997) el sistema de redes cambia la forma con la que pensamos, la
naturaleza de nuestra sexualidad, la forma de nuestras comunidades, nuestras identidades.
El nickname es un camuflaje de la identidad original del sujeto, es una desrealizacién
de una primera identidad afianzada, pero no menos legitima, pues se adscribe a las
normas de juego que exige la navegacién por Internet en sitios de relativa intimidad
—sexo/virtual-. Cuestién que se vuelve problemdtica en el momento en que desdobla o
aliena a su sujeto ‘encubierto’. No debemos olvidar que la realidad virtual es un espacio
ficticio tal como lo serfa un texto espectacular dramdtico, donde se asumen roles segun el
contexto de su comunicacién espectacular. Es una sobremoderna (Augé: 2004) manera
de prolongar el juego erético en los casos pertinentes.

2.- Internet y sus Problemas: Apuntes Criticos Previos.

Las problemdticas estudiadas en comunicacién y semidtica han transitado por
las necesidades que tienen las sociedades de entender ciertos procesos complejos de
interaccién social. Actualmente intervienen ya no sélo el hombre como portador del
sentido, sino también la tecnologfa como significante y mediadora en las relaciones
sociales, en un complejo proceso semidtico.

Nuestra sociedad ha sido histéricamente afectada por prétesis tecnoldgicas, de ahi
el continuo lugar de estudio en corrientes como la de Marshall Mc Luhan, que concibe
un determinismo tecnoldgico que ya en los afios 80 estuvo demasiado en boga.

Mc Luhan advirtié el papel vital que desempenaban tecnologfas prolongadoras
como la televisién y la radio en la sociedad moderna. Esta idea serfa ratificada si Mc
Luhan hubiera desarrollado sus trabajos en la actualidad. La proliferacién de tecnologfas
informdticas, el cada vez mds veloz mercado de las computadoras, asf como la necesidad
creciente en sociedades que han dado a llamarse “en vias de desarrollo” de llevar una
computadora a cada rincdn, es un imperativo ineludible si pretende alcanzarse el ansiado
desarrollo, como sucede en el caso chileno.

Es evidente que todo este proceso tecno transformador ha despertado, como en su
tiempo lo hizo la prensa, la radio y la televisién, una postura en dos caminos:
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(1) Es posible notar que la revolucién informdtica es percibida como el fin de
nuestros problemas de desarrollo, de comunicacién, etc. Como sefiala Esteinou (2003)
al menos (y s6lo) en teorfa el desarrollo podia llegar con esta “sociedad red”.

Las computadoras interconectadas por medio de la estrella del momento:
INTERNET, aseguraban que la democratizacién de la comunicacién habifa de llegar.
En este sentido, la prediccién mds austera era que la conectividad y posibilidad de
comunicar al mundo entero abrirfa nuevas puertas, crearfa un mundo informdtico y
participativo sin precedentes.

A 13 luz dC lOS hCChOS, Internet se ha COIlVCl‘tiClO €n una OdCl‘OSB. arma dC expansion
p p
del proceso globalizador, suscitando multiples criticas.

(2) Luego de este triunfalismo deviene un proceso de profunda y necesaria reflexién
critica que busca presentar, en primer término, los conflictos que esta herramienta
presenta, los resultados que ha tenido su aplicacion y las posibilidades que este nuevo
dispositivo tiene para luchar contra el proceso globalizador y de estandarizacién.

En esta medida se entienden los aportes de autores como Mari Saez, Sierra Caballeros
y otros compilados en el libro La Red es de Todos (2005) donde sefialan los caminos
que se han abierto para las luchas sociales en el espacio cibernético.

3.- La Problemadtica de Internet: Del Poder al Poder-Hacer

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC’s) estdn alterando
nuestras formas de convivencia, resignificando nuestras relaciones y nuestros propios
cuerpos y las posibilidades que tenemos con ellos. En palabras de Jestis Martin
Barbero:

“Si la revolucién tecnoldgica ha dejado de ser una cuestién de medios, para ser
decididamente una cuestién de fines, es porque estamos ante la configuracién de un
ecosistema comunicativo conformado no sélo por nuevas mdquinas o medios, sino
lenguajes, sensibilidades, saberes y escrituras.”(2002:5)

En esta honda problemdtica cultural de produccién discursiva, Internet ha sido
colocado de manera un tanto antojadiza. Hoy no podemos dejar de mostrar cémo este
medio ha sido utilizado en provecho de los grandes intereses de los estados-nacionales,
utilizando de manera fetichista conceptos como los de participacién, democracia,
ciudadanfa. Se trata de una discursividad que instala el prefijo de “caber” a conceptos
fundamentales en la cultura.

Un ejemplo de esta nueva manera de estar-ser en el mundo es el concepto de
tecnociudadanfa, en el que pareciera avanzarse en Chile con las 1égicas de participacién
y digitalizacién del aparato burocrdtico. Una participacién que se habla, pero que no
se participa (Del Valle, 2007) en estricto sentido.
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En esta medida, Internet es un campo interesante para investigar desde una
perspectiva semidtica y comunicacional (no sélo por los evidentes cambios en las
formas de comunicacién), las posibilidades y problemdticas que ésto abre y que es
necesario contextualizar en un andlisis semiolégico que intente una teorizacién cultural.
Comprendiendo en ésto la fuerte vinculacién entre comunicacién y semiética advertidas
por Umberto Eco en el ya cldsico Tratado de Semiética General (2000). En un punto ain
mds crucial, la red reconstruye a los propios sujetos, que pueden interactuar, emocionar,
amar y desear de manera virtual. Una “novedosa” manera de estar-ser-hacer en el mundo
red que se propone como nueva forma de convivencia.

Cierto es que Internet no es la primera gran transformacién comunicativa de la
historia, pero hay que ser justos y sefialar que esta revolucién opera hoy a escala planetaria,
resignificando nuestras relaciones. Internet es, en palabras de Islas y Gutiérrez (2003),
un medio que ha cambiado las comunicaciones.

“Este fenémeno contiene los gérmenes de la radical transformacién global del
tltimo tercio del siglo XX, que repercute profundamente en la estructura de las raices
econdmicas, politicas, sociales y culturales de las sociedades que se han conformado
como naciones a lo largo de muchas décadas” (Esteinou: 2003).

Por su parte, autores como Alfonso Gumucio destacan que Internet se ha
transformado también en un “aparthied electrénico”, lo que debe hacernos mirar con
ojo critico el desplazamiento de fenémenos que se daban de manera tradicional.

“Internet ha sido en gran medida idealizado como la nueva tecnologfa que unird el
mundo entero mediante la magia de los computadores” (Gumucio: 1)

Mas all4d de una visién de la Sociedad Informacional (Castells) existen una serie de
problemdticas que este medio coloca en evidencia, entre las que se destacan el cambio
en las formas de control que se realizan hoy en las ondulaciones de la red. Hablando
del paso de una sociedad de la disciplina (Foucault) a una del control, Gilles Deleuze
en Post Scriptum (...) (1990) sefiala:

“El hombre de la disciplina era un productor discontinuo de energfa, pero el hombre
del control es més bien ondulatorio, permanece en 6rbita, suspendido sobre una onda
continua. El surfdesplaza en todo lugar a los antiguos deportes.”

Una de las estrategias que tiene este orden creciente de lo virtual es producir una
ilusién de libertad, cimentada en esta profusion de los espacios de “vinculos debiles”,
si se nos permite el concepto. Entenderemos por tal, la posibilidad profusa de creacién
de grupos de intereses de todos tipos, pero que se vinculan con una cultura pop de lo
pasajero y que se diluyen con facilidad.

No obstante, también hay evidencia de las posibilidades “pandpticas” que este medio
abre y que lo hacen omnipresente y protegido por la ilusién de libertad. En este punto
cabe destacar, cémo formas tradicionales de discriminacién se han virtualizado. La red
hoy, también sirve para perseguir a los grupos que se oponen al proceso globalizador. Esta
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zona de la vida cibernética es necesario tenerla en cuenta en un estudio sobre Internet.
Esto se yergue como lo oculto.

Precisamente en la necesidad de inventarse un nickname para pertenecer
a una comunidad o varias en la red, observamos cierta analogfa con el movimiento
de las olas y el surf, sefialado anteriormente por Deleuze; pues en la medida en que
los usuarios, navegan en Internet, oscilan continuamente con diversos ejercicios de
autorepresentacion, re-identificaciones multiples que adecuan segin el movimiento
y velocidad de sus necesidades virtuales en la comunicacién con otros navegadores.
Este nickname es el equivalente a tomar una tabla de surf’y subirse a ella, acomodarse y
adaptarse segtin el ritmo de la ola; pero si no, entrar y salir hacia la costa y reinventar una
nueva voz que sirva de mejor nexo con los demds usuarios en las comunidades virtuales.
La tnica forma de control la rige el movimiento constante de las olas que impulsa o
frena a los avezados surfistas que por decisién personal, se bajan o suben nuevamente
a su tabla para seguir en el ejercicio de subir olas, ya que en verdad sélo ellos mismos
pueden juzgar su actividad de desafiar la mar.

Tal como sefiala Levis (2007) la evolucién de la civilizacién contempordnea
incita cada vez mds a repartirse, a diseminarse, a delegarse, a hacerse representar (2).
Pero también el mundo actual nos lleva a relegarnos, a permanecer en el consumo y en
el acto inventarse una historia para vivirla en la virtualidad y narrarla a posibles infinitos
receptores como un modo de supervivencia al modo de Sherezade. Tal como sefala
Teresa Quiroz.

“Es decir, el sujeto puede tomarse la libertad de emprender —incluso sin control-
caminos diferentes, as{ como de intercambiar ideas, de dialogar, de asumir personajes
creados por cada uno, vincularse con gente diferente, de lugares muy alejados, establecer
nuevas comunidades virtuales, superar la barrera fisica de las relaciones.” (Teresa Quiroz,
2007: 330)

E igualmente nos aclara la misma autora, respecto de la personalidad de estos
personajes autorepresentados en la figura del nick, que:

“Estamos frente a la posibilidad de un yo mdltiple, distribuido, descentrado, que
existe en multiples mundos e interpretar multiples papeles al mismo tiempo. A través
de la red se puede ampliar y proyectar el intelecto de la persona, no sélo la informacién,
sino la propia presencia fisica del individuo” (Teresa Quiroz, 2007: 330)

Es asi como este trabajo propone ala red como un posible espacio de libertad/
control. Se trata de la posibilidad de encarnar identidades virtuales que buscan alejarse
de los apegos tradicionales, pero siempre en el marco de un modelo red que busca
conjurar poderes.

Un grupo etario amplio que va desde los 16 a los 18 afios y, de igual modo de
los 23 a los 24 afios y mds, han encontrado en la red un espacio para conocer parejas,
dialogar sobre su sexualidad y hasta, en algunos casos, intentar actividades sexo virtuales,
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lo que confirmarfa las posibilidades significantes que tenemos con este nuevo cuerpo
virtual. Esto nos habla del movimiento de convertirse en otro, una heterogénesis de lo
humano (Levis, 2007: 2)

En el sentido de comunidades virtuales mediante las cuales los sujetos conocen
parejas, podemos entender que Internet se abre como un espacio de fuga de una
sexualidad encerrada en el marco de la institucionalidad y del discurso cientifico, que
es el que se ha encargado, en palabras de Foucault, de integrar de manera racional este
aspecto de la vida.

“Entonces, la sexualidad es cuidadosamente encerrada. Se muda. La familia
conyugal la confisca. Y la absorbe por entero en la seriedad de la funcién reproductora.
En torno al sexo, silencio (...). Tanto en el espacio social como en el corazén de cada
hogar existe un tinico lugar de sexualidad reconocida, utilitaria y fecunda: la alcoba de
los padres” (Foucault, 1998: 6)

Esta sexualidad desbordada, sobre todo en la adolescencia, estd siendo hoy
fugada por un medio que permite el anonimato y mediante estrategias de reidentificacién
como el Nickname o esta nueva identidad virtual que libera al sujeto permitiéndole
explorar zonas eréticas antes atrapadas en la institucionalidad. Una pregunta que surge
en el marco de este trabajo y dejamos para trabajos posteriores es: ;Cémo resulta tan
facil que estas comunidades, que muchas veces sobrepasan el limite de lo permitido
por la moralidad mds tradicional, sobrevivan por mucho sin mayor control; en cambio,
grupos de vinculacién social que han comenzado a utilizar la red sean bajados y cerrados
sus sitios?

Una hipdtesis a nivel aprioristico sefiala que este modo de uso de Internet de una
manera pop y mediante vinculos pasajeros o débiles constituye un uso supuesto en la red
y que, a nivel de organizacién de los grupos sociales, no constituye peligro. No obstante,
la organizacién de comunidades sociales que luchan por derechos fundamentales, es
reprimida al constituir un peligro para el stazus quo.

Por otro lado también, la red permite la asociacién en comunidades de distinta
naturaleza, mediante el uso de una nueva identidad que muchas veces reescribe una
cultura pop que en la juventud se encuentra lo suficientemente afianzada. Este es el
caso de la comunidad virtual vinculada a The X Files, investigada por Ana Marfa Raad
(2004) cuando advierte sobre la formacién de grupos que se retinen para compartir
intereses particulares.

Existe una profusién de grupos de todas clases y el nick se transforma en la
manera de acceder, de hacerse visible y operar estos universos que nacen y mueren
en intereses particulares. Se trata de la explosion de lo diverso, del dinamismo de la
juventud manifestado en una cultura de lo placentero y erético. En este sentido, Martin
Hopenhayn (1997) sefala al individualismo como forma de convivencia y destruccién
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del tejido social, como una posible explicacién de los fenédmenos de busqueda de
visibilidad en una sociedad cada vez mds fragmentada.

4.- Nickname: Identidades Legales-Legitimas y Ficticias.

A partir de una mirada sobremoderna (Augé: 2004) de la manera de convivencia
que nos ofrecen estas dimensiones virtuales de Internet, es que ahondamos en situaciones
de identidades a las que denominaremos “sobreidentidades” en la Red.

Cada sujeto en el mundo, donde quiera que se encuentre, puede hoy en dia
inscribirse libremente en algin sitio para poder crear su cuenta de correo electrénico
y asi pertenecer a comunidades de mds o menos sujetos de distintas partes del planeta.
El Chat, los Blog, Fotolog, etc. han sido los indicadores masivos de que nuestro pais
no se halla nada ajeno a este fenédmeno de comunicacién masiva. Cuantitativamente se
observa que en Chile existe una gran emergencia, por ejemplo, de Fozologs.

“Chile es el pais que posee mds sitios Fotologs a nivel Mundial, con 1.864.209 de
estas propuestas digitales. Son utilizados principalmente por adolescentes de entre 12 y
17 afos, donde un 70% de los usuarios son mujeres, de acuerdo al estudio Fenémeno
Forolog en Chile, realizado por la consultora privada Divergente S.A”. (Nitrihual y
Saavedra, 2007: 1)

El nickname se convierte en el primer requisito de entrada a cualquier sitio de
didlogo donde puede darse rienda suelta a la imaginacién con “otro/a” para abrir nuestras
intimidades m4s privadas. Asi, el resultado es entonces una infinidad de encuentros y
desencuentros en un universo invisible e impalpable, en la duracién de lo lddico del
instante en que nos comunicamos con otro sujeto que acepta las reglas de la desnudez
mental para sensibilizar Internet.

Un plano que nos ha llamado sobremanera la atencién y que quisiéramos resaltar
en esta comunicacién, es justamente el que se vincula a la relacién Internet-Sexualidad.
Digamos que, en la medida en que ahondamos en los espacios de privacidad o intimidad
sexual de los individuos usuarios, estamos sensibilizando algunas dreas de estos sujetos
pasajeros, pero frecuentemente asiduos a la relacién entre si. Se trata de una verdadera
profusién de la eroticidad en los espacios virtuales. Medios tan populares como el Chat,
el Messenger y similares constituyen dispositivos en los cuales los sujetos se narran a si
mismos y viven una sexualidad incorpérea.

En este sentido, pensamos que esta nueva identidad virtual llamada nickname, es
narrada por los sujetos empiricos. Ni siquiera es posible establecer si se trata de una
narracién identitaria centrada en la realidad; se traspasa el plano de lo verdadero/falso
para construir un objeto semidtico complejo, sobrepuesto o superpuesto, parte de,
imagen de, pero en cualquier caso, nacido de la conciencia del operador.
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Una identidad que antes era escrita por el aparato estatal y que se encuentra
representada simbdlicamente por esa cédula de identidad que nadie quiere mostrar
y que nos permitia operar en nuestro mundo; ha sido cambiada por esta identidad
narrada desde los sujetos. Como sefiala Levis (2007) las mdscaras no estdn en la red,
las llevamos nosotros. Es decir, los signos son operados no sélo por los usuarios, sino
que desde los sujetos.

Nos parece que la identidad virtual hoy no debe fijarse en términos de verdad/
falsedad. Tampoco los espacios en los que se mueve esta identidad son carentes de
razén y plagados de emocidn. Si se siguen las aportaciones de Fabbri (2000), podemos
constatar que se trata mds bien de una simbiosis entre razén y pasion. Intuitivamente,
puede producirse una situacién de pasionalidad y pulsionalidad pletdrica, pero en todo
caso con una profunda racionalidad cultural de resignificaciones y juegos semidticos
que nos hablan de nuestra manera de observar el mundo hoy.

Ahora bien, debemos tener presentes que la red, tal como lo hemos sefialado,
se mueve entre lo permitido/prohibido. La legalidad de los sujetos estd regida por
ordenanzas de convivencia minimas que son reguladas por los administradores centrales
de cada sitio; por tanto, quien incurra en atropellos, es comunicado y sancionado. Es
decir, ;hasta qué punto es este nickname un punto de quiebre para la ilegalidad y el
anonimato?

Por otra parte, la legitimidad de lo conversado y expuesto en cada sitio queda a
criterio de los usuarios, pues cada uno estd en accién de libertad en sus personajes o
individuos representados a través de este otro nombre ficticio que admite la red para sus
interlocutores. Asf entonces, el juego de lo erdtico es un espacio fabuloso para quienes
desdoblan sus personalidades, esconden o destapan cada uno de sus rincones para probar
con sus zonas no exploradas o sencillamente exponer sus deseos a diestra y siniestra,
pues el nickname, admite casi todo.

La posibilidad de imaginar situaciones sexo - erdticas o romdnticas, en algunos casos,
es una de las virtudes mds atrayentes para estos grupos de personas que acostumbran
guardar celosamente preguntas, respuestas, roces o contactos en la cotidianeidad de
la rutina diaria. ;Por qué entonces, en estos sitios, todo resulta tan excitante para
algunos? Cabe sefalar, en este punto, que un fenémeno social ampliamente escuchado
en nuestros dfas es la posibilidad de conocer parejas en la red e incluso concretar lazos
mds tradicionales.

La pregunta que surge de este interesante punto es -si se observa bien el fenémeno-,
;qué resulta de esta mezcla entre un conocimiento del otro (pareja) desde un espacio
de la inmediatez, de lo instantdneo de una cultura post y pop y el vinculo tradicional
del matrimonio? Es una pregunta que dejamos abierta a la discusidn, pero que puede
pensarse en términos de este pastiche posmoderno que transforma todo en pasajero y
que hacen caduca instituciones como el matrimonio.
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Como explica Augé, la sobremodernidad genera esa sensacién de inmediatez,
velocidad, fugacidad e incorporeidad del no - lugar. Todo lo opuesto a aquello que
nos ensefd la tradicién cldsica sobre los encuentros personales narrados por nuestros
abuelos, donde es necesario el tiempo, la paciencia, reflexién y concrecién formal del
compromiso. Es por esta razén que las identidades sobremodernas o sobreidentidades
como hemos llamado aqui también, son anénimas. Nacen y mueren en el espacio del
anonimato. Son legales, legitimas y ficticias, en la medida en que los usuarios centran
su interés en la comunicacién que establecen con otros sujetos anénimos que viajan, al
igual que ellos, por estos no - lugares del Internet.

Pero entonces nos cuestionamos, ;cémo es posible que perviva la sexualidad y el
erotismo en estos encuentros y desencuentros virtuales? Quizds sencillamente porque,
como explica Octavio Paz en La Llama Doble (1996), el erotismo, tal como la poesia,
surgen de la misma fuente: la imaginacidn. Fsta, a su vez, es la que hace a ambos
atractiva, a hombres y mujeres, en la medida en que nos refugia en el mds primitivo de
los recursos humanos: el juego. Y la imaginacién, como también lo sefiala Fabbri, es
un componente esencial del conocimiento humano.

Sin lo Iddico y la imaginacidn, la sexualidad humana es un mecanismo reproductivo
plano. La libertad de imaginar, arreglar, mejorar o afear sin limites a nuestro interlocutor
andénimo en Internet, es lo que le hace envidiablemente eficiente en términos de lo
erético para estos grupos usuarios.

No obstante, advierte Paz, e igualmente mucho antes ya lo hicieron los mismos
griegos, la reproduccién humana es la posibilidad de un acto divino, de lo que obviamente
Internet adolece. Suceda lo que suceda, respecto de los adelantos informdticos, los
usuarios jugardn hasta el desborde de sus posibilidades en ella respecto de sus deseos
erdticos, pero jamds podrdn desencadenar la vida humana. A menos que, dentro del plano
de lo ficticio y legftimo en la misma red, los usuarios, unidos por su placer, generen seres
o entes virtuales producto de sus relaciones sexo virtuales, para simular la vida paralela
e imaginaria que comparten. He aqui un prolegémeno de la vida virtual, la posibilidad
de crear mediante pulsos binarios un sujeto virtual al cual criar. Esto serfa un signo en
pleno derecho, una construccién semidtica, narrada en la red y que morird en la red.

Paz insistia en la necesidad de lo lidico como componente activo del erotismo en
el amor y la sexualidad humana, apelando a la imaginacién y la poesia que tuvieran
los amantes. De este modo las relaciones y encuentros siempre serfan satisfactorios,
sobreponiéndose a temores antiquisimos como enfermedades y embarazos no deseados.
Quién sabe si esta opcién de comunicarse entre los jévenes de nuestra sociedad por
medio del Internet esté resultando provechosa en términos de lo erdtico, que conlleva
el imaginarse e imaginar su amante virtual, sin los riesgos actuales de lo fisico. Lo que
también es cierto es que Internet es hoy un juego de méscaras en una sociedad que nos
incluye y repulsa hasta hacernos sujetos de anonimato.
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5. A modo de Conclusiones

Las conclusiones que presentaremos son de dos tipos, igual como se ha desarrollado
este trabajo: Generales y Particulares.

a)  En general, hemos tratado de pensar desde un objeto particular como es la
figura identitaria del NVickname en problemdticas culturales mds amplias que tienen que
ver con Internet como un medio que se abre y pliega, una zona de libertad y posibilidades
de interactuar, pero también de posibilidades de control.

Es decir, la posibilidad de interactuar mediante los nickname se produce en lo
pasajero, en una cultura pop que se acaba en intereses particulares y atomizados. En
esto, las comunidades virtuales en las que se explora la sexualidad son llamativas. Pero
también cabe preguntarse por la represién de grupos de accién que se reunen para luchar
contra el modelo o por situaciones que ellos consideran de injusticia social.

De modo tentativo y como prolongacién de esta comunicacién, pensamos que
las formas mds profusas son justamente aquellas que promueven la atomizacién y que
promueven a sujetos encerrados en sus hogares viviendo una realidad ficticia. Eso es lo
que hemos llamado “vinculos débiles” en Internet.

b) En lo particular, el nickname desencadena una serie de posibilidades en el sujeto
que enmascara tras si. La sobreidentidad que despliega permite la entrada y salida de
recintos imaginarios en ese hipertexto cibernético como si fuera la llave de una casa. No
obstante, con la diferencia que éste admite el didlogo con infinitos usuarios en torno a
temdticas igualmente libres y fugaces.

En este punto concordamos con Umberto Eco (2007) cuando sefiala el peligro
de Internet como “inflacién” de lo menos relevante, como igualacién de una cultura
que, de tanta informacidn, ya no tiene nada.

¢) Como prolegémeno, consideramos mds audaz esta nueva exploracién del espacio
erdtico en la virtualidad, para aquellos grupos etareos superiores a los escogidos; pues son
ellos los que descubren una posibilidad de comunicacién antes reprimida e impensada
para la sexualidad debido a que las generaciones més recientes han estado inmersos en
este didlogo virtual (desde casi siempre).
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