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INTRODUCCIO

Aquestarticle pretén, des de la nostra experiéncia, fer una succinta presentacié i opinié
al voltant de les possibilitats didactiques de les noves tecnologies a 'aula d’Educaci6
Infantil. Concretament, ens hem centrat en I'Gs de programes informatics amb els quals
podem treballar i potenciar el processament lexic en aquesta etapa a partir de les imatges.
Al mateix temps, shi tracten els prejudicis o temors del professorat a 'hora d’aplicar
aquests programes, i també els problemes amb els quals ens podem trobar si volem
aplicar aquestes aplicacions informatiques a les escoles.

EL PROFESSORAT D’INFANTIL DAVANT LA INFORMATICA

Fa molts anys que cada dia —quan alcem la vista i veiem aquelles cares quasi de nadons
a classe, com si demanaren aquella cosa nova que volen aprendre o allo magic que esperen
del mestre 0 mestra— renovem la nostra voluntat d’investigar tot alld que el professorat
d’Educacié Infantil ha de fer per dur a terme la seua feina: contes, cangons, jocs, murals,
dramatitzacié, manualitats, dibuix, lectoescriptura, habits, psicomotricitat, rutines,
festes, audiovisuals, ldgica i matematica, pintura, danses, tradicions, la informatica. ..

Com es pot deduir del que acabem d’apuntar, el mestre d’Educacié Infantil esta
obligat a ser un tot terreny de I'ensenyament, és a dir, una mena de “mestre orquestra”.

Es per aixo que molts mestres (tant els novells com els de dilatada experiencia) sovint
shan plantejat la qiiesti6: per qué no la informatica?

Aquesta pregunta és encara més logica si partim de la premissa que ens fa pensar que
una escola centrada en l'individu ha de ser rica en 'avaluacié de les diferents capacitats,
habilitats, inquietuds i interessos de 'alumnat.
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Les imatges, el color, el so, el moviment, la creativitat, la imaginacié i un grapat de
motius més, fan dels ordinadors un instrument molt atractiu tant per a infants com per a
adults. Pero, és clar, shi ha d’aprendre per a poder fer-los servir. Cal conéixer aquest mén
si no volem quedar-nos atrapats pels criteris que no s'ajusten als nostres interessos ni als
de I'alumnat. Quantes vegades recorrem al primer disc compacte que cau a les nostres
mans i quan l'utilitzem diem que fem “tallers d’informatica™

Lordinador pot esdevindre una mena de “llapis magic” o, com diria la can¢d, “una
finestra a la mar petita i blanca”; pero, aixo si, si al darrere no hi ha una persona amb
intel-ligéncia, imaginacié i voluntat, servira de ben poc.

La FORCA DE LES IMATGES

El que sembla un titol d’exposicié esdevé quotidia quan tenim a I'abast comics,
il-lustracions, cartells publicitaris, revistes, cinema o fotografies que no necessiten una
explicacié i que ens recorden com érem abans (i provoquen el somriure d’alguns i la
nostalgia dels altres). Les icones o cartells que ens recorden si podem passar o no; si
podem fumar o no, que desconnectem els telefons mobils, que hi ha un hotel proxim,
un aparcament (segurament amb el cartell de “complet”), anagrames amb els quals
molts menuts i grans reconeixem una marca de roba, de cotxe, de begudes i d’un llarg
etcetera.

Com és obvi, estem d’acord amb el text escrit. No ho estem tant en magnificar-lo
i exaltar-lo com a forma quasi tnica d’adquisicié de coneixements, ja que aixo seria
menysprear i posar en un lloc secundari el treball d’aquelles persones que gaudeixen
d’altres sistemes d’ensenyament i aprenentatge i, com no, d’intel-ligéncia. Ens referim
a la intel-ligencia musical, I'espacial, la cinesica, la interpersonal, la intrapersonal i que,
per a una gran part del nostre alumnat, ha educat. No és gens infreqiient el cas on
un determinat alumne ha patit un fracas escolar i, en deixar 'escola, ha trobat altres
maneres d’accedir al coneixement que tant desitjava i que aquesta li negava amb els
metodes habituals i les materies instrumentals com a part excessiva del curriculum. Ens
preguntem: com haguera sigut el mén sense musics, pintors, escultors, esportistes...?

QUINS PROGRAMES UTILITZAR?

“~Hi ha cap programa per ensenyar a...? Tinc un programa que m’han deixat i és
molt bonic...”.

Frases com aquestes tots i totes les hem sentides o dites alguna vegada. Res més lluny
d’una postura sensata a 'hora d’escollir un programa o una aplicacié informatica per a
treballar a I'escola. Tots coneixem els principis d’'un aprenentatge significatiu efectiu:
que siga funcional o pragmatic, que responga als interessos de 'alumnat, que estiga
emmarcat dins dels ambits curriculars, etcétera.
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Per qué no seguir els mateixos criteris a 'hora de treballar amb les aplicacions
informatiques?

Una bona solucié podria ser fer les aplicacions segons les necessitats que cada dia
es presenten a l'escola. Si, és clar, pero... qué fem quan en l'ordinador només tenim
els programes que tinstal-len quan te’l duen a casa? O, com ho fem si no tenim prou
coneixements de la materia per a decidir quina aplicaci6 treballar o de quina manera
fer-ho?

En el nostre cas, hem d’admetre que moltes de les necessitats que teniem plantejades
o se’ns acudien, les resoliem amb el PowerPoint, i amb ell anarem descobrint, d’'una
manera quasi artesana, i creant —amb el classic toc d’imperfeccié artistica tan bonic que
els mestres sabem donar-li als nostres murals— cangons, imatges... I aprenguérem la
importancia de fer servir —o no— molts programes comercials' ja fets (Aprendo con Pipo,
Conejo lector, etc.) que sovint no s'ajusten als nostres interessos ni als de 'alumnat.
Obviament, I'objectiu no és vendre cap programa, ni encara menys fer augmentar (més
i tot!) les arques dels magnats informatics, i, tot i que pensem que de tots se’n poden
extraure aspectes positius i negatius, pensem que el fet que aquest programa estiga
facilment a I'abast dels usuaris és un aspecte que cal tindre en compte. També és evident
que, actualment, hi ha programes que resolen d’'una manera més eficag i pragmatica
el tractament de les imatges (Photoshop o Freehand, posem per cas) i som conscients
que, freqiientment, se’'n fa un s abusiu. Assumim que el PowerPoint no pot assumir i
resoldre-ho tot, perd també és cert que la gent, i més encara en temes informatics, sovint
és reticent als canvis i les innovacions, i acaba treballant amb aquests programes.

PROCES D INTERVENCIO I PROCESSAMENT DE LES IMATGES

No hem de canviar necessariament el model que fem servir habitualment. Es per aixo
que seguirem els mateixos principis:

1. Avaluar i/o diagnosticar el nivell de coneixements i el grau de maduresa de
I'alumnat.

2. Adequar els continguts a 'alumnat, al nivell del grup i als seus interessos.

3. Decidir, imaginar i crear les activitats que hem de dur a terme. Tasca, aquesta, en
que ens podrien ajudar els nostres alumnes.

Tenint en compte la seqiienciacié que tenen els xiquets i les xiquetes en el processament
de les imatges, les capacitats perceptives i de comprensié es desenvolupen molt abans

! Segons diferents estudis fets a la Comunitat Valenciana i Catalunya, els programes més utilitzats
a les aules d’Educacié6 Infantil son les aplicacions Clic, els programes de dibuix i les aplicacions per a
la tauleta sensible.
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que no les capacitats productives; és per aixd que hem de ser coherents amb la manera
d’entendre el mén que tenen els xiquets en Educacié Infantil i les caracteristiques propies
de globalitzacid, sincretisme, limitaci6 de la percepcid, etc. A més, cal no oblidar que
I'infant recorda alld que el motiva i li interessa (aprenentatge significatiu); per tant, una
paraula sense significat és com un so buit per a ell. Aixi doncs, en el desenvolupament
del processament léxic de I'infant influeixen i es relacionen aspectes com ara I'analisi
visual, la identificacié de les paraules, la identificacié dels significats d’aquestes (amb les
diversitats lexiques o morfologiques) i el reconeixement de la pronunciacié, com podem
veure en el grafic segiient:

-— qj - .-
). i
Expressio: Monfort i Juirez

El moviment, el color, la veu, el dinamisme, és a dir, tot allo atractiu que aquesta eina
ens proporciona, de vegades ens facilitara la nostra tasca i de segur que ens fara connectar
amb el somriure i I'atenci6 del nostre alumnat que, per descomptat, veuen amb més
naturalitat aquestes eines amb les quals s’han criat i cap a les quals no tenen ni les pors
ni els prejudicis que encara molts mestres tenim pel fet de no haver fet 'esforg suficient
per dominar el que impera en els temps que corren.

CONCLUSIONS SOBRE L’APLICACIO DE LA INFORMATICA EN L'EDUCACIO INFANTIL 1
PROBLEMES POTENCIALS

La necessitat d’'implantar els recursos que estem exposant en aquest article ja esta
prevista al Reial Decret 1630/2006, de 29 de desembre, on s’estableixen els ensenyaments
minims del segon cicle d’Educacié Infantil. Aixi, dins I'area de Llenguatges: Comunicaci6
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i Representaci6, concretament al Bloc 2, ja es parla de la necessitat d’iniciar 'alumnat en
el llenguatge audiovisual i les tecnologies de la informacié i la comunicacié®. Tanmateix,
aquesta peticié formulada pel Reial Decret no esta exempta de complicacions, i, com és
obvi, a la necessitat d’implicacié i de motivacié per part del professorat en el coneixement
i la utilitzacié d’aquests recursos, cal afegir també els possibles problemes que poden
sorgir quan posem en practica aquests recursos, i també caldra tindre en consideraci6
alguns aspectes que esmentem tot seguit i que facilitaran la consecucié i la implantacié
d’aquest aspecte:

— La dotacié insuficient d’ordinadors al centre o I'estat inadequat d’aquests per a I'ts
dels infants, i també la inexistencia de mobiliari i equips adients per als més menuts.

— La dificultat de tindre a 'aula una connexi6 a Internet. El fet de tindre a l'aula
d’Educacié Infantil els ordinadors connectats a la xarxa suposaria augmentar el ventall
de possibilitats de treballar amb els immersos recursos que aquesta ens ofereix: cancons,
recursos sonors, imatges, jocs de paraules, rondalles i contes, etc.

— La conveniéncia de tindre ordinadors a les aules d’Educacié Infantil sense la
necessitat de desplagar I'alumnat. Es a dir, seria molt positiu que, per exemple, i en
la mesura de les possibilitats, féra freqiient la preseéncia d’'un “racé de 'ordinador” de
manera generalitzada.

— El nombre d’alumnes que un mestre o mestra d’infantil pot atendre. En aquest cas,
és aconsellable treballar en grups de 5 o 6 xiquets i xiquetes (com a maxim) davant els
ordinadors, mentre els altres treballen als altres racons. Aquest fet és fonamental, ja que,
d’altra banda, la supervisié i el control del treball d’'un nombre més elevat d’alumnes
esdevindria complicat.

— La periodicitat o freqiiéncia amb qué I'alumnat treballa amb l'ordinador. Es
recomanable que 'alumnat d’Educacié Infantil faca servir regularment I'ordinador, i no
de manera puntual i aillada, i que, a més, considere aquesta practica com habitual.

— El desconeixement, la necessitat d’informacié o de formacié permanent o la
dificultat d’accedir, per part del professorat, als programes i recursos comercials més
recents.

— Aquest desconeixement també és fa extensible als pares i les mares, ja que,
freqiientment, tenen una visié confusa de les virtuts pedagogiques dels ordinadors i dels
altres recursos audiovisuals. Aquest prejudici ha sigut potenciat pel fet que, Gltimament,
shan presentat els ordinadors —suposem que per la influencia de les consoles i els
videojocs— com instruments alienadors que desvirtuen les relacions socials i fomenten

2 “Iniciacié en I'ds d’instruments tecnoldgics com l'ordinador, la camera o reproductors de so i
imatge, com a elements de comunicacié. Aproximacié a reproduccions audiovisuals com pel-licules,
dibuixos animats o videojocs. Valoracié critica dels continguts i de I'estética. Distincié progressiva
entre la realitat i la representacié audiovisual. Presa progressiva de consciéncia de la necessitat d’un s
moderat dels mitjans audiovisuals i de les tecnologies i la comunicacié”.
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laillament de lindividu. Tanmateix, cal fer veure a les families que un recurs com
aquest, si es fa servir correctament, pot esdevindre complementari i molt profités per a
I'educacié de linfant?.

En resum, pensem que cal animar el professorat d’infantil i convidar-lo a experimentar,
a conéixer el material comercialitzat i, com no, a crear personalment el seu material, sense
cap temor, amb l'objectiu de refermar i adequar els diferents recursos a les necessitats
diaries. A més, cal tindre en compte que amb la utilitzacié d’aquestes ferramentes no sols
fomentem el desenvolupament de les habilitats lingiiistiques® i socials (treball individual
i en equip, cooperacid, ajuda i respecte pels demés...), siné que, també, treballem
capacitats tan vinculades a aquesta etapa educativa com ara I'observacié, les habilitats
mnemotecniques o la coordinacié oculomanual. I és que, d’'una manera lddica, no podem
oblidar-nos que, indirectament, amb la implantacié6 d’aquestes metodologies a I'aula,
podem aconseguir I'estimul addicional en el nostre alumnat que consisteix a fomentar
'autonomia personal i augmentar-ne la capacitat de treball i assimilacié dels objectius, ja
que sempre podem utilitzar el “racé de I'ordinador” com un recurs motivador i de reforg
per als xiquets i les xiquetes en general, tant per als que han de fer activitats de reforg
com per als que han de fer activitats complementaries.
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