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1001 CARAS
Aprender a través del arte en el aula de 3 afos

Elena Garcia-Matres y Cortés *

RESUMEN

Este articulo recoge la experiencia en un Centro Educativo de la Serra de
Madrid, llevada a cabo con un grupo de primero de Educacion Infantil (3 afios).

Se trata de un proyecto globalizado enmarcado dentro de una pedagogia
activa en el quetodas|las areas se entremezclan: expresion oral, educacion artistica,
conocimiento del medio...

El punto de partida es un cuadro dela segunda mitad del siglo XVI11: «Retrato
femeninoxatribuido a un seguidor de Anton Van Dyck.

El proyecto se estructura en tres momentos: antes, durante y después de la
visita al Gabinete Artistico donde se encuentra el cuadro escogido.

Palabras-clave: experiencia didactica, proyecto global, aprendizaje por
descubrimiento, arte, pintura.

ABSTRACT

This article shows an experience developed in a school located in the Serra
de Madrid area with children aged three (1% grade Early Children Education).

The experienceisa global project framed within an active pedagogy, in which
all areas are entwined: oral expression, arts education, environment knowledge,
etc.

The main resource has been a painting from the 2™ half of the 18" century
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titled «Feminine Portrait», attributed to a follower of the Flemish painter Anton Van
Dyck. The project isdivided into three stages: before, during, and after the visit to an
art gallery, named El Gabinete Artistico, where the chosen painting is shown.

Key words: didactic experience, global project, learning through discovery;,
arts, painting.

1.-Introducciéon

L os Centros EducativosdelaSierraNorte de Madrid tienen unadificul tad
anadida para acceder alos recursos de ocio y cultura de los que disponemos
en nuestra Comunidad. Ladistancia, €l tiempo y la carestiadel transporte son
algunos de los factores que dificultan a los docentes de estos centros la
participacion en actividades disefiadas para nuestros alumnos.

A cambio, por supuesto, contamos con un entorno natural privilegiadoy
unas ventajas indiscutibles respecto alos centros urbanos.

A veces, utilizando un poco laimaginaciény saliéndonos delos model os
tipi cos podemos compensar esta diferencia utilizando recursos que nos ofrece
nuestro pueblo o alguin otro cercano.

Haciendo uso de los mismos se ha realizado esta experiencia en €
Colegio Publico de Educacion Infantil y Primaria de La Cabreracon un grupo
de 14 alumnos de Primero de Educacion Infantil (3 afios).

Esta experiencia se ha desarrollado a partir de un proyecto de aula en
torno auna obrapictorica. Laduracion del mismo fue de tres meses, de abril
ajunio de 2005.

El motivo fundamental para utilizar este tipo de metodologia es la
receptividad de los escolares para aprender a través de actividades artisticas.
Al participar en el proceso creativo, adquieren vocabulario y nuevas habilidades,
talescomo planificar y llevar acabo un proyecto hastasu finalizacion, trabajar
enequipoy pensar deformacritica. De estaforma, sellegaaaquellos escolares
que puedan tener dificultades paraaprender siguiendo métodos mastradicionaes
de ensefianza. A través de estos proyectos se pueden abarcar os intereses,
necesidades y habilidades de un mayor nimero de alumnosy cubrir cualquier
areadel curriculo (Escuelas Infantiles de Regio Emilia, 1999).

En el Centro Comarcal del pueblo se encuentra la «Coleccion
Manzanares», un pequefio Gabinete Artistico donde se albergan cuadros,
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pequeiias esculturas, tapicesy mueblesdelossiglos XVI, XVII'y XVIII. Por
suerte, este Centro se encuentra a escasos 300 metros del Colegio, lo que
facilitamucho el trabajo.

El conocimiento de algunas experiencias |llevadas a cabo con nifios de
estas edadesy con cuadros de Veldzquez, Mir6, etc., (Sanchez Vivancoset d.,
2003) invitaban, en principio, arealizar untrabajo similar, aunque concretamente
los cuadros de esta Coleccion, presentaban dificultades afiadidas.

El reto consistia en hacer un proyecto que cubriera los objetivos del
curriculo, atractivo paraestaedad, guiado por las experiencias de otros centros,
pero con una obra pictérica de estas épocas y con caracteristicas tan
determinadas como ser 6leos sobre lienzos, cuadros oscuros, representaciones
muy serias..., a priori poco motivadores para nifios de 3 afios.

De entre todos | os cuadros sel eccionamos uno, «Retrato Femenino», un
0leo sobrelienzo delasegundamitad del siglo XV 111 deun seguidor deAntén
Van Dyck, que representa el rostro de una mujer, eleccion considerada mejor
que el de un hombre para estas edades donde todavia la figura materna tiene
un especia significado.

También preferimos un retrato frenteaun
paisaje 0 un bodegdn, porque la realidad més
cercana es més fécil de aprender y representar
que algo mas lejano para los nifios y nifias de
estas edades.

Pero, ¢cOmo iniciar un proyecto con este
cuadro?

2.- Comienza la aventura

Sin duda, y para estas edades, se debe hacer a través de una propuesta
fantéstica. Los nifios de 3 afios viven en un mundo mégico, donde todo lo que les
rodea puede ser posible. Al hacer participes a los aumnos de una aventura, €
gprendizaje se convierte en juego.

End proceso deensefianza-gprendizaje, € juego secondderaun instrumento,
un medio para conseguir otros fines educativos, ademas, € juego tiene un valor
educativoensi mismo. Enel aula, € trabgjolUdico permiteponer en préacticadiferentes
recursos metodol 6gicos: globalizaci dn, cooperacion, participacion, cregtividad. .. La
actividad ludica se gusta a los intereses de los dlumnos y a su evolucion (Pérez
Romero, 2003; Martinez Criado, 1998; Delval, 1994; Piaget et a., 1982).
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Paracomenzar |laaventurapersonalizamosalaDamaretratada, |e dimos
un nombre e inventamos una historia de la que se nos hizo participes através
de una carta.

En este caso, al estar la mujer retratada de perfil, sdlo mostraba un
pendiente y ahi encontramos una pieza clave en nuestra historia.

Cuando estabamos en la asamblea, un ruido nos obligé a mirar por la
ventana de la clase que da al patio. Alli encontramos un paquete y un sobre
misterioso al que los nifios no podian resistirse. Dentro del paquete, un cofrey
dentro del mismo, un collar de perlas. «¢De quién serd?»

Al principio los nifios estaban asombrados, todos querian probérselo y
después de hacerlo comenzaron a dar posibles respuestas a la pregunta:

- «Yo creo que es de una Reina»
- «No, de laPrincesa»...

- «Esdemi mama», se empefiaba uno de |os nifios en convencernos,
quien de hecho a diasiguiente «obligd» asu madreaqueledearasu
collar de perlas paratraerlo al colegio para ensefiarnoslo.

- «Esverdad Javier, es como el de tu mama pero, entonces, ¢este de
quiénes? Ledijimos.

Esinteresante dar tiempo al proceso de pensamiento de los nifios; no se
trata de abusar de las explicaciones, sino de que investiguen y comprueben
por ellos mismos. En estas propuestas fantasticas es muy curioso ver su
evolucion, aunque hacefaltade vez en cuando ayudarles, porque, | 6gicamente,
estamos en una historia que no esreal, y aellos les cuesta separar redidad y
fantasia.

Junto con el paquete habia un sobre 'y en @ un monton de [&minas de
representaciones pi ctoricas masculinasy femeninas de distintas épocasy estilos
gue nos dieron pie a pensar que el duefio del collar eraagunade las personas
retratadas.

Esta seleccidn de obras no se hizo al azar, sino que, siendo conscientes
de la capacidad para observar y captar larealidad através de los sentidos que
tienen los nifios de esta edad, habia que aprovechar e momento para que
recogieran en un pufiado de laminas un peguefio resumen de distintos estilosy
autoresdelosultimossiglos.

Sobre las |dminas abrimos un interesante debate sobre quién creia cada
uno que erael duefio del collar. Al principio, como eralégicoy como de hecho
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estaba preparado en la seleccién de las |&aminas, muchos decidian que era de
las mujeres que lucian algun tipo de joya parecida en su retrato, esa era la
opcién mas frecuente.

Intencionadamente, se abria unanuevaviade diéd ogo:
- «No, yo creo gue es de este hombre».

«No, loshombresno llevan collar»

«¢Por qué no?» jPues mi padre tiene uno!»

«Si pero no es como ese...

De nuevo es interesante ver como ya a los 3 afios los nifios tienen
asi milados algunos esquemas sociales y muchos de ellos se rebelan cuando se
lescambian.

Se decidi6 hacer una votacion a favor de uno u otro propietario/a del
collar. Esto esago que gustamucho alos nifios, sobretodo si se van anotando
los resultados en la pizarra o en un papel; paraello tuvimos queir inventando
un nombre para cada uno de los retratos de las |aminas.

Es curioso observar como la mayoria de los nifios son incapaces de
tomar unadecision paraotorgar su voto a un Unico personaje. A veces, pueden
tener muy claro que de uno en concreto no puede ser, pero si piensan que
puede ser dedos alavez, y si ademas un amigo levantalamano afavor deun
tercero, es fécil que a él también le parezca acertada la opcion.

No se pretende con esta actividad conseguir unavotacion entodaregla,
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perosiiniciarles enlacapacidad detener en cuentaa gun criterio de seleccidn,
ir afianzando opiniones, hacer sencillos ejercicios mateméticos a hacer
recuentosy comparar cantidades, comenzar a plasmar en un papel unos datos
paraluego compararlosy no perderlos, iniciar en lalecto-escritura...

L os educadores, influidos por lateoriade Piaget, |legan ala conclusion
de que la clase tiene que ser un lugar activo, en el que lainicial curiosidad de
los nifos sea vea sati sfecha con material es adecuados que | es permitan explorar,
discutir y debatir (Berger y Thompson, 1997).

No conviene saturar alos nifios en torno aun mismo temadurante mucho
tiempo y ademas interesa que ellos mismos vayan elaborando su idea por 1o
gue hay que darles pequefiosrespirosy que sean elloslos que vayan retomando
el tema através de sus preguntas, de sus aportacionesy comentarios.

No siempre esposible dar respuestaa sus preguntas o aveces no interesa
darselas, por lo que fuimos a la biblioteca del Centro Comarcal a buscar
informacion que nos pudiera ayudar aresolver el misterio.

Lanecesidad deentrar enlasalade adultosnosllev6 aconocer y respetar
las normas de lamisma, sobre todo, estar en silencio. Creo gque, sobrecogidos
por laemociony lanovedad, 1o consiguieron.

Llevamos al aula un montén de libros de arte con los que montamos
nuestro rincén de documentacion para este proyecto.

Los nifios/as miraron con especial atencion dichos libros y formaron
pequefios grupos para ensefiar y comentar entre ellos detalles de las obras que
estaban observando.

A menudo adquirimos materiales
para la biblioteca del aula siguiendo
normalmente en esta sel eccion los canones
més 0 menos establecidos. Estaexperiencia
nos hizo reflexionar sobre qué consideramos
adecuado para estas edades, y realmente
nossorprendio e interéscon el que miraron
estoslibros.

En la clase tenemos un buzon en el
gue podemos enviar cartas o mensgjes a
nuestros comparieros y a que nos llegan
informaciones varias. Una mafiana, al
abrirlo, encontramos una carta de «Lady
Mar», quien nos contaba que erala mujer
que nos habia enviado el collar y las
l&minas. Junto a la carta, su foto para que
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laidentificaramos entre todas. Esto nos |levd a consultar |os resultados de las
votacionesy ver cuantos nifios habian acertado en su eleccion.

Llegados a este punto de la experiencia, |10 més interesante eralo que
nos pedia la Dama: «ayudarle a buscar su otro pendiente». Todos querian
colaborar y curiosamente, en el recreo de esamafiana, lamayoriade |os nifios
y las nifias hacian agujerosen laarenadel patio o buscaban por losrinconesla
joyaperdida. Es apasionante ver con qué facilidad seimplican en lahistoriay
hasta qué punto se comprometen con lamisma. Por ejemplo, al dia siguiente,
Marcos conté cdmo le habia preguntado a pescaderoy alacajerade Carrefour
si habian visto el pendiente, pero que nadie sabianada de él. Roxanatrajo una
pulserade su casa por si podiaser de Lady Mar. Guille encontr6 un anillo en
el parque y penso que debia ser de nuestra Dama... La historia ya no estaba
solo dentro del aula, sino en sus casas, en sus juegos... En este sentido, es
importante haber hecho participes a los padres del proyecto, para que sean
cémplicesenlahistoriay acompafien alos nifios en suspreguntasy comentarios.

Mientras|abusqueda seguiaestando presente en mayor o menor medida,
decidimos contestar alaDamarespondiendo asu cartay comunicandol e nuestra
intencion de encontrar su preciada joya. Aqui empezaba otra fase de la
propuesta no menos interesante: al igual que ellanos habiaenviado su retrato
para que laidentificaramos, nosotros debiamos hacerle llegar |os nuestros.

Partimos delasimplefotografiadigital, répida, instantanea, laborramos
S nonosgustay larepetimos... algo familiar y cotidiano paralos nifios de esta
generacion, pero nada que ver con larealidad del siglo XVIII.

Al hablar alos nifios del pasado, de objetos que no existian, de como se
las arreglaban sin ellos, etc., se observa que es un tema que les apasiona y
considero que de algunamanerales atrae porque les habla de sus origenes, de
sus raices, de sus antepasados... y creo que es algo innato |o que nosimpulsa
a conocer nuestra historia.

- «Ahora vamos a hacernos un retrato como el de Lady Mar, sin
camaras»

Nos metimos en el fascinante mundo de la pintura. Desempolvamos|os
caballetes, las ceras, las témperas, los pinceles... y sobre todo lailusion, el
empefio, laaprehension delarealidad, latécnica..., el aprendizaje.

L os nifios no se cansaban de dibujarse unos a otros; unas veces uno era
el pintor y otro el retratado y luego seinvertian |os papel es. ibamos cambiando
de técnicas y ello permitia descubrir las dificultades que cada una de ellas
entrafiaasi como ver laevolucion de sus producciones.
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Durante|os primerosretratos se debe actuar como un simple observador,
para pasar después a proponer actividades que puedan ayudarlesamejorar la
calidad de sus retratos: ambientar la clase con luz tenue y musica tranquilay
por parejas darse un masaje sobre la cabezay el rostro; montar un rincon de
pelugueriay maquillaje donde los nifios y las nifias puedan jugar aembellecer
suscaritas; buscar y recortar rostros de personas en revistas; aprender canciones
y poesias relacionadas con €l tema...

Cada unade estas actividades fue una aventura. El masgjeles costo, las
risas impedian hacer un trabajo serio, el control de la fuerza de sus dedos
todavialesresultacomplicadoy €l gjustar |os dedos acada zonadelacaracon
detalley detenimiento también. Sin embargo, poco apoco, sin prisas, degjandoles
guese vayanrelgjando alavez quevan practicando, conseguimos que algunas
parejas se metieran delleno enlaactividad. A otros, por su edad y temperamento,
les costé mantener ese clima necesario y se aburrieron enseguida. A otros,
més «cosquillosos», les costabacontener larisay aunanifia, sorprendentemente,
laactividad le dio miedo, no queriaque le tocaran lacara.

Fuera como fuese, € hecho de estar frente a un rostro durante unos
minutos, les hace ser conscientes de muchos detalles que a los tres afios, en
ocasiones, todavia no han descubierto.

El rincon de peluqueria fue un éxito total. Desde que llegaban por la
mafianayaquerian empezar adarlealabrocha, a pintalabiosy al pulverizador
delacoloniay tambiénfue un placer observar como nifiosy nifas disfrutaban
deigual modo con este juego.

Al buscar rostros en |as revistas
se observaron detalles curiosos. En
primer lugar, y dado que solo teniamosa
mano catdlogos de juguetes para
recortar, tuvimos que hacer un trabajo
selectivo para diferenciar rostros
humanos de rostros de mufiecos. Para
algunos fue dificil, ya que muchos de
susidolosfavoritosali fotografiadoseran
probablemente para ellos méas humanos
quelosnifiosquejugaban conellosenla
revista.

Por otro lado, se descubre como
realmente a esta edad, el cuerpo es un
todo global inseparabley cdmo lescuesta
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recortar solo la cara. Sandra descubrié laférmulay se la fueron chivando
unosa otros. «Quitaleslaropa», y realmentefuncionaba, al separar laropadel
cuerpo con las tijeras se quedaban solo con la cara.

Ni que decir tiene que todas estas actividades trabajan por si mismas
objetivos de todas las &reas, es por tanto un proyecto de arte, pero entendido
dentro de un marco de pedagogiaactivadondetodas|as areas se entremezclan:
expresion oral, lectura, escritura, mateméticas, conocimiento del medio,
educacién paralaconvivencia...

El fin dltimo de estas actividades era conseguir unamayor atencion ala
hora de representar gréficamente a una personay sobretodo €l que laimagen
tenga sus propias caracteristicasy que sea, aser posible, identificable.

Por ello, unavez interiorizadaslas
constantesdel rostro (dosojos, unanariz,
etc.) setrataba de hallar las diferencias
que hacen a cada rostro tnico (forma
de la cara, color de los ojos, del pelo,
pecas en la piel, gafas...) (Bellocq,
2004), y asi en cada produccion de los
nifios y a medida que seguiamos
trabajando sobre el tema, iba
descubriendo como el detalle se
cuidaba. Ya no salian los pies desde la
cabeza como en las primeras
representaciones, sedibujaban lasceas,
seelegiael color mas parecido a delos
ojos del representado... lo que daba
pie apensar que la metodol ogia estaba
funcionando y por suerte €l nivel de
motivacion hacia todas | as actividades
eratodaviamuy alto.

Dentro de este proceso resulté muy interesante hacer un
autorretrato. Para ello utilizaron primero su fotografia y posteriormente lo
realizaron mirandose en un espejo.

Convienerealizar estaactividad después de haber representado primero
aalgunos de sus comparieros, ya que es més fécil por lavivezay laexpresion
del rostro que seretrata, asi como por lafacilidad paraobservar los detallesde
la cara que se va a representar.

Mostraron gran interés en esta propuesta y demostraron gran

Pulso 2005, 28. 179-196 187



Elena Garcia-Matres y Cortés

perfeccionismo. Marcos se dibujé hastacon el nimero 5 que luciasu camiseta.

Lo bueno de jugar con una
propuesta fantéstica a esta edad (y no
alos 4-5 afos) es que todavia no se
plantean muchas preguntas, 1o que
permite relgjarse a la hora de cuidar
hasta el extremo todos los detalles de
lahistoria.

La explicacién de esta realidad
la podemos encontrar en la evolucion
del pensamiento seguiin Piaget (Piaget
e Inhelder, 1969). Para este autor, €l
nifio de tres afios se encuentra dentro
del estadio preoperacional, pero en
el primer subestadio, es decir,
caracterizado por una forma de
pensamiento Ssmbolicoy preconceptual.
Esto determina que algunas de las
caracteristicas de su pensamiento sean

la transduccion (razonamiento no deductivo, que pasa directamente de una
premisaalaconclusion), e sincretismo (concentracion en untodo sinrelacionarlo
con las partes) y la yuxtaposicion (incapacidad de hacer de las explicaciones
un todo coherente). Sin embargo, a partir de esta edad y hasta los 6 afos, €l
nifio pasa al estadio de las operaciones concretas, en el que el pensamiento
se convierte en l6gico y descentrado, siendo éste bastante objetivo y capaz de
«agrupar» relaciones (Pérez Romero, 2003).

Pero, de todos modos, €l grueso de la historia hay que mimarlo con
detalley sobre todo quelahistoria, €l hilo motivador detodo el proyecto, no se
corte. Paraello devez en cuando nosllegaban cartas dela Dama preguntandonos
por labusguedadel pendiente, consultdbamos en labibliotecacuentos e historias
de objetos perdidosy hallados, realizabamos alguna salida por los arededores
del colegio paraver si lo encontrdbamos...

3.- El encuentro

Unavez trabajada suficientemente larepresentacion delafigurahumana
con gran variedad de sugerencias, materiales y técnicas, habia que continuar
avanzando en el proyecto. Todo este trabajo servia, a su vez, de motivacion
para visitar el Gabinete Artistico del Centro de Humanidades al que se hace
referenciaal principio.
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¢Cbémo conseguirlo? Encontrando el pendientey Ilevandosel o anuestra
Dama.

A través de un juego de pistas y de la carta de un duende que nos
ayudariaaencontrarlo, comenzamos nuestra siguiente aventura. El pendiente
sehallabaenlaflor méasbellade nuestro huerto escolar y el hallazgo del mismo
nos hizo explotar en unjubilo de gritosy abrazos que demostraban laaegriade
encontrar 1o que durante casi dos meses nos habia mantenido en vilo.

Ahorateniamos que llevérselo aLady Mar y ver lo contenta que seiba
aponer. Estefueel tnico «problema» que se planted en estahistoriafantéstica.
¢Doénde esta Lady Mar? En su carta nos dijo que vivia en el Centro de
Humanidades pero, 16gicamente, ellos esperaban verlafisicamente.

En otras experiencias fantasticas vividas con los alumnos siempre he
encontrado a alguna personaamigaque se haofrecido adisfrazarse de duende,
hada, maga... y en algin momento dela historiahahecho presenciaen el aula,
lo que siempre ha supuesto un instante magico en la vivencia dificilmente
explicable. Pero en este caso el problema era més grave, ya que mientras en
las otras historias nuestro persongje fantastico tenia la cara que cada uno
queriaimaginar, en éstael dato més concreto que teniamos era, precisamente,
surostroy ¢cOmo encontrar aalguien con eserostro? Imposible. Asi que habia
gue buscar una alternativa.

Llegamos al Gabinete Artistico emocionados con el encuentro y
preguntamos ala secretariadel Centro (con la que |6gicamente nos habiamos
puesto previamente de acuerdo) por nuestramisteriosa Dama.»j Se hamarchado
a buscar su pendiente!», nos dijo. En un principio las caritas se desinflaron,
pero cuando nos contd que habia dejado su retrato para que la viéramos, la
ilusion volvié aaparecer.

Laentradaen el pequefio museo fueimpresionante. Sehizo el silencioy
alguno dijo casi en un susurro: «jhala, qué bonito!»; pero este climacambid en
cuanto descubrieron con lamirada el cuadro de Lady Mar, entonces gritaron
fuerte su nombrey corrieron hacia €.

Gracias a las caracteristicas de pensamiento en esta edad a las que
antes hemos hecho referencia, empezaron a hablar con ellay le contaron que
habian encontrado su pendiente, asi que, debajo del cuadro se lo dejaron. Fue
un momento, sin duda, emocionante en cuanto a la aventura se refiere pero
también lo fue en cuanto al aprendizaje.
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Nos sentamos un rato a contemplar €l cuadro y les gusté ver e fondo
del mismo, el marco, losdetalles con los que estabaretratadaestadama... Sin
duda, sintodo €l trabajo previo en el aula sobre este tema, €l interés por ver el
cuadro no habriasido el mismo.

También mostraron curiosidad por ver el resto de la coleccion, sobre
todo los cuadrosy las esculturas, el mobiliario leslaméd menoslaatencion.

Al tiempo que veiamos |os cuadros repasdbamos si eran retratos o no,
fijdndonossi el objeto principal representado eraunao variaspersonaso desi,
por el contrario, el tema principal que abordaba el artista era un paisaje o un
bodegon.

La secretaria nos asegurd que se encargaria de hablar con Lady Mar,
en cuanto volviera, paradecirle que le habiamostraido su pendientey ademas
nos alegro con la grata noticia de que nuestra Dama habia dejado un regalo
paraquien lo encontrara, asi que nos hizo entregade un sobreen e queteniamos
todos |os material es necesarios para confeccionar nuestra propia careta con el
rostro de Lady Mar.

Cuando los alumnos trabajaban en ello, me emociond ver cOmo una
imagen del siglo XVIII podia atraerles tanto 0 més que cualquiera de sus
personajes favoritos de latelevisién y me hizo reflexionar sobre la necesidad
de romper |os estereotipos de trabajo en el aula.

Llevarse un recuerdo de la visita del museo es un detalle que les hace
recordar su paso por e mismo y ala vez que sirve de refuerzo inmediato,
también ayuda a motivar alos nifios a tener otros encuentros con el arte.
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Cuando salimos del Centro todos con la careta puesta parecia que €l
cuadro habiatomado vida... y de alguna manera asi habia sido.

4.- La exposicion

Ahorayasoblo nosquedabacerrar lahistoriay €l proyecto, todo el trabajo
posterior alavisita.

En cuanto al primer objetivo, laDamanos hizo llegar unacartadandonos
las gracias por haber encontrado su pendiente y adjunto con ella nos enviaba
su retrato, en el que yalucialos dos pendientes (maravillas de lainformatica
que hay que aprovechar). Los nifios quedaron encantados, pero todavia, un
mes después de la visita, comenta Isabel, la secretaria del Centro de
Humanidades, que cada vez que ve a alguno de los alumnos le preguntan por
Lady Mary si le entrego el pendiente.

Para el segundo objetivo, refundimos todo o aprendido dibujando ala
Dama. Esta vez, en pequefios grupos fui guiando con la voz |os pasos a dar,
aconsejando, proponiendo mezclas de colores, marcando detalles... Setrataba
de realizar un trabajo con precision, como el que hizo €l pintor que plasmé a
Lady Mar y para ello teniamos que tomarnos nuestro tiempo, no de forma
rapiday sin reflexion.

L os resultados fueron real mente impresionantes, sobre todo por laedad
delosnifios (3 6 4 afos recién cumplidos) y observando laevolucion desde los
primeros retratos que realizaron, el resultado era todavia més sorprendente.
En tres meses se habia producido un cambio enormemente significativo.
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Al evaluar el proyecto daba
pena guardar sus trabajos en las
carpetasy que selosllevaran acasa
sin mas. Habia que exponerlo. El
Centro de Humanidades puso a
nuestra disposicion una de sus salas
de exposiciones, que debiamos
convertir en nuestro Gabinete
Artistico; pusimosfondos anuestros
cuadros, los enmarcamos con
técnicas sencillas, metimosen vitrinas
nuestras esculturas de masa de
harina y plastilina, colgamos las
caretas... y por fininvitamosatodos
a conocer nuestra aventura y los
trabaj os que habiamos|levado acabo
alo largo de la misma. Ahora nos
tocabaanosotros exponer, no éramos
losvisitantessino los artistas.

Al ver reagrupadosy colocados todos |os trabajos, te das cuentade que
forman una obra colectivainteresante y que en la sala se engrandece. Paralos
nifios, ver sus obras expuestas, estodo un orgullo y ser los protagonistas que
explican a sus familias |os detalles de |a exposicidn supone una inyeccién de
autoestima que hay que poner de vez en cuando.

Cadaproduccién llevadetras un nifio o unanifia, unapersonaen continuo
proceso de investigacion y aprendizaje, unaforma de ser, un modo de sentir,
unamanera de expresarse... todas ellas vélidas y ricas. Y también aun grupo
gue aprende junto y que es capaz de hacer algo entre todos.

Por otro lado lainauguracién fue un encuentro entre todos los padres,
familiaresy vecinosdelosnifios, que no sélo sirvié parafavorecer un momento
de convivenciasino, también, para que |os padres conocieran el trabajo de sus
hijos. Creo que fue el mejor bol etin informativo que pude of recerl es este curso.

5.- Conclusiones

Al evaluar la experiencia quiero hacer hincapié en dos aspectos
fundamental es: lametodol ogiaempleaday |os aprendizajes adquiridos.

El hecho de utilizar una historia fantastica como hilo conductor de
todo el proyecto hafavorecido el mantenimiento de un alto nivel de motivacion
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durante los tres meses de trabajo; ha permitido gustar la experiencia a los
objetivosaconseguir, alosintereses delosaumnosy convertir el aprendizaje
en un juego.

Creo poder afirmar que cualquier capacidad del nifio se desarrolla més
eficazmenteen el juego quefuerade él. No hay diferenciaentrejugar y aprender,
porque cualquier juego que presente nuevas exigencias a nifio se ha de
considerar como una oportunidad de aprendizaje; es més, en €l juego aprende
con unafacilidad notable porque los nifios estén especia mente predispuestos
pararecibir lo quelesofrecelaactividad [Gdicaalacual sededican con placer.

La atencion, lamemoriay el ingenio se agudizan en el juego, y todos
estos aprendizajes, que el nifio realiza cuando juega, seran transferidos
posteriormente a situaciones que no son puramente |udicas. Numerosos
investigadores delaeducacion como Lee o Vygotsky han llegado alaconclusion
de que el aprendizaje mas valioso es el que se produce através del juego.

El arte, como se recoge en € titulo de esta experiencia, es una via de
aprendizajeatravésdel cual se pueden abarcar todoslosambitosdel curriculo.
Aunque la propuesta es, evidentemente artistica, si me parece importante
sefidlar todos aquellos objetivos que hemos trabajado en el proceso de la
produccion o en lavivencia dentro del aula:

Lenguaje
e expresar correctamente ideas, opiniones, gustos, sentimientos...
» conocer y utilizar |as distintas normas que rigen las conversaciones

e escuchar atentamente lalectura de textos sencill os para comprender
lainformacion

o ampliar el vocabulario

 interesarse por €l lenguaje escrito como medio para comunicarse

e memorizar canciones, poesias, adivinanzas...

« interpretar imégenes, carteles, fotografias, pictogramas...

« reconocer losnombresdelosdemasy e propioy comenzar aescribirlo

« utilizar recursosy fuentes de informacién escrita (folletos, cuentos,
tebeos, bibliotecade aula, etc.)
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M atematicas

comparar, agrupar y ordenar en funcién de un criterio dado

manejar |as nociones bésicas de medida: grande-pequefio-mediano,
largo corto, alto-bajo

utilizar comparaciones: més largo que, méas pequefio que...

descubrir las propiedades (color, forma, textura, tamarfio) y relaciones
(semejanzay diferencia) de los objetos

aprender nociones basicas de orientacion y situacion en el espacio:
arriba, abajo, dentro fuera, abierto, cerrado...

usar |os cuantificadores basi cos: muchos - pocos, alguno - ninguno...

contar y ordenar

Conocimiento y control de su propio cuerpo

conocer y respetar las caracteristicas y cualidades de los otros,
evitando actitudes de discriminacion en funcion de cualquier rasgo
diferenciador

utilizar sus posibilidades motrices, sensitivasy cognitivas
conseguir unacoordinacion visual y manual adecuada

actuar deformaauténoma, desarrollando progresivamentelaconfianza
en si mismo

Convivencia con los demas y descubrimiento del entorno

valorar y respetar lasnormas querigen laconvivenciaen |osgrupos
sociaes

valorar y respetar |os trabaj os desempefiados por las personas de su
entorno

utilizar los lugares para divertirse y aprender: biblioteca, museo,
teatro...

Expresion artistica
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« diferenciar un retrato de otro tema de representacion
« distinguir entrefondo y figurarepresentada
e conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno
 iniciarseen el conocimientoy en el disfrute del Patrimonio artistico
y cultura
Valores
e respetar turnos de palabra
e respetar opiniones diferentes
 valorar las propias produccionesy las gjenas
e cuidary ordenar los materiales

e gusto por el trabajo limpioy bien cuidado

Toda esta experiencia no hubiera sido posible sin la ayuda de Esther
Cabaos, M2 José Siguero y Adoracion Gonzélez.
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