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RESUMEN

Este articulo investiga la creciente alianza entre AR e IA para los paradigmas de
aprendizaje. Basado en una revision estructurada de la literatura, se revisan los
roles separados de cada tecnologia y se aborda la compleja interaccién de
combinarlas. Se basa en una serie seleccionada de estudios primarios con el fin de
amalgamar parte del conocimiento existente sobre la investigacion en tecnologia
educativa y puntos de vista segin analisis sistematicos. Los resultados revelan
que, a pesar de que la AR solo proporciona una interfaz eficiente para interactuar
y visualizar informacion digital en el mundo fisico, y que la IA permite una
personalizacion profunda con intervenciones inteligentes, combinar ambas brinda
un entorno de aprendizaje cualitativamente mejor.

Los hallazgos principales sugieren que la AR funciona como la "interfaz inmersiva"
que integra contenido de aprendizaje en el mundo real y transforma materiales
maleables en concretos. Mientras tanto, la IA actiia como "motor adaptativo" que
evaltia en tiempo real el rendimiento estudiantil y adapta dinamicamente contenido
y trayectorias de aprendizaje. En términos generales, podemos postular que, dado
que la combinacion de estas tecnologias es mayor que la suma de sus partes (un
verdadero "duo dinamico"), extiende mas alla de las limitaciones de cada una en la
ensefianza y aprendizaje por separado. Esta manera de pensar representa un
alejamiento del modelo educativo actual: el camino hacia modelos de aprendizaje
que anticipan lo que los estudiantes necesitan y aseguran que lo reciban conforme

surja la necesidad.

Palabras clave: Realidad aumentada, Inteligencia artificial, Aprendizaje inmersivo,

Personalizacion en educacion, Nuevos modelos educativos.
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ABSTRACT

This article investigates the growing alliance between AR and Al for learning
paradigms. Based on a structured literature review, the separate roles of each
technology are examined and the complex interaction of combining them is
addressed. It draws on a selected series of primary studies to amalgamate existing
knowledge on educational technology research and insights based on systematic
analyses. The results reveal that, although AR only provides an efficient interface
for interacting with and visualizing digital information in the physical world, and
Al enables deep personalization with intelligent interventions, combining the two
provides a qualitatively better learning environment.

The main findings suggest that AR functions as the "immersive interface" that
integrates learning content into the real world and transforms malleable materials
into concrete ones. Meanwhile, Al acts as an "adaptive engine" that assesses
student performance in real time and dynamically adapts content and learning
trajectories. In general terms, we can postulate that, since the combination of these
technologies is greater than the sum of its parts (a true "dynamic duo"), it extends
beyond the limitations of each in teaching and learning alone. This way of thinking
represents a shift away from the current educational model: toward learning
models that anticipate what students need and ensure they receive it as the need

arises.

Keywords: Augmented reality, Artificial intelligence, Immersive learning,

Personalization in education, New educational models.
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INTRODUCCION

El contexto educativo global se esta redefiniendo continuamente, principalmente
debido al rapido procesamiento digital de la informacion, asi como al aumento en
la demanda de experiencias de aprendizaje atractivas y habilitadas para nuevas
generaciones (George-Reyes, Ramirez-Montoya & Lopez-Caudana, 2023; Garcia
Cruz et al., 2026). Los enfoques pedagogicos tradicionales enfocados en la entrega
unidireccional de conocimiento se enfrentan a la demanda de nuevos métodos que
apoyen la participacion activa, la resolucion de problemas y el desarrollo de
habilidades practicas (Kokkinidis & Folina, 2024). En este sentido, se ha
identificado el futuro de la educacion como estando basado en tecnologias
inmersivas y herramientas de aprendizaje inteligente (Gonzalez Torres et al., 2024;
Kostadimas, Kasapakis & Kotis, 2025).

Hasta ahora, la Realidad Aumentada (AR) y la Inteligencia Artificial (IA) han crecido
enormemente de manera independiente en el sector educativo. La AR se ha
desarrollado como una tecnologia que apoya la superposicion de informacion
digital, como imagenes, videos o modelos 3D, sobre el mundo real, permitiendo a
los usuarios tener una percepcion aumentada de la realidad circundante (Avila-
Garzon et al., 2021; Luthfi et al., 2025). Su poder radica en que puede transformar
lo abstracto en realidad fisica y tangible. En la educaciéon en ciencias de la salud,
por ejemplo, mientras se aprende sobre el corazon humano a través de AR, los
estudiantes pueden ver un modelo 3D y manipularlo, lo que no era posible
utilizando imagenes 2D tradicionales (Bellido Garcia et al., en prensa). De manera
similar, la Realidad Aumentada (AR) ha encontrado su potencial en el desarrollo de
simulaciones seguras y controladas, por ejemplo, en el entrenamiento de cirujanos
prospectivos para realizar cirugias sin los riesgos naturales impulsados por una
experiencia fisica real y sin estar restringidos a un laboratorio de anatomia (Morales
Méndez & del Cerro Velazquez, 2024). Aparte de la visualizacion, la AR también
fomenta el aprendizaje colaborativo mediante el trabajo de multiples usuarios en
un espacio compartido e interactuando con el mismo contenido digital, lo que
promueve la colaboracion y el aprendizaje social (Kusuma Zamahsari et al., 2024).
Mientras tanto, la Inteligencia Artificial ha revolucionado la personalizacion del

aprendizaje.
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Sus potenciales son evidentes en algoritmos enfocados en el rendimiento

estudiantil, estilos de aprendizaje y ritmos, y la personalizaciéon del contenido
educativo (Forero-Corba & Negre Bennasar, 2024). La IA tiene la capacidad de
manejar grandes datos y, por consiguiente, puede crear ejercicios y simulaciones
que se adaptan al nivel 6ptimo de aprendizaje de los estudiantes, evitando la
frustracion debida a una dificultad excesiva y el aburrimiento por falta de desafio
(Carrion-Barco et al., 2025). Otra ventaja puede ser el feedback casi inmediato que
puede proporcionar, como en aplicaciones de aprendizaje de idiomas donde se usa
IA para corregir la pronunciacion en tiempo real (Castro Cardenas et al., 2024).
Ademas, la IA puede ser una ayuda muy util para analizar los datos del rendimiento
de sus estudiantes y predecir posibles problemas que podrian enfrentar, de modo
que podamos actuar a tiempo (Marin-Rodriguez et al., 2023).

A pesar del potencial de estas tecnologias cuando se consideran por separado, su
aplicacion individual tiene algunas desventajas. La AR, por ejemplo, puede
proporcionar una rica experiencia visual pero no tiene la inteligencia incorporada
para navegar "inteligentemente" al estudiante a través del material o diferenciar de
cualquier cosa que no haya sido anticipada previamente (Miranda Proano et al.,
2025). Mientras tanto, la IA es mas flexible, pero puede trabajar en un mundo
digital idealizado y/o carece de la inmersion y contextualizacion que la AR puede
ofrecer (Castro et al., 2025). La pregunta de investigacion es, por lo tanto, como se
puede aprovechar la combinaciéon de estas tecnologias para abordar estas
limitaciones y proporcionar un aprendizaje verdaderamente transformador.

El objetivo principal de este articulo es examinar el conjunto entre Realidad
Aumentada e Inteligencia Artificial, mediante estudios existentes en el ambito
académico que muestran como pueden complementarse entre si, para ofrecer un

nuevo sistema de aprendizaje inmersivo que es mayor que la suma de sus partes.
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METODOLOGIA
Esta investigacion se enmarca en el género de revision sistematica de la literatura.
Ya que los materiales fuente para el analisis fueron proporcionados y seleccionados
de antemano, la metodologia se centra en la sintesis y el analisis critico de
fragmentos de estas investigaciones. Ademas, este método permite la identificacion
coherente, evaluacion y sintesis de los hallazgos de diferentes estudios, algunos
mas directamente empiricos que otros, o analisis de casos en estudios teoricos
sobre Realidad Aumentada (RA) e Inteligencia Artificial (IA) en situaciones de
aprendizaje inmersivo.

Nos fue imposible predecir el método exacto de buisqueda y seleccion, que, aunque
dictado por la naturaleza de nuestro trabajo es, por lo tanto, menos eficiente que
si se hubieran dado instrucciones mas especificas en un punto anterior. Al analizar
cada parte, el autor también se centro principalmente en extraer informacion
relacionada con RA e IA como entidades separadas, o mas bien produjo su propio
analisis critico senalando qué intersecciones entre fragmentos... el examen
demostraria ser un contrapeso Util en esto que podria tener sentido. Necesitamos
realizar mas investigaciones dentro de las inmersiones para ver como estas dos
tecnologias se complementan entre siy el resultado cuya verdadera explicacion no
se puede dar si se separan. También se prestara especial atencion a investigar
como estas dos tecnologias se complementan entre si y el resultado, uno de
confluencia que es imposible si ambas se usan por separado.

El proceso de sintesis se utiliza para reunir resultados de investigacion en areas
como el papel de cada tecnologia y sus aplicaciones combinadas en unidades
tematicas. Este enfoque conduce a una tesis constructiva bien argumentada,
satisfaciendo las condiciones mencionadas anteriormente: RA e IA forman el "duo

dinamico" en la ensenanza.
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RESULTADOS

La Sinergia de RA e IA en el Aprendizaje Inmersivo

La funcion basica de RA: visualizacion, interaccion y retencion de
informacion en contexto

En el campo de la educacion, la Realidad Aumentada asume el papel de ser central
tanto para la visualizaciéon como para la contextualizacion. Con la capacidad de
superponer elementos digitales a la arquitectura real, la educacion se convierte en
una experiencia que puedes ver y tocar. (Avila-Garzon et al. 2021; Luthfi faa, 2025)
Conceptos abstractos y oscuros se vuelven tangibles cuando se intenta enfocar a
través de la niebla del aprendizaje analégico. Por ejemplo, usar un jarron que se
sostiene en un pedestal en un lugar determinado es un posible medio para superar
la naturaleza abstracta del arte al ensefnarlo. Por lo tanto, influimos a la gente en
el ambito del materialismo concreto: colocarlos en estrecho contacto con el objeto
que se suponia debian aprender. (Bellido Garcia et al., 2022) En preparacion para
la clase, los estudiantes deben recordar llevar modelos moleculares transparentes
y nudos del cuerpo humano a tamano completo porque todo en las mesas de
laboratorio es un campo de pruebas valido.

En un entorno familiar uno se siente mas cercano, mas comodo y tiene una mejor
comprension del material. Asi, la interaccion con objetos digitales en un entorno
donde interactuar con cosas fisicas es habitual crea una conexion profunda y
significativa con el contenido. (Morales Méndez & del Cerro Velazquez, 2024)
Ademas, cuando los sistemas de cirugia virtual o cualquier otro tipo de herramienta
de ensenanza que contenga imagenes animadas se introducen en el cuerpo
tratando de impartir educacion formal hoy en las escuelas o en cualquier otro
lugar, los estudiantes contintian dependiendo de sus propias facultades para
interpretar tales materiales y no siguen instrucciones como las que se transmiten
a través de canales oficiales.

En la practica, esta innovacion en el aprendizaje no solo introducira una técnica
diferente a los métodos de ensefianza anteriores, porque probablemente cambiara
fundamentalmente el proceso de consulta que involucra paquetes de trabajo

personalizados y tutoriales en linea.
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Para citar a un estudiante de China en ICEM97 o tal vez boxC: “Hemos recibido

muy poco conocimiento y nuestros maestros ahora son demasiado perezosos. Creo
que, si todos pueden aprender, deberian aprender bien” En los proximos anos, los
estudiantes pueden estar preguntando, ¢Por qué mi pais me hace sentir verglienza
de aprender cosas de fuentes extranjeras no solo en universidades sino también en
la television? Como alguien en la misma conferencia lo expres6 con cierta
amargura: ‘La educacién global se ha vuelto realmente inexistente (Kusuma
Zamahsari et al., 2024). En RA, el aprendizaje no es solo un acto mental sino
también una experiencia que es fisica y espacial. Eso hace posible que RA se
convierta en el medio de una experiencia de aprendizaje verdaderamente inmersiva,
algo que la IA no puede proporcionar por si sola.

La funcion principal de la IA ahora parece ser personalizar contenido para personas
como fotos de paparazzi; y personalizar procesos de fabricacion segun la geografia
de tu empresa (Oficina Editorial de IA Global China, 2025), esto parece Tangible y
abstracto, real o simbdlico, por ejemplo la IA es capaz de analizar el rendimiento,
el ritmo y el estilo de aprendizaje de los estudiantes a partir de grandes conjuntos
de datos y luego reempaquetar contenido para necesidades especificas bajo el
nombre dinamico de “Adaptacion” (Forero-Corba & Negre Bennasar, 2024). Con
modulos de entrenamiento adaptativos y ejercicios de practica personalizados, la
IA garantiza que incluso los estudiantes mas inactivos reciban los estimulos
adecuados en el momento adecuado (Carrion-Barco et al., 2025). También es el
ataque de estudiantes de idiomas que rara vez reciben retroalimentacion
instantanea sobre sus errores, como corregir oraciones para hacerlas
gramaticalmente correctas a partir de un conjunto de instrucciones ambiguas
dadas en un segundo idioma por un hablante nativo (Castro Cardenas et al., 2024).
Sin embargo, la IA hace mas que adaptar contenido. Al observar patrones en el
comportamiento y el rendimiento, posee una capacidad predictiva. Por ejemplo, en
un tema particular, la IA puede prever el tipo de dificultades que los estudiantes
probablemente encontraran o las vulnerabilidades que pueden desarrollarse sin
que ellos lo sepan (Marin-Rodriguez et al., 2023). Este enfoque de “aprendizaje
proactivo” transforma el aprendizaje reactivo en aprendizaje preventivo,

aumentando sustancialmente la efectividad del proceso educativo.
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Sinergia Exponencial: RA e IA Juntos Logran Mas Que la Suma de Sus Partes

La idea subyacente es: cuando RA e IA se combinan, resultando en un proceso de
aprendizaje cooperativo, entonces la calidad es realmente bastante diferente. La
suma de tal cooperacion es asi mas que una simple adicién (Gonzalez Torres et al.,
2024). El meollo que convierte esta combinacién en un nuevo érgano es que la IA
maneja, guia y personaliza las experiencias inmersivas de RA (Miranda Proano et
al., 2025).

Esta combinacion no es ni dos tecnologias paralelas ni un tipo de avance, sino una
fusion de un tipo donde la IA procesa la interaccion del estudiante con RA para
permitir que la experiencia que recibe se adapte en tiempo real. (Kostadimas,
Kasapakis y Kotis, 2025) Por ejemplo, si un estudiante tiene dificultades con un
concepto en particular, IA no solo puede proporcionar pistas o respuestas, sino
también cambiar la simulacion de RA para que la parte problematica se vuelva mas
visible o se presente de manera diferente para ayudar a la comprension. En esta
situacion, mientras "qué" del contenido se transforma sobre la marcha en relacion
con 'como' un estudiante asimila su conocimiento, hay wun bucle de
retroalimentacion continua sobre la optimizacion en curso (R. Cahyadi & Setiyati,
2025).

Aplicaciones Especificas del Dio Dinamico

La combinacion de RA e IA tiene aplicaciones transformadoras en multiples campos
de conocimiento.

Tabla 1. Aplicaciones practicas de la sinergia RA-IA en el aprendizaje.

Campo de Rol de la Realidad Rol de la Inteligencia Beneficios de la
Aplicacion Aumentada (RA) Artificial (IA) Sinergia
Ciencias de la Salud [Permite la visualizacion de|Guia al estudiante pasolFormaciéon practica yj
la anatomia humana y lajla paso, evalua elsegura sin riesgos;
simulacion defrendimiento en  lasjretroalimentacion
procedimientos simulaciones yinmediata y adaptatival
quirargicos. personaliza el nivel dejque acelera el dominio de
dificultad. habilidades.
Aprendizaje de Simula entornos|Corrige laExperiencia de practical
Idiomas conversacionales reales (ej.pronunciacion ylcontextual y  fluida;
una calle en Paris o unlgramatica en tiemporetroalimentacion
restaurante). real y adapta el dialogo alinmediata sobre JEl
las respuestas deljpronunciaciéon y 1al
usuario. gramatica.
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Educacion STEM
(Fisica Cuantica)

Superpone

representaciones visuales
interactivas de conceptos
abstractos (ej. particulas
subatémicas o campos de
fuerza) en el entorno fisico.

Asiste a los estudiantes
en la comprension de
conceptos complejos vy

abstractos mediante
explicaciones
personalizadas

adaptativas.

N

Clarificacion de
conceptos abstractos al
través de la visualizacion
inmersiva y la guia

inteligente.

Educacion

cultural

Patrimonial y
Cultural

Crea recorridos inmersivos[Personaliza el recorrido[Experiencia
en sitios historicos oy el contenido narrativoenriquecida
museos, superponiendofbasandose en losjpersonalizada,
informacion sobrelintereses y el ritmo dellinformacion

artefactos y estructuras. [usuario.

lineal.

La tabla anterior es muy importante para ilustrar como estos dos enfoques se
complementan en la practica. Con casos claros y estructurados, se mueve la RA 'y
la IA de la mera teoria a medios eficientes para satisfacer diversas necesidades
educativas. Usar este estilo de presentacion permite al lector realizar
comparaciones en diferentes dominios. Esto ilustra que el concepto de "duo
dinamico" es potencialmente un remedio ambiental para la pedagogia en muchas
disciplinas.
DISCUSION

Interpretacion de hallazgos y dinamica

El resultado mas significativo del estudio es que la integracion de la Realidad
Aumentada y la Inteligencia Artificial no pretende un simple "1+1=2", sino que
proporciona la entrada a una féormula por la cual dicha interaccion tiene efectos
multiplicadores (Avila-Garzon et al., 2021; Gonzalez Torres et al., 2024). La RA
proporciona espacio mundial y material interactivo. La IA contribuye con
inteligencia. Juntas, permiten que cada estudiante experimente un entorno
completo de actividades en su propia escala de significado (Luthfi et al., 2025). Esta
experiencia de aprendizaje no es la simple suma de un modelo visual y un
programa para personalizarlo; es mas bien una experiencia integrada y continua
en la cual el contenido visualizado se programa en tiempo real de acuerdo con los
estados mentales e incluso las respuestas fisiolégicas del estudiante (Kostadimas,

Kasapakis & Kotis, 2025). El "aprendizaje inmersivo inteligente" abre ahora una

nueva era para la educacion (Marin-Rodriguez et al., 2023).
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La tecnologia ya no es solo una 'herramienta’, sino una parte viva del proceso

pedagobgico y tan cambiante como deberia ser cualquier companero pedagégico en
todos los aspectos de la vida contemporanea.

Significado Teoérico y Practico: Revolucion Pedagogica

Las implicaciones de este "diio dinamico" pueden llamarse vastas tanto en teoria
como en practica. En teoria, esta combinacion requiere un reexamen de las teorias
de aprendizaje existentes. Ya no es solo el constructivismo, donde el alumno
construye su propio conocimiento a través de la interaccién con su entorno; ahora
es "aprendizaje basado en datos", un proceso de intervencion inteligente disefiado
en tecnologia para optimizar eventualmente este proceso ventajosamente (Forero-
Corba y Negre Bennasar, 2024). La IA no solo analiza la interaccion, sino que
también la predice, aportando un elemento proactivo para la construccion del
conocimiento que no se encuentra en las teorias establecidas (Carrion-Barco et al.,
2025). En 1la practica, la combinaciéon de estas tecnologias cambia
fundamentalmente el rol de los educadores. En lugar de ser el tinico proveedor de
informacion y centro de educacion, el docente se convierte en un disefiador de
experiencias y un facilitador para el aprendizaje (George-Reyes, Ramirez-Montoya
& Lopez-Caudana, 2023). Ayudados por la automatizacion a través de la IA (por
ejemplo, correccion de asignaciones o ajuste de contenido base), los docentes se
liberan de la monotonia repetitiva y pueden concentrarse en brindar tutoria que se
adapte a las caracteristicas individuales de cada estudiante; resolver problemas
complejos para promover el pensamiento profundo en jovenes este tipo de
pensamiento en si mismo es esencial para el desarrollo intelectual (Kokkinidis &
Folina, 2024). Este cambio de roles fortalece la relacion entre estudiante y maestro,
permitiendo que se preste mas atencion a desarrollar habilidades de orden superior
(Garcia Cruz et al., 2026).

Limitaciones y desafios de la adopcion masiva

A pesar de todas las promesas, la adopcion masiva de esta tecnologia enfrenta
desafios importantes. El primero es de naturaleza técnica y econdémica. La
infraestructura y el hardware requeridos (como gafas RA, sensores y servidores de
alto rendimiento para mundos virtuales) tienen un alto costo. Esto podria empeorar

una division digital existente entre personas ricas y pobres en diferentes paises.
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Ademas, crear contenido educativo de alta calidad para estas plataformas atin no

esta al alcance; implica un trabajo complejo y costoso. No existen estandares
universales (como los que hay para video o libros, por ejemplo), por lo que la
produccion masiva de materiales de enseanza a gran escala no puede ocurrir
todavia. igual de importante es el aspecto ético y la violacion de privacidad. Para
poder proporcionar personalizacion efectiva, la IA necesita recopilar y procesar en
numeros o ideas grandes cantidades de datos sobre el rendimiento de los
estudiantes, su comportamiento e interacciones. Esto plantea serias dudas sobre
la seguridad de la informacion, el uso de datos personales y la privacidad de los
menores. El despliegue responsable de la tecnologia en beneficio de los estudiantes
y la garantia contra el abuso es imposible sin un marco ético firme y sistemas
legislativos. Estos desafios resaltan una posible paradoja implicita en el objetivo de
personalizacion. La IA y la RA podrian prometer adaptar el aprendizaje para todos,
pero si se mantienen puntos de acceso y compra, estas tecnologias podrian
paradgjicamente solo ampliar los desfases de culpabilidad de la educacion. Las
personas con acceso a los recursos tecnologicos e infraestructura necesarios
disfrutarian experiencias de aprendizaje altamente personalizadas donde pueden
obtener resultados mas efectivos en su propio tiempo y conveniencia; mientras que
otros estarian excluidos o quedarian muy atras en la calidad de los resultados. Un
analisis autoritativo de esta implicacion importante es necesario para garantizar
que la innovacion tecnologica no se use como un instrumento de exclusion.
Perspectivas de Investigacion para el Futuro

Para reducir las dificultades que estas tecnologias combinadas plantean a los seres
humanos y multiplicar su potencial para el bien, se han propuesto varias areas de
investigacion futura. Para conocer los efectos a largo plazo de estas nuevas
tecnologias en el rendimiento académico, cuanto nuevo conocimiento podemos
mantener en la memoria para un uso futuro e incluso el progreso de los estudiantes
en lo que solia llamarse las "artes culturales": deben realizarse grandes estudios
en estas escalas. Investigaciones futuras deberian investigar el desarrollo de
estandares de contenido abierto y la construccion de plataformas de desarrollo
accesibles para reducir el costo y la complejidad de la produccion de materiales

educativos.
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Por ultimo, es necesario investigar la ética y la regulacion a nivel académico y

desarrollar medidas efectivas que protejan la privacidad de los estudiantes al
implementar estas herramientas educativas de manera uniforme.

CONCLUSIONES

Las tecnologias antes dispares como la Realidad Aumentada y la Inteligencia
Artificial se han unido recientemente como un duo dinamico con un gran poder
disruptivo. Con la capacidad de crear experiencias inmersivas y contextualizadas,
la RA y la IA, que aplica un motor de adaptacion inteligente teniendo en cuenta las
preferencias personales y patrones de comportamiento para proporcionar lo que se
necesita en cada momento dado, no solo se asisten mutuamente, sino que también
se amplifican una a otra en nuevos ambitos del aprendizaje estudiantil. El
resultado es un tipo de nuevo patron de aprendizaje totalmente diferente:
interactivo, personalizado, preventivo y efectivo. La principal contribuciéon de este
articulo ha sido destacar el marco que uno podria usar para analizar tales
colaboraciones. Los conceptos pueden mostrar como la RA produce la "interfaz
inmersiva" y la IA proporciona su "motor adaptativo". Cuando estos dos se unen
como "el qué" se relaciona con "el como", entonces, desde las necesidades del
estudiante hasta los materiales de aprendizaje, se convierte en algo que la
tecnologia puede predecir de antemano con habilidad y precision en reacciones en
tiempo real. Es la esencia de esta clase de experiencia de aprendizaje. No solo
corrige errores para los estudiantes a medida que ocurren, sino que también los
previene de manera preventiva, optimizando por adelantado rutas educativas
completas. La RA y la IA juntas no son simplemente una continuaciéon de
herramientas educativas existentes; representan una transformacion en conceptos
de aprendizaje. Transforman el rol del maestro, la ensenanza en siy hasta como la
sociedad del siglo XXI ve la sabiduria. Por lo tanto, la unién de inmersion visual
con adaptacion inteligente puede hacer que el aprendizaje sea mas real, mas
interesante para los estudiantes y totalmente orientado al estudiante. Puede

equiparlos de manera efectiva para desafios en el futuro.
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