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INTRODUCCION

a profesion docente experimenta adaptaciones para dar res-

puesta a los constantes cambios sociales, politicos y econémi-

cos que demanda la sociedad. Estos cambios afectan funda-
mentalmente a los modelos de ensefianza-aprendizaje que evolucionan
gracias a la incorporacion de nuevos elementos como las tecnologias.
Esto da lugar a que los docentes deban adquirir y desarrollar competen-
cias profesionales dirigidas a la incorporacion en las aulas de nuevas
estrategias metodolodgicas y de evaluacion basadas en herramientas di-
gitales, que adjudican un papel central al alumnado en sus procesos de
aprendizaje, mientras que los docentes asumen un rol de orientacion de
€stos procesos.

Precisamente la Agenda 2030 incorpora como uno de los objetivos de
desarrollo sostenible una educacion de calidad. Entendemos que la con-
secucion de este objetivo viene determinada precisamente por la forma-
cion del docente en multiples competencias. Esta formacion les permi-
tira desarrollar innovaciones en el aula que mejoren la formacion inte-
gral del alumnado, que debe adaptarse a un mercado laboral cambiante.

A raiz de todo ello, en este libro se establecen tres apartados. En la
seccion A se recogen experiencias, propuestas y retos para la promo-
cion de los ODS en Educacion, en la seccion B propuestas para la ad-
quisicion, desarrollo y mejora de las competencias del profesorado y
del alumnado y finalmente, en la seccion C se presentan experiencias
innovadoras con metodologias emergentes y TIC.

Esperamos que este libro pueda aportar referentes tedrico-practicos que
ayuden a la comunidad educativa en su practica docente.

OLGA BUZON GARCIA
Coordinadora del libro
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SECCION I

EXPERIENCIAS, PROPUESTAS Y RETOS PARA LA
PROMOCION DE LOS ODS EN EDUCACION




CAPITULO 1

MARCO EPISTEMOLOGICO-PEDAGOGICO EN LA
ADQUISICION DE COMPETENCIAS EN INFORMACION
POR LOS PROFESIONALES DE LA EDUCACION

MARIA JESUS ROMERA IRUELA
Universidad Complutense

1. PLANTEAMIENTO DEL OBJETO DE ESTUDIO

Al dirigir la mirada a nuestro mundo se evidencia la presencia muchas
carencias, inadecuaciones y tragedias que hacen patente la urgencia de
impulsar un gran cambio que, necesariamente, se tiene que dar sobre la
base de la transformacion personal que posibilita la auténtica y, por ello,
efectiva educacion. La agenda 2030 para el desarrollo sostenible intenta
responder a los principales desafios que afronta la humanidad, y ha es-
tablecido como objetivo el garantizar una educacion inclusiva y equita-
tiva de calidad, junto a promover oportunidades de aprendizaje perma-
nente para todos, de forma que, junto a los otros 16 propuestos y la
llamada al impulso de la accidon, se llegue a alanzar la prosperidad a
nivel global (Naciones Unidas, 2015, 2019). Lograr esa educacion ex-
presada en dicho proposito requiere un ejercicio previo de reflexion cri-
tica, puesto que somos conscientes de que algo esté fallando en las prac-
ticas de las instituciones formales cuando no estdn conduciendo a la
configuracion de sociedades, realmente, humanas y humanizadoras, y
son muchas las voces que estan reclamando la necesidad de repensar y
replantear estas acciones (Enkvist, 2009; Gonzalez, 20013; Unesco,
2015, entre otras). Entendemos que dicha labor metacognitiva se ha de
centrar en la calidad, esto es, en las cualidades humanas y los valores
que se promueven en esas practicas educativas en su correspondencia
con las reales de los sujetos a quienes éstas se dirigen, pues s6lo desde
dicha tarea y su consiguiente reorientacion hacia su plena realizacion
personal se podra conseguir el objetivo pretendido. Ademas, conviene
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tener presente, como expresa la Red de Soluciones para un Desarrollo
Sostenible (SDSN, 2019), que la educacion, por su relacion con demas
objetivos del citado desarrollo, desempefia un papel preponderante en
el apoyo a su implementacion, pues “la educacion de calidad conduce
a mejores resultados de desarrollo para las personas, y por extension, a
sus comunidades y paises” (p. 12). Tal realizacion va a requerir:

Dotar a los estudiantes de habilidades para pensar a través de la com-
plejidad, de trascender los paradigmas, de aprender a través del didlogo
y de la comunicacion, de participar en una reflexion profunda, de gene-
rar una cosmovision y valores. (SDSN, p. 12).

De ahi que la contribucion de la universidad, por su propia mision, sea
fundamental.

Atender al contenido de la educacion y, en concreto, al conocimiento
que en ella se ensefia y aprende es fundamental en la referida demanda
de repensarla y en el logro del objetivo de garantizar una educacion de
calidad. Si bien dicha tarea se tiene que realizar en todos sus niveles,
adquiere mayor relevancia en el de la formacion de profesionales de la
educacion, al ser ellos, como manifiesta la Unesco (2015), factores de
cambio en general. En estos estudios universitarios es preciso poner la
mirada en el conocimiento pedagdgico con el educativo en su interior.

Existe consenso en incluir la alfabetizacion informacional, o bien las
competencias digitales, en los distintos planes de estudio, siendo éstas
prioritarias en los de Educacion. La Resolucion de 2 de julio de 2020
de la Direccion General de Evaluacion y Cooperacion Territorial, ha
publicado el acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre el
marco de referencia de la competencia digital docente. Esta, incluye la
informacion y la alfabetizacion informacional en su drea primera.

La formacion en competencias en informacion, nticleo de la digital, de
quienes seran los profesionales de la educacion entendemos que ha de
estar orientada por el conocimiento pedagogico, el cual posibilitard su
realizacion permanente y plena, asi como la de otros con quienes van a
ejercer su futura practica profesional. Por lo tanto, esta formacion se
inscribe en la correspondiente epistemologia, en orden a fundamentar
ese conocimiento, lo que supone un importante y complejo reto, que

— 19 —



damos a conocer y al que pretendemos contribuir desde el trabajo que
aportamos en este capitulo.

2. OBJETIVO DE ESTE TRABAJO

Nuestra comprension y reflexion acerca de la educacion efectiva, que
ha de ser de calidad al integrar las cualidades y los valores de los seres
humanos en toda su hondura y a lo largo de su vida, nos ha situado en
el conocimiento pedagogico que la hace posible y nos ha conducido a
inscribir en ¢l la formacidén en competencias en informacién que estos
profesionales requieren.

Es esa formacion en las referidas competencias para la adquisicion del
conocimiento pedagdgico la que les posibilita su pleno desarrollo y el
de otros en el ejercicio de su profesion. De ahi que tal vinculacion sea
una necesidad apremiante y constituya, al tiempo, un reto vinculado a
la epistemologia de la educacion.

Por consiguiente, nuestro proposito en este trabajo es dar a conocer un
relevante desafio en la formacion de los profesionales de la educacion,
que consiste en la identificacion, fundamentacion y delineacion de un
marco epistemolégico-pedagogico en el que se inscribe el aprendizaje
de competencias en informacion para la adquisicion y justificacion del
conocimiento pedagdgico que hard posible la educacion de las futuras
generaciones.

El método que hemos seguido, una vez formulado el reto, es el que se
va a describir a continuacion.

3. METODOLOGIA

La combinacion de los tres siguientes componentes configura la forma
en la que hemos procedido en nuestro trabajo, siendo éstos el andlisis
documental, la reflexion meta-tedrica y la indagacion experiencial.

Como punto de partida, hemos realizado una busqueda documental y el
consiguiente analisis de los trabajos significativos de alfabetizacion in-
formacional o sobre competencias de esa naturaleza originados en el
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ambito bibliotecario, asi como en el de las ciencias de la informacion.
Después, complementamos ésta con una nueva revision bibliografica
centrada en la misma tematica, pero situada en el campo pedagogico, e
identificamos los precedentes mas relevantes de nuestro marco.

A continuacion, desde la consideracion de las epistemologias que han
informado la instruccion de la indicada alfabetizacion y competencias,
asi como teniendo en cuenta el debate actual sobre el conocimiento en
la era digital, realizamos, desde la reflexion meta-tedrica, un analisis
critico de aquellas y concluimos con una deliberacion sobre el marco
epistemoldgico y su paradigma de investigacion mas adecuado para la
adquisicion y justificacion del conocimiento pedagogico, y que, por lo
tanto, serd el que configura y fije las competencias en informacion que
la formacion de los profesionales de la educacion requiere.

Por ultimo, aunque simultdneamente, nuestra indagacion en y sobre la
accion de formacion en las referidas competencias nos ha aportado un
saber experiencial que, unido a la informacion y el conocimiento que
hemos obtenido desde los otros dos procedimientos, nos ha llevado al
disefio del marco formativo en competencias en informacion.

En el préximo apartado vamos a establecer los principales precedentes
en los que se basa el marco propuesto.

4. BASES DEL MARCO EPISTEMOLOGICO-PEDAGOGICO

Siguiendo la metodologia previamente indicada, presentamos las ideas
y realizaciones que fundamentan este marco.

4.1. APORTACIONES DE LOS AMBITOS BIBLIOTECARIO Y DE LAS CIENCIAS
DE LA INFORMACION

La importante y constante produccion de las agendas de esos ambitos
ha aportado estandares de competencias, modelos, marcos, revisiones
y practicas de instruccion.

El concepto de alfabetizacion informacional no es univoco, puesto que
han ido surgiendo diversos enfoques en su investigacion y ensefianza.
En su origen ésta presenta un caracter operativo, puesto de manifiesto
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en las definiciones de las correspondientes asociaciones profesionales.
La Asociacion de Bibliotecas Universitarias y de Investigacion recoge
esta: “es un conjunto de habilidades que requieren los individuos para
reconocer cuando se necesita informacion y para tener la capacidad de
localizar, evaluar y utilizar de forma eficaz la informacion necesaria”
(ACRL, 2000, p. 2). Dichas organizaciones también establecieron los
correspondientes estandares de esa competencia. En Espafia, en torno
al proyecto de creacion del Espacio Europeo de Educacion Superior se
definen de forma similar las competencias que se introdujeron, junto a
las informaticas, en los estudios de grado:

Las competencias informacionales son el conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes y conductas que capacitan a los individuos para
reconocer cuando necesitan informacion, donde localizarla, como eva-
luar su idoneidad y darle el uso adecuado de acuerdo con el problema
que se les plantea. (Comision Mixta CRUE-TIC y REBIUN, 2012, p.
6)

Las bibliotecas universitarias efectuaron un gran numero de cursos de

formacion dirigidos a los colectivos que integran esa institucion, entre

ellos, los docentes.

El grupo de trabajo sobre competencias informacionales de la Red de
Bibliotecas Universitarias [REBIUN] ha adaptado, posteriormente, su
modelo competencial al DIGCOMP: Un marco para el desarrollo y la
comprension de la competencia digital en Europa, considerando para
ello el Marco comun de competencia digital docente v.20 del Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado
(2017), y ha establecido equivalencias en las cinco areas, junto con la
adaptacion de la redaccion al ambito universitario.

La formacion del profesorado cuenta con estandares de alfabetizacion
informacional, con sus indicadores y resultados de aprendizaje, que la
ACRL aprobo en el afio 2011. Mediante esta competencia se pretende
que los futuros profesionales desarrollen una sélida comprension de la
funcion de la informacion en sus vidas, asi como que modelen aquella
en sus futuros alumnos. Los logros especificados por estos estindares
para los estudiantes de magisterio alfabetizados en informacion son:
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1. Define y expresa la necesidad de informacion y selecciona las
estrategias y herramientas necesarias para encontrar esa in-
formacion.

2. Localizay selecciona la informacion sobre la base de su ade-
cuacion a la necesidad especifica de informacién y de sus ne-
cesidades de desarrollo.

3. Organiza y analiza la informacion en el contexto de la nece-
sidad especifica de informacion y de la adecuacion al nivel
de desarrollo de la audiencia

4. Sintetiza, procesa y presenta la informacion de una manera
adecuada al proposito para el que se necesita informacion.

5. Evalua tanto los elementos especificos de informacion como
el proceso completo de busqueda de informacion.

6. Sabe como utilizar y difundir éticamente la informacion. (pp.
421-425)

Desde nuestro punto de vista, este componente ha de estar presente en
el curriculum de estos alumnos, si bien el enfoque que esta formacion
precisa es mas amplio e integrador.

Ademas, la ACRL (2016) ha aportado un marco para la alfabetizacion
informacional en la educacion superior con un enfoque constructivista
y de meta-alfabetizacion.

El aprendizaje experiencial de la informacion es otro elemento valioso
para la formacion de los profesionales de la educacion que el modelo
de las siete caras de la alfabetizacion informacional de Bruce (1997) ha
aportado, el cual contiene las formas de vivenciar el uso de aquella por
los profesores de universidad. La educacion desde esta perspectiva y
materia consiste en posibilitar experiencias relevantes y reflexionar so-
bre ellas.

Ward (2006) ha argumentado en favor de un concepto mas integral de
la alfabetizacion informacional, dado que las experiencias personales
son fundamentales para que ésta adquiera un caracter vital que pueda
hacer diferencia tanto en nuestras vidas como en el mundo. Al existir el
universo de la informacion tanto dentro como fuera de nosotros, su en-
seflanza debe de ser mas holistica, atendiendo tanto al pensamiento
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analitico, como a la intuicioén e imaginacion, de forma que se incluyan
los procesos de informacion que abordan el significado, la motivacion
y la calidad de vida. Lo mas importante es “crear un espacio en el que
la vida interior pueda ser nutrida, donde la creatividad pueda emerger,
donde los estudiantes puedan amar las preguntas” (p. 9). Si se incluye
la interioridad de los estudiantes en la ensefianza de los bibliotecarios y
los profesores, ofreciendo oportunidades de autocomprension, se les fa-
cilita, conscientemente, su desarrollo como aprendices permanentes.

En las practicas de instruccion de los bibliotecarios académicos sobre
alfabetizacion informacional se aprecia un escalonamiento que incluye
las sesiones de caracter introductorio para los alumnos de los primeros
cursos, la ensefianza fundamental en materias especificas y los cursos
sobre estrategias de investigacion para la realizacion de trabajos de fin
de grado o master, asi como para la elaboracion de las tesis doctorales.
La formacion la han efectuado, también, mediante la colaboraciéon con
los profesores universitarios. En los estudios de magisterio, siguiendo
a Farmer (2014), ésta presenta diferentes formas y grados:

Los bibliotecarios pueden limitarse a proporcionar recursos, ejercer
como asesores en materia de alfabetizacion informacional, integrarse
en los cursos para optimizar la interactividad, desarrollar modulos de
instruccion de forma independiente para su utilizacién en los programas
de formacion de profesores, co-disefiar actividades de aprendizaje o
participar en todo el proceso del disefio instructivo. A su vez, la cola-
boracion puede variar en intensidad, desde un tnico encuentro hasta
una relacion profesional continua. (p. 66)

La incorporacion de las competencias de informacion se ha efectuado,
igualmente, en los cursos en linea. A iniciativa de la biblioteca, Varela
(2009), en colaboracion con una profesora de la Escuela Universitaria
de Formacién del Profesorado de Lugo, ha introducido las habilidades
de gestion de la informacion en la asignatura Bases psicologicas de la
educacion. Necesidades educativas especiales.

Las revisiones en los articulos de Emmons et al. (2009) y de Farmer
(2014) indican que la investigacion de la alfabetizacion informacional
en la formacion inicial de los profesores es escasa. Esta, en su mayor
parte, se ha centrado en la mejora de aquella en los futuros docentes,
asi como en la provision de estrategias para que éstos formen en ella a
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sus futuros alumnos. En la primera de las dos vertientes, la atencion se
ha fijado en sus habilidades para realizar trabajos de investigacion, en
concreto, en la seleccion de recursos de biblioteca, junto con algunas
sesiones orientadas a la localizacion y evaluacion de las fuentes. En la
segunda de éstas, Hammons (2020) ha indicado que hay una continua
discusion acerca de cuales deben ser las funciones y responsabilidades
de los bibliotecarios y los profesores en esta formacion. Asimismo, ha
apuntado, como desafio, las dificultades de convencer a los profesores
para participar en las iniciativas de ensefiarles a ensefiar alfabetizacion
informacional a quienes van a ser sus alumnos. Este enfoque requiere
mas investigacion.

Junto a la formacion colaborativa de los bibliotecarios y profesores de
universidad, identificamos, a continuacion, otras aportaciones desde la
Pedagogia.

4.2. CONTRIBUCIONES DESDE EL CAMPO PEDAGOGICO

En este ambito, el pensamiento pedagogico de Freire (1994) es origen
y referente fundamental de la linea de la alfabetizacion informacional
critica. Las etapas epistemoldgicas basicas de la alfabetizacion de este
autor son dos: la revelacion de la realidad y la transformacion de ésta
(Pallarés, 2014). En esta agenda se pone el acento en la compresion de
los mecanismos subyacentes en la construccion del conocimiento y se
busca capacitar a los educandos para su participacion en ella. El titulo
Alfabetizacion, lectura de la palabra y lectura de la realidad (Freire &
Macedo, 1989) es significativo al especto. La idea de aumentar la con-
ciencia para comprender profundamente la realidad y los procesos de
adquisicion del conocimiento estd presente en nuestro marco, pero
desde otra epistemologia.

En la linea de Ward (2006), Gonzalez (2013) ha indicado que llevar el
autoconocimiento a la escuela supone un reto sin precedentes y que es
probablemente que nos encontremos ante ‘“una segunda alfabetizacion
en la que se plantea aprender a /eer nuestro mundo interior para poder
sentirnos los escritores del guion de nuestra vida” (p. 175). En nuestra
consideracion, la adquisicion de competencias en informacion para la
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adquisicion del conocimiento ha de posibilitar el de la identidad de los
educandos.

Especialmente relevante, si bien su adscripcion disciplinaria vincula la
Biblioteconomia y las Ciencias de la informacion con la Pedagogia y
también su metodologia, es el proyecto de tesis de Fazik & Steinerova
(2021). Se trata de un estudio fenomenografico que investiga la idea y
las percepciones de la alfabetizacion informacional de los estudiantes y
futuros profesores de educacion secundaria. Entre sus resultados se en-
cuentra la identificacion de estas tres categorias: la concepcion de la
tecnologia digital, la concepcion del conocimiento y la concepcion de
la verdad (pp. 291-292).

Sus hallazgos confirman, por una parte, una interseccion significativa
entre los conceptos de alfabetizacion informacional y digital, mientras
que, por la otra, suponen una contribucion a esa alfabetizacion, puesto
que le aportan una nueva dimension, la de la verdad o veracidad de la
informacion. Esta alfabetizacion “puede asi constituir la competencia
para cuestionar la informacion encontrada con el fin de verificarla” (p.
299).

La Unesco ha combinado la alfabetizacion mediatica e informacional y
ha elaborado, desde una perspectiva multidisciplinar, un curriculum
comprensivo para profesores, buscando lograr un efecto multiplicador
con esta formacion, al incidir en el alumnado y eventualmente en toda
la sociedad. Las tres areas tematicas que configuran su marco son:

1. Conocimiento y entendimiento de los medios e informacion
para los discursos democraticos y la participacion social.

2. Evaluacion de los textos mediaticos y fuentes de informacion.

3. Produccion y uso de los medios y la informacion. (Wilson et
al., 2011, p. 23).

Su pedagogia presenta una serie de enfoques, entre ellos, la ensefianza
reflexiva, el aprendizaje basado en problemas, el andlisis de textos, la
indagacion cientifica, el estudio de caso y el aprendizaje cooperativo.

Esta iniciativa tiene una segunda fase de adaptacion y elaboracion de
proyectos piloto del curriculum en las instituciones de capacitacion de
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profesores en todas las regiones del mundo. En nuestros dias, tanto en
Espafia, como en otros paises europeos, los marcos de la competencia
digital docente, ya citados, son los que estan vigentes.

Area y Guarro (2012) han aportado una lectura didactica del concepto
“alfabetizacion informacional” y han manifestado la necesidad de una
ampliacién que incorpore nuevos referentes tedricos, ambitos y metas
educativas. Ademads del aprendizaje de la busqueda de informacion, se
requiere el de su generacion y comunicacion, por lo que la dimension
instrumental de esta competencia tiene que complementarse con otras:
la cognitiva, comunicativa, axioldgica y emocional. Asimismo, ésta se
ha de incluir en todos los niveles, ambitos y contextos educativos.

Respecto a las realizaciones, la revision de Foster (2020) ha sefialado
que los estudios sobre la pedagogia de la alfabetizacion informacional
realizados independientemente de los bibliotecarios son limitados. Por
eso, su investigacion, efectuada desde ese mismo campo, ha indagado
sobre estas practicas en varias facultades de una universidad, entre las
que se encuentra la de Educacion. Sus hallazgos han puesto de relieve
que el profesorado valora mucho los conocimientos y las habilidades
de la competencia informacional y que ellos la han incorporado en su
practica docente sin la colaboracion de bibliotecarios en la mayoria de
las ocasiones y mediante métodos implicitos, siendo rara la utilizacion
de las normas y las rubricas nacionales. Este capitulo incrementara el
nimero de esos estudios.

Al implantarse el plan Bolonia y establecerse los citados marcos de la
competencia digital docente, las de informacion se han introducido en
la formacion inicial de los profesionales de la educacion, atendiendo a
las carencias detectadas, fundamentalmente de biisqueda y utilizacion
de informacion, o a la adquisicion de las que se han de adquirir. Estas
acciones estan vinculadas con la escritura académica y han surgido, en
gran medida, como proyectos de innovacion docente. Como muestra,
mencionamos algunas de estas experiencias. Molina et al. (2006) han
contribuido a formar al alumnado de la Licenciatura en Pedagogia en la
competencia “gestion de la informacion” desde la materia Sistemas de
informacion y documentacion sobre educacion, introduciendo una pla-
taforma virtual en la ensefianza presencial. Ademas, han pretendido
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generalizar las habilidades que se habian aprendido en esa asignatura a
otras de ese plan de estudios (Iglesias et al., 2010). Los alumnos que
cursan las carreras de Maestro y de Psicopedagogia en la Universidad
Jaume I han adquirido competencias de multialfabetizacion, como las
capacidades para la transformacion de la informacion en conocimiento
(Francisco, 2011). Un programa de formacion en las competencias en
informacion de los futuros profesores de educacion secundaria ha sido
disefiado, implementado y evaluado por Martinez-Abad et al. (2015),
siendo su eficacia alta en los contenidos conceptuales, media o media-
alta en los del saber hacer y poco eficaz en los del saber ser. El estudio
del nivel inicial y de las necesidades de formacion en la competencia
digital de los alumnos en el Grado de Maestro en Educacion Primaria,
efectuado Hernandez-Sanchez et al. (2019), ha detectado la necesidad
de formacion para el desarrollo de sus habilidades de pensamiento de
orden superior. La Wikipedia se ha integrado, como practica y recurso
educativo abierto, en la formacion de docentes por Cardoso y Pastrana
(2020), senalando algunos usos como la lectura critica y la edicion de
articulos. Negre et al. (2018) han elaborado y aplicado una estrategia
didactica, basada en la curacion de contenidos, para la consecucion de
la competencia digital, en la asignatura Tics aplicadas a la educacion
primaria, por parte de los alumnos del Grado de Maestro.

Una vez establecidos algunos de los fundamentos tedricos y practicos
del marco formativo que se aporta, vamos a complementarlo desde el
punto de vista epistemologico.

4.3. FUNDAMENTACION META-TEORICA Y EXPERIENCIAL

En el panorama tedrico y practico de la alfabetizacion informacional y
de las competencias de este mismo tipo existen diferentes paradigmas
y enfoques que se han ido incorporando segliin han ido resurgiendo u
originandose en el ambito de las ciencias sociales y humanas.

Luke y Kapitzke (1999) y Kapitzke (2003) han criticado los modelos
de alfabetizacion informacional basada en habilidades de pensamiento
descontextualizadas, jerarquicas y genéricas por estar obsoletos, pues
encarnan los supuestos de la cultura impresa y de un método cientifico
lineal y, por lo tanto, han cuestionado la pedagogia de las bibliotecas
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escolares americanas y australianas de orientacion positivista, porque,
también, encierra una ideologia exclusivista. Consideran, ademads, que
son incompatibles con los conceptos emergentes de conocimiento y de
epistemologia en contextos digitales y en linea. Estas comunicaciones
electronicas y las tecnologias de la informacion conllevan un cambio
radical en la forma de buscar y de ensefiar el conocimiento, y en la de
aplicarlo y re/producirlo en las escuelas y en los centros de educacion
superior. Su posicion es que se necesita un cambio de paradigma, una
alfabetizacion informacional critica. Ella “puede motivar y posibilitar a
los estudiantes reposicionarse, sistematicamente, en relacion con los
modos y las fuentes de informacion, dominantes y no dominantes” (p.
487). Kapitzke (2003) ha propuesto, posteriormente, desde su critica
postestructuralista, una hiper-alfabetizacion como alternativa para las
bibliotecas escolares. Con ese término ¢l alude a “las alfabetizaciones
combinadas multidimensionales, que se producen cuando las practicas
de alfabetizacion critica, medidtica, visual, y las multialfabetizaciones
se fusionan en los entornos textuales hipermediados”. Entiende que es
una metaalfabetizacion (p.11).

Nosotros no estamos de acuerdo con ese rechazo de la objetividad que
los autores previos expresan, aunque entendemos que la epistemologia
positivista y la postpositivista no son las adecuadas para la adquisicion
del conocimiento pedagogico, ya que no posibilitan la aprehension del
ser humano y su educacion en su total realidad. Tampoco coincidimos
en que la informacion sea el paradigma para las bibliotecas, sino que,
también, ha de ser el conocimiento. Si convenimos en la necesidad de
comprender los factores sociopoliticos y culturales subyacentes en los
procesos por los que se adquiere el conocimiento.

La alfabetizacion informacional critica, que como ya indicamos tiene
la pedagogia critica como referente con el pensamiento de Freire en su
origen, cuestiona el enfoque centrado en estandares de competencias,
con su forma de adquirir la informacion. De acuerdo con el trabajo de
Tewell (2015), se ha desarrollado en respuesta al encargo recibido por
la ACRL de desarrollar ciudadanos alfabetizados en informacion, y su
visibilidad se incrementa notablemente a partir del influyente articulo
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de Elmborg (2006), con su llamamiento a seguir el enfoque educativo
freiriano. Esta modalidad de alfabetizacion, a la luz de su literatura:

examina la construccion social y las dimensiones politicas de la infor-
macion, y problematiza el desarrollo, el uso y los propoésitos de la in-
formacion con la intencion de incitar a los estudiantes a pensar de forma
critica acerca de tales fuerzas y a actuar sobre este conocimiento. (Te-
well, 2015, p. 36)

En la incorporacion de dicho enfoque en la formacién del profesorado
se han identificado dos areas de interés. La primera son los desafios a
los que se enfrentan los estudios de Educacion que planean integrarlo
en las aulas. La segunda es ensefiar a aquel, en su formacién inicial,
como usarlo en la ensefianza de materias especificas o de habilidades
(Zanin-Yost & Freie, 2020).

En relacion con esta alfabetizacion informacional critica, reiteramos la
necesidad de comprender los procesos que llevan a la adquisicion del
conocimiento y la de facultar a los educandos para su participacion en
ellos. No obstante, tampoco el paradigma critico presente en ella va a
constituir el marco de nuestra formacion en las competencias de esa
naturaleza. Acerca de su epistemologia, entendemos que la verdad en
si misma no la establece el consenso, sino que es anterior a ¢€l, si bien
su conocimiento conlleva la interaccion de lo dado y lo formado por el
sujeto que llega a ella. En cuanto a la orientacion de su accion teodrica y
practica por el valor, coincidimos en la emancipacion de toda forma de
dominacién y en el logro de la justicia social, pero entendemos que
tiene una mayor profundidad y adecuacion la axiologia del paradigma
participativo, a la que aludimos mas adelante.

La epistemologia del paradigma interpretativo o del constructivista la
consideramos, asimismo, inadecuada para la adquisicion y formacion
en el conocimiento pedagodgico y en las competencias en informacion
por su subjetivismo.

Asistimos a un enorme desarrollo de los procesos operativos dirigidos
a la optimizacion del rendimiento de las instituciones sociales segun el
criterio de la eficiencia, que esta conduciendo, unido a la critica de las
meta-narrativas y al desarrollo de las tecnologias de la informacion, a
una gran produccion y legitimacioén de un “conocimiento” en modo de
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informacion y al cuestionamiento y desplazamiento del proposicional,
orientado a la busqueda de la verdad. Sin embargo, aunque los relatos
de estas practicas de conocimiento pueden llevar a un desarrollo de la
epistemologia social postmoderna, hay mas que ésta, como argumenta
Aczel (2002). Esta realidad viene demandando, de acuerdo con Ursua
(2014), un ejercicio de repensar el conocimiento en este mundo digital
que permita optimizar la Epistemologia. Sera muy necesario elaborar
una teoria diferenciada del “saber” o del conocimiento integradora de
la multiplicidad de sus formas o tipos, en la que se pongan en relacion
las diversas esferas cognitivas de la vida, suministrando, en lo posible,
un sentido critico a la totalidad, considerando no so6lo los hechos, sino,
también, las verdades y los valores humanos, desde una visién critica,
“para encontrar las raices del conocimiento y disponer adecuadamente
de su fruto” (p. 71). En la misma linea, Lanksheart (2000) ha sefialado
la que es urgente repensar la epistemologia propia de la educacion. La
mejor respuesta a las demandas de los dos autores citados previamente
la proporciona, como argumentamos, a continuacion, la epistemologia
del paradigma de la investigacion participativa.

La formacioén de los profesionales de la educacion en competencias en
informacion desde nuestro marco tiene como nucleo el conocimiento
pedagogico con el educativo en su interior, es decir, el que realmente
educa y con el que se hace efectiva la educacion de otros, Por lo tanto,
son ellos los que configuran estas competencias. La comprension de la
naturaleza de este conocimiento con la de los procesos requeridos para
su obtencion y justificacion requiere el acercamiento y la deliberacion
entre las epistemologias, existentes y posibles, de este ambito, que ha
de hacerse desde la consideracion de sus paradigmas de investigacion.
A su vez, dicho conocimiento esta en relacion con los que se originan
en las ciencias y las humanidades, ya que la accion educativa se lleva a
cabo con ellos, y con los de las disciplinas conexas que forman parte
del plan de estudios.

De acuerdo con Sarramona (1997), el estudio de la educacion presenta
cuatro dimensiones. La primera es la especulativa, mediante la que se
determinan y justifican los fines, limites y consecuencias de la accion
educativa. La segunda es la tedrico-cientifica, que a partir del estudio
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empirico de la educacion establece leyes explicativas. La tercera es la
normativa, que aporta los esquemas o pautas de accion educativa. La
cuarta es la artistica, que es la adaptacion creativa y ultima de las tres
dimensiones previas a la realidad de la educacion.

El conocimiento pedagodgico, con su caracter sintético y su orientacion
tedrica, precisa para su construccion y justificacion una epistemologia
ampliada que el paradigma de investigacion participativa, estructurado
por Heron y Reason (1997), la aporta. Su concepcion de la realidad es
participativa, siendo, asi, su ontologia subjetiva-objetiva. Esta realidad
requiere la epistemologia apuntada. En ella, un cognoscente participa
en lo conocido, expresa un mundo, al menos de cuatro formas que son
interdependientes: experiencial, presentativa, proposicional y practica,
Plantea un desafio de desarrollo que se denomina subjetividad critica,
la cual implica:

Una conciencia de las cuatro formas de conocimiento, de como estan
actualmente interactuando y de las formas de cambiar las relaciones
entre ellas para que articulen una realidad que no se vea afectada por
una subjetividad restrictiva y poco disciplinada. (p. 280)

La subjetividad critica se hace extensible a la intersubjetividad critica,
por ello, la metodologia de indagacion son las formas colaborativas de
investigacion accion, en las que los implicados se comprometen juntos
en didlogo democratico como co-investigadores y co-sujetos.

En el paradigma participativo el componente axioldgico adquiere una
gran relevancia. Lo valioso de la condicion humana como un fin en si
mismo es su florecimiento, que es conocimiento practico: saber como
elegir y actuar -de forma jerarquica, cooperativa y autonoma- para me-
jorar la realizacion personal y social, asi como esa de las eco-redes de
las que somos una parte. Esta realizacion humana se consuma en el
mismo proceso de elegir y actuar. En términos de la investigacion, su
objetivo ultimo es también practico:
Nuestra investigacion es nuestra accion al servicio del florecimiento
humano. Nuestro conocimiento del mundo se consuma como nuestra
accion en el mundo, por lo que la investigacion participativa es esen-
cialmente trasformativa. Aunque algunos proyectos de investigacion

pueden ser principalmente informativos y dar lugar a un conocimiento
proposicional, los proyectos transformativos son primarios. (p. 284).
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Una vez inscrita la formacidon en competencias en informacion de los
profesionales de la educacion en tal marco epistemologico, el valor de
ésta, con sus habilidades, actitudes y comportamientos, queda referido
a su potencial para la adquisicion del conocimiento pedagdgico con su
propia justificacion por su adecuacion con la realidad educativa y su
efectividad en la realizacion de los seres humanos en todo lo que son.
Este marco, resultante de la confrontacion entre los distintos enfoques
epistemologicos y la busqueda de otros mejores desde los paradigmas,
es orientador en la identificacion de las necesidades de informacion y
saber de los futuros educadores y en la de los subsiguientes procesos de
busqueda, recuperacion, seleccion tras su valoracion, apropiacion, uti-
lizacion y comunicacion en orden a su satisfaccion.

Desde nuestro enfoque, las competencias en informacion, sin bien no
pierden su dimensién técnica, se les dota de su sentido mas radical, al
quedar integradas en la competencia humana entendida ésta, como ha
expresado Vazquez (2006), como “capacidad unica para pensar sobre
algo y ejecutar algo de una manera propia y excelente” (p. 21).

Este marco es también integrador de las competencias del mismo tipo
de las restantes materias del plan de estudios y de las aportadas por la
instruccion de las bibliotecas académicas. Los conocimientos de esas
materias quedan vinculados o integrados en el pedagogico y realmente
educativo.

Esbozamos, a continuacion, las lineas principales que configuran esta
formacion.

5. DISENO DEL MARCO EPISTEMOLOGICO-PEDAGOGICO

La formacion especifica en las competencias en informacion se lleva a
cabo, dado su objeto de estudio, en una asignatura cuya denominacion
es Conocimiento pedagogico e investigacion educativa, si bien, segin
los planes de estudio, puede situarse en la de Teoria de la Educacion.
Ambas materias tienen un caracter obligatorio, con una asignacion de
6 créditos ECTS.

Los objetivos que a este respecto se pretenden alcanzar en ella son los
siguientes:
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Comprender los procesos de adquisicion del conocimiento pe-
dagogico desde la epistemologia.

Examinar los paradigmas de la investigacion educativa valo-
randolos en su naturaleza y repercusion.

Comprender los procesos generales de investigacion en edu-
cacion.

Ejercitarse en los procesos de informacion y comunicacion pe-
dagobgica.

Entre las competencias, mencionamos tan sélo, seguidamente, las que
tienen un caracter especifico:

1.

Conocer los paradigmas, las fuentes y la epistemologia de la

educacion.

1.1. Comprender los marcos que fundamentan la educacion y
la construccion del conocimiento pedagogico

1.2. Manejar adecuadamente las fuentes de informacion y do-
cumentacion de la Pedagogia

Los contenidos estan agrupados en tres ntcleos tematicos. El primero

versa sobre la epistemologia. El segundo considera los paradigmas de
la investigacion educativa y el tercero estd dedicado a los procesos de
informacion y comunicacion en Pedagogia.

La metodologia didactica es plural, combinando las formas expositiva,
interrogativa, dialdgica, reflexiva, experiencial y practica. El proceso
de aprendizaje se realiza desde una combinacion del trabajo individual

y grupal.

Entre las actividades que el alumnado realiza se encuentran las que se
indican a continuacion:

— Lecturas compartiendo su sentido personal.
— Escritura de pequefios textos sobre sus saberes o conocimien-

tos mas significativos para sus proyectos profesionales y per-
sonales.
Comunicacion, comprension y didlogo sobre conocimientos
educativos de sus diversas dimensiones y desde las formas de
conocer.
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— Identificacion de necesidades de informacion y de procesos de
busqueda, valoracion, seleccion, apropiacion y utilizacion
que, tras su ejecucion, permiten satisfacerlas.

— Analisis de varios trabajos de investigacion efectuados desde
diferentes paradigmas y contrastacion entre ellos, atendiendo
a las cuestiones abordadas u objetivos, a sus metodologias y a
las informaciones aportadas.

La evaluacion se efectia mediante dos elementos: una prueba objetiva
y un portfolio constituido por el conjunto de actividades realizadas por
los alumnos a lo largo del cuatrimestre en el que se imparte la materia.
Ambos componentes tienen el mismo peso en la calificacion final.

6. A MODO DE CONCLUSION

En este capitulo sostenemos que el logro de los objetivos de la agenda
2030 del desarrollo sostenible y, mas concretamente, el referente a la
educacion requiere la consideracion de la calidad de la educacion con
respecto a las cualidades y valores de los seres humanos que desde las
instituciones educativas se estan promoviendo y su contrastacion con
las que realmente les constituyen y posibilitan su realizacion plena. En
este ejercicio, es fundamental considerar el contenido de la educacion
y todavia mas, si cabe, el de los planes de estudio de los profesionales
de la educacion.

Damos a conocer un relevante y urgente reto en los distintos titulos de
los estudios universitarios de Educacion, que consiste en inscribir las
competencias en informacion, que son el fundamento de la digital, en
el conocimiento pedagdgico con el educativo en su interior, siendo asi
su Epistemologia la materia que orienta la adquisicion y justificacion
de éste y desde la que se configuran aquellas.

La contrastacion de las diferentes perspectivas epistemoldgicas, desde
los paradigmas de la investigacioén educativa y busqueda de otras mas
adecuadas, como la propia del emergente paradigma de investigacion
participativa (Heron & Reason, 1997), crean el fundamento del marco
epistemologico-pedagdgico para la adquisicion de las competencias en
informacion por los profesionales de la educacion.
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Desde su inscripcion paradigmatica, las competencias en informacion,
sin perder su dimension operativa, adquieren su sentido mas profundo
al quedar inscritas en la competencia humana.

Finalmente, este marco epistemoldgico-pedagdgico posee un caracter
orientador para las competencias del mismo tipo de demas asignaturas
de los planes de estudios de Educacion y para las que se aporten desde
las bibliotecas académicas.
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CAPITULO 2

UN ANTROPOLOGO EN EL AULA
DE EDUCACION MUSICAL

JUAN CARLOS MONTOYA RUBIO
Universidad de Murcia

1. INTRODUCCION

La ubicacion de la musica en el sistema educativo obligatorio espaiol
y su posterior desarrollo delinea un camino que va de lo intrascendente
—en términos de legitimidad social- a lo pintoresco y colorista, dentro
en un curriculo plagado de virajes que, en algo mas de dos décadas, ha
sufrido modificaciones que no han afectado para bien a la musica en los
centros educativos, especialmente en cuanto a dotacion horaria. De ma-
nera intuitiva, se puede advertir como en estos tramos educativos existe
una descompensacion entre las supuestas bondades de una formacion
integral a través de la musica, reconocida con ahinco desde las edades
mas tempranas (Benitez, Diaz-Abrahan y Justel, 2017) y el rango que
se le permite ostentar (Pastor Gordero, 1999).

En el presente texto no pretendemos elaborar un recorrido histérico que
muestre cual ha sido la presencia de la musica en los Ultimos afios a
tenor de los vaivenes legislativos. Constatar que su situacién ha sido y
es precaria en lo relativo a ubicacion curricular no apartaria nada mas a
unos datos sobradamente conocidos, en tanto en cuanto otros autores
ya han explicitado de qué modo la musica se inserta en el organigrama
general, especialmente desde la década de los noventa (Romero Car-
mona, 2005). Por este motivo, consideramos la necesidad de discutir
especificamente sobre el contenido con que las materias musicales han
ido llenando su espacio en el contexto educativo, lo cual, como carac-
teristica prototipica de la sociedad actual, ya supone un aspecto sobre
el que trabajar para extraer consecuencias (Gimeno Sacristan, 2000).
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Con ello, planteamos el texto desde la mirada perspicaz de un antropo-
logo que se extrafiaria y sorprenderia del proceso de naturalizacion y
asuncion de determinados criterios en torno a lo musical en las aulas
para, a partir de ahi, elucubrar posibilidades de actuacion que sirvan
para generar expectativas positivas en torno a la ensefianza de la musica
en las etapas obligatorias. Todo ello nos acabara conduciendo a la ne-
cesidad de elaborar un discurso en torno al mito de la tecnologia como
respuesta educativa a las circunstancias actuales (M¢lich, 2002), siendo
el audiovisual uno de los mejores modos de abordarlo en clave musical.
Por consiguiente, plantear alternativas a la situacion del uso metodolo-
gico es un imperativo en la sociedad actual, la cual vive en contacto con
lo musical de manera directa y efectiva, pero relega dicha preponderan-
cia en el ambito educativo. De ahi que, desde el analisis y la capacidad
de sorpresa en torno a practicas obsoletas, se busquen agentes de signi-
ficacion en los tiempos actuales que permitan hallar claves interpretati-
vas para la reubicacion de lo musical en la esfera didactica.

2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO PRINCIPAL

— Discutir la forja de la educacion musical en Espafia en la en-
seflanza obligatoria a través de los recursos y materiales exis-
tentes y la orientacion docente, incidiendo en los posibles des-
ajustes entre los métodos utilizados y las realidad social y edu-
cativa del pais.

2.2. OBJETIVOS SECUNDARIOS

— Hallar posicionamientos que expliquen la preponderancia de
unos métodos musicales en el contexto espaiiol sobre otros, de
forma que ello explique la configuracion de las aulas y la pro-
pension docente hacia unos u otros contenidos.

— Senalar los factores determinantes por los cuales es necesario
remozar los planteamientos pedagdgicos venidos del siglo
XX, especialmente los mas utilizados en nuestro entorno.
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— Plantear alternativas audiovisuales a la actualizacion metodo-
logica, por medio de algunas de las principales aportaciones
de esta aproximacion basada no solo en el uso de fragmentos
sonoros y auditivos sino, especialmente, en la dialéctica que
se establece entre la imagen y el sonido en dichos procedi-
mientos.

3. METODOLOGIA

Para acometer el estudio de estas caracteristicas, con intenciones mini-
mamente holistas, la teoria antropoldgica nos dictaria que se precisa de
cierta abstraccion, para poder situar el foco analitico desprovisto del
mayor numero de manipulaciones, pero igualmente nos invitaria a que
esa observacion fuera participante. Teniendo en cuenta que el texto se
fundamenta en una larga experiencia “sobre el campo” en todas las eta-
pas de la docencia, desde la educacion infantil hasta los estratos univer-
sitarios (pasando por todas las fases intermedias), podemos convenir
que, en cierto modo, las conclusiones que se obtengan tendran ese poso
de “contaminacion” venida de la interaccion y el manejo de experien-
cias de quien escribe. Por todo ello, para poder adquirir la primera de
las premisas sefialadas —la mirada macro— recurriremos al juego meto-
dologico que Nettl (1989) utiliz6, seglin sus propias palabras, en la en-
sefianza de la antropologia de la musica: posicionar a un observador
externo (en su caso muy lejano, venido de Marte) que empezaria a sor-
prenderse por los aspectos que iba descubriendo. Sin duda, serian mu-
chos los elementos que podrian causar sorpresa al contemplar, despro-
visto de un punto de vista comprometido con la propia cultura, el com-
plejo educativo—musical.

En consecuencia, en este texto nos centraremos especificamente en los
contenidos que quedan fijados en las practicas curriculares y el modo
en que estos derivan en criterios metodologicos alejados de nuestra pro-
pia realidad tanto educativa en general como musical en particular. En
este sentido, sera la capacidad de asombro, tan propia de la mirada an-
tropologica la que vertebrara el texto:
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Lo que permite aceptar una investigacion como antropologica no es el
recurrir a un procedimiento, a un campo, a una técnica o conjunto de
técnicas determinado, sino el uso que de ellas hace un investigador que
se ha formado una ‘mirada’ que consideramos antropoldgica y que las
situa en una situacion etnografica. Y, por supuesto, si la ‘especificidad’
de una investigacion estd en la ‘mirada’, en el ‘enfoque’, lo mismo cabe
predicar de su calidad (Jociles Rubio, 1999, p. 6).

Por tanto, ante situaciones que son patentes como la particular dotacion
material de las aulas de educacion musical en la ensefianza obligatoria,
la orientacion del docente que implica un modelo de ensefianza basada
en determinados métodos, o la preeminencia de ciertos autores sobre
otros, plantearemos un discurso que discuta dicha naturalizacion y se
pregunte los porqués acerca de la praxis educativo musical actual.

4. DISCUSION

En el ambito descrito, entre los primeros asombros de un observador
externo y ajeno a todas las circunstancias que envuelven nuestro sis-
tema educativo se situaria la formacion pedagdgico-musical del do-
cente, la cual, en la actualidad, sigue teniendo un anclaje obvio en unas
metodologias muy concretas y, por consiguiente, su posterior desarrollo
a pie de aula bebe de esas fuentes. Aunque es cierto que es posible intuir
el perfil del modelo de ensefianza musical que encontramos hoy en dia,
no son muchos los estudios que nos arrojen luz, en el &mbito espaiiol,
acerca del tipo de metodologias musicales que se aplican en la ense-
nanza obligatoria. Suele ser recurrente el estudio de Oriol de Nicolas
(2005) que informa sobre la preponderancia de Orff, Kodaly, Jaques-
Dalcroze o Willems, como recorridos pedagdgicos preferidos por los
docentes de educacion musical:

Los autores de los métodos activos que exponemos a continuacion han
sido los precursores de la renovacion de la musica en los colegios rom-
piendo con los esquemas rigidos tradicionales fundamentados en la en-
seflanza de la teoria y la practica solfistica, para conducir a una educa-
cion musical en la que al “sentir” se le concede mayor importancia que
al “teorizar”. Los que han tenido una mayor incidencia en la educacion
musical de nuestro pais, con diferentes grados de aplicacién por parte
de los profesores especialistas de musica, son: el suizo Jaques-Dal-
croze, el hingaro, Zoltan Kodaly, el aleman Carl Orff, el francés
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Maurice Martenot, la norteamericana Justine Ward y el francés [belga]
Edgar Willems (Oriol de Nicolas, 2005, p. 13)

Reconocido el valor de estas aportaciones, especialmente en el paradig-
matico cambio que supuso abolir las rigidas estructuras repetitivas a la
hora de aprender musica y el intento por acabar con una ensefianza mu-
sical selectiva (en cuanto al reducido niimero de personas que podrian
acceder a este tipo de conocimientos), es preciso constatar que el paso
del tiempo requiere una perspectiva mas centrada en las contingencias
sociales actuales, en los recursos dispares que estan a nuestro alcance
y, por supuesto, en la capacidad de aprehension de conceptos y relacion
entre ellos por parte de los docentes, que no pueden seguir de manera
estricta ninguno de estos modelos en sus centros educativos actuales.

Este supuesto observador ratificaria con pocos matices la importancia
otorgada al paquete metodologico descrito anteriormente si repasara la
produccion cientifica de las revistas espafiolas dedicadas a la pedagogia
de la musica de mayor difusion. En este sentido, los articulos que ahon-
dan en procesos didacticos concretos reiteran los autores ya referencia-
dos en el parrafo anterior de manera mayoritaria y, en menor propor-
cion, otros como Suzuki. Igualmente se pueden hallar referencias como
las de Wuytack, cuyos planteamientos (més actuales) han generado mu-
chas derivaciones (Oriol de Nicolés, 2005).

El quid de la cuestion radica en entender que las llamadas pedagogias
activas del siglo XX no solo se tienden a conocer por su valor historico
(el cual es indiscutible) y compresivo del presente, sino que, enten-
diendo que en su dia nacieron para producir beneficios en la formacion
musical e integral de la persona, puede existir la creencia de que poseen
plena vigencia y, por tanto, son susceptibles de plasmacion en las aulas
con leves retoques. Nada mas alejado de la realidad, ya que la impor-
tancia contextual es capital en este proceso:

El problema con la ensefianza de la musica abarca muchos aspectos
acordes al contexto de que se trate. Por esta razon, la eficacia de un
método de ensefianza puede ser muy alta o discreta, si el lugar en el que
se aplica no es el adecuado. Asi, el musico que se va a iniciar como
profesor debe documentarse y realizar un diagnoéstico preliminar para
determinar las cualidades del estudiantado y seleccionar el método mas
adecuado. Podemos determinar que el método ideal no existe, en
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cambio tenemos una amplia gama de modelos, textos y metodologias
de ensefianza que bien pueden implementarse o adaptarse en diversos
contextos. Para ello es indispensable que los docentes realicen una ex-
tensa exploracion sobre los modelos y textos didacticos para poder im-
plementar el mas adecuado (Navarro Solis, 2017, p. 155).

Llegados a este punto, hemos de enfatizar que institucionalizar meto-
dologias no implica hacer lo propio con el gusto estético-musical. Este
ya existe en los alumnos, de hecho, se puede argumentar que sin esa
necesidad de anclarse en unos criterios escritos su existencia seria
analoga en todas las sociedades (Marin Guadarrama, 2011). Por este
motivo, es necesario atestiguar que, en los niveles practicos, cuando el
docente es capaz de acercar estas pedagogias al entorno sonoro del
alumnado y las contingencias que lo rodean, el éxito de su labor se
acentlia de manera mucho mas evidente y, por consiguiente, gratifi-
cante. En este sentido, reiteramos una vez mas que existe en el ideario
de la practica totalidad de las teorias pedagdgico-musicales resefiadas
un paquete de postulados no solo valederos sino irrenunciables. No por
conocidos hemos de dejar de considerarlos como axiomas basicos de
actuacion: la musica ha de servir para que todos los alumnos formen
parte activa del proceso de ensefianza-aprendizaje en un ambiente de
cordialidad, cooperacion y respeto, ha de potenciar el desarrollo ludico
de los contenidos a través de la vivencia, ha de ser un resorte para la
imaginacion y la creatividad, etc.:

En la educacion, unir lo creativo con lo musical es hablar de realizar
experiencias creadoras desde la practica musical, y esto es algo que el
nifio o la nifia pueden desarrollar desde muy temprana edad y de manera
inconsciente [...]. Las implicaciones educativas de estas actividades
creativas han sido ampliamente demostradas por las metodologias y co-
rrientes pedagdgico-musicales surgidas a lo largo del siglo XX. Todas
ellas, cuyos planteamientos difieren bastante entre si, tienen como nexo
comun la bisqueda de la creatividad, si bien enfatizan de maneras di-
ferentes su desarrollo [...]. Métodos como Dalcroze, Kodaly, Orff, Wi-
llems o la pedagogia de la creacion musical, entre otros, son una alter-
nativa pedagogica y metodologica frente a la simple instruccion solfeis-
tica, armonica o instrumental para desarrollar la creatividad musical
(Lorenzo de Reizébal, Laucirica Larrinaga y Ordofiana Martin, 2016,
p. 347).

Con todo, estos criterios dejan patentes una filosofia de la cual emerge
con fuerza la necesidad de ser capaz de acercarse a la realidad
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circundante y ganarse un espacio de significatividad que solo se consi-
gue desde una canalizacion y actualizacion metodologica.

Aplicando una vision que implique el cuestionamiento de los modelos
metodologicos, se pone de manifiesto como es preciso que las teorias
de aprendizaje supongan reflexiones concienzudas sobre como se pro-
ducen los procesos de transmision de la cultura, asi como del modo en
que resultan eficaces y operativos. Por otro lado, es igualmente necesa-
rio estudiar la manera en que este conglomerado de saberes intelectua-
les pasa a formar parte del conjunto aceptado de conocimientos integra-
dos por todos (Janer Manilla y Colom Caiiellas, 1995). Para ello, sin
duda, son sumamente eficaces las atribuciones y capacidades docentes:

Los valores y las expectativas que los estudiantes le atribuyen a la mu-
sica, en comparacion con otras materias escolares, predicen el nivel mas
bajo de participacion y logro. Sin embargo, el perfil motivador de los
estudiantes, que muestra diferencias significativas en funcion del tipo
de escuela, sugiere perfiles muy diferentes, determinados principal-
mente por el tipo de instrucciéon musical y la forma en que ésta se
ofrece, es decir, dentro o fuera de las escuelas, o por el maestro espe-
cialista 0 maestro normalista (Gonzalez-Moreno, 2013, p. 38).

Por todo ello, es preciso preguntarse hasta qué punto podemos entender
productos culturales especificos y dispares, propios de un tiempo y un
contexto muy concreto, sin un trabajo de mediacién que nos propor-
cione la capacitacion para entender, en su mas profundo significado, las
motivaciones y los fines que los vieron nacer. Es, por tanto, sumamente
relevante reflexionar acerca de estos modelos de aprendizaje, porque,
tal como en su dia indicaron Garcia Castafio y Pulido Moyano (1994),
no solo es preceptivo hablar del proceso de ensefiar o transmitir, sino
que es preciso reflexionar vivamente sobre la manera en que esa infor-
macion es aprendida como parte de una cultura. Por tanto, un aspecto
elemental que suele pasar soslayado es el hecho de que hablamos, por
ejemplo, de Jaques-Dalcroze y sus planteamientos metodologicos, pero
no tanto del momento en que surgen sus ideas, para qué y para quién
surgen, en qué contexto se alumbran y como respuesta a qué y, por con-
siguiente, cudles son sus intenciones globales. En este sentido, no es
trasladable el Jaques-Dalcroze real que el estudiado en las universida-
des y del que llega un reflejo sumamente distorsionado a las aulas de
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régimen general. Como sefialaria el aludido Nettl (1989), estudiar al
Mozart que vivimos hoy no es conocer las claves que guiaron las com-
posiciones del genio salzburgués en su contexto original, lo cual supon-
dria una interesante cuestion a la hora de trasladar realizaciones pensa-
das para unos fines en otros contextos completamente diferentes. En
esencia, tanto al referirnos a las aportaciones artisticas como a las teo-
rizaciones pedagdgicas, las obras en cuestion han sido forjadas de ma-
nera indisoluble e inherente al entramado de circunstancias que, de uno
u otro modo, las vieron nacer.

La intima vinculacion entre el germen metodologico y su consecuente
aplicacion ayudaria a entender la extrafieza del observador externo al
reconocer modelos pedagogicos tan antiguos con derivaciones en la ac-
tualidad. Asi, en relacion a los sistemas educativos y las practicas de
ensefianza que se desarrollan en ellos, Neira (1999) ya advirtio el hecho
de que dichas practicas, con frecuencia, son incomprensibles si se mira
hacia el formato cultural que las enmarca y, a pesar de ello, fructifican
y encorsetan los conocimientos transmitidos:

La identidad profesional del profesorado, sobre todo del de secundaria,
se ha construido tradicionalmente desde la idea de la ensefianza que
desde la nocion del aprendizaje. Y desde la expectativa de que el alum-
nado tiene que aprender lo que ellos ensefian y como ellos ensefian.
Aunque la experiencia del profesorado pueda ser muy diferente y que
la identidad profesional no deje de ser un proceso de negociacion [...]
una buena parte de los docentes siguen basando su sentido de la autori-
dad en su capacidad para recordar una asignatura y explicarla al alum-
nado. Para ellos, los estudiantes reconocen esa autoridad cuando se les
escucha callados y le responden a lo que les preguntan de forma que
ellos esperan. Estan tan centrados en ensefiar, que parecen haber per-
dido su capacidad para aprender (Sancho, 2009, p. 28).

En suma, llevada la reflexion al terreno pedagdgico-musical, la 16gica
nos invita a un modelado de las metodologias que nacieron bajo unos
condicionantes muy concretos y que hoy en dia precisan de un trabajo
de mediacion para alcanzar objetivos que no han de ser coincidentes
con los que fueron formulados en su génesis.

Por otro lado, seria altamente sorprendente para el observador externo
atender al modo en que estas circunstancias tienen un reflejo evidente
en los programas universitarios, pero también como las revistas
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cientificas y los recursos a pie de aula reproducen con insistencia algu-
nos y no otros planteamientos metodoldgicos. Esta normalizacion se
infiltraria, finalmente, en las practicas habituales en la educacion obli-
gatoria, de forma y manera que, debido a la ausencia de una correspon-
dencia directa, se podria llegar a atestiguar en determinados ambitos
educativos infrautilizacion de materiales (por ejemplo, xil6fonos y
otros materiales similares sin un uso real) y, obviamente, reorientacion
de los mismos, con el fin de satisfacer de manera real y efectiva los
beneficios que estas metodologias si esconden para la sociedad actual.

Del mismo modo, se podria describir como los desarrollos curriculares
también potencian determinados aspectos y omiten, dolorosamente,
otros, como es el caso de los audiovisuales, infravalorados constante-
mente en el plano musical (que no en el artistico en general, ya que, por
ejemplo, en la enseflanza primaria si existe un bloque de contenido en
plastica dedicado al audiovisual), a pesar de conocerse nitidamente su
potencial:

El cine y su musica son un medio util en el campo educativo para al-
canzar la equidad. Nuestra sociedad ha ido admitiendo cada vez mas el
poder de la imagen frente a la anterior concepcion de la palabra como
unica poseedora del conocimiento y reflexion; pero, parece no haber
caido en la cuenta que en parte se lo debe a la musica que la acompaiia
desde su génesis. La capacidad que posee el cine y su musica gracias a
su sincretismo para comunicar, impresionar, conmover ¢ influir en las
personas de todas las edades es enorme, aunque todavia cueste recono-
cer sus efectos educativos practicos en los jovenes que han crecido, han
superado barreras culturales y se han adentrado en otras experiencias
ficticias favoreciendo su integracion en el mundo de los adultos (Mo-
rales Navarro, 2014, p. 1-2)

Este sera uno de los ambitos a través de los cuales la actualizacion podra
ser llevada a cabo y en esa circunstancia nos detendremos a continua-
cion, ya que, como concluye Avila Francés (2005) en su acercamiento
escolar a las obras de Bourdieu y Bernstein, en el ambito educativo lo
realmente significativo es atender a si el criterio organizador de los cen-
tros es congruente o no con las instituciones sociales de las que surge
y, en el caso musical, es evidente la distancia en muchos de los postu-
lados sociales que no se adecuan de manera plena. De ahi la importancia
de saber enfocar el audiovisual, altamente significativo en la actualidad,
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hacia estos parametros de interactividad venidos de la filosofia de las
metodologias activas:

Los medios de comunicacion nos dan la posibilidad de utilizar musicas
de todos los estilos. Si bien los parametros de calidad de éstas pueden
variar mucho de unas a otras, existen ejemplos que el docente debera
seleccionar en funcion de los elementos que se deseen trabajar con el
alumnado. Hoy en dia las bandas sonoras de peliculas pueden constituir
una seleccion de repertorio perfectamente utilizable, aunque suele cen-
trarse mayoritariamente en musica de estilo perteneciente a la tradicion
cultural occidental. A pesar de ello también podemos encontrar ejem-
plos del uso de otros estilos musicales en las bandas sonoras cinemato-
gréficas, incluso la necesaria apuesta por musica de estética mas con-
temporanea (De Alba Eguiluz, 2016, p. 76).

De acuerdo con lo anterior, es comun entender que cuanto mas proxi-
mos nos hallemos del universo musical de nuestro alumnado tanto mas
facil sera hallar claves motivacionales, de forma que la formacion mu-
sical pretendida sea mas cercana y adecuada. Como sefialamos, la im-
portancia de establecer vinculos robustos entre los conocimientos que
posee el alumno y los procedimientos educativos informales es grande,
pero hacerlo desde el plano de lo musical es todavia mas eficaz, ya que,
bien encaminado, podriamos hablar de una parte consustancial a todo
enfoque metodoldgico que se pretendiera abordar con éxito. Suma-
mente esclarecedora es la aproximacion de Galbis al imaginario infantil
y juvenil para sistematizar aplicaciones didacticas audiovisuales:

La eleccion del cine de superhéroes como objeto de estudio [...] pro-
porciona un resorte significativo evidente, es decir, un elemento que
conecta de forma clara con los discentes. Desde el afio 2000 se esta
viviendo un progresivo crecimiento de este «casi género cinematogra-
fico», con una serie de peliculas que han ido estrendndose de forma
sistemadtica y con un éxito creciente. Por ello, se trata de audiovisuales
conocidos por el alumnado de niveles como primaria, secundaria y edu-
cacion superior. De hecho, los discentes del Gltimo nivel citado han ido
creciendo con el éxito progresivo de estas peliculas. Lo anterior justi-
fica que esta propuesta se dirija de forma especial a estos ultimos estu-
diantes, aunque podria funcionar en secundaria y bachillerato con las
adaptaciones correspondientes (2019, p. 27)

Entre las posibilidades de aplicacion de los medios audiovisuales al
aula de musica como medio para actualizar las metodologias preexis-
tentes reconocemos varias estrategias didacticas: sonorizacion,
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conocimiento musical a través del audiovisual, extrapolacion, genera-
cion de audiovisuales y filmacion.

La sonorizacion es una de las técnicas mas prometedoras de la nueva
pedagogia musical, ya que se trata de un modelo de actuacion que no
podia llevarse a cabo hace dos o tres décadas, debido a la manifiesta
falta de recursos para ello, a pesar de que un simple proyector conectado
a un ordenador o pizarra digital sirva para su desarrollo. Sonorizar en
el aula implica hacer que los alumnos intervengan en el discurso sonoro
del audiovisual, interpreten al mismo tiempo que visionan un fragmento
y lo hagan suyo de manera activa. Existen muchos tipos de sonorizacion
(eliminando el audio preexistente, adhiriendo musica sobre ¢l, gene-
rando sonidos en vivo o previamente grabados...). Lo verdaderamente
significativo de este tipo de aproximaciones es que pueden desarrollarse
con minimos conocimientos de los rudimentos musicales y que, ade-
mas, aprovechan el potencial de los métodos ya conocidos, especial-
mente el material de percusion propio de Orff, que gana protagonismo
como agente de sonorizacion, junto con otras alternativas para ello,
como puedan ser la voz o la percusion corporal.

Por su parte, el conocimiento musical a partir del audiovisual permite
la actualizacion de las metodologias conocidas de manera evidente.
Trabajar con diversos cortes audiovisuales puede llegar a ser parte de
un proceso de aula contemplativo o activo. Si se proyecta un documen-
tal que trate de mostrar las caracteristicas musicales de algiin grupo,
compositor o época, nos situariamos en la parte contemplativa, la me-
nos indicada desde nuestro punto de vista, pero si el audiovisual que se
proyecte va apelando directamente al alumno a integrar sus conoci-
mientos previos por medio de actividades aledafias este proceso es mu-
cho mas enriquecedor y estimulante.

La extrapolacion de melodias venidas del cine, la television o cualquier
otro medio audiovisual, como pueden ser los videojuegos, plantea una
serie de beneficios que tienen que ver, especialmente, con la conexion
con los intereses y vivencias del discente. En este sentido, cualquier
aproximacion que ideemos para desarrollar los pardmetros de, ponga-
mos de nuevo por ejemplo los mas referidos Orff, Kodaly, Willems o
Jaques-Dalcroze, podra ganar en significatividad si se plantea desde
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series o cintas de diferente metraje conocidas (y, en ocasiones, venera-
das) por el alumnado. Ahondar en las experiencias del nifio para permi-
tir que alcance los mismos objetivos didacticos a los que llegaria de un
modo mas tradicional es una estrategia sumamente interesante y nece-
saria.

Ademas de lo expuesto, el audiovisual nos permite generar recursos ex
profeso para las aulas de educacion musical siguiendo los pardmetros
descritos para los clasicos, pero desde un punto de vista mas cercano a
la sociedad en la que vivimos hoy en dia. Tal vez, uno de los mas habi-
tuales sean los musicogramas con movimiento 0 musicomovigramas:

Los musicomovigramas interactivos pueden definirse como musicogra-
mas con movimiento dindmico, ofreciendo un enfoque intuitivo a la di-
namica temporal de la musica, promoviendo asi una apreciacion de la
musica activa [...]. De esta manera, se pretende fomentar las posibili-
dades de conceptos musicales elementales, como pueden ser: compases
simples, formas musicales y figuras ritmicas. Con esto se tiene la inten-
cion que los alumnos adquieran un gusto por la musica, asi como apro-
ximar las nuevas tecnologias y aplicarlas para el aprendizaje musical
(Clemente Rubio, Fornari y Mendes, 2017, pp. 6-7).

Como se observa, este tipo de recursos que requieren del concurso del
audiovisual canalizan muchas de las intenciones educativas ya plantea-
das por los autores precedentes hacia un nuevo modelo, mas intuitivo,
apoyado en el poder de los sentidos como conjunto. El hecho de que
permitan fomentar aprendizajes de todo tipo los postula como uno de
los grandes modelos de actuacion susceptibles de buscar vinculos con
los métodos del siglo pasado.

Por ultimo, existe, a través del audiovisual, la posibilidad de filmar y
grabar practicas del alumnado, con diversas finalidades. Las mas habi-
tuales son la mejora o la reflexion, por ejemplo, de practicas musicales
emparentadas con el movimiento, como los prototipicos ejercicios dal-
crozianos, pero este tipo de realizaciones pueden ser también muy ttiles
como simple registro.

Aunque, con certeza, existiran otros modelos de actuacion que traten de
remozar las ideas expuestas por los pedagogos en cuestion, esta que se
expone ya se estd mostrando como efectiva y requiere, sin duda, de un
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mayor estudio y conocimiento para que la puesta en practica sea mas
generalizada y exitosa.

5. CONCLUSIONES

La argumentacion llevada a cabo nos planteaba una dificultad con la
que los docentes de educacion musical en el ambito espafiol se encuen-
tran a diario: hacer encajar dentro de los margenes estrechos de un sis-
tema educativo que infravalora su materia unos postulados que surgie-
ron en otro tiempo y lugar, pero que, tras de si, esconden un sinfin de
beneficios que se corresponden con lo que queremos de una educacion
musical orientada hacia la formacion integral del individuo.

Por tanto, lo verdaderamente relevante no sera buscar significados ab-
solutos a estas metodologias, sino que su importancia, que ha de seguir
siendo capital en las pedagogias musicales futuras, ha de radicar en sa-
ber entender su génesis para orientar su papel decisivo como parte de
emergentes teorias que seamos capaces de ir gestando, de acuerdo con
los nuevos condicionantes sociales. Para ello, de entrada, se precisa una
mirada amplia por parte del docente a la hora de posibilitar innovadores
escenarios educativos ya que, de lo contrario, la rémora que arrastraran
tras de si reproduciendo practicas anacronicas sera inmensa.

Si, como expusimos en las ideas iniciales de este texto, la educacion
musical carece de una legitimidad social que la haga imprescindible y,
en una sociedad como la nuestra que busca encarecidamente la inme-
diatez de la informacion, la tecnologia es el nuevo mito sobre el que
pivotan las respuestas educativas, es posible que, a pesar del sesgo ne-
gativo que pueda llevar consigo esta adopcion tecnologica, sea en esa
ventana donde la pedagogia musical pueda encontrar un acomodo que
la dote del impulso simbodlico necesario.

El observador externo, con mirada de amplio espectro al mundo actual,
se percataria de que el hecho de que lo practico se una a lo estético es
sumamente comun en las sociedades y que este hecho no siempre se ha
tenido en cuenta. La circunstancia de que un objeto artistico -pongamos
por caso una pelicula— sea, ademas util, es decir, tenga una funcionali-
dad especifica en educacion, puede hacer pensar en una merma en el
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valor estético que se le concede. Ese error que tiende a refiir valor esté-
tico frente a la funcionalidad es un lastre para comprender que en el
audiovisual pueden encontrarse cambios de entendimiento y futuro para
las metodologias musicales. Dirimir, por otro lado, esta dicotomia no
hace sino ahondar en la falacia de la falta de funcion de determinados
modelos musicales a ensefiar, ya que dificilmente encontraremos musi-
cas carentes de intencion.

Advertidas las dificultades que nos han conducido a una situacion ex-
trafia en cuanto a formacion musical en nuestro contexto, se indicaron
recorridos de esperanza para la nueva conceptualizacion de los métodos
musicales alumbrados hace mas de cien afios. En este sentido, las apor-
taciones del audiovisual parecen mostrarse como efectivas a la hora de
vehicular los parabienes (que son muchos, sin duda) de estas sefieras
aportaciones metodologicas. Asi, se sefial6 la sonorizacion en el audio-
visual porque permite abrigar algunas de las mejores cualidades de las
pedagogias activas y llevarlas a la practica en las aulas (por ejemplo el
uso instrumental de Orff); el conocimiento musical basado en audiovi-
suales porque facilita la compresion de muchos conceptos teoricos y
practicos al tiempo que fomenta un aprendizaje significativo; la extra-
polacion de melodias como acercamiento a los procesos de significati-
vidad con el alumnado; los recursos generados actualizan, por ejemplo,
los musicogramas menos atractivos en realizaciones vivas y diversas y,
por ultimo, las filmaciones, las cuales permiten la mejora constante de
las practicas llevadas a cabo a pie de aula. Por consiguiente, como
apunte de recorrido de cara al futuro que merece mayores investigacio-
nes, sefialamos estos modelos de actuacion pedagogica.

En esencia, la idea fundamental es la de abrir las posibilidades descritas
por los planteamientos metodolégicos sefialados y otros tantos que no
han gozado del predicamento de los citados con mayor insistencia, para
configurar un nuevo estilo de aula de musica, de recursos musicales y
de vision del proceso educativo musical en general. Desenmarafiar
como se ha producido el abordaje de la adquisicion metodolodgica, en-
contrar sus incoherencias y admitir sus virtudes es la parte inicial del
procedimiento y, por supuesto, postular nuevas vias de actuacion deci-
didas y basadas en el alumnado ha de ser la meta a la que aspiremos.
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Sin duda, se trata de un desafio de grandes magnitudes, en tanto en
cuanto supone reconocer errores y llegar a actuaciones decididas, pero
no cabe duda de que se trata de un camino que merece ser transitado
por el bien de la formacion integral del alumnado.
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CAPITULO 3

CAJAS-TALLER: UNA PROPUESTA EDUCACION
ARTISTICA A DISTANCIA DE ESTUDIANTES DE
BELLAS ARTES PARA MENORES HOSPITALIZADOS

PEDRO JAVIER ALBAR MANSOA
Universidad Complutense de Madrid

NOELIA ANTUNEZ DEL CERRO
Universidad Complutense de Madrid

1. INTRODUCCION

Las cajas-taller o cofres del arte y la creatividad son parte del proyecto
de investigacion Artes visuales participativas y educacion artistica
como recurso de apoyo a nifios y adolescentes en contextos de salud
(AVISPEARA)', pero también fruto de la investigacién en torno a la
educacion a distancia que iniciamos con motivo de la crisis sanitaria del
COVID-19. Estas cajas tienen como objetivo acercar el arte y la creati-
vidad a nifos, nifias y adolescentes hospitalizados, para que puedan rea-
lizar actividades artisticas guiadas por un educador, aunque éste no
pueda estar presente en el centro médico si las circunstancias lo impi-
den.

La propuesta surge de plantear al alumnado de dos asignaturas de la
Facultad de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid
(UCM): Artista, creatividad y educacion (Grado en Bellas Artes) y
Educacion artistica como recurso en contextos de salud y bienestar
(Master en Educacion Artistica en Instituciones Sociales y Culturales -
MEDART-) un proyecto basado en la metodologia activa del Aprendi-
zaje Servicio (ApS), (Albar-Mansoa y Antunez del Cerro, 2022) con la

Proyecto 1+D con referencia PID2019-104506GB-100 y financiado por el Ministerio de Cien-
cia e Innovacion.
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intencion de involucrar los y las estudiantes en el disefio de actividades
artisticas para menores hospitalizados.

1.1. AVISPEARA

Como ya hemos adelantado, el proyecto cajas-taller, del que parte esta
investigacion, forma parte del proyecto de investigacion Artes visuales
participativas y educacion artistica como recurso de apoyo a niios y
adolescentes en contextos de salud (AVISPEARA). Este proyecto se
inserta en la larga trayectoria de investigacion del GiMuPAI (Grupo
Interuniversitario de Investigacion del Museo Pedagogico de Arte In-
fantil), en las aplicaciones del arte en contextos de salud (Avila Valdés
et al., 2011; Antinez del Cerro et al., 2011; Antanez del Cerro y Zapa-
tero Guillén, 2011; Ullan, 2005; Ullan, 2006; Ullan et al., 2010; Ullan
et al., 2011; Ullan y Belver, 2021).

La hipotesis general de la que parte AVISPEARA es que las artes vi-
suales participativas pueden mejorar la experiencia de hospitalizacion
y la calidad de vida de nifios y adolescentes cuyos problemas de salud
requieran de su ingreso hospitalario, en linea con los retos sociales plan-
teados en el Horizonte 2020 (salud, cambio demografico y bienestar).

Para validar (o no) esta hipotesis, dentro de AVISPEARA, se marca
como objetivo general el evaluar la capacidad de las artes visuales par-
ticipativas para promover el bienestar en nifios y adolescentes hospita-
lizados. En el caso de nuestra propuesta de cajas-taller nos ocupamos
de uno de los objetivos especificos que se definen dentro del proyecto
AVISPEARA, el de disefiar un protocolo de actividades de artes visua-
les participativas para que se pueda desarrollar en diferentes unidades
de ingreso hospitalario con nifios y adolescentes.

Para ello, y como mostraremos, ademas de la propuesta de creacion de
las cajas-taller o cofres del arte y la creatividad a las y los estudiantes,
estas han sido analizadas con un protocolo que nos permite anticipar su
capacidad de mejorar el bienestar de pacientes pediatricos durante su
hospitalizacion.

1.2. PROYECTOS PREVIOS: EL MUSEO POR LA VENTANAY YO X TI, TU X Mi
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Antes de poner en marcha la propuesta de las cajas-taller, el GiMuPAI
ya habia estado investigando en diversas formas de acercar el arte y la
educacion artistica bajo las restricciones que la pandemia de COVID-
19 ha impuesto en nuestro dia a dia. En ambas propuestas trabajamos
desde la educacion a distancia, aunque desde prismas diferentes, que
explicamos a continuacion:

— El museo por la ventana (Museo Pedagogico Arte Infantil,
2020; Molinero et al., 2021) es una propuesta que formo parte
de las iniciativas realizadas dentro del proyecto Artes visuales
participativas como recurso de bienestar para nifios y adoles-
centes’, y que tuvo como objetivo acercar el arte contempora-
neo a los hogares en los que se vivian situaciones de confina-
miento. Mediante unos videos compartidos en la web, el blog
y las redes sociales del Museo Pedagogico de Arte Infantil
(MuPAI), entre abril y junio de 2020, se proponian retos ba-
sados en la produccion artistica de diferentes artistas y colec-
tivos, todos ellos realizables en casa y sin necesidad de mate-
riales especificos. Después de una primera edicién sin un
acompafiamiento personal, lanzamos una segunda, durante lo
que hubiera sido nuestro campamento de verano, realizando
reuniones por videollamada con los y las participantes una vez
a la semana.

— Yo x ti, tu x mi (Ortega Lopez et al., 2021) fue un proyecto
llevado a cabo por el equipo de educadoras del MuPAI en el
que establecid una correspondencia postal entre estudiantes de
la Facultad de Bellas Artes de la UCM y alumnado de colegios
e institutos de diferentes lugares de Espafia. El objetivo del
proyecto era generar un intercambio artistico que permitiera
al estudiantado en Bellas Artes tener una experiencia en el &m-
bito del arte y la educacion y a los nifios, nifias y adolescentes
un acercamiento al arte. Este proyecto fue merecedor del Pre-
mio Compromiso Universitario de los Premios COVID-19,
otorgados por el Consejo Social de la UCM en 2021.

2 Proyecto con referencia PR87/19-22605 y financiado por el Banco Santander.
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De estas practicas en las que experimentamos con diferentes formas de
educacion artistica a distancia, extrajimos dos grandes conclusiones
que nos sirvieron de base para plantear las premisas de la propuesta de
las cajas-taller:

— En primer lugar, la necesidad de desarrollar una educacion ar-
tistica no formal a distancia o asincrona. Tanto durante el con-
finamiento inicial como en la situacion posterior, el arte y la
educacion artistica han ocupado nuestros tiempos con pro-
puestas desde la educacion no formal, pero dificultando el tra-
bajo presencial de las educadoras en contextos como el de la
hospitalizacion de menores. Por ello, consideramos que es im-
portante que trabajemos implementando proyectos en los que
las educadoras no tengamos que estar presentes de forma fi-
sica en el lugar en el que estan quienes participen en las acti-
vidades, independientemente de que si que lo estemos de
forma virtual sincrona o asincrona o a través de materiales que
preparemos y hagamos llegar a quienes los necesiten.

— En segundo lugar, se hizo patente la importancia del acompa-
famiento para que las actividades tengan relevancia y para que
podamos obtener resultados de investigacion de las mismas.
Por ello consideramos que es importante que quienes partici-
pen en las actividades sientan cercana la voz de quienes las
disefian o las imparten, y que puedan establecerse dialogos, ya
sea por videollamada o por correo postal, como en los dos pro-
yectos presentados. Solo de esta forma, tanto la calidad de la
propia actividad (a nivel educativo y de beneficio en el bie-
nestar) como los resultados de la investigacion pueden alcan-
zar los estandares deseables.

2. BASE TEORICA

2.1. HOSPITALIZACION Y BIENESTAR

La hipdtesis del proyecto del que esta investigacion forma parte es,
como hemos dicho, que las artes visuales participativas tienen la capa-
cidad de promover el bienestar de los menores hospitalizados. Para
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poder evaluar esto y comprobar, en nuestro caso, la adaptacion de las
propuestas de cajas-taller a esta premisa, es necesario fijar las bases
sobre qué entendemos por bienestar, como se manifiesta en el contexto
de la hospitalizacion y qué necesidades particulares tienen los menores
a este respecto.

Nos parece interesante comenzar recordando el concepto de salud pro-
movido, desde su creacion en 1948, por la OMS (s. f.) en el que se deja
claro que la salud no se limita a la falta de enfermedad si no que se
plantea como un estado de bienestar a todos los niveles: fisico, psiquico
y social, ya que en esta definicion ya esta incluido el concepto de bie-
nestar, vinculando éste a la salud, y sentando la premisa de la necesidad
cuidar los aspectos psicosociales durante la hospitalizacion, ademas de
los fisicos (Ullan y Belver, 2008). Segun la mayoria de los referentes
consultados, el bienestar es un término complejo de definir (Alfaya
Gongora, 2015; Cruz Martin et al., 2017; Moreno Monsivais y Interial
Guzman, 2012), que en parte depende de la percepcion personal que se
tenga del mismo y de las circunstancias reales que nos permitan com-
probar su existencia real (Cruz Martin et al., 2017). En este caso, la
OMS define bienestar como “Percepcion personal de un individuo de
su situacion en la vida, dentro del contexto cultural y de valores en que
vive, y en relacion con sus objetivos, expectativas, valores e intereses"
(Hubanks et al., 1994, p 1). Este bienestar depende, por lo tanto y como
concluyen numerosos estudios (Cruz Martin et al., 2017), de muchas
variables como pueden ser los ingresos y el nivel social, las redes de
apoyo, la educacion, el empleo, las aptitudes de adaptacion y no solo
del acceso a los sistemas de salud.

La salud, y por tanto, el bienestar a ella asociado, no pueden ser conce-
bidos como resultantes de los servicios de salud sino como consecuen-
cia de otros determinaciones, que incluye componentes tanto subjetivos
como objetivos, elementos del ambiente, las politicas y componentes
relacionados con el individuo, que deben evaluarse en términos cuali-
tativos y cuantitativos. (Cruz Martin et al., 2017, p.398)

Estos multiples factores de los que depende tanto el bienestar real como
el percibido, se ven trastocados en el momento de la hospitalizacion.
Los hospitales no son siempre percibidos como lugares para solucionar
los problemas de salud, si no que en muchas ocasiones lo son como
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disparadores de ansiedad, alejamiento del entorno habitual y seguro, en
los que ademas de la necesidad de adaptarse a nuevas rutinas, la persona
hospitalizada se ve despojada de su intimidad (Alfaya Gongora 2015),
por lo que es de vital importancia conocer y cuidar estos aspectos. Toda
esta situacion afecta al aspecto psicoldgico del paciente y por ende a la
salud fisica, puesto que

“Si se considera la salud como una categoria integral se puede conside-
rar que el bienestar sicoldgico es la expresion sicoldgica de ella” (Cruz
Martin et al., 2017, p.403)

Para mejorar estos aspectos psicoldgicos y relacionados con el bienes-
tar, Pezo, Costa y Komura (2004, citados en Alfaya Gongora 2015) re-
saltan la importancia de algo que aparece en el Decalogo Humanizacion
de la Sanidad (2018): la escucha activa por parte de los profesionales
de la salud de las necesidades, miedos, inquietudes, deseos... de pa-
cientes y sus familiares. Esta escucha es el primer paso para solventar
o aliviar los estresores mas habituales en la hospitalizacion (Ullan y
Belver, 2008) como pueden ser los derivados de la enfermedad (el des-
conocimiento de la enfermedad, el miedo al dolor o a la muerte son dos
de los elementos destacados por Alfaya Gongora (2015) como dinami-
zadores del bienestar del hospitalizado), de los procedimientos (Mo-
reno Monsivais y Interial Guzman (2012) sefialan, por ejemplo, la im-
portancia de la percepcidon que los pacientes tienen de la profesionali-
dad y competencias del personal de enfermeria en su bienestar) o de las
relaciones personales (Drotar (2006), citado en Ullan y Belver (2008),
recalca la importancia de medir el impacto de la hospitalizacién de me-
nores no solo en ellos si no también en sus familias). Este cuidado y
alivio de los estresores puede conseguirse a través de la humanizacion
tanto de los espacios de fisicos como del uso del tiempo de hospitaliza-
cion, a lo que los y las menores hospitalizados tienen derecho segtn los
Derechos de los Nifios y los Derechos de los Nifios Hospitalizados, y
lo que aparece entre las recomendaciones para el cuidado en el hospital
en el estudio encargado por la Oficina Regional para Europa de la OMS
y elaborado por Stenbak (1986, citado por Ullan y Belver, 2008).

Por eso, en el caso de la hospitalizacion pediatrica “el hospital ha de
concebirse como un espacio de salud capaz de dar respuesta eficiente a
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los requerimientos de atencion biosanitaria de los nifios, pero también
al resto de necesidades del paciente pediatrico que afectan a su bienes-
tar” (Ullan y Belver, 2008, p.25) y para ello, entre otras iniciativas hay
que potenciar la presencia de desestresores, pudiendo distinguir los si-
guientes tipos:

— Losrelacionados con factores ambientales como el entorno fi-
sico (buscando la creacion de un ambiente relajado y agrada-
ble) o el apoyo social (en el que destacan las habilidades pa-
ternas, los recursos econémicos o disponibilidad horaria de la
familia para atender a los pacientes, el acceso a informacion
apropiada segun la edad, o la buena relacion de los profesio-
nales con los menores y sus padres).

— Los relacionados con los factores personales del paciente (el
beneficio de tener un temperamento facil, la importancia de
las experiencias previas o habilidades del nifio, nifia o adoles-
cente).

Asi, controlando los elementos estresantes y fomentando los desestere-
sores, podremos fomentar las emociones positivas sobre las negativas,
lo que podemos definir como la base para la percepcion de bienestar
por parte de los menores de edad de forma general (Cruz Martin et al.,
2017)

2.2. EL ARTE Y BIENESTAR EN LOS CONTEXTOS DE SALUD

Dentro de las diferentes formas cuidar el bienestar de los pacientes pe-
diatricos hospitalizados, se dispone ya de evidencias cientificas que in-
dican que los juegos y las artes visuales favorecen los periodos de hos-
pitalizacion de nifios, nifias y adolescentes y que a su vez avalan su
utilizacion para promover la calidad de vida y bienestar. Un ejemplo de
esto es el informe de la OMS de Fancourt (2019). What is the evidence
on the role of the arts in improving health and well-being? A scoping
review (;Cudl es la evidencia sobre el papel de las artes en la mejora
de la salud y el bienestar? Una revision del alcance) en el que se reco-
gen un gran numero de pruebas de ello.
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Una de las conclusiones de este tipo de investigaciones es que las artes,
implementadas a través de metodologias ludicas y aplicadas en contex-
tos de salud favorecen

“la sensibilidad, la imaginacioén y la representacion, incluida la comu-
nicacioén, juegan un papel muy importante en el bienestar de las perso-
nas” (Belver, 2011, p. 2).

Si queremos cuidar el bienestar de los menores hospitalizados, tenemos
que cuidar el juego, ya que jugar es esencial para el desarrollo porque
contribuye al bienestar cognitivo, fisico, social y emocional de los nifios
y los jovenes (Ginsburg, 2007). Al jugar, el menor se divierte, utiliza
recursos cognitivos y emocionales, aprende a resolver situaciones, a
controlarse a si mismo, su cuerpo y su entorno. Jugar permite a los nifios
y nifias ir construyendo y consolidando el significado de su entorno
personal y social, asi como su propia identidad. El juego se considera
un factor fundamental en el desarrollo integral de la infancia en las cua-
tro dimensiones basicas del mismo: el desarrollo psicomotor, el desa-
rrollo cognitivo, el desarrollo social y el desarrollo afectivo-emocional.
(USAL, Hospitales infantiles mejores, 2016, s.p.)

2.3. EL ARTE Y BIENESTAR EN LOS CONTEXTOS DE SALUD

Debido a las limitaciones que la pandemia de COVID-19 esta produ-
ciendo, la educacion a distancia se mostréo como una buena herramienta
para poder continuar ofreciendo opciones de ocupacion del tiempo para
menores hospitalizados y sus familias.

Antes de sefialar brevemente algunos aspectos en relacion con la edu-
cacion a distancia durante la crisis sanitaria actual o la educacion artis-
tica a distancia, conviene hacer una revision del propio concepto de
educacion a distancia, asi como de educacion asincrona. El primer tér-
mino, educacion a distancia, lo podriamos definir como “una estrategia
educativa basada en la aplicacion de la tecnologia al aprendizaje, sin
limitacion de lugar, tiempo, ocupacion o edad de los estudiantes”.
(Nuere, 2002, p.81). Garcia Aretio (1987), tras revisar 12 definiciones
de educacion a distancia, llega a elaborar una lista de los rasgos que la
definen:
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— La separacion del profesor y el alumno.

— El uso sistematico de medios y recursos técnicos.

— El caracter individual del aprendizaje.

— El apoyo de una organizacidén que actiia como tutora.
— La comunicacion bidireccional.

Algunas de las caracteristicas mas interesantes de este tipo de educa-
cion son la inexistencia de barreras, la posibilidad de ofrecer formacio-
nes variadas o el hecho de que rompe los requisitos de espacio, asisten-
cia, tiempo o ritmo de la educacion presencial (Nuere, 2002).

En el caso de la educacion a distancia asincrona, la podemos definir
como aquella en la que “la relacién no se produce en tiempo real, la
emision del mensaje, la recepcion y la posible nueva respuesta (reali-
mentacion) al mismo no se producen de forma simultanea sino diferida
en el tiempo” (Garcia-Aretio, 1999, p. 35).

Estos tipos de educacion, a distancia y asincrona, si bien se venian uti-
lizando desde hace décadas, han tenido una gran importancia durante y
tras el confinamiento. Garcia Aretio (2021) hace hincapié en el volu-
men de estas mientras las familias tuvieron que permanecer en sus ho-
gares en la primera etapa de la pandemia:

Jamas en la historia se produjo un cierre universal de instalaciones edu-
cativas presenciales como el sucedido con motivo de la pandemia pro-
vocada por el COVID-19. Segun datos actualizados de la UNESCO,
gobiernos de casi 200 paises decretaron el cierre total o parcial de cen-
tros educativos. Y esa relacion de paises no pard de aumentar. Segun la
organizacion internacional, cerca de 1600 millones de nifios, adoles-
centes y jovenes se han visto afectados a nivel mundial por esta circuns-
tancia, 91% del total, al igual que mas de 60 millones de docentes abo-
cados a un cambio radical y abrupto IESALC-UNESCO, 2020) (Gar-
cia Aretio, 2021, p.10).

En el mismo texto, y al hacer una revision critica de lo sucedido, men-
ciona alguna de las criticas que tradicionalmente se han hecho a este
tipo de educacién como su supuesta falta de capacidad para generar re-
laciones afectivas entre docentes y estudiantes o su limitacion derivada
de un intercambio de informacidén Unicamente oral, obviando el len-
guaje no verbal. También habla de la adecuacion de los diferentes sis-
temas de educacion (presencial, a distancia o hibrido) a los diferentes
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tamafios de grupos, en funcion del uso de las Tecnologias de la Infor-
macion y la Comunicacion (TIC), concluyendo que el uso de las TIC
mejora la ensefianza en cualquiera de los sistemas y que la educacion
hibrida o a distancia 100% es mas aconsejable en el caso de grupos
grandes.

De esta revision de Garcia Aretio también es interesante rescatar una
serie de dificultades que plantea que tuvo la educacion a distancia du-
rante el confinamiento, puesto que pueden ser similares a las que pue-
dan existir de forma habitual en los ambitos de hospitalizacion en ge-
neral y sobre todo mientras dure la pandemia. Algunas de estas dificul-
tades son:

— No tener conectividad o dispositivos adecuados.

— La propuesta de actividades o0 modulos muy largos.

— La escasez de sistemas de apoyo y tutoria.

— La dificultad de trasladar la calidez del docente si pasamos a
solo texto.

— Falta de formacion del profesorado en el uso de las tecnolo-
gias.

— La no combinacion adecuada de las sesiones sincronas y asin-
cronas.

En cuanto a la educacion artistica a distancia, ha sido complejo encon-
trar ejemplos, y las pocas reflexiones encontradas sobre la educacion
artistica a distancia, todas estan orientadas a un publico adulto (Lapefia
Gutiérrez, 1998; Nuere, 2002; Fernandez Casellas, 2016). Sin embargo,
en todas ellas se insta a la necesidad de elaborar materiales, proyectos,
... para fomentar y fortalecer la educacion artistica a distancia, para que
esta no se quede atras.

3. METODOLOGIA

Tal y como ya se ha explicado, este trabajo parte de una propuesta rea-
lizada a estudiantes de las asignaturas Artista, creatividad y educacion
(Grado en Bellas Artes) y Educacion artistica como recurso en contex-
tos de salud y bienestar (Master en Educacion Artistica en Instituciones
Sociales y Culturales -MEDART-), en las que, a través de una
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propuesta vinculada al Aprendizaje Servicio, el alumnado que disefia el
producto actuaria desde el rol de docente en una actividad de educacion
a distancia asincrona que se produciria a través de cada una de las cajas-
taller.

Al incluirlas dentro de AVISPEARA, y con la intencion de cubrir el
objetivo de este en relacion al disefio de un protocolo para la creacion
de actividades artisticas con menores hospitalizados, procedimos a ana-
lizar las mismas en una investigacion aplicada que partia de las expe-
riencias de El museo por la ventana y Yo x ti, tu x mi, para realizar una
aproximacion al disefio de estos protocolos, describiendo las posibili-
dades aportadas por los y las estudiantes desde un prisma cualitativo.
Para ello establecimos un protocolo de analisis para las cajas-taller ba-
sado en su vinculacion con el bienestar, el publico al que van destina-
das, su adecuacion a las caracteristicas fijadas por el grupo de investi-
gacion y su tematica, prestando atencion a los aspectos que a continua-
cion se detallan:

— En relacion con su vinculacion con el bienestar. Puesto que el
objetivo AVISPEARA es fomentar el bienestar de los meno-
res hospitalizados, se analizaron las cajas-taller buscando eva-
luar su potencial capacidad para seguir aspectos que aparecen
tanto en las recomendaciones de Stenbak (1986) como los De-
rechos de los Nifios Hospitalizados. Por ello nos fijamos en si
las propuestas:

— Eran para uso individual o permitian el uso colectivo,
partiendo de la premisa de que en el primer caso se fa-
voreceria la autonomia de quien la usara y, en el se-
gundo, se potenciaria la socializacion, ambos elementos
importantes en su bienestar.

— Si su uso implicaba una actitud més activa, incluyendo
la creacion, y por ello, fomentando la autonomia, o es-
taba relacionado con la contemplacion o la lectura, pro-
piciando la introspeccion.
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— Si se podia usar més de una vez o los materiales que la
componian no permitian mas de un uso.

— El publico al que van destinadas, para definir si eran propues-
tas que estaban orientadas so6lo a nifios y nifias, si lo hacian a
adolescentes en exclusiva, o si permitia un uso intergeneracio-
nal. Al conocer este dato, podriamos vislumbrar si respetaban
el derecho de los menores a disponer de juguetes y otros mo-
dos de ocupar su tiempo acorde a su edad, ademas facilitar las
relaciones personales e incluir en las actividades a sus familias
(lo que se contempla como un desestresor).

— Su adecuacion a las caracteristicas fijadas por el grupo de in-
vestigacion. Como resultado de la experiencia previa del
grupo de investigacion, se fijaron una serie de caracteristicas
que debian cumplir las cajas—taller para poder ser utilizadas
de forma autébnoma y segura por los pacientes pediatricos, y
que se marcaron como premisas de obligado cumplimiento a
las estudiantes participantes:

— En la caja tienen que incluirse instrucciones para el
desarrollo, el uso y/o el montaje de la actividad artistica,
lo que resultaba de vital importancia para que se pueda
realizar la educacion a distancia asincrona.

— Los materiales que van en su interior deben estar pensa-
dos para poder ser esterilizados (o ser de un solo uso) y
que no sean agresivos, cortantes ni punzantes. De esta
forma se busca confirmar que no son peligrosos ni a ni-
vel fisico ni por poder transmitir cualquier tipo de infec-
cion.

— Las actividades propuestas deben de ser de una duracion
inferior a una hora.

— Las actividades debian de estar adaptadas para varios
rangos de edades de nifios, nifias y adolescentes.
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— Los y las pacientes deberian ser capaces de realizar las
actividades por si mismos, sin apoyo o intervencion de
personal sanitario o familiares, pero a la vez seria posi-
tivo que estos pudieran participar.

— El contenedor, incluso en modo prototipo, debia poder
enviarse como regalo.

— El presupuesto de los materiales deberia ser inferior a
50 euros.

— Su temadtica, para establecer familias que nos permitieran uni-
ficar propuestas, elegir las mas idoneas por categoria, ...

Siguiendo este protocolo, de las 33 cajas presentadas en ambas asigna-
turas, realizadas por 17 estudiantes de grado y 16 de master, se selec-
cionaron las 22 que se ajustaban mejor a las premisas planteadas (ver
figura 1), que fueron las que se analizaron.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacion, presentamos los resultados del analisis de las 22 cajas
seleccionadas (ver figuras 1 y 2), siguiendo el protocolo descrito en la
metodologia. Estas cajas fueron las siguientes:

1. Caja de los sentidos
2. Paseos sonoros

3. Piedras sorpresa

4. Mesa de luz

5. Libro pop-up “Las
Meninas”

6. Puzzles de gomaeva
7. Guantes monstruosos
8. Juego de pistas

9. Caleidoscopio

10. Tatuajes

11. Baul de disfraces
12. Juego rol piratas

— 69 —

13. Fantasy

14. Videojuego

15. Memory con cua-
dros

16. Historias con dados
17. Papiroflexia

18. Camisetas

19. Cuento para un ca-
daver exquisito

20. Viaje espacial

21. Legos

22. Caja madera con
materiales



En la tabla que se adjunta a continuacion se ha incluido un 0 en el caso

de que no se cumpla la caracteristica descrita y un 1 en el caso de que

si lo fuera, para facilitar el calculo de porcentajes.

TABLA 1. Anélisis y resultados de las cajas - taller realizadas.
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Una vez realizado el analisis de las propuestas de cajas — taller realiza-

das por las estudiantes, presentamos los mismos ordenados por las ca-

tegorias estudiadas.
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FIGURA 1. Mosaico de cajas-taller realizadas por estudiantes.3

Fuente: Elaboracién propia

3 Las cajas se encuentran ordenadas de la misma forma que en la tabla del andlisis.
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FIGURA 2 Mosaico de cajas-taller realizadas por estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.
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4.1. SOBRE EL BIENESTAR

Al revisar el concepto de bienestar y su uso dentro del ambito de la
salud y, en nuestro caso, del de la hospitalizacion infantil y adolescente,
se puede ver como este concepto es en cierto modo difuso, entre otras
cosas porque se deberia diferenciar entre el bienestar percibido y el
existente de forma objetiva (Moreno Monsivais y Interial Guzman,
2012). Basandonos en la experiencia previa del grupo de investigacion,
la declaracion de los Derechos de los Nifios y la de los Derechos de los
Nifos Hospitalizados, asi como en el informe realizado por Stenbak,
analizamos las cajas-taller obteniendo los siguientes resultados:

— Casi la totalidad de las cajas (86%) permiten su uso de manera
individual, potenciando la autonomia y la autosuficiencia, lo
que consideramos algo positivo en un entorno en el que los
menores pierden casi toda su capacidad de eleccion y control
sobre las rutinas. Algo mas de la mitad (64%) también permi-
tirian un uso compartido, lo que permite la socializacion y el
juego compartido.

— Un 86% de las cajas-taller presentan propuestas que pueden
llevarse a cabo mas de una vez, con materiales que no se ago-
tan o se pueden reponer facilmente, por lo que optimiza sus
beneficios.

— En la mayoria (86%) se busca una actitud activa de quien las
usa, invitandoles a la creacion, el juego, la narracion, ... o va-
rias a la vez. S6lo una minoria (14%) plantea un uso mas con-
templativo, en el que lo que hay que hacer es leer o escuchar,
opciones también interesantes al potenciar la introspeccion o
para menores que por su personalidad, gustos o estado de sa-
lud prefieren ocupar su tiempo de una forma menos activa.

4.2. SOBRE EL PUBLICO DESTINATARIO

En un primer lugar, saber si los materiales pueden ir orientados a pa-
cientes de diferentes edades es interesante puesto que en AVISPEARA
se busca mejorar el bienestar de nifas, nifios y adolescentes pero,

— 74 —



ademas, teniendo en cuenta que son muchos los referentes que apuestan
por facilitar la socializacion entre pares, por la implicacion del personal
sanitario en actividades ludicas o creativas o por la necesidad de man-
tener la relacién normal entre los menores hospitalizados y sus familias
(progenitores y hermanos), es importante conocer si estos estan pensa-
dos para todos los publicos o no.

Del analisis de las cajas-taller podemos desprender que todas ellas po-
drian usarse tanto por nifios, nifias o adolescentes en solitario como en
compaifiia de adultos (ya fueran familiares o personal sanitario); aunque
hay alguna minoria que no estaria orientada de una forma directa a la
infancia (86%) o a la adolescencia (91%), dirigiéndose principalmente
a uno de los dos publicos.

4.3. SOBRE EL CUMPLIMIENTO DE LAS CARACTERISTICAS

A la hora de generar actividades para el ambito de la hospitalizacion, y
mas si es de menores, es importante tener en cuenta el contexto, con sus
caracteristicas y limitaciones y no olvidar que lo prioritario de la hos-
pitalizacion es la mejora de la salud de los pacientes y que el de las
actividades es aumentar su bienestar durante este proceso, lo que hay
que tener en cuenta al disefiar las propuestas. Por ello, y desde la expe-
riencia del GiMuPALI en este ambito, se realizo un listado de caracteris-
ticas que las cajas-taller debian de cumplir para su correcto uso, com-
probando si los prototipos realizados por el alumnado participante las
cumplia o no.

En general las caracteristicas que se debian de cumplir se entendieron
correctamente y se han cumplido en su mayoria, pero conviene destacar
los siguientes resultados:

— La primera premisa para el disefio de cajas-taller o cofres del
arte y la creatividad que fomenten el bienestar es que no con-
tengan materiales peligrosos, ni cortantes o punzantes ni toxi-
cos, por ejemplo, lo que cumpli6é un 91% de las propuestas.

— Las rutinas relacionadas con el diagndstico, el tratamiento, ...
durante el tiempo de hospitalizacion suelen hacer complicado
la realizacion de actividades largas que no pertenezcan al
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ambito de la salud, incluida la educacion en las aulas hospita-
larias, por lo que las cajas-taller debian proponer actividades
que se puedan realizar en menos de una hora, lo que todas ellas
cumplen.

Partiendo de la situacion de pandemia y sus limitaciones, en
este proyecto se opto por generar propuestas dentro de las pre-
misas de la educacion a distancia asincrona, por ello, teniendo
en cuenta que la educadora (en este caso la estudiante que ha
disefiado la caja-taller) no estd presente ni en contacto sin-
crono con los menores usuarios de las cajas-taller, éstas debe-
rian incluir unas instrucciones de uso claras ademas de poder
realizarse sin apoyo adulto y poder ser enviadas a modo de
regalo en su cofre contenedor, lo que cumplieron un 100%, un
95% y un 86% de cajas-taller respectivamente.

Para que el proyecto sea sostenible, el coste de cada caja-taller
no deberia ser elevado, habiendo marcado los 50 euros como
presupuesto maximo, lo que respeto la totalidad del alumnado
con creces puesto que el precio de materiales y contenedores
fue en su mayoria bastante inferior al marcado.

Otro elemento por considerar dentro de la sostenibilidad del
proyecto es la versatilidad de las cajas-taller. Lo primero a va-
lorar dentro de esto seria la edad de los destinatarios, siendo
aconsejable que las actividades pudieran realizarse tanto por
nifias y niflos como por adolescentes, como lo hacen el 76%
de las cajas-taller. Las propuestas que contuvieran materiales
que pudieran ser usados mas de una vez (52%) son mas versa-
tiles puesto que permiten que se disfrute de las mismas en mas
ocasiones, y las que incluyeran materiales que pudieran ser
esterilizados (23%) permitiria, ademas, que los usuarios de es-
tas fueran diferentes, lo que ampliaria la cantidad de benefi-
ciarios.
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4.4. SOBRE LA TEMATICA

Por ultimo, se analizo la tematica de las cajas-taller disefiadas pos las
alumnas de ambas asignaturas. En una primera revision de estas se
puede ver que las tematicas han sido muy variadas y que algunas de las
cajas podrian incluirse en varias tematicas. Dentro de la variedad, las
tematicas mas habituales han sido el acercamiento al arte a través del
uso de obras de arte concretas (32%) a modo de puzles, juegos de pistas
o de memoria; los juegos de mesa (32%), tanto de nueva creacion como
versionando algunos clésicos; y la creacion de historias (32%).

5. CONCLUSIONES

En cuanto a la experiencia de proponer a las estudiantes de Artista,
creatividad y educacion y Educacion artistica como recurso en contex-
tos de salud y bienestar el disenar las cajas-taller o cofres del arte y la
creatividad, la propuesta que presentamos busca, entre otras cuestiones,
explorar formas de intervenir en un terreno al que es practicamente im-
posible acceder debido al periodo de pandemia: el de la hospitalizacion
de nifas, nifios y adolescentes. Esta nueva realidad nos obliga a repen-
sar las rutinas que habiamos establecido como validas en nuestros pro-
yectos anteriores, pero también a valorar otras posibilidades y los me-
canismos que nos brinda esta circunstancia. Por ello, en la propuesta de
las cajas-taller o cofres del arte y la creatividad, (lo que se plantea como
una primera parte del proyecto AVISPEARA), la educacion artistica a
distancia y asincronica ha sido uno de los mejores caminos a explorar
para afrontar estos condicionantes en esta primera fase del proyecto.

A nivel de metodologia docente podemos hablar, en un primer nivel,
del Aprendizaje Servicio, siendo la posibilidad de plantear la creacion
de material didactico para el contexto de la hospitalizacion infantil y
adolescente, un recurso interesante en la docencia universitaria (Garuz
et al. (2015); Antinez del Cerro y Albar-Mansoa (2021)). Ademas, y
dentro de las teorias sobre la educacion a distancia, esta propuesta lan-
zada a las estudiantes de Bellas Artes y que a su vez éstas proponen a
los menores hospitalizados, engloba varias de ellas. Por una parte, po-
see parte del caracter de formacion industrial (Peters, 1993 en Garcia
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Aretio, 1999) al contemplar la posibilidad de convertirse en un proceso
de produccion industrial por fases a través de la produccion de los pro-
totipos realizados por el alumnado universitario, si este cumple las nor-
mas solicitadas. Por otro, sintonizaria con la teoria de la autonomia o
independencia en relacion con las formas de aprender a distancia
(Wedemeyer (1971 y 1981) en Garcia Aretio, 1999) al plantear conte-
nidos de educacion artistica propiciando una cierta independencia y
control en la forma de aprender por parte de los potenciales usuarios en
el contexto hospitalario. De esta forma, las cajas-taller son una comu-
nicacion didéctica que permite la accesibilidad a la formacion y al
aprendizaje artistico (Nuere, 2002), favoreciendo la expresion plastica
y el desarrollo intelectual de todos los participantes (creadores de con-
tenidos de las cajas-taller y usuarios/receptores de las mismas en el con-
texto hospitalario), convirtiéndose en un aprendizaje global multidi-
mensional de aprendizaje-ensenanza-aprendizaje.

Por ultimo, con relacion al analisis de las cajas-taller realizadas por el
alumnado participante, y en relacion a la elaboracion del protocolo de
disefio de actividades planteado en los objetivos secundarios de AVIS-
PEARA, pudimos vislumbrar el hecho de que parece que este grupo de
estudiantes considera que se puede ayudar mas al bienestar de los pa-
cientes pediatricos a través de la creacion o experimentacion que a tra-
vés de experiencias menos activas; asi como fomentando la autosufi-
ciencia frente al trabajar con otros, lo que en cierto modo apunta a lo
que concluyen los estudios sobre este contexto. En cuanto al disefio de
las propuestas, se hizo manifiesta la gran creatividad de las participan-
tes en la variedad de las tematicas propuestas y la dificultad de incluir
en los mismos materiales que permitieran una buena esterilizacion de
los elementos escogidos, siendo la mayoria orientados a ser utilizados
por una sola persona.

En resumen, podemos decir que la propuesta, a nivel docente, fue bien
acogida por las estudiantes de ambas titulaciones, ya que un porcentaje
alto de las mismas lo eligié tematica para su proyecto final, y que, a
nivel de investigacion, nos ha permitido explorar posibles formas de
mejorar el bienestar de nifios, nifias y adolescentes hospitalizados a
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través de una educacion artistica a distancia y asincrona, segun la ex-
periencia del grupo de investigacion y las fuentes consultadas.
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CAPITULO 4

LA TEORIA DE LA EDUCACION EN EL AULA DE
LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA EN EL
UMBRAL DEL S.XXI

LAURA MARIA ALIAGA AGUZA
Universidad Internacional Isabel I

1. INTRODUCCION

La educacion en las ultimas décadas se ha sometido a diferentes refor-
mas en aras de mejorar el proceso de ensefianza y de aprendizaje en
todas las etapas educativas. De hecho, ya han pasado 51 afios desde que
se decretd la primera ley organica educativa de la democracia, la Ley
General de la educacion de 1970. Desde entonces hemos pasado por
diferentes reformas, concretamente por siete: la LOECE* de 1980, la
LODE?® de 1985, la LOGSE® de 1990, 1a LOPEG’ de 1995, la LOCE?®
de 2002, 1a LOE’ de 2006, la LOMCE!? de 2013, hasta llegar a la octava
en el 2020 con la actual LOMLOE!'!, la cual pretende potenciar el valor
competencial del alumnado.

Entre todas las reformas educativas decretadas en la época contempo-
ranea, se puede afirmar que la primera gran reforma a nivel educativo

4 Ley Organica 5/1980, de 19 de junio, por la que se establece el Estatuto de Centros Escola-
res.

5 Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion.
6 Ley Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del Sistema Educativo.

7 Ley Organica 9/1995, de 20 de noviembre, de la participacion, la evaluacion y el gobierno
de los centros docentes.

8 Ley Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la Educacion.
9 Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
10 ey Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

" Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.
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fue la LOGSE establecida en 1990, en la que por primera vez se esta-
blecia la creacion de servicios psicopedagogicos los cuales se utilizan
para orientar la accion educativa en los centros escolares. A partir de
ese momento, se instaura en los centros la figura del pedagogo, el cual
ha ido aunando sus saberes pedagogicos con la funcién docente de los
profesores. Ahora bien, mucho ha cambiado el panorama desde aque-
llos afios, ya que, con la actual reforma educativa, la LOMLOE, y el
avance estrepitoso de las conocidas como nuevas tecnologias, tanto do-
centes como pedagogos nos debemos enfrentar a los nuevos retos que
propone la educacion en esta era que cada vez aboga mas por la tecno-
logia.

Por todo ello, en estas paginas, queremos reflexionar sobre la evolucion
que ha experimentado la educacion desde que se decret6 su primera ley
educativa para llegar a potenciar el valor competencial del alumnado
junto a la estrepitosa evolucion de las nuevas tecnologias para atender
a los nuevos retos que se presentan en la didactica del area de Lengua
Castellana y Literatura en el horizonte del 2030.

2. OBJETIVOS E HIPOTESIS DE PARTIDA

Como se ha defendido en otras ocasiones (Aliaga - Aguza, 2020, 2021)
las nuevas tecnologias llegaron para facilitarnos la vida, no obstante,
hoy en dia todavia no se aprovecha todo el potencial que nos ofrecen
en el aula, en general, y en el area de lengua castellana y literatura, en
particular, pues posee varias carencias relacionadas con su funcion pe-
dagdgica. Sin embargo, uno de los retos mas importante que debe plan-
tearse la didactica de la Lengua Castellana y Literatura en el horizonte
del 2030 es este mismo: utilizar todo el potencial de estas herramientas
en el area de lengua. Por ello, el objetivo que se pretende en estas lineas
es reflexionar sobre los retos que desde el area de lengua castellana y
literatura se deben afrontar para adaptarnos al mundo tecnologico y fo-
mentar su caracter pedagdgico para conseguir un alumnado socio - lin-
giiisticamente competente y conseguir un uso educativo de las nuevas
tecnologias en el que “el profesorado pueda aunar tecnologia y
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ensefianza aprovechando todo el potencial que suponen estas herra-
mientas” (Aliaga Aguza, 2021, p. 597).

Partimos de dos hipdtesis independientes, pero, al mismo tiempo, inter-
relacionadas: por un lado, sostenemos la idea de que realmente no se
estan aplicando las nuevas tecnologias en el area de Lengua Castellana
y Literatura en funcion del binomio que conforman los términos ense-
fanza y aprendizaje; y, por otro, en el aula de lengua hoy en dia se
contintia con la ensefianza tradicional, pero con medios y herramientas
mas tecnologicas, pero que no aprovechan su potencial en el proceso
educativo. Asimismo, el curriculum tampoco se orienta hacia la conse-
cucion de conseguir un alumnado socio - lingliisticamente competente.

Para ello, se ofreceran algunas propuestas de cambio en esta area,
puesto que han aparecido “nuevas formas de pensamiento en torno a la
educacion y al futuro de esta en una era que parece obligada a volverse
cada vez mas digitalizada” (Loveless y Williamson, 2017, p. 13). As-
pecto fundamental en el area de lengua, puesto que la lengua no solo es
una via de expresion, sino que ayuda para comprender mejor el entorno
y facilita el aprendizaje de otras areas, la cual exige mas dinamizacion
y atencion por parte del alumnado cuando se asocia con las nuevas tec-
nologias, puesto que se crean canales interactivos en los que se adquiere
el conocimiento con la palabra junto al lenguaje audiovisual (Blanch —
Marcos — de - Leodn et al., 2016).

3. DISCUSION

Antes de comenzar con la reflexion sobre los retos que debe plantearse
la Didactica de la Lengua Castellana y la Literatura, lo primero que se
debe considerar es qué entendemos por Didactica en general. Si segui-
mos a Caro y Gutiérrez (2012), se puede definir la Didactica como “la
disciplina que se ocupa del estudio de la ensefianza y de los procesos
de enseflanza y aprendizaje, con el objetivo de estructurar una construc-
cion de conocimiento integral que permita dar solucién a situaciones
complejas en el campo educativo” (p. 99). En esta definicion cabe re-
saltar “estudio” tanto de la ensefianza como de los procesos de ense-
nanza y aprendizaje y “conocimiento integral” para dar soluciones a
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situaciones complejas, puesto que la finalidad ltima de la didactica es
“estructurar” el conocimiento para que el proceso de ensefianza sea gra-
dual, esto es, a través de los diferentes cursos y etapas que conforman
la ensefanza obligatoria se debe conseguir un conocimiento integral
que permita al alumnado desenvolverse en la vida. La Didactica, inde-
pendientemente de la disciplina en la que se centre, establece qué ense-
far, como hacerlo y en qué momento para alcanzar los objetivos desea-
dos en cada area de conocimiento. Ahora bien, en este proceso de en-
seflanza y de aprendizaje, en el ambito concreto de la lengua castellana
y la literatura, ademas de aspectos lingiiisticos, pragmaticos y sociolin-
giiisticos que se trabajan en el aula, se debe tener en cuenta también el
sujeto que aprende y la sociedad en la que vive dicho sujeto, esto es, se
debe considerar no solo el contenido lingiiistico - gramatical de la len-
gua, sino también el sujeto que aprende y la sociedad especifica en la
que se inserta dicho sujeto, puesto que es el contexto social el que de-
terminada el contenido lingiiistico que se debe aprender (Alisedo et al,
2004). De hecho, para ejecutar nuestro objetivo, en el area de lengua
castellana y literatura “la retroalimentacion del proceso ‘emision - re-
cepciodn del conocimiento lingiiistico’, entroncado en lo que denomina-
mos como relaciones de comunicacion, que se erigen como la base del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de lengua y litera-
tura” (Aliaga - Aguza, 2020, p. 629) han de ser el eje que mueve al
profesorado para conseguir un alumnado lingiliisticamente competente.
No obstante, en la era digital en la que estamos inmersos, este aspecto
se dificulta, puesto que ya no solo se deben considerar aquellos contex-
tos presenciales, sino que también se ha de tener en cuenta todos aque-
llos espacios virtuales en los que se pueden dar situaciones comunica-
tivas, tanto sincronos como asincronos, cada vez mas demandados e,
incluso, necesarios, en esta era digital.

Llegado a este punto debemos plantearnos si se esta ensefiando bien la
asignatura de Lengua Castellana y Literatura y si son los hablantes so-
ciolingliisticamente competentes en todas las situaciones comunicati-
vas en la que se encuentran involucrados.

En el aula de Lengua Castellana y Literatura se debe fomentar la auto-
nomia del alumnado. Para ello, la didactica de la Lengua y la Literatura
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se debe orientar hacia una literatura comunicativa fuera del modelo tra-
dicional. Para lograr este objetivo, tenemos que abrir tres frentes,
puesto que no se puede mejorar en uno de ellos, si no se presta atencion
a los otros dos, estos son la modificacion del curriculum, la modifica-
cion en el proceso de ensefianza del profesorado y la modificacion en
el tipo de docencia. La transformacion del curriculum que se propone
se ha de considerar en aras de impulsar la innovacion educativa y que
se canaliza desde la ensefianza del profesorado para que desde su for-
macion inicial se imbriquen tanto la ensefianza presencial como la vir-
tual fomentando y aprovechando todo el potencial de las herramientas
educativas que nos ofrecen las nuevas tecnologias, pues no debemos
olvidar que el docente tiene que estar bien instruido desde su propia
formacion para cumplir una de sus misiones sociales fundamentales,
esto es, “preparar e instruir en conocimientos al estudiantado, conside-
rados la fuerza y el sostén intelectual de una nacion y en los cuales se
centra un futuro promisorio” (Vega - Cordoba et al., 2020, p. 202). Asi,
se han de adaptar todos los materiales curriculares para fomentar el
aprendizaje tanto presencial como virtual y, por tltimo, se ha de llevar
al aula de lengua tantos aspectos pragmaticos como variacionales de la
lengua como, por ejemplo, los actos de habla, los modos de cortesia o
las implicaturas pragmaticas, entre otros. De este modo, se orientard la
didactica hacia una linea comunicativa que conseguira el enriqueci-
miento de la lengua, el aprovechamiento de las nuevas tecnologias y
unos hablantes sociolingiiisticamente competentes.

3.1. MODIFICACIONES EN EL CURRICULUM

Desde que se decreto la primera ley orgéanica de la educacion en el afio
1970, se han llevado a cabo diferentes cambios tanto a nivel organiza-
tivo de la etapa como a nivel de los documentos legislativos que marcan
la practica educativa para adecuar la educacion a la actualidad, asi como
para ofrecer una educacion de calidad que ayude a los discentes en su
labor del dia a dia. Segtin se refleja en el Real Decreto 1105 /2014, de
26 de diciembre, la asignatura de lengua castellana y literatura se centra
en que el alumnado desarrolle la competencia comunicativa en todas
sus dimensiones, esto es, lingiiistica, sociolingiiistica, pragmadtica y
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literaria (p. 357). De este modo, la etapa de Educacion Primaria se
orienta hacia que los alumnos adquieran las habilidades lingiiisticas de
la lectura, la escritura y el habla; mientras que la etapa de Educacion
Secundaria se conduce hacia la consolidacion de las competencias co-
municativas lingiiisticas tanto orales como escritas (Lopez y Martinez,
2012). No obstante, el curriculum de lengua castellana y literatura se
sigue centrando en aspectos tedricos que alejan a la lengua de su labor
fundamental, esto es, ayudar al hablante a saber desenvolverse en todas
las situaciones comunicativas en las que se involucre tanto presenciales
como virtuales, asi como a fomentar un pensamiento critico y reflexivo.

Dicho curriculo trata de dar respuesta a necesidades educativas como
(a) qué y para qué ensenar, (b) cuando ensefiar cada competencia, (c)
como y donde ensenar cada contenido, (d) qué evaluar y (e) como y
cuando evaluar cada uno de los contenidos. Sin embargo, estos conoci-
mientos tedricos (tanto lingliisticos como literarios) no aseguran que el
discente adquiera la competencia comunicativa, por ello el curriculo
junto a la labor docente “ha de estar dirigido a promover el dominio de
los variados usos de la lengua con el fin de lograr que el alumnado sea
capaz de desenvolverse en diversos contextos y a identificar vinculos
intertextuales entre las obras dirigidos a una comprensién e interpreta-
cion que ayude a crear significados propios” (Cano Vela y Ortiz Balles-
teros, 2020, p. 270).

3.2. MODIFICACIONES EN LA ENSENANZA DEL PROFESORADO

Ser docente de lengua castellana y literatura supone adquirir una serie
de habilidades y competencias las cuales tendra que conseguir que ad-
quieran sus alumnos. Entre ellas, filoldgicas, pedagdgicas y tecnologi-
cas. Si bien es cierto que a partir de la pandemia que paraliz6 a toda la
humanidad en el 2020, se empezaron a utilizar las plataformas virtuales
para seguir impartiendo la labor docente, no obstante, “ahora el reto es
preparar a los docentes para que usen los recursos tecnologicos en su
desempeiio y por medio de plataformas interactivas atiendan las nece-
sidades del estudiante aplicando nuevas tecnologias que consoliden el
conocimiento y la formacion integral de este” (Vega - Cérdoba et al,
2020, pp. 206 — 207), no solo para que el discente adquiera
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conocimientos de esta area, sino también porque el area de Lengua Cas-
tellana y Literatura dota al alumnado de todas las herramientas comu-
nicativas necesarias para interactuar en otras disciplinas del saber, en
las que son necesarias saber utilizar e interiorizar procesos lectores, co-
municacionales y escritores (Avecillas, 2017). Esta asignatura, asi-
mismo, otorga al estudiantado de una conciencia critica, reflexiva e in-
terpretativa que fomenta el espiritu analista y consigue que el estudiante
vaya mas alla del mero contenido tedrico (Munita, 2017). El docente se
encarga de guiar al alumnado al ejecutar el proceso de contextualiza-
cion de la ensefianza para que los contenidos que se imparten sean sig-
nificativos (Perera, 2009). Por ello, el docente debe someterse a una
preparacion constante para aplicar los nuevos saberes tanto metodolo-
gicos como pedagogicos para orientar la praxis educativa a las necesi-
tades del estudiantado (Nieva y Martinez, 2016). Saber ensefar implica
procesos como “el modo de acercar el objeto de ensefanza, la represen-
tacion que el aprendiz se haga del sentido y la funcion del saber de
Lengua y Literatura, el clima del aula o las relaciones que el docente
establezca con sus alumnos” (Ruiz Bikandi, 2011, p. 7). Asimismo, te-
niendo en cuenta que el discente se convierte en el protagonista de su
propio aprendizaje debido a la utilizacion de las nuevas tecnologias, es
el docente el encargado de crear escenarios que fomenten la adquisicion
de competencias cognitivas que se puedan aplicar en situaciones reales
tanto del ambito escolar como del laboral (Hernandez, 2017).

Asimismo, otros retos que debe desarrollar los docentes estan vincula-
dos a su capacidad como profesional, asi, ya en 2009 Dolz apuntaba
cinco retos para el ensefiante de lenguas que ayudan a mejorar el acceso,
la calidad y la equidad en la ensefianza (Dolz, 2009): (a) conocer mejor
las lenguas para poder interiorizarlas y ensefarlas, (b) analizar las ca-
pacidades y las dificultades que presentan coda uno de los alumnos; (c)
crear y adaptar los dispositivos de enseianza; (d) desarrollar los gestos
profesionales en el marco de la actividad docente; y (e) articular la in-
vestigacion, la innovacion y la formacion. El primero de los retos pa-
rece obvio, puesto que no se puede ensefar nada sin conocerlo. Ahora
bien, a este respecto hay que tener en cuenta que en la ensefianza del
espafiol como lengua extranjera hay personas que piensan que con el
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mero hecho de ser nativos ya estan capacitados para ensefiar una lengua
sin prestar atencion a los aspectos profundos del idioma. Si tomamos
como guia el esquema tripartito de Dolz y Wirthner (2003), comunicar,
reflexionar sobre la lengua y la comunicacion y construir referentes cul-
turales, podemos comprobar que “establecer un nivel de conocimientos
lingliisticos para acceder a la profesion docente no es suficiente ya que
esos conocimientos pueden y deben desarrollarse durante la formacion
aplicandolos directamente a las situaciones de ensefianza, ejerciéndolos
en interaccion con los alumnos en las practicas de aula, principalmente
al ensefiar la lengua oral, la lectura o la escritura” (Dolz, 2009, p. 8).
Realmente, el docente de lengua ya sea en su modalidad de lengua ma-
terna o en la modalidad de segunda lengua debe saber transformar esos
conocimientos lingiiisticos en una ensefianza y en un aprendizaje de la
lengua. Este reto se vincula al segundo establecido por este autor, (b)
analizar las capacidades y dificultades de cada uno de los alumnos, un
buen docente de lengua castellana y literatura debe saber valorar y ca-
nalizar a todo su alumnado para conseguir que saque lo mejor de si
mismo y situarlo en el centro del aprendizaje para organizar la progre-
sion de los alumnos en funcion de cada uno de ellos. Uno de los puntos
mas dificiles de tratar en la asignatura de lengua castellana y literatura
es el desarrollo de la expresion oral en los discentes, puesto que implica
dimensiones de diversa indole como son fonéticas, prosédicas y corpo-
rales (Dolz, 2009, p. 11). Asimismo, para poder llevar a cabo una labor
docente adaptada a las necesidades de cada individuo se ha de conside-
rar el tercer reto, esto es, (¢) crear y adaptar los dispositivos de ense-
fianza, los cuales constituyen las herramientas de las que el profesor se
vale para lograr un aprendizaje significativo. En este sentido, en la era
digital en la que nos encontramos, el docente se ha de servir no solo de
las herramientas tradicionales, sino también de todo aquello que nos
ofrecen las nuevas tecnologias, por ejemplo, siguiendo a Vega - Cor-
doba et al. (2020), se puede usar la plataforma Padlet para el trabajo
colaborativo, la plataforma Genial.ly para presentaciones interactivas y
la plataforma Kahoot para la evaluacion de aprendizajes, todas ellas
gratuitas y de manejo intuitivo. Asimismo, las nuevas tecnologias tam-
bién fomentan cultura visual y, en consecuencia, la alfabetizacion vi-
sual, las cuales facilitan la comprension y el aprendizaje de conceptos
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abstractos que con el método tradicional resultan mas dificultosos
(Aliaga — Aguza, 2022).

El cuarto reto que presenta Dolz (2009), (d) desarrollar los gestos pro-
fesionales en el marco de la actividad, se centra en las practicas profe-
sionales, las cuales constituyen el marco adecuado para que el estu-
diante observe de primera mano la realidad de la profesion. De este
modo, el discente podré desarrollar estrategias de ensefianza que le ser-
viran el su futuro docente. Por ello, dichas practicas no solo se deben
llevar a cabo de forma presencial, sino también deben desarrollarse en
un contexto virtual, puesto que este tipo de ensefianza es un ambito que
cada dia es mas necesario y se demanda con mas asiduidad (Aliaga y
Fernandez, en prensa).

Por ultimo, otro reto que debe afrontar el docente es (e) articular la in-
vestigacion, la innovacion y la formacion, puesto que una educacion
que no se vincule a la investigacion esta abocada al fracaso (Dolz, 2009,
p. 17), ya que esta le permite tanto conocer toda la literatura cientifica
vinculada a la didactica como conocer los nuevos métodos y las nuevas
herramientas que aparecen en funcion del avance de la sociedad. Un
profesor de lengua castellana y literatura debe renovarse constante-
mente e introducir innovaciones en el aula, las cuales respondan a los
problemas de ensefianza para ofrecer a su alumnado una ensefianza de
calidad.

Con todos estos retos en el area de Lengua Castellana y Literatura se
pretende que el profesor especialista en la materia cumpla las funciones
de (a) mediador en los aprendizajes, (b) interlocutor de los actos de co-
municacion tanto planificada como espontanea en el aula, (c) estimula-
dor de los procesos de aprendizaje, (d) organizador, regulador y guia de
la interaccion comunicativa entre los discentes, (¢) modelo y referente
de usuario de habla, (f) mediador de los valores culturales de la lengua,
(g) planificador de los contenidos que se imparten en la materia segun
las necesidades de su alumnado, e (h) innovador en la prevision, disefio
y elaboracion de sus propuestas didacticas para el ejercicio de su acti-
vidad docente que favorezcan la adquisicion de competencias en su
alumnado (Mendoza Fillola, 2003; citado en Pavié Nova y Tejeda Go-
mez, 2017).
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3.3. MODIFICACIONES EN EL TIPO DE DOCENCIA

El objetivo general de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura
es conseguir que el alumnado adquiera la competencia comunicativa,
esto es, que sepa desenvolverse en todas las situaciones comunicativas
en las que se encuentre involucrado a lo largo de toda su vida. No obs-
tante, como se ha demostrado a lo largo de estas ultimas décadas, la
ensefianza tradicional no es efectiva para lograr este fin, ya que, a pesar
de que los conocimientos gramaticales son necesarios para mejorar el
uso expresivo y comprensivo en el alumnado, este no es suficiente. La
estructura formal de la lengua se debe considerar simplemente un me-
dio para convertirse en un hablante sociolingiiisticamente competente
(Aliaga Aguza y Fernandez, en prensa). Para ello, lo que se debe hacer
es llevar la realidad al aula. Una realidad que ya no solo en presencial,
pues se mueve en ambientes virtuales que hace tan solo treinta afios
eran impensables. Por ello, se deben usar las nuevas tecnologias en el
aula, no obstante, no debemos olvidar que usar dichas nuevas tecnolo-
gias en el aula no es meramente llevar recursos tecnoldgicos y herra-
mientas al aula de lengua (Blanco, 2013), sino que se deben aplicar de
forma pedagogica para conseguir el objetivo de esta asignatura.

Uno de los aspectos fundamentales que se debe considerar en el aula de
Lengua Castellana y Literatura es aplicar la pragmatica, puesto que, a
pesar de que en el curriculo de esta area se aboga por e¢lla, realmente
hay aspectos que se dan por sentado, pero no se aplican, puesto que
existe una opinion general de que los discentes, por el mero hecho de
ser hablantes nativos, poseen un dominio de su lengua materna innato.
La importancia de este componente pragmatico estriba en que es un
instrumento de comunicacion; como apunta Brone et al. (2006) la len-
gua solo puede ser entendida en el contexto real de la adquisicion y el
desarrollo cognitivo del proceso mental. Por ello, el aula de Lengua
Castellana y Literatura debe concebirse como si se tratase de un aula de
espafiol para extranjeros en la que prima el método comunicativo, en el
que las reglas gramaticales forman parte de un proceso en el que prima
la situacion comunicativa, el medio, la distancia social y los objetivos
que dictan la comunicacion para considerar el proceso de ostension —
inferencia (Sperber y Wilson, 1986; Escandell, 2005, 2014).
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Algunos de los aspectos pragmaticos que se deben considerar en el aula
de Lengua Castellana y Literatura son el uso de la cortesia en la con-
versacion, ya sea en su modalidad de cortesia positiva como en la mo-
dalidad de cortesia negativa, puesto que su uso es diferente seguin la
interaccion se dé en entornos presenciales o virtuales. Concretamente,
en entornos virtuales cuando la distancia social es amplia la cortesia
entre los participantes suele ser positiva, debido a que no se intenta pro-
teger la imagen del interlocutor (Vinagre y Suarez, 2018); sin embargo,
en entornos presenciales se suele utilizar la cortesia negativa.

Otro aspecto importante que se debe tratar en el aula de lengua es la
cooperacion, ya que un aspecto fundamental en el intercambio comuni-
cativo es que todos los participantes estén dispuestos a cooperar. Segun
la teoria griceriana (1975), entre los participantes de una conversacion
existe un principio de cooperacion que consiste en adaptar los turnos de
habla al comportamiento que se espera a cada uno de ellos en una de-
terminada situacion. No obstante, hoy en dia, se ha de considerar que
los modos de comunicacion han cambiado debido a la aparicion de las
nuevas tecnologias, asi como los tipos de comunicacion, puesto que
este medio permite comunicaciones tanto sincronas como video confe-
rencias, salas de chats, etc., como asincronas: correos electronicos,
blogs, redes sociales, etc., cada una de ellas con rasgos propios con sus
particularidades, propiedades y estrategias comunicativas (Crystal,
2001; Yus Ramos, 2010) que se deben tratar en el aula de lengua, puesto
que estos nuevos medios de comunicacion tienen funciones especificas
que no coinciden con la interaccion cara a cara que conlleva la presen-
cialidad (Mestre — Mestre, 2015).

Asimismo, todos estos aspectos se deben llevar al aula de Lengua Cas-
tellana y Literatura a través de ejercicios practicos en los que el discente
sea capaz de analizar tanto el intercambio comunicativo como la inten-
cion del hablante, puesto que, si se considera el aspecto pragmatico de
la lengua, la funcion primordial de esta es la de actuacion, pues a la
hora de llevar a cabo intercambios comunicativos se producen los que
se conoce como “actos de habla” (Austin, 1971 [1955], Grice, 1967),
en los que el hablante pretende transmitir un objetivo y el oyente debe
reconocer la intencion de este para que realmente se produzca con éxito
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el intercambio comunicativo. Sin embargo, dichos actos de habla en
entornos virtuales pueden modificarse, ya que se utilizan codigos espe-
cificos en cada una de las plataformas tecnologicas en que se lleve a
cabo el intercambio (Arango Pinto, 2007). Ademas, se debe considerar
la relevancia, el acto de codificar y descodificar mensajes con el mi-
nimo esfuerzo (Sperber y Wilson, 1986), puesto que el discente debe
ser capaz de extraer las implicaturas de forma 6ptima tanto en entornos
virtuales como presenciales reales. No debemos olvidar que en el am-
biente virtual la relevancia es esencial, puesto que el alumnado debe ser
capaz de evitar “la creciente infoxicacion (intoxicacion debido a la im-
posibilidad de procesar una excesiva cantidad de informacion) que su-
fren los usuarios actuales de la Red” (Yus Ramos, 2010, p. 65), para
poder reconocer la informacion real entre todas aquellas noticias falsas
que actualmente circulan por la red y, al mismo tiempo, saber realizar
una busqueda optima de informacion (Aliaga y Fernandez, en prensa).

4. CONCLUSIONES

Desde que se decreto la primera ley educativa en 1970, la sociedad ha
evolucionado de forma estrepitosa, debido, en gran medida, al auge de
las nuevas tecnologias. Por ello, las leyes educativas han ido sufriendo
transformaciones en aras de una mejora en este ambito. No obstante,
todavia nos queda un gran recorrido por andar. Los retos que debe
afrontar la didactica de la lengua castellana y la literatura se orientan
hacia una didactica comunicativa que se adapte y aproveche el poten-
cial de este nuevo mundo tecnologico y fomente su caracter pedagogico
para conseguir un alumnado socio - lingiiisticamente competente. De
este modo, se conseguirad tanto un enriquecimiento de la lengua como
el aprovechamiento de las nuevas tecnologias. Para ello, se debe actuar
desde tres frentes individuales, pero complementarios: la implementa-
cion en el curriculo de las nuevas tecnologias; la formacion del docente
en las nuevas tecnologias y la orientacion de la ensefianza de la lengua
hacia la competencia comunicativa en todos los contextos situacionales
en los que el discente se pueda involucrar a lo largo de toda su vida.
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CAPITULO 5

EXPLORANDO ENCUENTROS Y CREACIONES
SIMBOLICAS EN EL AULA DE EDUCACION INFANTIL

EMMA M. ALBERT-MONROS
Universitat de Valencia, Esparia

ISABEL M. GALLARDO-FERNANDEZ
Universitat de Valencia, Esparia

M. PILAR MARTINEZ -AGUT
Universitat de Valencia, Espaiia

1. INTRODUCCION

Nifios y nifias desde su nacimiento muestran curiosidad por conocer y
experimentar en su entorno, lo que les permite formar parte de cudnto
les rodea. El entorno familiar como primer agente de socializacion fa-
cilita asi los vinculos y sentimientos de pertenencia (Schaffer, 1989).
Cuando los infantes llegan a la escuela descubren un sinfin de posibili-
dades de disfrute, experimentacion y nuevas vivencias. Todo ello les va
a permitir la construccion de su propia identidad individual y colectiva.
A través de la observacion van adquiriendo un conocimiento fisico, so-
cial y légico del entorno comenzando por la nocion de si mismo. Se
trata de iniciar los procesos de identidad y autonomia personal para que
los menores avancen en su crecimiento personal y se conviertan en pro-
tagonistas de su propio aprendizaje (Bassedas, Huguet y Sol¢, 2012;
Bruner, 2018; Dewey, 2007).

Esta aportacion se inserta en un Proyecto mas amplio que trata de co-
nocer y comprender desde un planteamiento de investigacion cualita-
tiva como el juego, como medio natural de aprendizaje del infante,
ofrece diversidad de oportunidades para provocar vinculos, experimen-
tar y generar situaciones de interaccion y didlogo en Educacion Infantil.
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El presente estudio, basado en la documentacion pedagogica como es-
trategia de investigacion, trata de analizar el aula de Educacion Infantil
como un espacio diverso y complejo donde se piensan diferentes pro-
puestas para generar experiencias ricas en la infancia a partir de mate-
riales emergentes. Nuestro objeto de investigacion se centra en explorar
a través del juego las oportunidades de relacion que nos aportan los
materiales del entorno y las situaciones de juego y creacion emergentes
que concurren.

Los referentes tedricos que sostienen este estudio podemos representar-

los de forma esquematica a partir de la figura 1.

FIGURA 1. Referentes teoricos.

El aula como un espacio
complejo donde se genera un
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A continuacion, partiendo de esta sintesis esquematica, abordamos tres
pilares categoricos que sustentan nuestra manera de mirar el aula de
Educacion Infantil: la imagen rica de infancia, el espacio ambiente y el
juego como medio natural de aprendizaje. A través de este recorrido se
dibuja una manera de estar y vivir en el aula de Infantil como escenario
de encuentros, calidoscopio donde emergen diversidad de oportunida-
des de juego y experiencia y, con ello, infinidad de posibilidades de
aprendizaje en relacion con otros (Contreras, 2017; Gallardo, 2015).
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Posteriormente, nos situaremos en el aula de 4 afios para invitar, obser-
var y documentar las acciones e interacciones que acontecen a partir de
una instalacion de juego con objetos versatiles, no estructurados. Final-
mente, proyectamos nuestra reflexion pedagogica en el analisis de la
experiencia vivida y hacia la necesidad de continuar nuestro proceso de
aprendizaje en torno a la actividad ludica en la infancia y en los contex-
tos escolares.

1.1. LA IMAGEN RICA DE INFANCIA Y EL ESPACIO AMBIENTE

Debemos pensar que cualquier aparente descripcidon que realizamos so-
bre los niflos o nifias es siempre una interpretacion, un relato, una na-
rracion. Esta creencia debe ser un punto de partida ético. Porque sa-
biendo que es una interpretacion entre las muchas posibles, esta actitud
nos lleva a una mayor libertad de juicio (Hoyuelos, 2015, pp. 117-118).

Siguiendo la filosofia reggiana y bajo un prisma socioconstructivista
(Bruner, 2003; Malaguzzi, 2011) se considera al infante un ser lleno de
posibilidades y potencialidades (De Castro, 2015). Un infante compe-
tente (Malaguzzi, 2011) lo que implica que posee “disponibilidad y ac-
titud natural para investigar la realidad, con la finalidad de comprender
y construir significados del mundo” (Ferri, 2019, p. 30).

Cuando se parte de esta concepcion de infancia se aprecia que la cria-
tura es capaz y tiene derecho a participar activamente de su proceso de
aprendizaje y crecimiento. Se piensa en un marco educativo acorde con
unas altas expectativas considerando la inteligencia como capacidad
que todos poseen y que se expresa desde diferentes lenguajes (Hoyue-
los, 2008).

Es esta inteligencia entendida como potencial la que precisa de un en-
torno que sea también rico, rico en oportunidades diversas y tiempo
suficiente para pensar, imaginar, descubrir, equivocarse, crear y apren-
der del error (Palou, 2010, p. 53).

De acuerdo con Pérez Gomez (2012), concebimos el aula como un lu-
gar complejo donde se genera un cruce de culturas. Asumimos con Fe-
rri (2019, p. 31) que considerar esta imagen potente de infancia dibuja
una idea de aprendizaje como proceso “interactivo relacional y comu-
nicativo”. Y un rol docente comprometido con la responsabilidad de
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escuchar, provocar, estirar del hilo de las propuestas e inquietudes de
los nifos, fomentar y sostener procesos, asi como pensar, disefar y
acompafiar contextos de aprendizaje significativos para la infancia (Al-
timir, 2010; Majoral, 2014; Rinaldi, 2021; Van Manen, 1998) podemos
sefalar que la imagen de infancia que cada uno tiene supone una guia
Hoyuelos y Riera (2015, p.177) “un punto de encuentro que crea una
coherencia interna entre teoria y practica”. Esa idea de infancia también
se hace visible en el espacio ambiente del aula y el centro escolar.

De acuerdo con Trueba (2015, p. 56) el espacio ambiente es “el aspecto
de la educacion que mas visiblemente expresa, refleja y reproduce nues-
tros principios educativos.” Como apuntan Ruiz Velasco y Abad (2011,
p. 160) es el “espacio global que nos habla de la propuesta pedagogica
vital que en ese espacio acontece cada dia”.

Un espacio-ambiente rico, consecuencia de una rica imagen de infancia,
en el marco de un paradigma interactivo y socioconstructivista acorde
con principios educativos (significatividad, identidad, autonomia, di-
versidad, orden y equilibrio) incita a las interacciones y relaciones
(Trueba, 2015).

Se trata de pensar y crear un espacio amable (Malaguzzi, 2011) que
invite a la escucha, al didlogo y a la investigacion procesos que aconte-
cen en unos tiempos y espacios, dentro de una la organizacion del aula
pensada hasta los mas minimo detalles y a partir de un disefio y desa-
rrollo de tareas en el marco de la vivencia de lo cotidiano (Escuelas
Reggio Emilia, 2011; Ritscher, 2017) donde vida y aprendizaje son una
misma cosa.

1.2. EL JUEGO COMO POSIBILIDAD Y MEDIO NATURAL DE APRENDIZAJE

El juego es aventura, incertidumbre, azar, suefio, viaje a lo descono-
cido, virtualidad. (Hoyuelos, 2015, p. 126).
La Declaracion de los Derechos del Nifio (ONU, 1959) en el Principio
7 expone la necesidad de disfrute del juego en la vida. Asimismo, la
Convencion de los Derechos del Nifio (ONU, 1989) reconoce al infante
a nivel juridico y ético titular de derechos civiles, sociales y culturales,
siendo en el articulo 31 donde queda expresado el derecho de cada nifio
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al descanso, al esparcimiento, al juego, las actividades recreativas y a
la plena y libre participacion en la vida cultural y de las artes.

Sabemos que la actividad ludica es un rasgo caracteristico de nuestra
naturaleza humana y surge de forma innata y espontanea en cada ser.
Jugar es una necesidad vital en el ser humano y es la forma de acercar-
nos al conocimiento de la realidad, de los otros y de nosotros mismos
(Moyles, 2021).

El juego forma parte de la cultura de infancia, ayuda al infante a desa-
rrollar y a entender distintas situaciones para anticiparse a los aconteci-
mientos y resolver problemas. Sabemos que la accion ludica ayuda a
aprender reglas sociales y de convivencia y hace participes a los infan-
tes de situaciones imaginarias creadas y mantenidas de forma colectiva.
Por ello, el ambito educativo en su afan de transformar y ayudar a crecer
al infante habra de propiciar una actuacion que permita integrar la di-
mension creadora (De Castro, 2015).

En el ambito educativo este derecho conlleva la defensa y la adopcion
de una perspectiva paidocéntrica, y una metodologia activa y ludica ca-
racteristicas de los Movimientos de Renovacion pedagogica y las co-
rrientes psicoldgicas que se nutren del constructivismo que reactualizan
en los estudios recientes desde diferentes disciplinas cientificas (San-
chidrian y Ruiz, 2010).

De este modo, la relevancia del juego queda patente desde el plano psi-
cologico, pedagogico, social y cultural y nos lleva a su reconocimiento
como medio natural de aprendizaje, asi como principio y estrategia pe-
dagogica expresada en nuestro referentes legislativos y curriculares
(Decreto 38/2008; Ley Organica 3/2020; Real Decreto 1630/2006).

Dentro de nuestro estudio, queremos destacar el papel del juego simbo-
lico, entendido como accién libre y no productiva que conecta con la
necesidad de expresion simbolica del infante siendo al mismo tiempo
una fuente de expresion de lenguajes (Ruiz de Velasco y Abad, 2011,
2019; Vela y Herrén, 2019).

El juego simbdlico surge con la aparicion de la funcidon simbdlica
cuando el infante es capaz de transformar la realidad en ficcion a partir
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de su capacidad para representar algo por medio de un significante di-
ferenciado, jugando al “como si...” manejando con intencionalidad
simbolos y significados (Ruiz de Velasco y Abad, 2011).

Por tanto, es a través del juego simbolico como el infante conecta con
intereses y motivaciones, pero también aprende a actuar a partir de una
situacion mental desarrollando el pensamiento abstracto. Ademas de
que este juego supone una forma de practicar la vida, resolver tensiones,
abriendo zonas de desarrollo préoximo e integrando accidon, pensa-
miento, lenguaje y socializacion (Bruner, 2003; Mercer, 1997; Piaget
2007; Vigotsky, 1979).

Este recorrido argumentativo nos lleva a destacar la importancia de
reivindicar los espacios de juego como marcos de posibilidades donde
vivir, revivir, transformar y ensayar aprendizajes resinificando objectos
y generando relatos con los otros.

Los nifios y las nifias en sus juegos “espontaneos” con materiales no
estructurados construyen vinculos que ahondan en la génesis de las in-
teracciones humanas. Son formas ludicas que nos sorprenden por su
originalidad y la forma habitar el mundo — en ocasiones- olvidado por
las personas adultas (Hoyuelos, 2015, p. 127).

Como sefialan Vela y Herran (2019) con materiales no estructurados
nos referimos a aquellos que no tienen ningun fin concreto, que no imi-
tan el mundo adulto. Estos materiales pueden ser sencillos en su acceso
y coste (la mayoria reutilizable o del entorno cotidiano y natural) pero,
a la vez, son complejos por las posibilidades de interaccion, creacion,
simbolismo y relacion (bloques o piezas de madera, cajas o tubos de
carton, telas, etc.)

Hay que destacar la importancia de los materiales u objetos ludicos no
estructurados porque para los nifios y nifias son atractivos y versatiles.
Asi, el infante puede realizar representaciones y transformaciones
abiertas a la mirada creadora (Ruiz Velasco y Abad, 2019).

1.2.1. Las instalaciones de juego en el aula de educacion Infantil

Vela y Herran (2019) describen las escenografias y las instalaciones de
juego como lugares grandes y efimeros, inspirados en el mundo del tea-
tro y el arte contemporaneo, ‘situaciones envolventes 'y
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multisensoriales que invitan a interactuar, sumergiéndonos de lleno en
la experimentacion pura, en mundos imaginarios o escenarios atipicos
que provocan juegos inesperados” (p. 94).

Como sefialan las autoras, a través de estos espacios encontramos amal-
gama de la practica Psicomotriz de Aucouturier y de los valores de Reg-
gio Emilia, yendo mas alla de la propuesta estética, ya que son espacios
pensados para incitar una trasformacion y la construccion de nuevas
narraciones y significados.

Como apuntan Ruiz de Velasco y Abad (2019, p.184) las instalaciones
de juego son “un medio espacial-representacional del imaginario infan-
til que proponen ir mas alla de lo puramente manipulativo, perceptivo
y sensorial para ir en pos de lo simbolico, narrativo o relacional”

En este sentido, los autores describen también estas propuestas como:

“(...) contextos ludicos concebidos desde el encuentro y la interseccion
entre juego, arte y cultura. En estos espacios de relacion, la infancia
tiene la oportunidad de contar su propia historia y compartir ese relato,
que es particular y universal, a través del juego. Son lugares de ensayo
para los aprendizajes de la vida que desvelan la identidad del yo en el
nosotros (Ruiz de Velasco y Abad, 2020, p.28).

Destacamos las aportaciones de Ruiz de Velasco y Abad (2011) en
nuestra formacion para el disefio y reparacion de la instalacion, que
también nos han orientado en trabajos anteriores (Albert-Monrds, Ga-
llardo-Fernandez y Martinez-Agut, 2021). Siguiendo esta guia, intenta-
mos:

1. Que el espacio sea amplio y que se eviten las distracciones en
la medida de las posibilidades del aula.

2. Que sea estéticamente atractivo ofreciendo un contexto bello
que huya de la saturacion cromatica.

3. Que los objetos ofrezcan diversas posibilidades tanto por sus
propiedades (texturas, formas) como por su disposicion en el
espacio.

4. Que los objetos sean familiares y que permitan el uso individual
y colectivo.

5. Que la situacion se presente como algo extraordinario, no coti-
diano y, que genere sorpresa y admiracion.
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A partir de la revisién de su estudio los autores sefialan, entre otros,
aspectos que clarifican la idea de instalacioén de juego (Ruiz de Velasco
y Abad, 2019, p.185-186):

1. Se ha de destacar el verdadero y profundo significado de la
accion ludica. Las instalaciones de juego no se piensan con la
expectativa pedagogica de “trabajar” contenidos curriculares
desde lo operatorio o procedimental, etc.

2. Elespacio esta abierto la posibilidad, el imaginario infantil es
el protagonista y no el proyecto artistico o programatico del
adulto

3. El paisaje sonoro que genera la propia accion es suficiente.
No hay necesidad de incluir muasica como motivacion.

4. No se sugiere la complejidad o exceso de recursos escenogra-
ficos (luz negra, proyecciones, u otros efectos).

5. Los materiales propios para la expresion plastica es preferible
preservarlos para otras propuestas.

6. La fundamentacion de la instalacion de juego no resida en el
descubrimiento exploratorio o manipulativo sino en la “vi-
vencia de emociones y expresion de los imaginarios que se
proyectan en las representaciones mentales de la complejidad
simbolica”

En nuestra experiencia, adaptada las posibilidades del contexto del aula,
tratamos de generar un lugar de encuentro abierto a la posibilidad. Un
lugar que resulte atractivo que acoja cualquier situacioén a través de
cualquier forma de representacion. En este caso encontramos: cajas, ci-
lindros y diferentes tipos de papel. Todos son objetos que posibilitan la
accion entre ellos (construir, destruir, envolver, contener, cubrir, amon-
tonar, etc.) y con el propio cuerpo (elevar, esconderse, introducirse, cu-
brirse) que también puede ser objeto de juego.

2. OBJETIVOS Y PREGUNTAS INVESTIGACION

En el acompanamiento de la situacion de juego y desde el marco gene-
ral de nuestra investigacion de corte cualitativo, pretendemos conocer
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y comprender la diversidad de oportunidades de creacion y recreacion
que ofrece una instalacion de juego en el aula de Educacion Infantil.

Mas concretamente, tratamos de reflexionar sobre las encuentros y
creaciones simbolicas que se producen en un escenario de juego libre
disefiado a partir de materiales cercanos (cajas, materiales de papel y

carton, tubos de carton, etc.).

Desde este objetivo general se explicitan los siguientes objetivos espe-

cificos:

1.

Preparar una instalacion de juego en un aula de 4 afios y do-
cumentar la experiencia.

Explorar las posibilidades de juego y relacion que ofrecen las
instalaciones de juego con materiales sencillos: papel y car-
ton.

Indagar en las interacciones entre infantes y relaciones con
los objetos.

Conocer tipos de juego, esquemas de exploracion, juego y
creaciones simbdlicas que tienen lugar.

Comprender mejor a los infantes a partir de la observacion
del juego y sus procesos de exploracion y creacion simbolica.

Con el diseno de la instalacion de juego con papel y carton pre-

tendemos:

Ofrecer diversidad de oportunidades de exploracion y crea-
cion a través objetos ludicos, no estructurados que permitan la
transformacion y diferentes formas de simbolizacion.

Favorecer la imaginacion y la creatividad a través del juego
simbolico con material no estructurado y la experimentacion
con materiales de papel y caron.

Explorar con las diferentes formas, texturas y transformacio-
nes que ofrecen los materiales.

Alentar en nifios y nifias la observacion y la concentracion.

Potenciar la iniciativa, la invencion y el descubrimiento.
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— Intensificar vinculos entre iguales y posibilitar nuevos en-
cuentros con los otros para favorecer la colaboraciéon en mo-
mentos de juego.

— Los objetivos especificos (1-5) podemos derivarlos en pregun-
tas que nos orientaran en los diferentes estadios de nuestra indaga-
cion: planificacion de la propuesta, desarrollo, observacion y anali-
sis y reflexion.

— Como sefialan Sugraiies et al. (2015) previamente a la planifi-
cacion de una experiencia de aula que nos disponemos a observar
de es conveniente plantearse preguntas que ayuden a aclarar cues-
tiones con relacion a como ha de desarrollarse nuestra actividad, la
finalidad que perseguimos y como debemos organizar la situacion
in situ.

— (Como disefiar la instalacion de juego?

— ¢ Como podemos organizar en el espacio?

— (Qué materiales podemos ofrecer en la instalacion de juego?

— (Qué interacciones pueden provocar los materiales de juego?

— (Qué experimentaciones, creaciones simbolicas e historias
pueden darse en los infantes? ;Qué relatos expresan los nifios
a través de su accion ludica?

— (Cbémo se expresan los infantes? ;Qué lenguajes se entrela-
zan?

— ¢ Qué nuevos contextos de juego, aprendizaje ¢ investigacion
podemos desarrollar en Infantil?

Para dar respuesta a estos interrogantes llevamos a cabo un proceso de
investigacion-accion que pasamos a desarrollar y documentar en los si-
guientes apartados para explicitar la experiencia vivida en aula.

3. METODOLOGIA

La propuesta que se presenta se desarrolla en un aula de Infantil que
acoge 20 nifos y niflas de 4 y 5 afios de un centro publico del area
metropolitana de la ciudad de Valencia (Espafia). Se lleva a cabo a
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partir de la adecuacion del espacio para preparar una instalacion de
juego en el aula.

Como se ha sefialado, esta investigacion tiene una orientacion cualita-
tiva por lo que se caracteriza por un acercamiento naturalista e interpre-
tativo. En ¢l se trata de indagar y comprender aquello que ocurre en el
aula para encontrar su sentido e interpretar los fenomenos atendiendo a
los significados que estos tienen para las personas (Denzin y Lincoln,
2005).

Como apuntan Colmenares et al, (2008) el disefio de investigacion desde
esta perspectiva se orienta a la comprension con miras al cambio y a la
transformacion de la propia practica por lo que supone una aproxima-
cion a la investigacion-accion practica.

El objetivo de la investigacion-accion, como sefiala Elliott (2000) es
ampliar la comprension y el diagnostico que realizan los docentes de
sus problemas practicos y las acciones van encaminadas a modificar la
situacion una vez se ha logra una auténtica comprension profunda de
los mismos. Asi, la finalidad de la investigacion- accion es estudiar una
situacion social para mejorar la calidad de la accion, lo que conlleva
procesos de reflexion sobre las acciones humanas y las situaciones so-
ciales vividas por el profesorado.

La investigacion-accion conlleva un proceso de investigacion que se
desarrolla en espiral pasando por la Planificacion, Accion, Observacion
y Reflexion para sumergirnos en un proceso sistematico de aprendizaje.
El analisis critico de situaciones de aula nos llevara a teorizar sobre
nuestras acciones, asi como a poner en accion las propias teorias que
nos orientan (Latorre, 2003; Kemmis y McTaggart, 1988).

En nuestro estudio nos servimos de la documentacion pedagogica de
situaciones de aula como procedimiento de investigacion pues esta se
entiende como un instrumento universal que revela un rol docente si-
multaneo: investigador y estudiante, un instrumento que “visualiza los
procesos de aprendizaje, del nifio, su busqueda de significados y su
modo de construir el saber” (Rinaldi, 2021, p. 40).

- 108 —



Asumimos con Ferri (2019, p. 37) que “la documentacién es una estra-
tegia de pensamiento y operativa que da soporte a la accion educativa
y que contribuye de manera determinante a definir su identidad y cua-
lidad”.

Como apunta Rinaldi (2021) la documentacion permite dar visibilidad
a las estrategias de los infantes convirtiendo este proceso en “patrimo-
nio compartido por el grupo que nos permite en el tiempo releer, revi-
sitar y valorar la experiencia hecha, modificar el aprendizaje inte-
grando, la evaluacién y la autoevaluacion porque nos guia y nos orienta
en nuestra accion” (p. 108).

Desde nuestra perspectiva, consideramos la documentacién de expe-
riencias de aula una forma de estar y ser maestra visibilizando un rol
docente indagador, reflexivo e investigador. Es esta documentacion la
que nos abre los procesos reflexivos a la interpretacion, al intercambio
y el enriquecimiento mutuo entre agentes educativos. La documenta-
cion es un formato narrativo, una comunicacion intra e interpersonal y
un testimonio del valor de los procesos.

En esta experiencia, puntualizamos el valor de la documentacion como
una “reconstruccion interpretativa en modo narrativo que describe y
presenta intenciones mas alla de los hechos y las evidencias” (Ruiz de
Velasco y Abad, 2019, p. 204).

4. RESULTADOS

En nuestra propuesta, la instalacion de juego que presentamos se ofrece
como un lugar de juego efimero a partir de elementos no estructurados
organizados de forma intencional y ricos en posibilidades de creacion
simbolizacion (Figuras 2 y 3).

Los materiales seleccionados para esta instalacion son: cajas de carton
grandes (cajas disponibles en el comedor del centro con las que traen la
fruta), carton en laminas y piezas, rollos de papel higiénico, papel hi-
giénico, diferentes tipos de papel (charol, celofan, de colores, etc.) y
tubos de diferente diametro.
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Optamos en el espacio del aula por una distribucion cuadrada (que
evoca equilibrio, seguridad, estabilidad) casi rectangular que queda pre-
parado para la ocasion.

Destacamos la posicion de elementos como el papel triturado, las cajas
(situadas en forma de muro al fondo), gran cilindro de carton en el me-
dio, papel de celofan de color en la ventana que se proyecta en el suelo,
pequeias montafias de papel triturado alrededor, tiras de papel suspen-
didas a partir de una cuerda y otros rollos-cilindros de carton bordeando
la superficie, etc.

FIGURA 2. Instalacion de juego en el aula de 4 afios.

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 3. Instalacion de juego con materiales de papel y carton.

Nota: La instalacion en el aula de 4 afios se realiza a partir de una distribucién espacial pen-
sada con objetos sencillos (en estructura y coste) y versatiles en cuanto a su potencial para
evocar mil y una posibilidades relacion y simbolizacion.

Fuente: elaboracién propia

Cabe sefialar que el objeto de esta experiencia es bien distinto a cual-
quier actividad vinculada a un taller de creacion o experimentacion so-
bre este material.

La instalacion de juego es una invitacion al juego libre donde no se
prioriza ni se pretende destacar el conocimiento o la manipulacion del
papel o materiales hechos con este, se busca ir mas alla. Pretendemos
garantizar un contexto abierto para el juego y la expresion del imagina-
rio de las criaturas, a través de las narraciones que crean los infantes
cultivando la relacion y el vinculo. Es decir, se trata de ofrecer un lugar
novedoso para la accion ludica y el simbolismo. Asi, este espacio pre-
parado se presenta como una sorpresa que las criaturas encuentran al
llegar al aula, una irrupcion, una “oportunidad para poder contar su pro-
pia historia” (Ruiz Velasco y Abad, 2019, p.185).
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En primer lugar, cuando las criaturas llegan al aula se lleva a cabo un
ritual introductorio para recordar los acuerdos de convivencia partiendo
del verbo cuidar lo que implica recordar que las actuaciones siempre
seran acordes con el cuidado del otro, de uno mismo, y del espacio y
los materiales.

Observamos que las primeras reacciones son de asombro, hay silencio
y una actitud atenta y de expectativa por parte de las criaturas. Contem-
plando la instalacion pueden evocar ideas, imaginar posibilidades de
juego. Sus rostros muestran sorpresa, alegria, etc. Se oyen susurros de
las criaturas que emocionadas proyectan miradas complices y que dicen
de algiin modo: jvamos a jugar! Las criaturas han ido entrando poco a
poco al aula, con expectacion y asombro miran desde diferentes angulos
la disposicion de los materiales (Figura 4). Algunos saltan, rodean o
miran a través de algunos objetos colocados en el suelo (tubos) inten-
tando no tocarlos, probando su equilibrio, quizas anticipando sus posi-
bilidades de juego.

Asi, una vez estan todos en el aula empiezan a jugar y la mayoria se
dirige, como era esperado, hacia estos montoncitos de papel triturado.
Los infantes entusiasmados empiezan a lanzarlo como confeti, lo lan-
zan hacia arriba para que caiga sobre si mismos, juegan riendo a lan-
zarselo entre ellos y también a la maestra. Hay mucha accion y expresan
alegria. Juegan, rien y se esconden cuando se lo lanzan entre ellos asi
se implican y experimentan con todo el cuerpo (Figura 5).

FIGURA 4. Primeros momentos: observando el escenario de juego.

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 5. Primeros momentos: jugando con el papel triturado.

Nota: en los primeros momentos de juego, un gran foco de atraccion es el papel triturado dis-
puesto a modo de pequefios montones en diferentes puntos de la instalacién. Intuimos que
este tipo de material nada méas sea descubierto generara mas accion, movimiento, quiza
“caos y ruido”, por eso dudamos si ponerlo desde un principio o reservarlo para introducirlo
hacia el final de la sesion.

Fuente: elaboracién propia

Transcurridos unos minutos de juego con el papel triturado donde ha
habido mucha accién y movimiento empiezan a centrarse en otros ob-
jetos e interaccionar con ellos, muchas veces, buscando conectarlos,
ponérselos encima o mirar a través de ellos. Observamos movimiento e
interaccion con los objetos en el propio cuerpo cuando ponen sus brazos
dentro de los cilindros de carton gruesos y se los ponen como “arma-
dura”, experimentan las limitaciones y posibilidades que estos les per-
miten (Figura 6). También observamos en pequeiio grupo como expe-
rimentan con su cuerpo dentro de un gran cilindro de carton. Ademas,
juegan poniéndose dentro y rodando, con ayuda de otros, sobre si
mismo (Figura 7) o también se envuelven en papel higiénico a modo de
disfraz de momia (Figura 8).
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FIGURA 6. Mira mi brazo.

Fuente: elaboracion propia

FIGURA 7. Una rueda.

Nota: una nifa trata de rodar metiéndose dentro del cilindro.
Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 8. Soy una momia... Ahh!

Nota: las criaturas juegan con libertad a disfrazarse “jugando a ser” en este caso, un nifio que
representa en su expresion y movimientos otra identidad, una momia.

Fuente: elaboracién propia

Observamos como las criaturas utilizan los materiales y como aparecen
posibilidades esperadas y otras emergentes. Realizan conexiones entre
objetos, miran a través del papel de celofan y observan el reflejo de
color a partir de la luz que entra por la ventana (Figura 9) o utilizan los
tubos para percutir sobre las cajas a modo de tambor, etc.

Los infantes exploran la trayectoria y las uniones de los objetos que
hacen pasar por dentro de otros. Algunos empiezan en exploraciones
individuales y otros en pareja y utilizan diferentes esquemas -contener,
envolver, explorar con la trayectoria, etc.- (Figuras 10 y 11). Se van
observando en diferentes identidades en los objetos y se verbaliza el
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simbolismo en sus acciones. Se envuelven tubos como si se tratara de
un regalo, recogen papelitos en cestos pequefios como platitos con co-
mida, etc.

El ambiente es muy activo, pero mas calmado que al principio, el papel
triturado pasa a ser un elemento mas para hacer trasvases que algunos
almacenan en cestitas y otros pequefios contenedores como hueveras
para hacer regalitos o sopitas (Figuras 11 y 12). También, gran parte de
este, queda esparcido por el aula mientras toman protagonismo otros
elementos.

FIGURA 9. Papel de celofan en la ventana: ; De dénde viene ese color del suelo?

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 10. Construcciones y conexiones.

Fuente: elaboracion propia
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FIGURA 11. Envolviendo regalos.

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 12. Juego simbdlico. Preparando la comida.

Fuente: elaboracion propia

FIGURA 13. Juego simbdlico. Poniendo la mesa y sirviendo la comida

Fuente: elaboracién propia

- 119 -



FIGURA 14. Juego simbdlico. Colaborando en la preparacion de la comida.

Fuente: elaboracién propia

Poco a poco se observa agrupaciones mas estables en esta aparicion del
juego simbolico, por ejemplo, para jugar a hacerse una casita, o hacer
un mercado, hacer cocinitas y representar una escena en el hogar “ju-
gando a bebés”. Aparecen representaciones de situaciones de cuidado
entre unos y otros como si fueran una familia (Figura 15).

Durante el trascurso de la manana los infantes disfrutan del espacio y
se observan roles en su juego simbolico, unos hacen de los adultos de
familia que prepara la comida otros hacen de nifios pequerios sus repre-
sentaciones nos reflejan empatia en las relaciones (Figuras 13-15).
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FIGURA 15. Juego simbdlico. Durmiendo en la “camita’.

Fuente: elaboracion propia

También aparecen construcciones colectivas de situaciones cotidianas
como el mercado-tienda (Figura 16). Se trata de situaciones que dedu-
cen de su experiencia, vienen de ella, pero a la vez son reinventadas por
las criaturas (Ruiz de Velasco y Abad, 2011).

FIGURA 16. El Mercado

Fuente: elaboracién propia
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También surgen proyectos de construccion donde se implica el pensa-
miento y se toma distancia emocional. Se trata de construcciones que
nos muestran una complejidad creciente en la medida que se sumergen
en la accion planificando y proyectando sus ideas, coordinando sus mo-
vimientos y reflexionando sobre la distribucion de los materiales para
lograr estabilidad a partir de la exploracion intuitiva de las caracteristi-
cas geométricas del material -ldminas de carton y cilindros de carton de
diferentes longitudes- (Figuras 17, 18 y 19).

FIGURA 17. Proyectos de construccion. Primer piso.

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 18. Proyectos de construccién. Segundo piso.

Fuente: elaboracién propia
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FIGURA 19. Proyectos de construccion. ¢ Hasta dénde podemos llegar?

Nota: observamos construcciones verticales a veces en pareja otras en solitario. Subyace la
idea de crecer, de llegar a ser mas alto (Ruiz Velasco y Abad, 2019, p.240).

Fuente: elaboracién propia
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En esta experiencia, se observa como desde una sola propuesta surgen
diferentes formas de explorar y jugar a partir de un escenario de ludico
y efimero con una distribucion espacial fuera de lo habitual. Esta invi-
tacion al juego con material sencillo en cuanto a su naturaleza, pero a
la vez rico en sus posibilidades trata de dar respuesta a la diversidad de
necesidades e intereses, acogiendo y reconociendo las potencialidades
del juego.

5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Tras el andlisis de los datos recogidos llega el momento de presentar
nuestras conclusiones. Para ello, retomamos los objetivos y preguntas
de investigacion que parten del interés en reflexionar sobre los encuen-
tros y creaciones simbolicas que se producen en un escenario de juego
libre disefiado como lugar de juego efimero, como una realidad propia
que invita a su vez a ser resignificada a través de juego en relacion con
otros.

Guiadas por esta motivacion hemos observado experimentaciones y
creaciones y simbolizacion de los infantes. A través de este contexto de
juego abierto y relacional hemos admirado las relaciones e intercambios
entre las criaturas.

En todo momento, nos ha maravillado el sonido de fondo generado por
la accion de las criaturas (risas, objetos que caen, palabras de los nifios
y nifias, interacciones entre objetos, etc.). Observamos cierto equilibrio
y alternancia entre sonidos y silencios, momentos de mas calma y me-
nos accion. Una combinacion que surge con naturalidad y que interpre-
tamos como posible a partir del clima de seguridad generado, la libertad
y el carécter abierto de la propuesta.

A partir de la documentacion de la experiencia hemos tomado concien-
cia de como las relaciones y los vinculos se potencian en un clima de
seguridad y de juego libre. Transcurridos unos primeros momentos de
mas pulsion se ha dado paso a la expresion de ideas y la generacion de
proyectos propios y colectivos si como representaciones simbolicas del
hogar y cuidado entre unos otros.
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Con objetos cotidianos y versatiles, considerados complejos por sus
multiples posibilidades para generar un juego simbdlico genuino, he-
mos dado a los infantes la oportunidad de decidir a través de la abstrac-
cion lo que en ese momento necesitaban que fuera el objeto, la caja, el
tubo o el trozo de papel de celofan.

A raiz de esta cuestion, se abre también un proceso reflexivo sobre qué
nuevos materiales podrian incluirse o cambiarse, y cuales, por sus ca-
racteristicas, podrian considerarse mas idoneos para otro tipo de pro-
puestas, por ejemplo, el papel triturado.

Consideramos también que la reflexion posterior a la experiencia nos
invita a enfatizar en la idea de juego como ensayo de vida que posibilita
en las criaturas el autodescubrimiento y el sentimiento de pertenencia y
afianzamiento de vinculos en el contexto del aula de Infantil. Como en
trabajos anteriores destacamos el juego como medio de construccion de
intimidad y complicidad necesarias en la configuracion progresiva del
vinculo de la amistad.

Esta experiencia, como oportunidad de autodescubrimiento, ha permi-
tido a las criaturas explorarse en sus gustos, desarrollando estrategias
comunicativas para expresar sus preferencias e ideas frente a otros. El
juego se ha revelado como oportunidad para probar nuevas formas de
ser uno mismo y también probar a ser de otra manera, de experimentar
emociones, de retarse, de trasgredir, etc. De este modo, el juego es una
oportunidad de cambio y de crecimiento, desde la seguridad y el placer.

En esta experiencia se ha desvelado también el juego como mecanismo
y ensayo en la autorregulacion emocional y expresion afectiva. Asi-
mismo, la asuncion de los diferentes roles ha requerido de imaginacion
y cierto descentramiento para poder mirar y actuar como el personaje
interpretado.

Hay que destacar que en el ambiente del aula se han puesto de mani-
fiesto habilidades de didlogo y la negociacion para compartir objetos,
organizar la accion y dar respuesta a los requerimientos de los compa-
fieros, provocando también situaciones de complicidad entre los infan-
tes.
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En todo el desarrollo de la experiencia se ha potenciado la colaboracion
entre iguales para desarrollar proyectos colectivos (por ejemplo, la
construccion de un muro como espacio de mercado) y poder disfrutar
del nuevo sentido del espacio como fruto de las ideas compartidas y
proyectadas en sus propias construcciones. En estas situaciones se ha
hecho evidente la capacidad para llegar a acuerdos entre los infantes y
asi poder organizar la accion en pro de un objetivo comun o unos in-
tereses compartidos que van desvelandose mediante la accion de unos
con otros.

Durante el proceso de documentacion hemos tratado de recoger narra-
ciones simbolicas observando como a su vez se van tejiendo relaciones
y afectos necesarios para el bienestar y la convivencia. Ejercer el rol
disenador, documentador y acompanante ha supuesto un reto apasio-
nante para seguir aprendiendo en nuestra tarea como docentes.

Finalmente, destacamos el valor inclusivo de este contexto de juego,
siempre presente en la experiencia de aula. Mediante el proceso de do-
cumentacion se ha podido conocer y comprender diferentes tipos de
juego, esquemas para la exploracion y diferentes relatos simbolicos. Es
por ello que enfatizamos en la idea de que a través de esta experiencia
investigadora hemos podido enriquecer nuestra imagen de infancia y
conocer de cerca la complejidad de sus necesidades, intereses e inquie-
tudes.

Esta investigacion nos impulsa a seguir explorando en nuevos contex-
tos de juego para disefar propuestas coherentes con esta linea de tra-
bajo. El caracter contextual y abierto de la propuesta que responde a la
forma de acompafiar a la infancia desde el respeto a la diversidad de
ritmos, intereses y necesidades nos lleva pensar en nuevos escenarios
posibles, composiciones y materiales versatiles en el contexto del cen-
tro escolar y el espacio urbano de la localidad donde nos encontramos.
Como equipo educativo estamos ante el reto de vincular escuela, fami-
lia y territorio.

A partir de esta experiencia seguimos caminando en nuestro proceso de
aprendizaje y formacion para continuar revisando los referentes teori-
cos, interpretando y documentando relatos ludicos en el aula de
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Educacion Infantil. Asumimos que la literatura de referencia y la com-
pleja realidad del aula en el siglo XXI nos plantea nuevas inquietudes
y retos a desarrollar en relacion a los objetos ludicos, los espacios y su
simbologia sobre los que pretendemos seguir investigando. Todo lo ex-
perimentado en las aulas, aprendido y vivido es un camino sin retorno
que nos lleva al deseo de continuar aprendiendo (Dewey, 2020).
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CAPITULO 6

APRENDER A MIRAR LA REALIDAD PARA
INVESTIGAR EN EDUCACION INFANTIL
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PILAR MARTINEZ-AGUT
Universitat de Valencia, Espaiia

1. INTRODUCCION

La educacion verdadera es praxis,

reflexion y accion de las personas

sobre el mundo para transformarlo

P. Freire

Este capitulo se enmarca en un proyecto mas amplio que indaga sobre

el analisis de situaciones de aula en Educacion Infantil desde un enfoque

de investigacion cualitativa (Angrosino, 2012; Rapley, 2014). Conside-

ramos la Educacion Infantil como etapa clave para el desarrollo armo-

nico de los infantes donde se ha de fomentar el didlogo, el juego libre y

la experimentacion (Hoyuelos, 2014; Hoyuelos y Riera, 2015; Mala-
guzzi, 2011, Mayoral, 2014; Vecchi, 2013).

A partir de una reflexion general sobre la Infancia hoy, planteamos retos
y posibilidades, que parten de entender el aula como una oportunidad
para ayudar a los nifios y nifias a comprender el mundo, y a reflexionar
sobre la posibilidad de investigar en las aulas de Infantil para transfor-
mar las practicas docentes (Ferri, 2019; Rinaldi, 2021).

En la escuela del siglo XXI, los docentes estamos ante el reto de apren-
der a convivir con la complejidad de la vida contemporanea en la era
digital que requiere formar a un ciudadano capaz de vivir con cierta au-
tonomia en esta sociedad liquida de cambio permanente, complejidad,
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incertidumbre y desigualdad (Morin, 2011, 2020; Bauman, 2013; Bau-
man y Leoncini, 2018). Asumimos que en las aulas hay que garantizar
una seguridad para los infantes, pero también los docentes hemos de
aprender a integrar la espontaneidad y las acciones que surgen en el dia
a dia con la implicacion y participacion de las criaturas.

Nuestra aportacion pone la mirada en el aula de 4 y 5 afios para disefiar
e implementar Proyectos donde el didlogo y la conversacion son el eje
vertebrador de lo cotidiano en la gestion y dindmica de un aula que es
compleja. Este planteamiento esta justificado por el valor del didlogo y
la interaccidn, que permite la escucha activa, el descubrir los intereses
del alumnado, el promover la imaginacién y la construccion de conoci-
miento conjunto para recrear las situaciones de juego, creacion y apren-
dizaje (Altimir, 2010; Gallardo, 2015; Moyles, 2021; Schaffer, 1989;
Wild, 2007).

Tal como se muestra en la Figura 1 y 2, la organizacion por microespa-
cios hace del aula un espacio de multiples posibilidades de accion, re-
flexion y experimentacion (Bassedas, Huguet y Sol¢, 2012; Dewey,
2007). Asi, el aula de educacion infantil presenta un ambiente acogedor
y estimulante que ofrece a los nifios seguridad, estabilidad y confianza.
Potencia el juego libre, favorece la experimentacion y desarrolla la au-
tonomia en sus acciones y aprendizajes. Mediante la experimentacion el
nifio trata de comprobar por si mismo los efectos de su propia actuacion
sobre el medio. Comprobara la reaccion de los objetos ante su propia
accion sobre ellos, y para ello pone en juego procedimientos como la
manipulacion, exploracion o la observacion (Piaget, 2007).

Desde los primeros afios de la escolarizacion debemos iniciar al infante
en una educacion donde pueda desarrollar la capacidad de pensar y en-
tender los fenomenos que le rodean, para lo que utilizaremos la obser-
vacion, la formulacién de hipdtesis, la experimentacion, la recogida de
datos, el contraste de hipdtesis y las producciones graficas (Gonzilez,
2003; Hernandez, 2007; Mayoral, 2014).
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FIGURA 1. Aula de 4 afios con diferentes microespacios.

Fuente: elaboracion propia

FIGURA 2. Aula de 5 afios con diferentes microespacios.

Fuente: elaboracidn propia

La organizacion del aula en microespacios (Figura 1 y 2) favorece que
los nifios y nifias tengan interés y curiosidad; aprendan a compartir, a
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debatir y argumentar. Asi, se genera un grato ambiente de aula donde
interactiian en un clima relacional, afectivo y emocional. En definitiva,
tienen la oportunidad de aprender a ser autdbnomos y protagonistas de su
propio proceso. En el dia a dia, se constata que aprender trabajando por
proyectos tiene sentido y esta contextualizado en sus intereses: propo-
nen, deciden, planifican, crean, revisan, transforman, etc.

1.1. CONCEPTO DE INFANCIA

Para referirnos al concepto de Infancia tomamos como base la Conven-
cion sobre los Derechos del Nifio que es el tratado internacional adop-
tado por la Asamblea General de Naciones Unidas el 20 de noviembre
de 1989 y que reconoce a todas las personas menores de 18 afios como
sujetos de pleno derecho (ONU, 1989), La ratificacion casi universal de
la Convencion refleja el compromiso del mundo con los principios que
sustentan los Derechos de la Infancia. Al ratificar la Convencion, los
gobiernos indican su intencién de convertir en realidad este compro-
miso. Por todo ello, hay que considerar a la infancia como ciudadania
con todos sus derechos, y actuar en consecuencia en la atencion a las
necesidades que genera.

La interaccion de nifios y nifias se genera en la situacion de juego libre,
donde mas alla de la exploracion de objetos se generan encuentros y
creaciones simbdlicos con materiales del entorno (Figura 3).
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FIGURA 3. Creaciones y juego simbolico con materiales del entorno (4 afios).

Fuente: elaboracién propia

La infancia se ha de desarrollar envuelta en un clima de convivencia, de
experimentacion, de aprendizaje y de oportunidades, de aciertos y erro-
res, de autonomia personal y de desarrollo de la personalidad, de tole-
rancia, de reflexion y diadlogo, de conflictos y soluciones. Todo ello hara
que nifas y nifios aprendan a ser diferentes, que comprendan las dife-
rencias y que asuman que cada criatura es unica y demuestra sensibili-
dades y formas de ser que desde muy temprano se manifiestan en sus
elecciones, intereses y deseos.

El marco tedrico en que se sustenta esta experiencia se vincula con la
teoria sociocultural de la ensefianza y con el lenguaje como configurador
de los saberes escolares. En este sentido, asumimos con diferentes auto-
res (Alvarez, 1990; Bruner, 2003; Contreras, 2017; Contreras y Pérez de
Lara, 2010; Edwards y Mercer, 1988; Lomas, 1996; Mercer, 1997; Mo-
rin, 2001 y 2020; Van Manen, 2004; Vela y Herran, 2019; Wells, 2001;
entre otros) que la coherencia entre pensamiento y accion se hace
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posible a partir de una rica imagen de infancia que cuida las relaciones
y respeta los ritmos de desarrollo (Figura 4).

FIGURA 4. El infante como protagonista del proceso de ensefianza aprendizaje.

CONTEXTO SOCIAL,
CULURAL Y LINGUIsTICO

RELACION CON MAESTRA QUE
LA FAMTLIA Acoupaia,
INVESTIGA Y

APRENDE EN EL

EL INFANTE v
PROTAGONISTA
EL ESPACIO
COMO TERCER
MAESTRO
DOCUMENTACION
PEDAGOGICA

Fuente: elaboracién propia

1.2. INVESTIGAR EN EDUCACION INFANTIL: OBSERVACION Y DOCUMENTA-
CION DE EXPERIENCIAS

La observacion es el procedimiento empirico bdsico.

M. Bunge

Investigar en educacion Infantil supone aprender a observar la realidad

para buscar evidencias, pero a la vez ir mas alld, haciendo visible la na-

turaleza de los procesos, las estrategias de aprendizaje (individuales y

colectivas) y el recorrido de los procesos de investigacion (compartidos

por adultos y nifios) interpretando el significado de las relaciones que
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tienen lugar y su relevancia en el desarrollo global de nifios y nifias, asi
como en la experiencia cultural de adultos e infantes.

Lo que nos lleva a plantearnos ;qué y como podemos investigar en edu-
cacion Infantil? ;Como atender la diversidad de nifios y nifias con expe-
riencias, necesidades, intereses y capacidades diferentes?

Entendemos que hemos de aprender a mirar la realidad y cambiar lo
que muchos de nosotros hemos experimentado como alumnos; cam-
biando el rol del docente para pasar a orquestar los espacios, los mate-
riales y los objetos. Se trata de cambiar para acompariar a los infantes
en su desarrollo y aprendizaje. Ese cambio conlleva investigar en Edu-
cacion Infantil, el por qué y para qué.

La investigacion educativa, como en cualquier area de conocimiento,
tiene unas caracteristicas que le dan consistencia como procedimiento
cientifico. Se identifica también por unos objetivos y unos objetos espe-
cificos de investigacion (Ramirez, 2009).

Cuando tenemos una inquietud nos planteamos preguntas y buscamos
informacion para poder comprender lo que esta sucediendo. Investiga-
mos para obtener respuestas que nos permiten comprender lo que esta-
mos enfrentando y plantear soluciones.

Sabemos que el proceso de investigacion tiene una serie de etapas y fa-
ses por las que los docentes debemos transitar para seguir caminando
(Elliot, 2009). En este sentido, el marco teorico y disciplinar ha de ser
un dialogo abierto que nos acompaifie para transformar la practica del
aula. En palabras de Severo Ochoa, en principio la investigacion nece-
sita mas cabezas que medios.

Investigar en educacion Infantil supone estudiar y analizar la realidad
educativa en todas sus manifestaciones, teniendo en cuenta sus caracte-
risticas, funcionamiento y efectos para llegar a conclusiones, diagnosti-
cos y valoraciones que ayuden a tomar decisiones mas adecuadas o a
plantear las modificaciones precisas en el proceso de indagacion. Por
tanto, la investigacion ha de estar ligada a la accion cotidiana en los cen-
tros de ensefianza y en el contexto de las aulas.
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Siguiendo las investigaciones de Donald Schon (1998) se considera fun-
damental formar a los profesionales de la educacion para la capacitacion
en actividades de investigacion que nos permita aprender a reflexionar
sobre nuestra propia practica. La practica reflexiva se convierte asi en
una de las principales competencias para el desarrollo profesional del
personal docente. “Cuando alguien reflexiona desde la accion se con-
vierte en un investigador en el contexto practico” (Schon,1998 p. 72).

Ante los cambios acelerados de conocimiento y la diversidad de para-
digmas, se requieren profesionales competentes que den respuesta a los
problemas de una realidad compleja y dindmica. Que sean capaces de
adoptar una actitud reflexiva y critica respecto a la realidad educativa
asumiendo como pensadores que tienen la tarea permanente de estruc-
turar la realidad y preguntarse sobre lo cotidiano y evidente (Freire,
2011).

Ciertamente que, en la educacion entendida como realidad sociocultural,
compleja, singular y socialmente construida, han surgido nuevas con-
ceptualizaciones y perspectivas de la investigacion educativa. Autores
como Apple (1997), Alvarez (2001), Bernstein (2001), Carr y Kemmis
(1998), Giroux (2001), Grundy (1998), Habermas (2000), McLaren
(2000), o Stenhouse (2010), entre otros, han construido una fundamen-
tacion tedrica relevante en torno a la necesidad de una investigacion edu-
cativa desde la epistemologia critica.

Desde este posicionamiento critico, la investigacion trata de mostrar
creencias, valores y supuestos que subyacen a la practica educativa en
el desarrollo del curriculum. En este sentido, sefiala la necesidad de
plantear una relacion dialéctica entre teoria y practica mediante la re-
flexion critica dado que el conocimiento se genera desde la praxis y en
la praxis. Por tanto, la investigacion se concibe como un método perma-
nente de autorreflexion. Segun este enfoque critico la investigacion edu-
cativa es una reflexion diagnostica sobre la propia practica (Elliot, 2009;
Stenhouse, 2019).

La formacion critico-reflexiva implica para el docente estar mejor pre-
parado y mas seguro en las situaciones innovadoras que le plantea su
trabajo y que le convierten en un intelectual transformativo
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(Giroux,1990, p. 178), que combina la reflexion con la practica educa-
tiva y desarrolla la competencia investigadora en su desarrollo profesio-
nal docente. Desde este planteamiento la investigacion en Infantil se vin-
cula a las cuestiones y problemas cotidianos del aula.

La necesidad de observar situaciones de aula en los centros e institucio-
nes educativas surge desde la curiosidad, desde el momento en que nos
hacemos preguntas sobre como funcionan las cosas, sobre los compor-
tamientos de las personas y las instituciones educativas, sobre los efec-
tos que produce nuestra practica educativa o sobre como podemos inno-
var y mejorar los resultados de nuestras acciones.

Todo ello se evidencia y se muestra en la documentacion elaborada en
la implementacion de los diferentes proyectos realizados que se narran
como historias de aprendizaje y descubrimiento compartido en el aula y
en otros espacios.

Ciertamente que la investigacion nos ayuda a incrementar el conoci-
miento y a obtener conclusiones sobre la realidad, los fendmenos y los
hechos que observamos en el dia a dia. En este sentido, el ejercicio de la
escritura nos permite a los docentes volver a analizar, después de un
tiempo, nuestras propias descripciones de lo vivido posibilitando asi la
creacion de nuevas interpretaciones. Escribir nos ayuda a concretar, re-
visar y analizar lo vivido (Lledo, 2018).

Ademas, el ejercicio de la escritura nos vincula a los docentes con una
Practica reflexiva necesaria para la Formacion Permanente del Profeso-
rado y nos facilita la formulacion de preguntas y la posibilidad de una
reflexion dialogada entre toda la comunidad (Giroux, 1990 y 1999;
Schon, 1998). Asi, los educandos aprenden por medio de la observacion
para después desarrollar sus propios proyectos de creacion (Malaguzzi,
2011).

La observacion en Educacion infantil tal como se refleja en el Decreto
38/2008 es la técnica fundamental de evaluacion y la estrategia que mas
informacion facilita para la recogida de datos (Orden de 24 de junio de
2008).
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En la cotidianidad de las situaciones de ensefianza aprendizaje observa-
mos cuidadosamente, evitando el juicio. Registramos lo que ocurre (he-
rramientas de registro). Hacemos grabaciones que después estudiamos
in situ con el alumnado y también con los otros docentes para generar
cultura de colaboracion.

Analizamos los registros y evidencias y evitamos la manipulacion de los
hechos. En todo el proceso el docente observa, guia y acompaiia, su-
giere respetuosamente desde la ética y la estética para analizar los pro-
cesos de vida en relacion que nacen en el que observa y crecen en lo
observado.

Hay que destacar diferentes procedimientos y herramientas para obser-
var y documentar situaciones que vivimos en las aulas: cuaderno de la
maestra, fotografias, audios, video, pautas de observacion, transcripcio-

nes, escalas de estimacion, etc. A modo de ilustracion se presenta la
Tabla 1.

TABLA 1. Registro de observacion.

ESQUEMA DE OBSERVACION INFANTES: FECHA:

CONTEXTO E INFANTES

MATERIALES  ENTORNO

DIALOGOS-COMENTARIOS /
Y OTRAS OBSERVACIONES

Breve descripcion de la si-
tuacion, espacio o pro-

Descripcion de los materia-
les que utilizan los infantes

Algunos dilogos/comentarios
de los

puesta. Descripcién breve |y las acciones que aconte- |infantes.

de lo que los infantes ha-  |cen ¢ Qué destacamos de la situa-
cen cuando comienza la cion?

observacién. Cémo estan Relaciones con otros contextos
situados en el espacio. Di- y

bujo. futuras propuestas.

Fuente: elaboracion propia

Se recogen elementos que surgen en las observaciones realizadas. Todas
ellos son aspectos que surgen de la vida de la escuela y se organizan para
poder comunicar con docentes y familias.

En nuestro caminar por la docencia y la investigacion en el aula nos
apoyamos en los planteamientos de Malaguzzi y de las Escuelas de Reg-
gio Emilia que promueven el aprendizaje desde “las certezas y
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curiosidades del niflo, a través de una relacion estrecha profesor-alumno
que se da en un ambiente de confianza entre ambos” (Malaguzzi, 2011,
p. 23).

2. OBJETIVOS

Este trabajo pretende mostrar como vincular la practica del aula de In-
fantil con la investigacion. En este caso, ponemos la mirada en el aula
de 4 y 5 aios para disefiar e implementar Proyectos donde el didlogo y
la conversacion son el eje vertebrador del dia a dia en la gestion y dina-
mica del aula.

De este objetivo general derivan los siguientes especificos:

— Analizar situaciones cotidianas del aula de 4 y 5 afos.

— Mediar en el aprendizaje haciendo a los infantes protagonistas
activos en el proceso.

— Reflexionar en torno a la experiencia de construir una casita
para Maremeu (mascota).

— Fomentar la creatividad a través de actividades no dirigidas.

Ante estos retos nos surgen algunas preguntas que guian el proceso de
investigacion:

— (Por qué es importante investigar en Infantil?

— (Qué rol asume el docente cuando el aula se convierte en un
escenario de posibilidad?

— (Qué conlleva investigar desde la practica del aula de Infantil?

— ¢(Coémo vincular la practica del aula de Infantil con la investi-
gacion?

— (Qué retos supone para los docentes la investigacion cualita-
tiva en las aulas de Infantil?

— (Cbémo propiciar la reflexion conjunta entre escuela y familia
para coordinar referentes de actuaciéon compartidos?

Tal como muestra la figura 1 y 2, la organizacién espacial, tal como
esta dispuesta, hace del aula un espacio de multiples posibilidades de
accion, reflexion y experimentacion. Todo ello nos plantea el reto de la
reflexion sobre una de las principales tareas que ocupan a la infancia:
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Comprender el mundo que les toca vivir, y a repensar dos aspectos que,
por muy aceptados que estén en teoria, continiian siendo un desafio real
en la practica: la escuela inclusiva, como facilitadora de las posibilida-
des de desarrollo de todas las personas, y el juego, como actividad prin-
cipal de las criaturas, siempre promotora de aprendizaje.

En todo el proceso de indagacion, la maestra acompafia observando los
diferentes momentos de interaccion entre los nifios y nifias. Si conside-
ramos que el aula es un escenario de posibilidades, el docente ha de
acompaiiar las diferentes propuestas siendo complice de ellas y vincu-
landose en la diversidad de historias de aprendizaje que simultanea-
mente pueden estar teniendo lugar, es aqui donde cobra especial sentido
su papel de docente reflexivo que investiga y transforma su practica
cotidiana pudiendo asi documentar las evidencias de aprendizaje y re-
lacion que tienen lugar. Asumir este rol favorece y provoca que los in-
fantes sean autonomos (Mayoral, 2014).

3. METODOLOGIA

Consideramos que la metodologia cualitativa es la mas adecuada para
mostrar evidencias y visibilizar los procesos y relatos de vida y apren-
dizaje en las aulas de Infantil ya que busca la manera de explorar una
realidad concreta y obtener datos en el contexto natural en que ocurren
los hechos a través de la toma de fotografias, analisis de producciones
de los infantes, notas del diario campo, etc. Desde la observacion diaria
de la vida del aula de Infantil se trata de describir y explicar los procesos
de interaccion que van aconteciendo. "(...) observamos porque desea-
mos generar cambios porque deseamos conocer mejor, para compren-
der, para generar nuevas ideas y transformar criticamente la realidad"
(Riera, 2015, p. 60). Aspectos que se van compartiendo en los dialogos
entre docentes.

Siguiendo a Sandin (2003) la investigacion cualitativa supone:

(...) una actividad sistematica orientada a la comprension en profundi-
dad de fendmenos educativos y sociales, a la transformacion de practi-
cas y escenarios socioeducativos, a la toma de decisiones y también
hacia el descubrimiento y desarrollo de un cuerpo organizado de cono-
cimientos (p.123).
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Sostenemos con Davoli et al., 2008 que observar es un verbo activo, es
un acto creativo que requiere de nuestra interpretacion: “la accion de
observar hace referencia a conocer, pero no como un conocimiento abs-
tracto, sino como una emocion del conocimiento, con todas les expec-
tativas de aquello que se espera, las hipotesis y teorias de referencia, en
las cuales nosotros también nos reflejamos (p. 16).

En este estudio tomamos como referente las aportaciones de Ferri
(2019) y de Hoyuelos (2020) para centrar la atencion en el andlisis de
la documentacion como una estrategia de pensamiento y operativa que
puede dar fuerza a la accion educativa, contribuyendo de forma deter-
minante a definir su identidad y su cualidad. Desde este planteamiento,
documentar significa dejar constancia estética y narrada de manera vi-
sual, audiovisual y escrita de la tarea realizada en las aulas (Hoyuelos
y Riera, 2015).

Consideramos que la metodologia cualitativa es la mas adecuada para
mostrar evidencias de lo que acontece en las aulas ya que busca la ma-
nera de explorar una realidad concreta y obtener datos en el contexto
natural en que ocurren los hechos a través de la toma de fotografias,
analisis de producciones de los infantes, notas del diario campo, etc.
Desde la observacion diaria de la vida del aula de Infantil se trata de
describir y explicar los procesos de interaccion que van aconteciendo.
Aspectos que se van compartiendo en los dialogos entre docentes.

A continuacion, en los resultados y a modo de ilustracién se muestran
algunos aspectos referidos a la documentacion “Una historia en cons-
truccion” siguiendo la evolucion en las aulas de 4 y 5 afios. Sabemos
que los educandos aprenden por medio de la observacion para después
desarrollar sus propios proyectos de creacion (Malaguzzi, 2011).

4. RESULTADOS

Afrontamos el analisis de resultados desde la documentacién como es-
trategia de pensamiento y operativa que puede dar fuerza a la accion
educativa, contribuyendo de forma determinante a definir su identidad
y su calidad desde la funcioén cognitiva, comunicativa y evaluativa (Fe-
rri, 2019).

— 143 -



Documentar significa dejar constancia estética y narrada de forma vi-
sual, audioviosual y escrita de la tarea realizada (Dewey, 2007; Hoyue-
los, 2007 y 2008).

La documentacion es una herramienta de reflexion conjunta, segui-
miento, ordenacion del pensamiento, evaluacion, etc. Asi se visibilizan
los procesos de aprendizaje. La documentacion da valor y al analizarla
nos sorprende de como aprenden los ninos y los descubrimientos que
realizan (Xarxa Territorial d’Educacio6 Infantil a Catalunya, 2009).

La observacion y la documentacion de situaciones de aula se lleva a
cabo desde la recogida de imagenes, anécdotas, dibujos, palabras, ideas,
producciones de nifios y adultos, etc. Se trata de recoger, documentar,
analizar, fundamentar, reflexionar y difundir para enriquecer y actuali-
zar nuestro legado pedagogico desde la practica cotidiana. Ese es el
sentido de la investigacion para nosotras como maestras de Infantil y
como investigadoras.

Se recogen elementos que surgen en las observaciones realizadas. To-
das ellos son aspectos que surgen de la vida de la escuela y se organizan
para poder comunicar un mensaje. Malaguzzi (2011) sostiene que hay
que dejar espacio para aprender y observar cuidadosamente lo que los
nifios hacen, y después, si lo hemos entendido bien, tal vez ensenar sea
diferente.

En nuestro caminar por la docencia y la investigacion en el aula nos
apoyamos en los planteamientos de Malaguzzi y de las Escuelas de
Reggio Emilia que promueven el aprendizaje desde “las certezas y cu-
riosidades del nifio, a través de una relacion estrecha profesor-alumno
que se da en un ambiente de confianza entre ambos” (Malaguzzi, 2011,
p- 23). A modo de ilustracion, en la figura 5 se muestra la portada de la
documentacion de aula “Una historia en construccion” (siguiendo la
evolucion de 4 y 5 afos).
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FIGURA 5. Portada que recoge la documentacion de aula “Una historia en construccion”.
Curso 20-21y 21-22.
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Fuente: elaboracién propia

Este proyecto surge en el aula de 4 afios a partir de una experiencia de
creacion literaria muy interesante y significativa para nifios y nifias, pues
entre todos inventamos un cuento muy especial que forma parte de nues-
tra biblioteca de aula y que presentamos a un concurso de creacion lite-
raria infantil (Premios Sambori, Escola Valenciana, curso 2010-2021).

En esta historia, el protagonista es un gato llamado Marrameu que vive
una serie de aventuras por la montafia y por nuestro pueblo hasta que
llega a nuestra escuela y es por eso que decidimos escribir un cuento
como una especie de cronica fantastica: E/ libro de las aventuras de Ma-
rrameu donde pensamos el argumento, creamos escenarios, dibujamos,
pintamos, hicimos fotos, etc. (Figura 6 y 7).
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FIGURA 6. Habia una vez.... El libro de las aventuras de Marrameu

Hi havia una vegada...

Al curs passat varem viure una
gran experiéncia de creacid
literaria collectiva molt
interessant i significativa, vam
inventar un conte molt especial
per a participar als premis
Sambori.

En aquesta historia el
protagonista era un gat anomenat
Marrameu que vivia una serie
d’aventures per la muntanya i
pel poble fins que trobava la
nostra escola. Recordeu?

Fuente: elaboracion rp opia

FIGURA 7. Habia una vez.... Proceso de creacion del cuento

Hi havia una vegada...

Si! EL LLIBRE DE
LES AVENTURES D’EN
MARRAMEU!

I.. recordeu tota la
feina que teniem
per davant? Pensar
1’argument, crear
personatges, crear
escenaris,
dibuixar, pintar,
transcriure, fer
fotos..

Fuente: elaboracién propia

En torno a esta historia, durante el curso 2020-2021 vivimos una serie
de experiencias y fuimos documentando. Paralelamente a este proceso,
se desarrollaron otras propuestas que, en un principio, no estaban conec-
tadas con el proyecto: el taller de papel. Se trata de la creacion de un
espacio de construccion con materiales reutilizables y diversas
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propuestas de juego con cajas de carton e inventos con cartdn en el patio
(Figura 8). Nos llamo la atenciéon como observadoras como los infantes
conectaron estos contextos mostrando interés en continuar el relato de
Marrameu a través de sus juegos de construccion y proyeccion simbo-
lica.

FIGURA 8. Conectamos experiencias: construcciones en el patio y taller de papel.

Connectem

Al voltant d’'aquesta historia

vam viure una série
d'experiéncies que varem
documentar i enllagar amb

altres contextos d'aprenentatge
com va ser la construccié amb
materials reutilitzables al
pati.

I un taller de paper seguint la
proposta de
htto://marta345.blogspot.com/
que va concloure amb una
installacié de paper i cartré.

Fuente: elaboracién propia

Y un dia en asamblea, decidimos que con estos materiales podriamos
construir una caseta para nuestra mascota (figura 9 y 10).
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FIGURA 9. ;Y si hacemos una casita para Marrameu? Espacio de construccion con mate-
rial reutilizable.

| si fem una caseta per a Mar

4 anys i T

rameu?
—_

—

A la classe de 4 anys el vam
crear el nostre espai de
construccié amb materials
reutilizables. A aquest
espai disposavem de: lamines
i tubs de cartré que vam
classificar aixi.

I un dia.. comencem a pensar
que amb aquests materials
podriem construir una caseta

per la mascota.

Fuente: elaboracién propia

FIGURA 10. ;Y si hacemos una casita para Marrameu? Construcciones de 4 afios.

| si fem una caseta per a Marrameu?

4 anys
o Les primeres
s " . s construccions varen
Al microespai de construccié.. partir, en molts casos,
de 1’esquema de
tancament.

Una estrategia que
alhora servia per saber
si la caseta s’ajustava
a les mesures del
nostre gatet.

Les primeres
construccions es
centraven més en
1'experimentacié amb
les possibilitats dels
materials i en rodejar
al gat fent una espeécie
de mur per després anar
guanyant altura.

Fuente: elaboracién propia
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Todo lo vivido nos llevo a querer seguir haciendo pruebas durante un
tiempo para construir posibles estructuras de hogar para Marrameu (Fi-
gura 11). Y asi, esta historia sigui6 durante el resto del curso y conti-
nua en el aula de 5 afios (curso 2021-2022).

FIGURA 11. ;Y si hacemos una casita para Marrameu? Descubriendo nuevas posibilida-
des en las construcciones de 4 afios

| si fem una caseta per a Marrameu?

Fem proves de construccio
de diferents altures. Per
exemple: en la mesura que
volem que 1'habitatge
sigui més alt busquen els
cilindres de cartré més
alts. Si la volem fer més
estable, 1i posem més
amplitud a la base o en
reforcen els pilars.

A més, tal com van
construint la llar per al
gat van establint
negociacions i exposen les
seves hipotesis per
arribar a acords, prendre
decisions 1 després
comprovar-ne els
resultats.

Fuente: elaboracidn propia

La continuidad del proyecto en el aula de 5 afios, hace que nuestras ideas
se amplien respecto al curso de 4 afos. Se conectan inquietudes y se
construyen aprendizajes que nos permiten formular preguntas, plantear
hipotesis y la interpretacion del proceso.

Por ejemplo, surge la necesidad de decorar mas y mejor la casa de Ma-
rrameu. La proximidad del espacio de construccion con el mini atelier
de arte favorece la interrelacion de lenguajes y potencia la autonomia y
la globalidad de los lenguajes de los infantes.

Se constata que el ambiente de aprendizaje es muy importante para es-
tablecer y generar relacion (Figura 12).
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FIGURA 12. “Una historia en construccion” Aula de 5 afios.

| si fem una caseta per a Marrameu?

5 anys

Fuente: elaboracién propia

En todo el proyecto de construccion de la casa de Marrameu surgen co-
nexiones espontaneas de los nifios y nifias. Lo observamos en mas dete-
nimiento en la clase de 5 afios cuando los espacios de que disponen los
nifios en el aula son ricos en diversidad de materiales y en libertad de
circulacion lo que provoca la participacion e implicacion de los infantes.
Los nifios y nifias van mas allé de la propuesta de la maestra y asi apren-
den a autogestionarse.

Las diferentes fotografias, notas y grabaciones se van trasladando a un
formato donde las documentaciones elaboradas muestran el proceso rea-
lizado (Figura 13).

- 150 —



FIGURA 13. Cambios y transformaciones en la casita de Marrameu (5 afios)

Introduim nous elements i recursos per
plasmar les idees compartides.
Canviem d'espai per donar més cabuda
als materials

La investigacion realizada en las aulas nos ha ayudado a incrementar el
conocimiento y a obtener conclusiones sobre la realidad, los fendémenos
y los hechos que observamos. Ademas, la observacion llevada a cabo
nos ha permitido analizar la relacion que se establece entre los elementos
que configuran una determinada situacion educativa. Analizar la docu-
mentacion elaborada nos ha facilitado el tomar decisiones sobre como
intervenir en una situacion concreta para mejorarla. La documentacion
nos ha servido también para tomar conciencia de la necesidad de cam-
biar el papel del docente en el aula.

5. DISCUSION

Planteamos la discusion tomando como referente una concepcion de es-
cuela como espacio de acompafiamiento y respeto por los procesos y
momentos vitales de los infantes desde el juego, el dialogo, la interac-
cion con las personas y con el medio social y cultural que le rodea. El
aula de Infantil es un entorno lleno de oportunidades donde se tejen
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relaciones (Hoyuelos y Riera, 2015) y se cultivan los afectos (Albert-
Monroés y Gallardo-Fernandez, 2018) para hacer posible el crecimiento
global y armonioso de los infantes a través del juego en relacion con
otros.

Por todo ello, el aula ha de ser un espacio de reconocimiento del asom-
bro donde el nifio y la nifia tengan la oportunidad de vivir momentos
emocionantes, escuchar y ser escuchados, vivenciar y comprender lo
que hacen y lo que viven de modo que espacio y tiempo se adaptan a las
necesidades de los infantes favoreciendo asi la adquisicion de la identi-
dad y autonomia personal en un concepto rico de Infancia.

Si mirar con atencion devuelve el interés y la fascinacion ante la vida,
los docentes nos planteamos e/ reto de aprender a mivar la realidad con
ojos nuevos, con ternura, sin dureza. ;Qué hace falta para eso? Deteni-
miento y asombro.

Nos apoyamos en los estudios de L’Ecuyer cuando plantean que los ni-
nos necesitan realidad para aprender, porque el cerebro humano esta he-
cho para aprender en clave de realidad. Sabemos que los nifios y nifias,
por ejemplo, aprenden a través de experiencias sensoriales concretas
para comprender el mundo y comprenderse a si mismos.

L’Ecuyer (2018) apela a la libertad de los nifios para descubrir el mundo
que les rodea, a que aprendan a su propio ritmo y a que disfruten de su
tiempo de ocio. En los tiempos actuales sometemos a los nifios a una
gran cantidad de actividades que estdn enfocadas a observar su alrededor
con calma, a que piensen antes de actuar y pierdan el miedo al esfuerzo
que requiere aprender. Muchos nifios se estan perdiendo lo mejor de la
vida: descubrir el mundo; asegurarles un futuro éxito los aleja también
de su realidad, de lo esencial. Ante la compleja vida que vivimos, nos
planteamos: ;como podemos despertar el interés de nuestros infantes?

En el aula de Infantil tratamos de dar sentido a lo que vivimos hacién-
doles participes de las tareas y proyectos que van surgiendo. Dandoles
la oportunidad de tomar decisiones, llevarlas a cabo y compartirlas den-
tro y fuera del aula. Se trata de potenciar las actividades libres donde
nifios y nifias puedan crear, jugar y aprender desde la vivencia grata de
la actividad cotidiana. Por tanto, consideramos que la escuela ha de ser
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un lugar para disfrutar, crear, pensar, sentir y vivir. En definitiva, un
lugar que nos ayude a comprender el mundo en que vivimos.

En todo momento se trata de alcanzar con asombro y curiosidad todo
aquello que lo acompanara en el resto de su vida; por supuesto que nada
de esto es posible lograrlo sin la presencia de sus familias. Como sos-
tiene L’Ecuyer (2018) es necesario que los maestros se den cuenta del
impacto que tienen y tendran, no solo en toda una generacion de nifios,
sino también en el futuro de la humanidad porque como argumenta Kun-
dera: los nifios no son el futuro porque algin dia vayan a ser mayores,
sino porque la humanidad se va a aproximar cada vez mas al nifio, por-
que la infancia es la imagen del futuro.

Como propuesta planteamos: abrir dialogos en las aulas de Infantil,
cuestionar imposiciones, dejemos de aceptar lo que se nos vende como
inevitable. Aprendamos a pensar, a preguntar, a reflexionar sobre lo que
hacemos y por qué lo hacemos. Como plantea Bruner (2018) el arte de
hacer preguntas provocadoras puede ser tan importante como el arte de
dar respuestas claras. Las buenas preguntas nos presentan dilemas y nos
ayudan a repensar y cuestionar.

6. CONCLUSIONES

Llegado este momento es preciso volver la mirada a los objetivos pro-
puestos y retomar las preguntas formuladas. Como hemos planteado en
la introduccion, espacio y tiempo son variables que inciden y estan pre-
sentes en la vida cotidiana del aula. Desde la experiencia vivida hay que
sefialar que los docentes cuando acompafian han de aprender a flexibili-
zar y adecuar las diferentes situaciones de aprendizaje al ritmo de como
los nifios y niflas van construyendo su propia accion y configurando su
desarrollo.

Sostenemos con Piaget (2019) que los nifios y nifias aprenden constru-
yendo relaciones desde dentro a través de la interaccion con el medio y
coordinando las relaciones antes construidas: la accion es el origen del
pensamiento. Se trata de asumir las divergencias que surgen desde las
aportaciones de los infantes para integrarlas en la vida del aula ya que
sabemos que el conocimiento es una combinacion subjetiva compleja de
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significados, apoyados en las informaciones-datos-hechos, que dice algo
de la realidad, natural, social o personal (Pérez Gomez, 2017).

La documentacion como estrategia de pensamiento, reflexion, evalua-
cion y comunicacion nos ayuda a visibilizar los procesos de construc-
cion del conocimiento y, por tanto, a buscar el rol del docente investi-
gador como profesional que actua y reflexiona sobre su practica coti-
diana para transformarla.

De la experiencia narrada se deduce que experimentar va unido a respe-
tar los procesos vitales de cada cual, a escuchar, a intentar comprender,
a ofrecer oportunidades y no a restringirlas, a abrir muchos caminos po-
sibles y no a obligar a seguir alguna senda determinada. Nadie puede
experimentar por otro, hemos de experimentar por nosotros mismos para
adquirir nuevos conocimientos.

Asimismo, investigar en el aula de infantil supone trabajar de manera
conjunta con las familias, fomentando su participacion para que haya
una conexion entre ellas y nosotras, puesto que consideramos que todos;
familia, escuela y comunidad, hemos de formar un equipo e ir de la mano
para lograr el desarrollo integral del nifio y de la nifia.

Hemos aprendido que la escuela infantil ha de ser plural, diversa, critica,
investigadora y coeducadora y ante todo un lugar donde se fomente la
interaccion, la cooperacion y la solidaridad entre todos los miembros
que componen la comunidad educativa. Todo ello hard que nifias y nifios
aprendan a ser diferentes, que comprendan las diferencias y que asuman
que cada criatura es Unica y demuestra sensibilidades y formas de ser
que desde muy temprano se manifiestan en sus elecciones, intereses y
deseos (Malaguzzi, 2011; Hoyuelos y Riera, 2015). Eso es lo que que-
remos ser. En el dia a dia, como maestras de Infantil, tratamos de refle-
xionar con mas profundidad, analizar, proyectar, contrastar, “sentir el
gozo del buen trabajo realizado y la alegria de haberlo compartido in-
tentando hacer realidad un proyecto de esperanza en las Escuelas, trans-
formador de la educacion, de la cultura y de la sociedad” (Hoyuelos,
2020 p.9).
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Malaguzzi (2011) sostiene que hay que dejar espacio para aprender y
observar cuidadosamente lo que los nifios hacen, y después, si lo hemos
entendido bien, tal vez ensefiar sea diferente.

Respecto al papel del docente se focaliza en observar, guiar y acompa-
far, sugiriendo respetuosamente desde la ética y la estética, los procesos
de vida en relacion que nacen en el que observa y crecen en lo obser-
vado. Para ello, documentamos las situaciones que vivimos en el aula
para generar procesos de reflexion sobre la practica y evidenciar las si-
tuaciones de aprendizaje que surjan.

Nuestro trabajo trata de ofrecer las condiciones de tiempo, espacio y
materiales necesarias para favorecer el aprendizaje, mediando y guiando
siempre que el proceso lo requiera. Sostenemos con Dewey (2020) que
la actitud mas importante que se puede formar es el deseo de continuar
aprendiendo. En palabras de G. Klimt siempre que los lienzos estén va-
clos habra esperanza.

Por todo ello, somos conscientes de que queda mucha tarea por hacer y
nos planteamos: ;Qué canales de comunicacion son los mas adecuados
entre docentes y familias? ;Cémo hay que actuar para poder dar conti-
nuidad entre los dos ciclos de educacion Infantil, y entre esta etapa y la
educacion Primaria?
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CAPITULO 7
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1. INTRODUCCION

La presente propuesta pretende indagar sobre las posibilidades que
ofrecen los avances tecnologicos tales como la creacion de una pagina
web interactiva, la virtualizacion del museo a través de la fotografia
360° o la digitalizacion de fondos, como medios de difusion, mediacion
cultural y educativa y generadores de nuevos espacios de interaccion
entre museo y publico, situando al Museo Pedagdgico de Arte Infantil
(MuPAI) en un contexto de actualidad y vanguardia museistica, asi
como solventando algunas de las problematicas que se derivan de su
“escasez de recursos tanto econdmicos y materiales como espaciales.”
(Zapatero, 2007, p. 11)

Para establecer el contexto actual del MuPAI como museo, conviene
hacer un pequefio recorrido por su historia. E1 Museo Pedagogico de
Arte Infantil, nace en el afio 1981 dentro de la catedra de Pedagogia de
la Facultad de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid,
fundado por Manuel Sdnchez Méndez con el apoyo del Ministerio de
Cultura y personalidades como Joaquin de la Fuente, el que fuese

- 159 -



director del Museo Espafiol de Arte Contemporaneo y de su Taller de
Arte Infantil. El MuPALI se creé con la finalidad de “mejorar los recur-
sos para la formacion docente y como lugar de documentacion para in-
vestigar la expresion plastica-artistica infantil” (Antinez, 2008, pp. 25-
26). Una vez consideradas las posibilidades y necesidades que se deri-
varian de este museo, se marcaron dos objetivos principales a alcanzar
(Hernandez, 1995, pp. 14-15):

1. Ser de utilidad para la comunidad docente, investigando
acerca de la pedagogia a través del arte y la expresion artistica
y las posibilidades que estas conllevan para el desarrollo in-
tegral en la infancia.

2. Servir como medio para mejorar el desarrollo social compar-
tiendo los resultados de las investigaciones llevadas a cabo,
manteniendo una exposicion permanente abierta al publico
con las piezas realizadas por los nifios a lo largo de los dife-
rentes proyectos llevados a cabo en el museo, generando un
archivo para compartir el material con otros investigadores y
personas interesadas y creando una biblioteca especializada
que sirva, tanto para uso interno, como para personas ajenas
al museo, pero que estén interesadas en las tematicas que se
investigan.

Desde su inauguracion hasta el momento actual, se pueden contemplar
distintas etapas a lo largo de los afios que nos pueden dar una idea de la
evolucion del museo (Antinez, 2008).

- 1981 — 1986. Durante este periodo la actividad del museo estaba muy
enfocada al desarrollo de talleres y actividades pedagdgicas en el propio
espacio del centro, asi como a la exhibicioén de sus fondos.

- 1986 — 2003. En este largo lapso el MuPAI permaneci6 cerrado al
publico, centrandose en los aspectos de la investigacion y la formacion
pedagdgica. Es en este momento cuando se plantean las primeras ideas
acerca de la creacion de una pagina web y la digitalizacion de fondos,
con el objetivo de hacer accesible la coleccion a aquellas personas in-
teresadas que no pueden acceder al centro.
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- 2003 — actualidad. Después de una rehabilitacion del espacio del mu-
seo, se volvieron a abrir sus puertas al publico, reanudando las activi-
dades y talleres, convirtiendo el MuPAI en un laboratorio de investiga-
cion artistico-pedagogica y estableciendo, en los ultimos afios, un
equipo estable de artista-educadores enfocados en el desarrollo de nue-
vas propuestas y metodologias que potencien la educacion y el desarro-
llo a través del arte y la expresion plastica.

Una vez realizado este breve repaso historico de la trayectoria del
MuPALI, nos centraremos en su aspecto como Museo adscrito a la red
de museos universitarios de la Universidad Complutense de Madrid.
Una de las maneras mas simples de definir un museo universitario, seria
decir que “es un museo cuya titularidad pertenece a la universidad” (Pe-
nuelas, 2008). No obstante, cabria decir que esta definicion, aunque
acertada en lo administrativo, no discierne con claridad qué peculiari-
dades y funciones especificas se le han de atribuir a los museos univer-
sitarios. Como museos, independientemente de su titularidad, podria-
mos atribuirles la definicion que establece el ICOM'%:

Un museo es una institucion sin fines lucrativos, permanente, al servi-
cio de la sociedad y de su desarrollo, abierta al publico, que adquiere,
conserva, investiga, comunica y expone el patrimonio material e inma-
terial de la humanidad y su medio ambiente con fines de educacion,
estudio y recreo.

Podriamos establecer que, conforme a lo mencionado anteriormente, el
MuPALI cumple estas funciones de servicio social, aun asi el papel de la
universidad o las particularidades que derivan de encontrarse en el con-
texto universitario no quedan concretadas. Es en este punto donde, a
falta de una normativa especifica que regule y enumere las labores del
museo universitario de una manera concisa, es el propio museo el que
debe establecer la direccion y objetivos hacia los que debe enfocar sus
esfuerzos. Siendo una de las cualidades intrinsecas al museo ofrecer un
servicio social y estar abierto al publico, cabe suponer que, en un museo
universitario, los principales destinatarios de esta labor seran los pro-
pios estudiantes de la universidad. Braganga (2002) expone que una de

12 International Council of Museums (Consejo Internacional de Museos)

- 161 —



las principales responsabilidades sociales del museo universitario, es la
promocion del interés y la curiosidad investigadora entre la gente joven,
Baratas Diaz y Gonzalez Bueno afirman que estos museos ponen “en
contacto a los alumnos con los materiales empleados en la practica pro-
fesional y cientifica a lo largo de los tiempos™ (2007, p. 13). Por lo tanto
y como resume Lopez Puigdollers (2013), el museo universitario actia
como defensor de la memoria y divulgador del conocimiento generado
en la propia universidad.

Establecidos los anteriores parametros, seria de interés plantear de ma-
nera resumida las problemadticas a las que se enfrenta el MuPAI en la
actualidad para plantear una estrategia de actuacion e investigar cuales
de ellas se podrian solventar con las lineas de actuacion propuestas en
este estudio:

- Espacio. La sala que alberga el museo consta de un tamafio de apro-
ximadamente 30m?, ya de por si este espacio no es lo suficientemente
amplio como para mantener una muestra permanente que recoja algu-
nas de las piezas recopiladas a lo largo de los afios, pero ademas este
mismo espacio alberga las actividades y talleres que se programan
desde el MuPALl, asi como la zona de trabajo de investigadores y edu-
cadores del museo, lo que genera la necesidad de mantener gran parte
del espacio despejado y limita en gran medida la zona destinada a la
exposicion.
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FIGURA 1: Imagen del espacio fisico del MuPAl, museo situado en el departamento de
Escultura y formacién artistica de la Facultad de Bellas Artes de la UCM.

- ZONA DE EXPOSICION

=== HIM
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Fuente: Recogido de la tesis doctoral Zapatero Guillen, D. (2007) “Aplicaciones didacticas

de la realidad virtual al Museo Pedagdgico de Arte Infantil’ (p.249) https://epri-
nts.ucm.es/id/eprint/7537/1/T29925.pdf

— Personal. El MuPAI no cuenta con personal contratado ex pro-
feso para la gestion y administracion del museo. Algunas de
estas tareas son llevadas a cabo por los becarios de colabora-
cion, colaboradores honorificos y el equipo de educadores en
su mayor parte voluntarios, por lo que no pueden hacer frente
a todas las diligencias necesarias para el funcionamiento 6p-
timo del MuPAL.

— Horarios. Como se ha mencionado anteriormente, el MuPAI
no dispone de personal propio, por lo que no hay unos horarios
establecidos de apertura, visita o atencion al publico. Si bien
cuando alguien lo solicita, se concierta una cita para visitar el
museo, o tener acceso a los fondos o la informacion que soli-
cite, esto limita muchisimo la interaccién con el visitante ca-
sual, con quienes no sepan la forma de contactar para
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establecer esa cita 0 meramente con aquellas personas que me-
ramente tengan curiosidad por conocer el museo.

Emergencia sanitaria. Si bien esta situacién se prevé como
temporal, en el momento actual (2021), la crisis sanitaria ini-
ciada en 2020 por la COVID-16 ha repercutido de manera ne-
gativa en el funcionamiento del museo. Por un lado, todas las
actividades presenciales quedaron canceladas entre marzo de
2020 y octubre de 2021. La semipresencialidad en las clases
de la facultad, también influy6 en la afluencia de visitas y, por
ultimo, se sigue manteniendo un aforo reducido que repercute
de igual manera en el desarrollo de actividades y visitas.

El desempeifio de este estudio es buscar una manera de ofrecer solucio-
nes a estas problematicas a través de tres principales lineas de accion
enfocadas en los avances tecnoldgicos y en como estos pueden aportar
y mejorar la experiencia que ofrece el MuPAI como museo universita-
rio. Estas lineas de accion son:

1.

Catalogacion y digitalizacion de los fondos del museo. La di-
gitalizacion de fondos comenz6 a mediados de los afios 90
del siglo pasado promovida por Acaso M. como forma de
gestionar y organizar los fondos cada vez mas cuantiosos del
museo (Gil Gayo, 2020). En relacion a este apartado, cabe
destacar la labor de Laura Jiménez en cuanto a catalogacion,
organizacion y digitalizacion del archivo llevado a cabo du-
rante su periodo de becaria de colaboracion a lo largo del
curso 2018/2019 y en afios posteriores hasta la actualidad
como colaboradora honorifica. Esta clasificacion y digitali-
zacion permite crear una base de datos con todas las piezas
del museo, a la que se puede acceder online y de manera re-
mota, facilitando el acceso y la consulta.

Actualizacion de la pagina web y museo virtual 360. La pa-
gina web se cred como el proyecto de tesis de Cofan Feijoo
F. en 1998, de la misma manera el planteamiento de museo
virtual nace de la tesis de Zapatero Guillén D. del 2008. En
la actualidad se pretende recoger el testigo de estas
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investigaciones previas y llevar a cabo una implementacion
tecnoldgica que, dado el avance vertiginoso de los recursos
digitales, permitan la elaboracion de un entorno virtual en que
se pueda crear un espacio de encuentro con el publico y de
exhibicion de la obra generada en el museo.

3. Nuevas metodologias de mediacion cultural. Una vez estu-
diadas y testadas las herramientas anteriores, el objetivo es
usar la tecnologia, no como un fin, sino como un medio para
desarrollar nuevas metodologias que permitan la creacion de
lazos con el publico, propuestas de actividades y permitan
que la divulgacion de las lineas de trabajo e investigacion del
museo, se extiendan mas alla del espacio fisico.

2. OBJETIVOS

Tras plantear el contexto pasado y actual del MuPAI y plantear qué
lineas de actuacion se van a seguir para mejorar su papel como museo
universitario, se podria plantear una hipétesis que guie el desarrollo de
la investigacion:

La implementacion de las posibilidades que ofrecen las nuevas tecno-
logias aplicadas a la renovacién de la pagina web, la digitalizacion de
fondos y el desarrollo de nuevas metodologias de mediacion cultural,
brindaran una mejora notable del MuPAI como museo universitario,
facilitando el acceso a un mayor y mas heterogéneo publico al archivo,
actividades e investigaciones que alli se realizan.

Para llevar a cabo la propuesta planteada, se estableceran lo siguientes
objetivos:

2.1. GENERAL

— Evaluar si la implementacion de las tres lineas de accion pro-
puestas es util para mejorar la accesibilidad a los fondos del
MuPALI, asi como para obtener un mayor alcance divulgativo
de las acciones que alli se llevan a cabo.
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2.2. ESPECIFICOS

— Diseiiar un plan de desarrollo tecnoldgico que permita imple-
mentar las mejoras propuestas, para garantizar el acceso del
publico mayoritario a los fondos y actividades del museo.

— Implementar este plan de accion con la ayuda del equipo ar-
tistico-educativo del museo, para valorar si se producen mejo-
ras en el alcance y la divulgacion del contenido cultural del
MuPAL

— Identificar las fortalezas y dificultades del proceso de digitali-
zacion y transformacion virtual del museo, para realizar una
revision critica del trabajo realizado de cara a futuras propues-
tas de mejora de los recursos del MuPALI.

3. METODOLOGIA

La metodologia utilizada para la presente propuesta de investigacion es
de caracter mixto, debido a la unidn sistematica de la metodologia cua-
litativa propia del contexto artistico-educativo y la metodologia cuanti-
tativa correspondiente a la rama cientifica con el objetivo de sacar una
imagen lo mas completa del caso de estudio, tal como apunta Chen
(2006) sobre los métodos mixtos (citado en Hernandez y Mendoza,
2018, p. 10). Este modelo nos permite una mayor flexibilidad en el
desarrollo de la investigacion, gracias a la combinacion de la investiga-
cion cualitativa que nos permite comprender especificamente el pro-
ceso de la intervencion artistica desde el punto de vista de las vivencias
del participante (Wengrower, 2012), junto con la investigacion cuanti-
tativa, al utilizar, en este caso, el museo virtual como herramienta tec-
nologica de investigacion.

3.1. CONTEXTO DE LA INVESTIGACION ARTISTICO-EDUCATIVA.

Tal y como se ha definido al comienzo de este articulo, las tres lineas
de actuacion surgen como respuesta tras unas problematicas heredadas
a lo largo de la historia de este museo universitario. Estas cuestiones
han vertebrado la constante actualizacion del mismo partiendo de
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investigaciones anteriores como: “Integracion y difusion del museo a
través de la red Internet. Propuesta interactiva del Museo Pedagdgico
de Arte Infantil (MuPAI)” publicada en el 2003 por Fatima Cofan Fei-
joo y la tesis doctoral de Daniel Zapatero Guillén publicada en 2007
titulada “Aplicaciones didacticas de la realidad virtual al Museo Peda-
gogico de Arte Infantil” las cuales abordan conceptos como tecnologia,
educacion artistica y museo universitario. Por un lado, en la tesis de
Fatima se estudia la accesibilidad al museo tras insertar una pagina web
como elemento auxiliar para proporcionar una mayor informacion al
usuario. En este sentido y al margen de la pagina web oficial, el MuPAI
también ha contado con el apoyo de difusion desde un blog creado y
mantenido por Noelia Antunez del Cerro, profesora de la Facultad de
Bellas Artes de la UCM, en el que se han ido actualizando las activida-
des realizadas. Y por el otro, la tesis de Daniel analiza los pros y los
contras del uso de la realidad aumentada como recurso tecnoldgico para
mostrar al visitante la coleccién museistica del MuPALI.

En base a estas premisas y en orden cronoldgico surgen estas lineas de
actuacion que se han conformado primeramente con la digitalizacion
de los fondos, después la creacion de la pagina web y el museo virtual
360°, y de manera sincrénica las nuevas metodologias, que vienen fun-
damentando las lineas de actuacion de las intervenciones artistico-edu-
cativas del museo en los ultimos tiempos.

3.2. DISENO Y DESARROLLO DE LAS TRES LINEAS DE ACCION.

3.2.1. Digitalizacion de fondos

El proceso de digitalizacion de los fondos del museo comienza con un
trabajo previo de catalogacion fisica de las obras, en el que se fecha y
nombra cada pieza, se organizan en el espacio y se agrupan siguiendo
un mismo estilo de clasificacion. En el caso del MuPAl, esta organiza-
cion se ha regido por uno de los principios archivisticos denominado
organizacion documental, que atiende a la procedencia y respeta la es-
tructura externa (origen del fondo) e interna (orden original) de los do-
cumentos (Arellano, s.f., p.3)
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Como habiamos comentado anteriormente, en el MuPAI existe un pro-
blema de optimizacion del espacio fisico, esta digitalizacion del archivo
ademas de preservar las obras y mitigar su deterioro, economiza el es-
pacio tras el almacenaje del gran volumen de obras recopiladas durante
mas de cuarenta afios al espacio digital, que avala el contenido artistico
del museo y posibilita la consulta sincronica.

Para llevar a cabo la digitalizacion de las obras se ha contado con el
siguiente material técnico: una camara reflex NIKON D3500, un tri-
pode de mesa KAISER RS1 Repro set, varias tarjetas SD y un disco
duro para almacenar las obras digitalizadas, cartulinas negras y blancas
amodo de fondo y un ordenador estandar. Las iméagenes de la coleccion
digital se pueden encontrar en diferentes formatos universales tales
como JPG, NEFF y TIFF. En cuanto a los recursos humanos ha sido un
proceso de mas de diez afios en el que se ha ido relegando esta tarea a
diversas personas en su mayoria becarias, investigadores predoctorales
y estudiantes de practicas.

El espacio web que almacena y visualiza actualmente el archivo se en-
cuentra ubicado en Google Drive, ya que al poseer una cuenta institu-
cional oficial de la Universidad Complutense de Madrid permite tener
una capacidad ilimitada de almacenaje. Por ultimo, dependiendo de la
naturaleza de cada pieza de arte se han realizado el numero adecuado
de fotografias para recoger el objeto en su totalidad, siendo las pinturas
y dibujos un total de 2 fotografias (reverso y anverso) por unidad y para
las esculturas un nimero superior. En la organizacion general del ar-
chivo digital se cuenta ademas con un documento Excel que propor-
ciona la siguiente informacién: proyecto, centro/s, cantidad, carpeta
Drive, carpeta fisica, tipologia, edad, fecha y total.

- 168 —



FIGURA 2: Captura de pantalla del archivo digital.

Compartido conmigo > Digitalizacion del MuPAl > Carpeta81 > fertiberia2001 ~ & © m : EE]

Archivos Nombre

M DSC_0001 (2).0P6 M ©SC_0001 (2).NEF M DSC_0001 (3).JPG M 0SC_0001 (3).NEF

! DSC_0001 (4).JPG E DSC_0001 (4) NEF DSC_0001.JPG ! DSC_DOO1.NEF

Fuente: Google Drive.

3.2.2. Pagina web y museo virtual 360°

Uno de los principales objetivos a la hora de construir una pagina web
y el museo virtual 360° es poder llegar a un publico universal en el que
se integren todos los contextos ya sean o no académicos a través del
acceso pleno a la cultura, el disfrute como motor de aprendizaje y el
didlogo para establecer una relacion horizontal. De acuerdo a lo que
comentan Montero y Garcia (2015) los proyectos de estas caracteristi-
cas promueven el cambio a unas instituciones abiertas y colaborativas,
“potencian la investigacion y difusion de la investigacion que se hace
en el museo y se sirven de las nuevas posibilidades que abre Internet
para mantener la universidad expandida y con la posibilidad de propor-
cionar conocimientos y difundir saberes las 24 horas del dia.” (p.393)
Con esto no quiere decir que el objetivo sea ensalzar las virtudes tecno-
logicas en dicho proyecto, sino mas bien adaptarlas a cualquier nivel de
usabilidad para que no resulte un obstaculo para las personas partici-
pantes.

169 —



Por tanto, para la realizacion de la pagina web oficial se han utilizado
las plataformas propias que ofrece la Universidad Complutense de Ma-
drid en las cuales se alojan todos los servicios y funciones del campus
universitario. Moodle y Sakai permiten que la comunidad académica
pueda crear y modificar seminarios, asignaturas, nuevos espacios de
trabajo y cuestiones administrativas de manera muy intuitiva y bajo un
mismo disefio corporativo.

FIGURA 3: Captura de pantalla del ment principal de la actual pagina web del Museo Pe-
dagdgico de Arte Infantil.

Q
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Fuente: ucm.es/mupai/

En la Figura 3 podemos observar una imagen de la pagina web oficial
ubicada dentro de la red de museos universitarios y colecciones de la
Universidad Complutense de Madrid. Actualmente se encuentra en fun-
cionamiento y podemos encontrar el contenido sobre proyectos e inves-
tigaciones que se estan llevando a cabo, un apartado para sugerencias y
colaboraciones, noticias y eventos de interés y un catalogo digital de
los fondos del museo. Para la implementacion del museo virtual 360°
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se ha afiadido un apartado mas para que el usuario pueda acceder direc-
tamente desde la padgina web y visitarlo de manera autonoma.

En cuanto a la herramienta utilizada para la construcciéon del museo
virtual 360°, tras un analisis exhaustivo de otros programas de creacion
de tour virtuales, se ha optado por utilizar Lapentor. Dicha aplicacion
web nos permite poder utilizarla en cualquier hardware con acceso a
Internet por lo que no necesita requisitos minimos, es gratuita, ademas
de alojar los proyectos creados en cualquier pagina web, se basa en el
motor grafico de KRPano para renderizar el tour a tiempo real, por lo
que se abren multiples posibilidades en caso de que queramos ampliar
el contenido de la herramienta.

FIGURA 4. Captura de pantalla del menu principal del programa Lapentor.

Proyectos Previsualizacion

Namero de Hotspot
en escena

Hotspot

Opciones de
visualizacion

Temas

Espacios

Chat/Ayuda

Barra de control

Fuente: Lapentor.
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FIGURA 5. Panorama esférico, elaborado mediante el contenido grafico escaneado y mo-
dificado del proyecto “McDonalds” realizado por el MuPAlI.

Fuente: Lapentor.

FIGURA 6. Captura de pantalla del proyecto “No Campamento” ubicado en el museo virtual
360°

Fuente: Lapentor.

Como esquema metodologico general del museo virtual se ha contado
con tres procederes complementarios y rizomaticos que atienden a la
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visita del museo virtual, practicas artisticas digitales y practicas artisti-

cas digitalizadas:

FIGURA 7: Esquema metodoldgico del museo virtual 360°.
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Fuente: Gil Gayo, 2020.

3.2.3. Nuevas metodologias

Haciendo una recopilacion de estas tltimas adaptaciones estructurales
y en consonancia con la propia actividad del museo, se han ido incor-
porando nuevas metodologias afines a dicha evolucion. Estas lineas de
trabajo han surgido a partir del método MuPAI basado en modelos pe-
dagodgicos que surgen de tendencias actuales dentro del campo de la
educacion artistica, a través de tres grandes lineas de fuerza: El curri-
culum posmoderno, la pedagogia del arte critica y la educacion artistica
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basada en la Cultura Visual (Antinez, 2008). Poco a poco el MuPAI se
ha transformado en un espacio de experimentacion que se ha extendido
mas allé del espacio fisico y ha traspasado barreras geograficas, pandé-
micas y virtuales, entre otras. En toda esta readaptacion de las metodo-
logias mas clasicas, desde el MuPALI la figura del mediador ha supuesto
un punto clave y comtin en todo este proceso en el que el objetivo prin-
cipal era dar accesibilidad al museo. Esta figura ha ido consolidandose
de manera progresiva hasta convertirse en uno de los ejes metodologi-
cos fundamentales.

4. RESULTADOS
4.1. DIGITALIZACION DE LOS FONDOS DEL MUPAI

En cuanto a los resultados a destacar podemos indicar que hay mas del
80% de los fondos del museo digitalizados, lo que equivale a un total
de mas de 7000 obras de distinta naturaleza, que han ofrecido una ma-
yor accesibilidad tanto al publico general como a investigadoras intere-
sadas en el archivo.

GRAFICO 1. Distribucién de obras digitalizadas por proyectos

Otros proyectos -

Fertiberia

Pikachu

|kea

McDonalds

Fuente: Elaboracién propia
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GRAFICO 2. Distribucién de obras digitalizadas por técnicas plésticas

Collage
2,5%

Pintura
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Dibujo
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Fuente: Elaboracidn propia

Actualmente el acceso al archivo digital no es completamente publico
ya que al ser un museo pedagogico en el que las obras son realizadas
por nifos y nifias, el manejo de la proteccion de datos complica la au-
toria y otras cuestiones legales.

En cuanto a las fechas recogidas en la documentacion del archivo, en-
contramos que las obras mas antiguas datan del afio 1980 y las mas
actuales se corresponden al 2006. Segtin se va avanzando en la digita-
lizacién observamos una carencia en la informacion de cada pieza ar-
tistica. En este sentido, podemos decir que el 100% de las obras escul-
toricas digitalizadas estan completamente documentadas, sin embargo,
en los dibujos hay una mayor falta de informacion.

4.2. PROYECTOS DERIVADOS DE LA DIGITALIZACION DE FONDOS

En segundo lugar, otro de los resultados a destacar son los proyectos
surgidos gracias a la digitalizacion, entre los que se encuentra el museo
virtual 360° que alberga tanto los proyectos actuales como otros ante-
riores. Este artefacto digital funciona a modo de archivo web y como

- 175 —



herramienta de mediacion cultural, se encuentra en constante evolucion
y se construye gracias a las personas participantes de cada proyecto, asi
como del equipo artistico-educativo del MuPAI. Por tanto, podemos
hablar de un archivo vivo y comunitario, que complementa al museo
fisico y busca propiciar dicha accesibilidad a través de nuevas estrate-
gias de mediacion tecno-cultural.

Otro de los proyectos que toman como punto de partida el archivo di-
gital es el proyecto de innovacion docente titulado “Recursos online y
en abierto sobre la coleccion del MuPAI (Museo Pedagdgico de Arte
Infantil)” presentado a la convocatoria INNOVA-Docencia 2021-2022
y concedido con el fin de generar recursos digitales partiendo del ar-
chivo del MuPALI. En la era cibernética que vivimos, la formacion on-
line ya forma parte de nuestra cotidianeidad, es por ello que este pro-
yecto pretende ofrecer recursos online para aquellos usuarios que estén
interesados en el museo, pero no puedan acudir de manera fisica, to-
mando como eje principal nuestra coleccion.

Para finalizar, otro de los proyectos que han surgido en el marco del
ultimo [+D concedido al departamento de Escultura y Formacion Ar-
tistica de la Facultad de Bellas Artes de la UCM ha sido “El museo por
la ventana”,que nace con el objetivo de acercar el arte contemporaneo
a los hogares de nifios y adolescentes confinados debido a la COVID-
19 y por consiguiente, mejorar el bienestar y la calidad de vida a través
de numerosas actividades artisticas. Este proyecto fue el primero en
alojarse en la web oficial del MuPAI puesto que ya se encontraba en
funcionamiento para entonces.
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FIGURA 8: Captura de pantalla del proyecto “El museo por la ventana” alojado en la pagina
web oficial del Museo Pedagégico de Arte Infantil.

L |
“El museo por la ventana” es una iniciativa organizada por el Museo Pedagégico de Arte Infantil (MuPAI) Propuesta de actividades

museo universitario inscrita en el Departamento de Escultura y Formacion Artistica de la Facultad de Bellas
Artes de la Universidad Complutense de Madrid, con amplia experiencia en el desarrollo e implementacian ~ MES DE MAYO:

de propuestas en educacién artistica y contextos de salud. Ante la extraordinaria situacién en la que nos ® Primera semana
encontramas debido al COVID-19. creemos conveniente desarrollar un proyecto cuyo objetivo sea la mejora ® Segunda semana
de la situacién animica en la que la sociedad puede encontrarse debido a la crisis sanitaria y el ® Tercera semana
confinamiento. Confiando firmemente en la capacidad transformadora del arte, se ha disefiado un conjunto ® Cuarta semana

de propuestas intergeneracionales que pueden ser desarrolladas desde los hogares de cada uno de los

participantes

MES DE JUNIO:
® Primera semana
= Segunda semana
® Tercera semana
® Cuarta semana

El proyecto “El museo por la ventana’ consiste en una serie de actividades artisticas de caracter
participativo. Estas actividades seran propuestas cada semana a través de la web y las redes sociales del
museo para que todas aquellas personas que lo deseen puedan realizarlas desde su casa. El objetivo es
presentar cada semana el trabajo de un artista contemporéneo acompaiiado de una serie de retos o
propuestas relacionadas con su obra, de modo que cada persona, individual o colectivamente, puedan
realizarlos. La particularidad de estas propuestas es que estan directamente relacionadas con el hogar y los
espacios interiores, ya que las actividades se realizaran cada semana en un habitéculo de la casa (sala de
estar, cocina, bario y habitacién, respectivamente).

Los resultados de las diferentes acciones que se desarrollaran a través de las actividades, pueden ser
registradas y enviadas al MuPAl mediante correo electrénico, rellenando un pequeno formulario, siempre
que los participantes lo deseen. De este modo, se iré conformando un archivo virtual accesible que recoja
las fotografias y los pracesos de creacién de todas las personas que participen, pasando a ser parte de la
coleccién digital del museo universitario.

Por dltima, las personas que participen en el proyecto, enviando y compartiendo sus resultados con el

museo, recibiran una acreditacién a modo de cromo con la informacién perteneciente a cada artista que ha

[ |

Contacto EL MUSEC POR
LA VENTAVA

® Hashtag: #elmuseoporlaventana

trabajado por semana. De esta manera, seré posible para el participante elaborar una coleccién o diario
visual e informativa sobre arte contemporaneo

Fuente: ucm.es/mupai//atelier

4.3. PAGINA WEB Y MUSEO VIRTUAL 360°

En primer lugar, hablaremos de la divulgacion y accesibilidad que se
ha obtenido gracias a la creacion de la pagina web oficial insertada en
el dominio oficial de la Universidad Complutense de Madrid. En la
comparativa se han tenido en cuenta y como punto de partida los datos
obtenidos de la tesis doctoral de Daniel Zapatero Guillen: “En una
franja temporal de un mes, el museo recibi6 2166 visitas, siendo 4806
las paginas vistas por estas. Lo que establece un promedio de 72,2 visi-
tas al dia y 160,2 paginas vistas al dia.” (Zapatero, 2008, p. 262 - 263)
Sin embargo, no ha sido posible realizar un analisis detallado y actua-
lizado, ya que requerimos de unos permisos institucionales para solici-
tar estadisticas de datos web, y como hemos mencionado anteriormente,
la pagina web oficial del MuPALI se encuentra ubicada en la de la UCM.
Aun asi hemos creido conveniente proporcionar los datos sobre los que
partimos y tomarlos como referencia.
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FIGURA 9 Y 10: Imagenes del trafico de visitas en la antigua pagina web del MuPAl, asi
como de los puntos de ubicacion de estas visitas.
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calculan en funcién del intervalo seleccionado, incluidas las fechas futuras, segun corresponda.
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Fuente: Recogido de la tesis doctoral Zapatero Guillen, D. (2007) “Aplicaciones didacticas
de la realidad virtual al Museo Pedagégico de Arte Infantil” (p.263-264) https://epri-
nts.ucm.es/id/eprint/7537/1/729925.pdf

4.4. PROYECTOS DERIVADOS DEL MUSEO VIRTUAL 360°

Otras de las colaboraciones surgidas gracias al desarrollo del museo
virtual 360° seria el proyecto titulado “Tuborrowland”, una instalacion
interactiva para publico infantil. En ella, se recred una ciudad futurista
construida gracias a la reutilizacion de tubos de distintas formas y ma-
teriales, ademas de otros elementos reciclados complementarios. Para
generar un ambiente estético y sensorial interesante se acompaii6 de
musica experimental recogida in situ y luces ultravioletas. Esta expe-
riencia fue empleada para el contenido del museo virtual a través de una
fotografia 360° a la que se le afiadid la musica y algunas iméagenes re-
copiladas de diferentes sesiones.

FIGURA 11. Fotografia 360° del proyecto “Tuborrowland” ubicado en el museo virtual.

Fuente: Lapentor.

Por tultimo, el “No Campamento” es otro de los proyectos que se han
digitalizado para dinamizar el museo virtual 360° a través de su inter-
vencion. Tras la vuelta a la presencialidad, desde el MuPAI se organizo
un evento con jovenes ex-participantes de campamentos anteriores de
verano. Se parti6 de la premisa de definir “qué era el museo” sin decirlo
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explicitamente, para ello se intervino el espacio con diferentes materia-
les, experiencias varias y cuerpos latentes que no pararon de crear.

FIGURA 12. Fotografia 360° del proyecto “No Campamento” ubicado en el museo virtual.

Fuente: Lapentor.

5. DISCUSION

Tras el andlisis de los resultados obtenidos podemos reflexionar en las
siguientes cuestiones:

5.1. CONTEXTO: COVID-19. NUEVAS PROPUESTAS DESDE EL MUSEO UNI-
VERSITARIO.

Tras el contexto vivido de aislamiento y en el que ain nos encontramos
a causa de la Covid-19 numerosos sectores se han visto afectados pro-
duciéndose adaptaciones forzadas que han resultado inesperadas, por lo
que esta situacion ha propiciado el aumento de resultados esperados, al
tratarse de una investigacion sobre procesos digitales. Este contexto de
aislamiento social ha acelerado la implementacion de la pagina web y
posteriormente del museo virtual 360°, ofreciendo una accesibilidad al
museo y propiciando nuevas formas de habitarlo creando un sentido de
pertenencia con el visitante.

En relacion con esto se han tenido en cuenta las dificultades que se pre-
sentan cuando hacemos uso de la tecnologia, y es que ademas de lidiar
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con la obsolescencia, esta investigacion se enmarca en un contexto en
el que no estd asegurado el mantenimiento, los recursos y la formacion
necesaria, debido en parte a la falta de financiacion e institucionaliza-
cion. Es en este punto donde nos cuestionamos en primer lugar la bre-
cha digital que supone para el usuario el uso de los recursos tecnologi-
cos y su consiguiente falta de acceso a los servicios virtuales en general,
y en este caso a la cultura en particular. Es en este punto que muchas
instituciones culturales han realizado réplicas virtuales del museo fisico
con el objetivo de poder ofrecer al publico una informacion lo mas com-
pleta posible y asi llegar a més gente. Segtin Talens y Hernandez (1997)
es una ventaja poder realizar visitas virtuales cuando existe una caren-
cia de recursos, aunque el espectador esté verdaderamente asistiendo a
una reproduccion del museo tradicional si bien en un contexto digital.
Esta cuestion, dejando a un lado la idea de duplicar el museo, hace que
reflexionemos sobre el valor de la visita tradicional, las experiencias o
la contemplacion de la obra in situ, entre otras. En este sentido Schwe-
ibenz (2004) distingue entre las posibilidades que pueden brindarnos
ambas tipologias museisticas, en la que sefiala que por su naturaleza
digital nunca va a poder ofrecer al publico la experiencia con objetos
reales como en los museos fisicos. No obstante, ofrece un abanico de
posibilidades como la accesibilidad y una mayor conceptualizacion de
las exposiciones digitales que muestran la cualidad sustancial del mu-
seo.

Asimismo, otros proyectos han evidenciado el valor de la pagina web y
museo virtual mediado como punto de nexo entre la institucion y el
visitante, y ademas incluyen el uso de la mediacion cultural, la interac-
tividad con el publico y algunos de ellos han partido de museos univer-
sitarios, tal y como ha ocurrido en la presente investigacion. En primer
lugar, tenemos “Yale School of Arts” se trata de una pagina web creada
desde la Escuela de Artes de Yale abierta a toda la comunidad acadé-
mica. En ella se pide que se intervenga la propia pagina, dando lugar a
un espacio expositivo de propuestas artisticas personales, espacio ex-
perimental colectivo e intercambio y modificacion constante del conte-
nido web. Por otro lado, desde la Universidad Técnica de Dresde, se ha
colaborado en un proyecto realizado por Paul Barsch y Tilman Horning
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en 2014 llamado “New Scenario” en el que se hizo un mapeo a través
de fotografias 360° de diecisiete espacios de la universidad en la que
participaron mas de 200 estudiantes. A pesar de que nace de una pro-
duccioén analégica, el resultado final se muestra como una visita virtual
rizomatica, en la que el visitante puede recorrer el campus al estilo
street view. Este proyecto ha ganado el premio “Catalogos para artistas
jovenes” de Alfried Krupp von Bohlen y Halbach-Stiftung por su con-
cepto innovador que establece nuevas formas de mostrar y exhibir arte
en la era de los medios.

Por tanto, desde un enfoque museistico la presente investigacion se cen-
tra en favorecer al alcance e integracion social a través de nuevas me-
todologias que parten de un contexto y limitaciones concretas, y que
apoyan las palabras de Caballero (2012) como un lugar que albergue
varias propuestas artisticas, tanto tangibles como intangibles, que cons-
tituya la identidad de un grupo social determinado a partir del universo
discursivo del arte.

5.2. CONSERVACION Y ACCESO DEL PATRIMONIO CULTURAL DEL MUSEO
UNIVERSITARIO.

Tal y como se indica a lo largo de este documento, el desarrollo de la
digitalizacion ha sido un proceso de varios afios en el que han colabo-
rado diferentes personas con un mismo objetivo, el de preservar, orga-
nizar, catalogar y difundir el patrimonio cultural del Museo Pedagogico
de Arte Infantil. Sin embargo, para lograr esta accesibilidad y paliar con
las problematicas de almacenaje y manipulacion de las piezas origina-
les, se ha ido realizando una labor espontanea y no deliberada en la que
han ido apareciendo los siguientes puntos de inflexion.

En primer lugar, la falta de informaciéon de muchas de las obras y su
autoria dificulta las labores investigativas y archivisticas. Al tratarse de
un museo colectivo en el que han participado numerosos nifos y ado-
lescentes, no contamos con el conocimiento detallado que si se tratase
de un solo artista. Sin embargo, el hecho de que se encuentren dispues-
tos por proyectos facilita en determinadas ocasiones la clasificacion (a
nivel intelectual) y ordenamiento (a nivel espacial). Este hecho, tam-
bién favorece el andlisis del expresionismo plastico de las obras y es
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que permite hacer una comparativa entre épocas, contextos y movi-
mientos culturales, que se ven claramente reflejados a través de las te-
maticas centrales de cada proyecto. Por ejemplo, en el proyecto “Pika-
chu” se pedia la representacion de la familia a través del dibujo, y se
puede observar que la mayoria de las obras que pertenecen a la década
de los 2000 manifiestan este hecho con la figura de los Simpson. Por
tanto, se puede intuir en algunos casos el fechado de aquellas obras que
no presentan este dato pero que cumplen con unas caracteristicas clara-
mente de un contexto especifico.

Una vez digitalizados los fondos del museo, surge otra controversia en
cuanto a las directrices de catalogacion digital. Como hemos mencio-
nado anteriormente, este proceso se ha realizado bajo una organizacion
documental, que se ha dispuesto de igual manera en la ordenacion por
carpetas digitales. Sin embargo, este tipo de almacenamiento dificulta
la navegacion entre archivos al no poder realizarse una busqueda con
filtrado o por ordenacion. Dicho esto, se abre una linea de abordaje en
plataformas de gestion del patrimonio cultural que atiendan a las carac-
teristicas del software libre y permitan una experiencia eficaz y positiva
en la visualizacion del contenido documental.

Por ultimo, cabe decir que este proceso ha supuesto una solucion a la
problematica de la falta de espacio fisico y es que este museo en parti-
cular se ha ido transformando en un espacio experimental alejandose
cada vez mas del imaginario de museo tradicional expositivo. Es por
ello, que la digitalizacion de los fondos es una herramienta indispensa-
ble tanto para preservar y prevenir deterioros en las obras originales
como para la utilizacion del espacio fisico como lugar de experimenta-
cion artistica. Por ende, se tiene en cuenta las palabras de Voutssas &
Barnard (2014) que remarca la necesidad de consensuar un conjunto de
normas y politicas que validen la conservacion del contenido intelectual
del documento.

5.3. EL MUSEO VIRTUAL COMO COMPLEMENTO DEL FiSICO.

Es importante indicar que el museo virtual 360° surge como una plata-
forma para dar a conocer el MuPALl, asi como la pagina web da acceso
a dicha informacion, pero cuando se trata de abordar el tema de definir
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qué es un museo virtual surgen confusiones de entendimiento. De ma-
nera reduccionista, diremos que el concepto de museo virtual al que nos
referimos se acerca a la siguiente explicacion: “El museo virtual cons-
tituye un conjunto de soluciones susceptibles de ser aportadas al pro-
blema del museo que incluyen naturalmente al cibermuseo, pero no se
limitan so6lo a €1.” (Desvallées y Mairesse, 2010, p.55) Y también con-
tiene al museo institucional al ser el que formaliza su materialidad y su
significado. Con este proyecto se ha visto como el museo virtual ha
supuesto nuevas formas de representacion y comunicacion, que con-
verge con las nuevas actitudes y modos de ver de una sociedad cada vez
mas acelerada. Desde el punto de vista pedagdgico pero aplicable a la
museologia Santacana (2016) indica que cada vez somos mas impacien-
tes: “el mundo del cine modifica sus largometrajes, el mundo de la mu-
sica fragmenta sus largas series de sonidos, ;como no va a afectar todo
esto a la educacion?” (p. 92) Estas adaptaciones son necesarias para
generar nuevas formas de encuentro y acceso universal, de igual manera
este hecho confirma que a nivel institucional no se plantea la desapari-
cion del museo fisico, pero si que se considera la opcion de comple-
mentarlo con estas herramientas.

Por tltimo, es cierto que cada vez son mas las instituciones culturales
que cuentan con una pagina web oficial del museo fisico y que ademas
incluye una réplica de este que se puede visitar de manera virtual. Es
en este punto, en el que debemos reflexionar sobre la idea de la dupli-
cidad y si realmente favorece a la visita del publico al espacio fisico
“Despojadas de su materialidad y emancipadas de sus soportes, las co-
pias sustituyen funcionalmente a los originales, precisando de nuevos
espacios para la “coexistencia” e “interaccion” de sus mensajes. Un am-
bito propio, una metafora: jun museo?”’ (Fernandez, 2000).

5.4. EL PERFIL MEDIADOR COMO PUNTO DE ACCESO A LA CULTURA MU-
SEISTICA.

La implantacion de la figura del mediador cultural en el contexto del
museo universitario ha supuesto un mayor acercamiento con el publico
que ya conocia este museo, pero también con la comunidad educativa
que todavia no sabia de su existencia a causa de la falta de horario y
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personal fijo. Esta labor mediadora ha aportado, a parte de la accesibi-
lidad a las artes, unos procesos artisticos y afectivos en los margenes de
lo institucional. Podemos decir, que la mediacion cultural no viene de-
terminada por el espacio de accion en el que ocurre, sino que es mas
bien un proceso de conexion con las artes:

Esta mediacion no estaria estructurada en base a un consenso, sino
como un conflicto continuo entre la institucion y el territorio. Se mos-
traria como un espacio de trabajo pedagogico que desvele y genere dia-
logos sobre los nuevos roles urbanos de la cultura, los museos y la re-
generacion. Siempre uniendo este trabajo con la delgada linea que
existe entre las economias creativas y la economia liberal bajo el pre-
texto de la cultura como recurso de pacificacion o cohesion social. (Ro-
drigo y Collados, 2017, p.34)

5.5. RESOLUCION DE CONFLICTOS TECNICOS Y LEGALES.

En cuanto a las dificultades legales encontradas han tenido que ver so-
bre todo con la limitacion en el cumplimiento de las licencias de pro-
gramas, ya que no se puede usar cualquier recurso encontrado en inter-
net para un museo institucional y abierto al piiblico. Ademas, al no con-
tar con ningun respaldo econémico, se hace inviable el uso de servicios
de pago. Y en cuanto a las problematicas técnicas, la falta de recursos
y los equipos desactualizados ha afectado sobre todo a la calidad de los
productos graficos y la continuidad en los equipos de trabajo.

6. CONCLUSIONES

Tras lo expuesto a lo largo del articulo y valorando las lineas de accion
e indagacion que se han implementado en el proyecto de digitalizacion
de fondos del MuPAI y la iniciativa Museo 360°, se pueden establecer
las siguientes conclusiones:

En primer lugar, es innegable que la puesta en marcha de medidas como
un archivo online con los fondos digitalizados del museo, mejora la ca-
pacidad divulgativa del mismo y facilita el acceso, ya sea al publico
general o al personal investigador a las piezas y proyectos desarrollados
a lo largo de sus cuatro décadas de existencia. Del mismo modo, la ac-
tualizacion y mantenimiento de la padgina web permite, no sélo facilitar
informacion 1til sobre el MuPAl, sino compartir los proyectos pasados,
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presentes y futuros, recursos e investigaciones llevadas a cabo por el
equipo de artistas-educadores, asi como mantener una linea directa de
informacion sobre todo tipo de actividades y propuestas que se vierten
desde el museo a la comunidad universitaria; esto enraiza con el papel
que desde el MuPAI, como museo universitario, se quiere adoptar como
espacio, real o virtual, en el que compartir, trabajar e investigar la rela-
cion entre la educacion, los procesos artisticos y el desarrollo del indi-
viduo.

Por otro lado, la creacion del museo 360° permite interactuar facilmente
y de manera remota con las piezas del MuPAI a través de cualquier
dispositivo con conexion a internet. Esto rompe con las limitaciones
espaciotemporales del propio museo, posibilitando la creacion de salas
que alberguen las piezas que se conservan en el museo. De igual manera
permite exponer el registro audiovisual de las propuestas mas recientes,
cuyo enfoque se centra mas en la instalacion artistica, la performance y
la reflexion evitando que se pierda una parte trascendental de las lineas
de trabajo actuales que se llevan a cabo desde el MuPAL.

El uso de estos recursos permitio desarrollar proyectos como El Museo
por la Ventana, llevado a cabo en el afio 2020 durante el periodo de
confinamiento en el que a través de la pagina web y las redes sociales,
se proponian actividades ludicas en torno a artistas contemporaneas con
el fin de mejorar la calidad de vida de las familias confinadas. Esto re-
vela la importancia mediadora que pueden llegar a tener las nuevas tec-
nologias como puente entre el museo y la comunidad que no puede ac-
ceder de manera presencial a la institucion.

A pesar de las perspectivas positivas que hemos comentado, también es
importante destacar los puntos débiles del proyecto, como la falta de
personal propio en el museo, lo cual hace que todas estas mejoras y
desarrollo tecnologico, deba ser llevado a cabo por personal con becas
de colaboracion, colabores honorificos y educadores voluntarios. Que
no exista un equipo estable de personas que puedan dedicarse al desa-
rrollo de este proyecto, lastra el ritmo al que estos avances se pueden
integrar y, dada la velocidad a la que avanza el desarrollo tecnologico
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en la actualidad, supone también que algunas de las fases queden obso-
letas ya durante el proceso mismo de creacion, obligando a que las me-
todologias de implantacion sean continuamente repensadas.

En conclusion, podemos establecer que el proyecto de Museo 360°y la
digitalizacion del MuPAI, es un gran avance en el papel que este quiere
reclamar como museo universitario y lugar de encuentro en el que dia-
logar, reflexionar y experimentar la relacion entre arte y educacion. Sin
embargo, para que estos avances se puedan llevar al méximo de sus
posibilidades, queda pendiente una lucha contra la precariedad de me-
dios y recursos de los que dispone el centro y que impiden que, como
institucion, pueda reclamar el espacio que aspira ocupar en la comuni-
dad artistico-educativa universitaria, quedando siempre relegado a ir un
par de pasos por detras de lo que le gustaria.
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CAPITULO 8
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1. INTRODUCCION

Las nuevas corrientes pedagdgicas posicionan el aprendizaje en el cen-
tro del proceso educativo, concibiéndolo, como piedra angular sobre la
que estructurar las practicas educativas (Fernandez-March, 2020). A su
vez, se exige repensar la educacion y basar las practicas en las eviden-
cias cientificas que aporta la investigacion educativa para lograr dicho
aprendizaje. Que el foco se encuentre en el discente, en lugar del do-
cente, ha sido uno de los principales motores de cambio del paradigma
educativo. No obstante, esto no supone devaluar el rol docente, sino
que, como indican Brunner y Elacqua (2003), el docente es quien ejerce
el mayor impacto sobre el discente y el que tiene, en Ultima instancia,
la responsabilidad de generar éxito pedagogico. La revalorizacion del
rol docente es, por tanto, una necesidad en nuestro sistema (Borges,
2019), puesto que es el principal agente educativo de la institucion re-
glada.

Existen evidencias suficientes para afirmar que la educacion, como in-
dican Breton (2013) o Permani (2009), entre otros, es el factor determi-
nante en el crecimiento econdomico y, por consiguiente, el rol docente
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desempefia una funcion vital en el avance socioeconémico y cultural de
una nacién. La educacion es concebida, por la mayoria de paises con
niveles de desarrollo socioecondomico elevados, como la principal ge-
neradora de capital humano, asi pues, como indican Khasanova et al.
(2021), todo se decide por el nivel educativo de una sociedad y la can-
tidad de conocimiento acumulado en la misma. El rol docente es asi el
promotor y gestor de esa riqueza humana y sus derivados. Invertir en
formacion docente es una necesidad como indica Hoyos (2019), asi
como también lo es mejorar la percepcion de la sociedad hacia esta pro-
fesion. Ambos factores son imprescindibles si el objetivo es implantar
un sistema educativo de calidad que dé respuesta a las necesidades edu-
cativas de cada discente y que, por supuesto, tenga capacidad para adap-
tarse de manera eficaz a las necesidades latentes en la sociedad actual.

1.1. FORMACION DOCENTE EN EL AULA DE MAGISTERIO: CREACION DEL
PENSAMIENTO PEDAGOGICO DOCENTE

Segun Ruay (2010), el rol docente es hoy mas difuso que nunca, los
constantes vaivenes en los que se ve inmerso el sistema educativo y la
explicita demanda social por adaptarse a la nueva realidad laboral pre-
suponen profesionalizacion constante del rol docente, o lo que Brass y
Holloway (2021) definen como re-profesionalizacion, dando por su-
puesto que el docente ya se ha profesionalizado, pero que el proceso
contintia. El espiritu de mejora incesante es inherente al rol docente y
la profesionalizacion puede ser, como Stan et al. (2013) indican, resul-
tado de oportunidades formales e informales de aprendizaje. Entre los
contextos formales destacan grados universitarios, formacion profesio-
nal, seminarios, cursos o conferencias, entre otros. Los informales con-
forman una amplia gama que engloba desde interaccion entre docentes,
hasta la reflexién de la propia practica como profesional de la ense-
flanza, entre otros.

Ademas, conviene enfatizar que la base del pensamiento pedagdgico
docente se configura desde la experiencia educativa vivenciada a lo
largo de la escolarizacion, siendo clave en esta el periodo de formacion
inicial como profesional de la educacion en el contexto universitario
(Hobson et al., 2006). Segin Oliva et al. (2010) los modelos
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pedagbgicos universitarios se encuentran inmersos en una crisis para-
digmatica debido a la aparicion de nuevos modelos de procesamiento
del conocimiento. El docente ha dejado de ser el tnico poseedor del
conocimiento, su responsabilidad hoy en dia ya no es transmitirlo, sino
guiarlo; ya no es desarrollar contenidos, sino, como indican Loja y
Quito (2021) contribuir al desarrollo holistico de los estudiantes.
Siendo este cambio de perspectiva determinante en la formacion de do-
centes. Pedraja-Rejas et al. (2012) sefialan que uno de los factores cau-
santes de la pérdida de calidad en la formacidon docente inicial es la
desvinculacion entre teoria y practica. Lo que Prieto (2021) resume
como el trabajo interactivo basado en la interdependencia entre teoria y
practica, es decir, en un proceso ciclico de permanente retroalimenta-
cion entre ambas vertientes. Aspecto que este estudio considera al ana-
lizar, desde la perspectiva del discente en esta ocasion también futuro
docente, la funcionalidad de los aprendizajes sobre historia de la edu-
cacion espafiola y la valoracion de estos contenidos en el grado de ma-
gisterio.

1.2. HISTORIA DE LA EDUCACION ESPANOLA: RETOS LATENTES EN SU DI-
DACTICA

Como se viene diciendo en el apartado previo, la formacion inicial do-
cente precisa desarrollar conexion pragmatica con fundamentacion teo-
rica. Esta conexion entre teoria y practica debe abordarse desde cierta
perspectiva histdrica que permita comprender y valorar el esfuerzo in-
vertido desde los origenes hasta la actual realidad del sistema educativo.
Como Rojas-Gonzalez et al. (2020) indican, el aprendizaje de historia
es un arma al servicio de la cultura que se considera esencial en la for-
macion de nuevas generaciones. Abordar el aprendizaje de historia im-
plica aplicar métodos reflexivos de ensenanza, sea en contexto formal
o informal, que doten al educando de criterio suficiente para saber de-
fender y valorar las tendencias actuales sin menospreciar el origen de
esas tendencias.

La evolucion historica de nuestro sistema educativo abordada desde la
diversidad de pensamientos pedagogicos de educadores que ejercieron
su labor docente en territorio espafiol y que dejaron huella en el modelo
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educativo espafiol favorece una comprension mas holistica de los retos
pedagogicos superados y de los planteamientos didacticos que prevale-
cen en la actualidad. Goémez-Carrasco et al. (2014) indican que es ne-
cesaria la construccion del conocimiento historico, a lo que afiadimos
la retransmision del mismo desde los centros educativos, dado que
desarrollar la conciencia histdrica del ciudadano aporta beneficios no
solo al sistema educativo, si no al conjunto de la sociedad.

La didactica de la historia debe configurarse como una introspeccion en
nuestro sistema social, econdomico y cultural; por ende, educativo. Se
debe abordar desde una reflexion critica individual y colectiva para pro-
fundizar tanto a nivel tedrico como practico. Ensefar a ensefiar historia
implica un proceso de descentralizacion de prioridades, “dar el salto
que permita pensar en el que aprende” (Marcelo, 2011, p. 6) para paliar
el latente desinterés del alumnado hacia los contenidos historicos. El
enfoque didactico eminentemente teorico pierde mas eficacia que
nunca entre las generaciones del ahora y del multiestimulo. Ensenar
historia no puede reducirse y encorsetarse en la ensefianza exclusiva de
conceptos como indica Wineburg (2001). Nuevos métodos de ense-
fanza son imprescindibles, se trate del area que se trate, mas aun
cuando se trabaja desde la retrospeccion como en el caso de la historia.

Mostrar el valor epistemologico de los aprendizajes es fundamental,
concretamente en el contexto socioeducativo en el que se enmarca la
presente investigacion, la formacion universitaria del docente. Cabe
destacar que el proposito de la ensefianza de historia de la educacion en
los grados de magisterio debe saber como aportar valor educativo, pero
también fundamentacion teérico-practica del quehacer docente. Com-
prender como nuestro sistema educativo ha evolucionado a lo largo de
los siglos revaloriza el sistema actual y permite tomar consciencia del
legado que la docencia ha depositado sobre los nuevos profesionales de
la educacion. Considerando estas reivindicaciones, Gonzalez-Valencia
et al. (2020), Padilla et al. (2015) o Valencia-Castafieda et al. (2014),
entre otros, abogan por fomentar la reflexion sobre los objetivos de la
ensefianza de la historia con el fin de transmitir contenidos que puedan
convertirse en coordenadas que favorezcan una mejor comprension del
pasado, presente y futuro por parte de los discentes.
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2. OBJETIVOS

La intervencion educativa que se analiza en este estudio tiene como ob-
jetivo didactico principal potenciar la capacidad de reflexion del alum-
nado de magisterio sobre la historia de la educacion espafiola promo-
viendo asi la valoracion y adquisicion de esta competencia especifica
en su formacion docente inicial.

Los objetivos de la investigacion educativa son:

— Conocer la percepcion del alumnado de magisterio sobre la
historia de la educacion espafiola como contenido tedrico den-
tro del plan de estudios de la titulacion.

— Visualizar el potencial del analisis de los métodos de ense-
fianza de historia de la educacion en los grados de magisterio.

— Contribuir a la investigacion educativa de métodos de ense-
nanza-aprendizaje en el contexto universitario.

3. METODOLOGIA

El presente estudio muestra la percepcion del alumnado de primero del
Grado de Magisterio en Educacion Primaria perteneciente a la Facultad
de Ciencias Sociales y Humanas de la Universidad de Zaragoza sobre
el aprendizaje de historia de la educacion espafiola, asi como la perti-
nencia de estos contenidos tedricos en los planes de estudio de esa titu-
lacion universitaria

El total de muestra del estudio es 77 estudiantes del Grado de Magiste-
rio en Educacion Primaria de edades comprendidas entre 18 y 25 afios.
Concretamente, del nimero total de alumnado, 52 son hombres y 25
son mujeres, por lo tanto, se puede decir que la muestra estd masculini-
zada dado que el 68% de los participantes son hombres (véase Grafico
1). Respecto a las caracteristicas socioeducativas de los participantes,
no existen diferencias significativas entre los mismos. La gran mayoria
tiene como estudios previos bachillerato y tan solo cuatro estudiantes
tienen otra titulacion universitaria, tres de ellos sin relacion directa con
la educacion.
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GRAFICO 1. Muestra objeto de estudio por sexo.

N=77

mujeres; 25;
32%

hombres; 52;
68%

Fuente: elaboracién propia

El protocolo de actuacion parte del desarrollo de la intervencion peda-
gbgica en el contexto universitario. Tras la intervencion se recopilan
los datos que son analizados cualitativamente a través de la teoria fun-
damentada (Charmaz, 2006). Finalmente se extraen unos resultados que
se discuten para determinar las conclusiones de la investigacion.

El analisis de los resultados obtenidos tras la intervenciéon educativa,
basado en los testimonios del alumnado participante, tiene caracter cua-
litativo y se lleva a cabo a través de cuestionarios de preguntas abiertas.

Algunas de las preguntas incluidas en los cuestionarios tienen relacion
con el contenido tedrico impartido y otras con la metodologia docente
aplicada. Respecto al primer bloque de preguntas las preguntas guia fa-
cilitadas al alumnado tras la intervencion educativa son: ;qué te han
parecido los contenidos de la asignatura? ;crees que los contenidos son
utiles en un grado de magisterio? ;qué contenidos tedricos destacarias?
Aquellas preguntas relacionadas con el segundo bloque tematico, la
metodologia docente, son: ;te ha gustado la metodologia docente apli-
cada? ;crees que la metodologia influye en la asimilacion de los conte-
nidos tedricos? La respuesta a estas cuestiones se analiza de manera
cualitativa, realizando un filtrado de los testimonios que en esta ocasion
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da lugar a cuatro temas centrales. Estos temas centrales son: interés,
participacion, complejidad y extension.

En relacion con el primer bloque tematico, contenidos teoricos, cabe
destacar que también se incluye en el cuestionario una pregunta cerrada
para complementar los datos obtenidos a través de la pregunta abierta
relacionada con la pertinencia de los contenidos sobre historia de la
educacion espafiola en la formacion inicial docente.

La metodologia docente aplicada en clase es mayoritariamente magis-
tral participativa, aunque se incluyen estrategias colaborativas y se
prima la interaccion docente-discente y discente-discente durante todo
el proceso educativo. La técnica didéctica que se utiliza durante las ex-
plicaciones teoricas es la mayéutica con el objetivo de potenciar la re-
flexion conjunta del grupo clase sobre los diferentes contenidos teori-
cos abordados.

4. RESULTADOS

Los resultados obtenidos del analisis cualitativo de los datos se estruc-
turan en cuatro temas centrales: interés, complejidad, extension y par-
ticipacion. A continuacion, se muestran algunos de los testimonios mas
representativos de cada tema central. En algunos testimonios se eviden-
cia una conexion directa entre temas centrales, asi como también emer-
gen temas recurrentes como la durabilidad de los aprendizajes o la mo-
tivacion.

En primer lugar, se evidencia interés por parte del alumnado partici-
pante hacia los contenidos de historia de la educacion espafiola dado
que consideran necesario conocer el pasado de nuestro sistema educa-
tivo. Algunos de los testimonios que abalan lo dicho aparecen a conti-
nuacion.

“Me parece esencial que aprendamos como ha evolucionado la educa-
cion hasta nuestros dias, es algo muy interesante que ademas debemos
conocer como maestros” (Discente 27)

“Conocer historia siempre me ha interesado y si es historia de la edu-
cacion mas atin al tener vocacion por la docencia” (Discente 49)
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La muestra de interés del alumnado también tiene una relacion directa
con la metodologia docente puesto que muchos discentes justifican un
aumento del interés a nivel educativo por la aplicacion de métodos de
aprendizaje reflexivos. Evidencia de ello aportan testimonios como los
siguientes:

“La asignatura la logrado que tengamos mas interés por la historia de
la educacion ya que hablamos y reflexionamos juntos en clase” (Dis-
cente 44)

“Aprender historia reflexionando sobre los acontecimientos es intere-
sante y motivador, ya que no consiste solo en escuchar teoria” (Discente
66)
Especial mencion merece también la conexién que algunos discentes
establecen entre el interés que genera el contenido sobre historia de la
educacion y la durabilidad de los aprendizajes.

“Me interesa la historia de la educacion, pero no sé si seré capaz de
recordar todo lo que hemos visto” (Discente 4)

“Creo que lo esencial ha calado en mi y me interesa seguir ampliando
mis conocimientos sobre historia de la educacion para no olvidar pronto
todo lo aprendido como creo que puede suceder” (Discente 19)

Respecto a la complejidad, el segundo tema central emergente, es posi-
ble decir que los contenidos tedricos impartidos se describen mayorita-
riamente como complejos y densos por parte del alumnado participante.

“Los contenidos de historia que hemos visto me parecen muy intere-
santes, pero también son muy densos de comprender” (Discente 14)

“La materia es dificil y muy extensa, son muchos autores y etapas”
(Discente 32)

Sin embargo, aunque la descripcion de estos sea mayoritariamente:
densos y complejos, este hecho no parece tener una repercusion nega-
tiva en la valoracion global de los participantes.

“Es cierto, que hay algunos bloques que se me han hecho mucho mas
densos y pesados que otros, pero en realidad, ha sido la unica vez que
puedo decir que he disfrutado aprendiendo contenidos de historia”
(Discente 25)

Algunos testimonios, como los que veremos a continuacion, indican
que pese a ser contenidos dificil asimilacion, han disfrutado
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aprendiéndolos y debatiendo sobre ellos para comprender mejor las me-
didas educativas tomadas a lo largo de la historia y el porqué de estas.

“Me ha costado comprender bastantes contenidos, me los leia en casa y
no entendia nada, pero en clase debatiamos sobre ellos para tratar de
entender todo y se me quedaba mejor” (Discente 8)

“En cuanto a los contenidos de la asignatura he de decir que me han
resultado especialmente complejos, pero quizas la forma de trabajar que
hemos estado llevando me ha ayudado a entenderlos mas facilmente”
(Discente 55)

La extension de los contenidos también ha sido un tema central en este
analisis cualitativo. Predominan los testimonios que indican que han
sido muchos, incluso demasiados, los contenidos impartidos sobre his-
toria y que esto ha provocado que no todos los contenidos se hayan
asimilado satisfactoriamente.

“El primer dia aluciné con la cantidad de temario, pensaba que iba a ser
imposible darlo todo y lo hemos dado, para mi sorpresa sin demasiada
prisa, aun asi, creo que deberia reducirse para asimilar lo importante
mejor” (Discente 44)

“El temario es muy largo y aunque se va explicando con calma son
muchos los contenidos que debemos aprender” (Discente 51)

Algunos testimonios vuelven a conectar con la durabilidad de los apren-
dizajes, en esta ocasion conectan la extension del temario con la preva-
lencia del aprendizaje en los participantes.

“He disfrutado aprendiendo, pero tantos son los contenidos que vere-
mos si no me olvido de la mitad en breves” (Discente 22)

“Estoy contenta porque hemos visto muchisimos autores, pero son tan-
tos que no sé si los voy a poder retener” (Discente 60)

Respecto al ultimo tema central, participacion, es posible decir que es
el que enlaza con mas consistencia la metodologia y los contenidos
dado que evidencia que la valoracion de los contenidos cambia nota-
blemente gracias a la metodologia aplicada. La mayoria de los testimo-
nios que abordan el concepto de participacion mencionan la metodolo-
gia docente aplicada y también, muchos de ellos, justifican como la me-
todologia influye en la asimilacion de aprendizaje relacionado con la
historia de la educacion espafiola.
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Poder opinar en clase y reflexionar juntos con las preguntas que nos
lanza la profesora sobre historia hace que estés mas atenta y tengas mas
ganas de ir a clase” (Discente 4)

“Participamos en la teoria y eso ayuda a que se te quede mejor la infor-
macion y a que estemos mas a gusto en clase” (Discente 11)

“La historia me gusta, pero puedo decir que lo que mas me ha motivado
es la forma de dar la clase, reflexionamos sobre cada cuestion y te sen-
tias escuchado, cosa que no veo que sea lo normal en la universidad”
(Discente 75)

Finalmente, las respuestas a la cuestion ;como de necesarios consideras
los contenidos sobre historia de la educacion espafiola en la formacion
inicial docente? se reparten del siguiente modo (véase Grafico 2).

GRAFICO 2. Percepcion del alumnado sobre el grado de pertinencia de los contenidos
sobre historia de la educacién espafiola en la formacién inicial docente.

¢COMO DE NECESARIOS CONSIDERAS LOS
CONTENIDOS SOBRE HISTORIA DE LA EDUCACION
ESPANOLA EN LA FORMACION INICIAL DOCENTE?

Algo

necesario; 12; N Muy
16% necesario; 19;
25%

Necesario; 41;
53%

Fuente: elaboracidn propia

De los 77 participantes, 19 responden que los contenidos sobre historia
de la educacion espafiola son muy necesarios en la formacion inicial
docente, 41 han respondido que son necesarios, 12 que son algo nece-
sarios y 5 que no son nada necesarios. Es decir, el 78% de los
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participantes valora positivamente la pertinencia de historia de la edu-
cacion dentro del plan de estudios del Grado de Magisterio en Educa-
cion Primaria.

5. DISCUSION

Los resultados extraidos del analisis cualitativo recogen la valoracion
del alumnado de Magisterio en Educacion Primaria sobre la historia de
la educacion espafiola como contenido tedrico dentro de su formacion
universitaria como docente. Asi pues, se aborda el principal objetivo de
esta investigacion de caracter exploratorio, conocer la percepcion del
alumnado de magisterio sobre la historia de la educacion espafiola
como contenido tedrico dentro del plan de estudios de la titulacion. La
sintesis e interpretacion de la variedad de percepciones recogidas a tra-
vés de los cuestionarios se muestra a largo del apartado resultados y se
desglosa a continuacion con la discusion de esos resultados.

Centrandonos especialmente en la perspectiva del educando sobre el
aprendizaje de historia de la educacion espanola y recogiendo asi las
aportaciones de Fernandez-March (2020), durante esta experiencia edu-
cativa se ha puesto el foco en el discente. Por ello, se han aplicado mé-
todos reflexivos de ensefianza que, en sintonia con las aportaciones de
Gonzalez-Valencia et al. (2020), han favorecido el aprendizaje y asimi-
lacion de los contenidos teodricos.

El alumnado ha despertado su interés hacia la historia de la educacion
espafiola tras la intervencion pedagogica aplicada, aportacion de espe-
cial relevancia recogiendo la consideracion de Wineburg (2001) sobre
el desinterés generalizado del estudiantado hacia el aprendizaje de his-
toria. La intervencion pedagogica aplicada que tiene como fundamen-
tacion el aprendizaje dialéctico ha pretendido dar respuesta a las nece-
sidades planteadas por Prieto (2021), dandole valor pragmatico a los
contenidos tedricos trabajados en el aula. Asi pues, sintetizando estas
aportaciones, como resultado del analisis de testimonios, es posible in-
dicar que se ha incrementado el interés por los contenidos tedricos gra-
cias a la aplicacion de métodos de ensefianza activos, basados en la in-
teraccion entre participantes.
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Destacable es también la valoracion positiva del alumnado hacia la in-
clusion de esta competencia especifica en la formacion docente inicial.
En consonancia con Gémez-Carrasco et al. (2014), el aprendizaje de
historia es sindonimo de preservacion cultural. Desde esta misma pers-
pectiva, es posible decir, segiin los resultados del analisis cualitativo,
que es necesario conocer los origenes de nuestro sistema educativo ya
que forma parte de la cultura educativa de cualquier profesional de la
educacion. Los resultados relacionados con esta cuestion ademas de ser
analizados cualitativamente, también se corroboran con resultados
cuantitativos. Estos resultados de caracter cuantitativo se muestran en
el grafico 2 y la sintesis de estos es que 78% de los participantes valora
positivamente la pertinencia de historia de la educacion dentro del plan
de estudios del Grado de Magisterio en Educacion Primaria; siendo
exactamente 60 de los 77 estudiantes participantes los que consideran
que los contenidos sobre historia de la educacion espainola son necesa-
rios 0 muy necesarios en la formacion inicial docente. Este dato es sig-
nificativo dado que demuestra que la mayoria de los futuros docentes
participantes aprecia que en los planes de estudios de magisterio de la
Universidad de Zaragoza se incluyan contenidos que permitan conocer
como ha sido la educacion en otras épocas y quiénes han sido los influ-
yentes principales que han dirigido la evolucion del sistema pedagogico
espafiol hasta nuestros dias, entre otros contenidos. Para finalizar con
esta conclusion, se considera interesante nombrar que este dato, valo-
racion positiva de los conocimientos sobre historia de la educacion por
parte de los futuros maestros, puede ser también un dato alentador para
los movimientos actuales de conservacion del patrimonio escolar, dado
que la preservacion del mismo exige, como punto de partida ético en
los participantes de estos movimientos, interés por rememorar y con-
servar la historia de nuestro sistema educativo. La preservacion del pa-
trimonio escolar y de la historia de la educacion es parte esencial de la
cultura de una sociedad. Existen evidencias suficientes para indicar que
el analisis de los movimientos educativos que se han sucedido y suce-
den a lo largo de la historia es un indicador clave del nivel de desarrollo
social y cultural de una nacién, asi pues, despertar en el alumnado de
magisterio curiosidad y apego hacia estos valores, es también un reto
que la docencia universitaria debe abordar.
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Otro resultado que merece especial mencion es la descripcion de los
contenidos de historia de la educacion por parte de los discentes. Dichos
contenidos se describen como extensos y complejos, lo que en interac-
cion con el factor durabilidad de los aprendizajes, reporta resultados
que pueden considerarse negativos. Matizando el significado de nega-
tivos, conviene hacer mencion a testimonios de los participantes que
indican que al ser demasiados contenidos y de cierta complejidad, ellos
mismos dudan si los contenidos perduraran en sus memorias o si tras
un periodo de tiempo relativamente corto desapareceran. La durabilidad
de los aprendizajes es por tanto un variable a estudiar en investigacio-
nes futuras. Por otro lado, la valoracion de los participantes hacia los
contenidos, en interaccion con la metodologia docente aplicada, aporta
resultados interesantes y positivos que corroboran la eficacia de las es-
trategias y técnicas didacticas puestas en practica en esta experiencia
educativa. Asi pues, los participantes argumentan que gracias a que los
métodos docentes empleados han despertado mas interés por los conte-
nidos, han participado mas activamente en el aula, lo que les ha permi-
tido asimilar mejor los conocimientos, asi como también resolver las
dudas que a nivel tedrico les iban surgiendo. Estos resultados permiten
corroborar que un enfoque didactico atractivo, que fomenta la partici-
pacion del educando en el proceso de ensenanza-aprendizaje, favorece
una mejor asimilacion de contenidos tedricos, en esta ocasion relacio-
nados con historia de la educacién espafiola, y permite aprender desde
el intercambio de reflexiones e interaccion entre los diferentes agentes
implicados en la experiencia educativa, alumnado y profesorado.

Para finalizar con este apartado, conviene indicar que el alumnado ha
valorado con el adjetivo complejo el contenido y tras elucubrar el por-
qué de esta valoracion, se ha considerado un factor relevante y a tener
en cuenta, ya que puede tener efecto directo en la eleccion de ese adje-
tivo, el curso en el que los discentes se encuentran. Todos los partici-
pantes incluidos en esta investigacion pertenecen al primer curso del
Grado de Magisterio en Educacion Primaria y quiza es la poca familia-
rizacion con terminologia educativa uno de los motivos por los que se
ha escogido ese adjetivo para valorar los contenidos impartidos. Este al
igual que otros aspectos de interés, como factores limitantes y
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prospectiva de esta investigacion, se detallan a continuacion en el apar-
tado conclusiones.

6. CONCLUSIONES

Este estudio cualitativo de caracter exploratorio permite conocer la per-
cepcion del alumnado del Grado de Magisterio en Educacion Primaria
de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanas de la Universidad de
Zargoza sobre la historia de la educacion espafiola como contenido teo-
rico dentro del plan de estudios de la titulacion. A su vez, visualiza por
qué es importante analizar como se ensefia la historia, uno de los obje-
tivos de esta investigacion. Se estima que la desmotivacion hacia el
aprendizaje de historia en la formacion reglada se deba a los métodos
de ensefianza y no a los conocimientos transmitidos, pero por ahora es
una estimacion que requiere mayor fundamentacion cientifica para po-
der ser evidencia. Por el momento, es posible decir que la visualizacion
del potencial educativo de distintas estrategias y técnicas docentes que
en este estudio se realiza al recoger los testimonios de los participantes
contribuye a la investigacion educativa de métodos de ensefianza-
aprendizaje en el contexto universitario.

Ademas, otra de las conclusiones de este estudio es la valoracion posi-
tiva del alumnado de Magisterio en Educacion Primaria hacia los con-
tenidos de historia de la educacion espafiola incluidos en el plan de es-
tudios de la titulacion. La gran mayoria de los participantes considera
que conocer el origen y evolucion de la educacion espafiola es impor-
tante como futuros docentes. Sin embargo, la extension de los conteni-
dos impartidos debe ser revisada a nivel educativo para futuras progra-
maciones didacticas, puesto que parece existir consenso entre los parti-
cipantes sobre la excesiva cantidad y extension de contenidos imparti-
dos y su posible efecto negativo en la durabilidad de los aprendizajes
adquiridos.

La interaccion entre metodologia y contenidos que se visibiliza a lo
largo de este estudio, evidencia que la aplicacion de métodos de ense-
Nanza activos facilita la asimilacion de contenidos teoricos. Este es un
aspecto relevante, que, aunque no aporte informaciéon novedosa al
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campo, si corrobora y complementa las aportaciones sobre ensefianza
de historia, actualizando asi las evidencias que desde la investigacion
educativa abalan el uso de estrategias y principios didacticos como la
mayéutica, la reflexion compartida y la interaccion entre iguales.

Finalmente, como limitaciones y prospectiva de esta investigacion, es
posible senalar la necesidad de corroborar las evidencias de corte cua-
litativo aportadas con un andlisis estadistico cuantitativo. A través del
mismo, seria posible estudiar en qué grado ha aumentado el interés de
los participantes hacia los contenidos tedricos impartidos, asi como
analizar también la durabilidad de los conocimientos asimilados. El
efecto de las variables sexo y edad, también podria aportar resultados
cuantitativos interesantes. Finalmente, también como prospectiva de
esta investigacion, se considera que la inclusion de alumnado del Grado
de Magisterio en Educacion Primaria de otros cursos aportaria también
una perspectiva mas completa y enriquecedora respecto a la pregunta
relacionada con la pertinencia de los contenidos de historia de la edu-
cacion espafiola en la formacion inicial docente.
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CAPITULO 9

CAPACIDADES CLAVES Y FORMACION INTEGRAL EN
EL CFGM ACTIVIDADES COMERCIALES

ROGELIO PACHECO GOMEZ
IES Carles Vallbona de Granollers

ALBERT H. PERALTA JAEN
Universidad Internacional de la Rioja

1. INTRODUCCION

El enfoque competencial de la ensefianza es necesario ya que los estu-
diantes no podran ser unos buenos profesionales en el futuro, sin habi-
lidades sociales y personales como la capacidad comunicativa, las com-
petencias civicas, las capacidades que se pretenden desarrollar en este
modulo, como la capacidad de resolucion de problemas donde el alum-
nado se enfrenta y da respuesta a una situacion determinada, mediante
la aplicacion u organizacion de una estrategia o secuencia operativa,
con la idea de identificar, diagnosticar, formular y evaluar soluciones,
en conclusion llegar a encontrar una solucion. La capacidad de organi-
zacion del trabajo donde el alumno crea condiciones adecuadas para
utilizar los materiales existentes o los recursos humanos, con la finali-
dad de llevar a cabo las tareas con la maxima eficiencia y eficacia. La
capacidad de responsabilidad del trabajo donde deben implicarse en el
trabajo, teniendo en cuenta la competencia personal y profesional, y
velar por el buen funcionamiento de los recursos humanos o el material
relacionado con el trabajo.

La capacidad de trabajo en equipo, buscando la colaboracion de una
manera coordinada en las tareas realizadas por un equipo de personas,
consiguiendo el objetivo propuesto. La capacidad de autonomia, para
el alumnado ejecuta las tareas desde el principio hasta el final sin nece-
sidad de recibir ayuda o soporte, de forma independiente, esto no sig-
nifica que en algunas tareas concretas no tenga asesoramiento o ayuda.

- 207 —



La capacidad de relacion interpersonal siendo la habilidad para comu-
nicarse con sus iguales y otras personas, mediante un trato adecuado,
con atencion y empatia. La capacidad de iniciativa, habilitando al alum-
nado a tomar decisiones sobre acciones o propuestas. Enfocadas a la
mejora de los procesos, productos o servicios. Ademas del pensamiento
critico, la capacidad y la voluntad de cooperacion y la formacion en
valores. (Arana Ercilla, 2006), (Polo Santillan, 2021).

Mediante el trabajo en equipo, que didacticamente empieza con ensefiar
técnicas de estudio, promover la entrega de tareas en tiempo y forma, y
el desarrollo de estrategias y actividades en el aula para motivar al
alumnado y hacerles protagonistas de su propio aprendizaje, se puede
contribuir a este aprendizaje competencial. Para ello se hace necesario
planificar y disefar una actividad mediante videos de YOUTUBE que
conlleve tareas de trabajo individual y grupal, de desarrollo del pensa-
miento critico mediante el debate, la discriminacion de informacion y
la confrontacion de la informacion encontrada con los valores que como
personas debemos adquirir para nuestra propia realizacion y la convi-
vencia pacifica. (Santamaria Conde, y Corbi Santamaria, 2020), (Cam-
pana-Jiménez, Gallego-Arrufat, y Munoz-Leiva, 2019).

Debemos darle importancia al aspecto emocional, y no solo al aspecto
cognitivo. Por tanto, las decisiones no se pueden tomar solo con un es-
fuerzo racional, sino que debemos tener en cuenta las emociones, tanto
las nuestras como las del resto de las personas a las que afectara nuestra
decision. (Mortigo Rubio y Rincon Caballero, 2018), (Del Pino Pefia, y
Aguilar Fernandez, 2014).

Gardner (2015), sefala que no se puede ser un buen profesional si no
se es una buena persona. Esta integralidad formativa conlleva un cam-
bio en el enfoque del aprendizaje, no ya centrandonos en contenidos y
en memorizar, sino en un aprendizaje til, contextualizado, relacionado
con las capacidades que, en su conjunto, forman competencias. (Nieto
Ortiz, y Cacheiro Gonzélez, 2021)

El profesorado del centro donde se realizo esta intervencion manifiesta
que a menudo se encuentra con el problema de la falta de motivacion
de los estudiantes. Esto estd relacionado con la manera en que se
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imparten las asignaturas y en el modelo tradicional de ensefianza-apren-
dizaje, que prima memorizar contenidos. Hace falta formacion del pro-
fesorado en metodologias activas, un cambio en la evaluacion y en el
enfoque del aprendizaje, situandonos en lo competencial, en lo integral,
donde la formacion en valores es necesaria e importante para ser buenas
personas e integrar los distintos saberes: el saber, saber hacer, saber es-
tar y saber ser. (Lizitza,y Sheepshanks,2020).

Debemos ser capaces de motivar al alumnado, ofreciéndoles una edu-
cacion en la que se les tome en cuenta (intereses y necesidades forma-
tivas), se sientan a gusto, en la que quieran estar (participacion e impli-
cacion), y que les proporcione las herramientas para desarrollarse indi-
vidual y socialmente (competencias y valores). (Santos-Gonzalez y Sar-
ceda-Gorgoso, 2017). El aprendizaje debe ser un acto placentero, la
persona que aprende debe notar como crece personalmente, disfrutar de
la actividad, involucrarse y encontrar en el profesorado a personas preo-
cupadas e implicadas en su desarrollo personal, no como instructores-
examinadores de temas obligatorios que tienen que aprender si o si en
la forma exacta en la que fueron presentados.

En Formacion Profesional del Modulo MP-09 de Aplicaciones Infor-
maticas para el Comercio y modulo MP-02 Gestion de Compras en Ci-
clo Formativo de Grado Medio de Actividades Comerciales, al alum-
nado le es requerido un conjunto de competencias como las propias del
Modulo, la de trabajo en equipo y que sepan relacionarse en el grupo
de trabajadores de la empresa, es decir, que demuestren ser capaces de
entablar relaciones interpersonales y trabajar juntos. Se trata no solo de
ser competentes en cuanto a la profesion, sino en ser buenas personas,
en desarrollar valores de convivencia pacifica, prevencion y resolucion
de conflictos, ser empaticos, colaborar, ayudarse mutuamente.

Esta experiencia se llevo a cabo con 29 estudiantes, de los modulos in-
dicados anteriormente, buscando promover las capacidades claves y la
formacion integral, para asi, contribuir a la adquisicion de aprendizaje
significativo, motivar al alumnado a aprender, partiendo de temas de su
interés y conectando con su vida diaria. (Vazquez y Porto, 2020)
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El aprendizaje colaborativo requiere de un cambio de roles entre el pro-
fesorado-alumnado, asi como la asuncion de la responsabilidad indivi-
dual para el éxito de todos los miembros del equipo y una apertura hacia
el otro, de modo que cada miembro del grupo se sienta aceptado y re-
conocido. La herramienta de los videos de YOUTUBE se convierte en
el medio por donde intervenir y formar en competencias y valores, edu-
cando integralmente al alumnado. (Gallego Dominguez, y Murillo Es-
tepa, 2018), (Posligua y Zambrano, 2020). La experiencia muestra que
tomando en cuenta sus intereses y vinculando lo académico a su coti-
dianidad podemos implicarle en su aprendizaje y mejorar la calidad
educativa.

1.1. EL APRENDIZAJE Y EVALUACION EN COMPETENCIAS CLAVE Y LA
EDUCACION INTEGRAL, COMO INCLUSION EN LA FORMACION EN VALORES,
EN EL ALUMNADO DEL MODULO DE ACTIVIDADES COMERCIALES

En lugar de un aprendizaje memoristico y acumulativo, el objetivo del
modelo competencial es ensefiar a aplicar los conocimientos, ante las
situaciones desconocidas y en continuo cambio. La principal forma de
conseguirlo es adquirir destrezas. (Aguilar Gordon, 2019). En defini-
tiva, se trata de seguir las recomendaciones del Consejo de la Union
Europea sobre las competencias clave para el aprendizaje perma-
nente, desde un enfoque orientado a la accion y participacion ciuda-
dana. (Comision de las Comunidades Europeas, 2006). De hecho, en el
Marco de evaluacion desarrollado por la OCDE, se define la nueva
competencia global, que abarca aspectos cognitivos, socio-emocionales
y civicos.( Sanchez-Tarazaga, 2016).

Se trata de la capacidad de examinar cuestiones locales, globales e in-
terculturales, con el fin de actuar en favor del bienestar colectivo y el
desarrollo sostenible, tema con gran importancia en la sociedad actual.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar
integrada con la evaluacion de los contenidos, en la medida en que ser
competente supone movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y
valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcio-
nalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un plan-
teamiento integrador. (Educacion, M. D., & Deporte, 2015, art.7.3,).

- 210 -



En resumen, para establecer un aprendizaje basado en las competencias
del alumnado sera necesario que el docente haga una transicion de la
ensefianza tradicional al aprendizaje significativo, donde el alumno
pueda incorporar lo aprendido de manera mas efectiva y siente las bases
para convertirse en un futuro en un profesional competente. (Cervantes
Holguin y Gutiérrez Sandoval, 2020).

1.2. OBJETIVOS DE LA EXPERIENCIA EDUCATIVA

Propiciar el aprendizaje y evaluacién en competencias clave.

Fomentar la educacion integral.

2.  METODOLOGIA, CONTEXTO Y PARTICIPANTES,
TEMPORALIZACION, RECURSOS DIDACTICOS, ESPACIOS Y
AGRUPAMIENTOS, EVALUACION Y ATENCION A LA
DIVERSIDAD

2.1. METODOLOGIA

Las competencias facilitan el desarrollo de una educacion integral ya
que engloban todas las dimensiones del ser humano: saber, saber hacer,
y saber ser y estar. (Diaz Dumont, Ledesma Cuadros, Rojas Vargas y
Diaz Tito, 2020) et a Las competencias se definen claramente y son
medibles de manera objetiva, tienen un significado inherente y un valor
objetivo.

Las principales metodologias y técnicas que se pueden aplicar para lo-
grar este aprendizaje por competencias son todas aquellas que promue-
ven y garantizan aprendizajes significativos, junto con simulaciones
profesionales, aprendizaje cooperativo, trabajo en equipo, reflexion y
participacion de los alumnos, etc.

En resumen, para establecer un aprendizaje basado en las competencias
del alumnado sera necesario que el docente haga una transicion de la
ensefianza tradicional al aprendizaje significativo, donde el alumno
pueda incorporar lo aprendido de manera mas efectiva y siente las bases
para convertirse en un futuro en un profesional competente.
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Sin dejar de lado, la educacion integral que es un modelo de ensefianza
que tiene como caracteristica la integracion de habilidades sociales, in-
telectuales, profesionales y humanas en el aprendizaje de los alumnos.

Situamos la intervencion en la adquisicion de aprendizaje significativo
y trabajo colaborativo realizando un diagnodstico sobre conocimientos
previos, técnicas de estudio y habilidades sociales que permitiese con-
figurar el disefio de la experiencia.

Una vez pasada dos primeras semanas de observacion, utilizamos pre-
guntas cortas de concienciacion y dar evidencias de forma grupal en el
aula.

Por tanto, el video YOUTUBE, sera soporte para concienciar, preparar,
ensefiar y transmitir al alumnado, mostrando situaciones cuotidianas, la
percepcion de las tecnologias actuales y de lo que ellos pensaban y sen-
tian durante el proceso de la actividad.

La informacién y evidencias se anotaba en el cuaderno de calificacio-
nes, segun se iban utilizando. Esta experiencia conlleva una intensa ac-
tividad del alumnado y profesorado que enriquece la vida del aula. Los
participantes valoraron que se trabajasen las capacidades clave desde lo
practico y se adecuasen las actividades pensando en como ellos debian
en el futuro afrontar el trabajo con su alumnado.

2.2. CONTEXTO Y PARTICIPANTES

La experiencia se desarrolld en un instituto de una ciudad importante
del Vallés Oriental (Barcelona), bien comunicada con Barcelona y ro-
deada de un importante tejido industrial, asi como de una fuerte presen-
cia comercial y deportiva.

El propio instituto estd situado cerca de un complejo deportivo, de la
zona comercial de la ciudad y, sobre todo, del centro de servicios em-
presariales. Este hecho es muy relevante para la formacion profesional,
donde los estudiantes estan preparados para la actividad profesional de
un entorno especifico. Tanto la ciudad como el centro educativo tienen
un nivel medio-bajo de educacion e ingresos. La poblacion, con mas de
sesenta mil habitantes, se ha mantenido estable en los tltimos afios, Se
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trata de un amplio centro, con mas de 1000 alumnos distribuidos en 3
lineas de ESO, 2 modalidades de bachillerato (humanistico-social y
cientifico-tecnologico), 3 ciclos formativos de grado medio y 7 de
grado superior de las familias de administracion y gestion, comercio y
marketing e informatica y comunicaciones, unos 100 profesores y 3
miembros de integracion social y sensorial. Ofrece servicios de aseso-
ramiento profesional y reconocimiento laboral, movilidad interna.

El centro esta compuesto por tres plantas. En las cuales existen aulas de
informatica, laboratorios, aulas de tecnologia y el resto de aulas espe-
cificas de cada curso. Con un amplio pasillo, patio interior.

En la clase donde se desarrollo la actividad, estaba compuesta por 29
alumnos, 17 nifias y 12 nifios, con edades comprendidas entre 16 y 20
afos, en el transcurso del Mddulo profesional MP-9 y MP-2 en CFGM-
Administracion Comercial 1° curso

2.3. TEMPORALIZACION

La intervencion fue realizada en un curso lectivo curso 2020-2021, en
los modulos profesionales M2 y M9, sesiones repartidas en semanas
con una duraciéon de 10 minutos cada una.

La clase estaba dividida en dos grupos, al realizar formacion hibrida
derivada de la situacion del COVID. Siendo semana A, 3 sesiones de 1
horas, desarrollada en las 2 sesiones presenciales de ambos grupos. La
semana B, 2 sesiones siendo 3 horas, sesion de una hora y dos presen-
cial con ambos grupos

Las sesiones estuvieron repartidas en cuanto las fases de la metodologia
descrita anteriormente, por lo que se desarrollaron de la siguiente ma-
nera:

Preparar la presentacion del video YOUTUBE, con la finalidad de po-
der trabajar una de las capacidades claves.

Esta actividad no se realiza en cada sesion del modulo, sino en diversas
ocasiones en el transcurso del curso.

Las etapas del proceso de implementacion de estrategias y actividades:
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1. Presentacion del video YOUTUBE, donde se incluia el tra-
bajo individual y grupal, asi como las fechas de entrega al
profesor y la presentacion en el aula. Observacion del grupo-
clase. Organizacion de los equipos de trabajo en funcion de
los distintos ritmos de aprendizaje y actitudes hacia el trabajo
auténomo y grupal, tomando en cuenta el informe consen-
suado en el grupo de docentes del Ciclo Formativo de Grado
Medio.

2. Utilizacion de un debate en el aula para anotar los aprendiza-
jes de la actividad: ;Qué he aprendido? ;Qué observado en el
video? {Como podria aplicar lo aprendido?

3. Caja de sugerencias, gustos y disgustos.

4. Cada estudiante realiza una presentacion o una redaccion so-
bre el tema desarrollado en la actividad.

5. Utilizamos el debate, resumen oral de lo aprendido y escri-
tura. Uso de Moodle para la lectura previa del documento y
subida del mismo.

6. Preparacion de la exposicion y realizacion del powerpoint. El
alumnado utilizo las clases del subgrupo al que pertenecia
para preparar las exposiciones y también tiempo extra para
ruegos y consultas, ademas de recibir el feedback y la nota de
sus comparfieros.

7. Presentacion de los resultados al alumnado en el aula donde
se mostrd el desarrollo de las competencias a través de la
actividad, recibiendo el feedback.

8. Para finalizar, compartimos experiencia con el alumnado y
su feedback.

2.4 RECURSOS DIDACTICOS

Los recursos didacticos empleados fueron el debate y la reflexion. Un
disefio de ambiente de aprendizaje y las experiencias educativas. Pero,
realzaremos el principal recurso para la actividad que fueron los videos
Youtube, visionados y analizados, usando las TIC.
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Todo lo descrito, conllevo a:

— Desarrollar las capacidades clave.

— Crear ambiente de trabajo.

— Aprender a debatir con compaifieros del grupo y la clase.
— Trabajo en equipo.

— Elaboracion de Preguntas

— A la educacion integral

El enfoque del aprendizaje se centra en la consecucion de la competen-
cia general, competencias profesionales, habilidades clave y objetivos
generales asignados a cada grado. Los resultados de aprendizaje y los
contenidos de los modulos permiten a los estudiantes alcanzar este lo-
gro.

2.5 ESPACIOS Y AGRUPAMIENTOS

Utilizamos el aula ordinaria y el aula de informatica, para poder agrupar
y organizar los espacios de forma circular y en equipos para trabajar y
debatir, analizar informacion y consensuar.

Los equipos se organizaron con criterios de agrupamiento heterogéneos
basados en el informe de la evaluacion diagnoéstica realizada, el cual
también fue utilizado para poder sentar a los alumnos de forma estraté-
gica, consiguiendo un buen clima de trabajo y unos resultados acadé-
micos a destacar de forma favorable.

El uso del espacio del centro educativo y los recursos didacticos utili-
zados como material en videos youtube y las exposiciones grupales fue-
ron algo novedoso para el alumnado, Utilizamos el aula ordinaria y el
aula informatica, al tratarse de grupo hibrido.

Desde el punto de vista de la relacion educativa, la comunicacion fue
bidireccional. Se hizo uso de libreta para recoger notas durante el pro-
ceso, el cual sirvio de recurso para reflexionar y orientar el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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2.6 EVALUACION

La evaluacion fue cuantitativa y cualitativa La calificacion comprendia
un 10% cada uno de los Recursos de Aprendizaje, aportando el total de
la Unidad Formativa.

La informacion recogida en las tareas individuales y en equipo se cate-
gorizaron segun las competencias relacionadas con las capacidades cla-
ves, las cuales fueron las siguientes: pensamiento analitico, pensa-
miento critico, aprendizaje autdbnomo, pensamiento creativo, resolucion
de problemas, pensamiento reflexivo, trabajo en equipo, creatividad,
innovacion.

Las situaciones actuales en materia pedagogica implican una nueva
forma de ver las evaluaciones en los ciclos formativos de Grado Medio
y Superior, con lo que implica nuevos roles entre profesores y alumnos.

Para ello, habria que planificar la evaluacion a través de nuevos méto-
dos o sistemas de evaluacion, con el uso de la coevaluacion, evaluacion
entre iguales, la autoevaluacion y la heteroevaluacion, generando una
Evaluacion 360 grados

Siendo necesario revisar, mejorar € innovar en evaluacion de forma
constante y colaborativa, con la idea o el objetivo de poder desarrollar
el aprendizaje como proceso continuo, integral e integrado en el apren-
dizaje, derivando en una estrategia docente.

Como en cualquier otra competencia, la evaluacion de las capacidades
clave debe tener indicadores de evaluacion definidos; entonces pode-
mos hacer todos los tipos de evaluacion: formativa y sumativa.

La calificacion comprendia un 10% del total de la Unidad Formativa,
la cual se desglosaba de la siguiente manera:

— Autoevaluacion con una calificacion de 2 puntos.

— Coevaluacion, con una calificacion de 2 puntos.

— Exposicion creativa y presentacion, con una puntuacion de 2
puntos.

— Actividades desarrolladas en cada Ra, con un valor de 2 pun-
tos

— Coevaluacion en la exposicion, con un valor de 2 punto.
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El alumnado mostré implicacién, motivacion y comunicacion entre
iguales con una participacion. Ademas, sefialaron interés por esta acti-
vidad.

El resultado de fue toda la clase aprobada, con una implicacion y es-
fuerzo destacado.

3. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

En general, la planificacion del trabajo por parte de los equipos fue un
éxito. Ademas, la comunicacion entre los miembros del equipo fue 6p-
tima, También observamos que algunos equipos hicieron reuniones,
con el fin de compartir las rabricas y poder trabajar actividades, y hu-
biera un efecto real de coordinacion. Adjuntamos varias rubricas de al-
gunas de las capacidades claves trabajadas.

Aparte de la calificacion, actué como instrumento de concienciacion
por parte del alumnado: técnicamente diriamos que se utilizé como ins-
trumento de evaluacion formadora (sirve para formar al alumnado, es
formador), ademas de evaluacidon sumativa. Asi mismo, en el proceso
de realizacion, por parte del profesorado, a la decision de incluir este
instrumento, la llamamos evaluacion formativa (evaluacion de la for-
macion que estamos realizando).

Desde el punto de vista de la relacion educativa, la comunicacion fue
bidireccional. Se hizo uso del cuaderno de notas durante la actividad,
el cual sirvid de recurso para reflexionar y orientar el proceso de ense-
nanza-aprendizaje. El alumnado reconocié que trabajo con muchas ga-
nas y le dedico tiempo extra y que su nota final, mas alla de haber su-
perado la actividad, fue muy gratificante.

4. DISCUSION

— Uso de las TIC debe adecuarse a las actividades y las tareas,
incluyéndolo al contexto del centro.

— Permitir tomar conciencia, que el aprendizaje debe ser activo,
util y participativo.
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— Fomentar las competencias en la formacion de futuros docen-
tes.

— El desarrollo de las areas prioritarias que no son mas que un
reflejo de las competencias expuestas anteriormente. Y es que
evaluar por competencias en formacion profesionales parece
mas adecuado.

Ser pues, consecuente con la propia naturaleza de la formacion profe-
sional lleva al tratamiento de las competencias basicas como verdade-
ros modulos de formacion, ya que tan importantes para un profesor de
administracion que un alumno sepa realizar balance de la empresa,
como que sea capaz de relacionarse con sus compafieros de trabajo y de
crea un clima de equipo que le permite aumentar la productividad de la
firma.

Competencias y capacidades han sido grandes objetivos que desde la
formacion profesional siempre se ha trabajado. Corresponde pues a la
misma la realizacion de un ejercicio de sistematizacion para hacer su
tratamiento mas riguroso y una evaluacion mas exacta.

Los resultados discuten sobre la importancia de tomar en cuenta los in-
tereses y necesidades de los estudiantes para vincular el aprendizaje a
sus intereses y contexto con el fin de fomentar las competencias claves.

5. CONCLUSIONES

En formacion profesional desde siempre se ha hablado de evaluar por
competencias, y en términos de capacidades. Ha sido siempre objetivo
de la misma que los alumnos adquiriesen las competencias en el manejo
de instrumentos y el desarrollo de destrezas, primando estos elementos
a la adquisicion de contenidos puros que mostrasen el saber teérico de
una materia. No es de extrafiar, que en la misma se intente ahora recoger
no solo las competencias desarrolladas por la LOE especificamente
para la ESO y adaptarlas a la formacion profesional, sino también el
contemplar nuevas competencias relacionadas mas directamente con el
ambito laboral y de forma paralela
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El desarrollo de las capacidades clave no es cuestion de hacerlo en cua-
tro dias, es necesaria paciencia y tiempo, y en todo caso es un proceso
gradual, de experimentacion, en el que el profesorado tiene que intro-
ducir sobre la marcha adaptaciones, y experimentando. Es una tarea a
medio plazo, y mejor pensarlo a nivel de UFs y/o mejor a lo largo del
curso.

La evaluacion sumativa de las capacidades clave también debe ser pro-
gresiva, pero debe serlo, de lo contrario los alumnos no lo toman como
algo importante, por mucho que los profesores expliquen que lo sea.

Las situaciones actuales en materia pedagogica implican una nueva
forma de ver las evaluaciones en los ciclos formativos de Grado Medio
y Superior, con lo que implica nuevos roles entre profesores y alumnos.
Por un lado, supone planificar la evaluacion estableciendo nuevos meé-
todos o sistemas de evaluacion (autoevaluacion; evaluacion entre igua-
les; coevaluacion). Por otro, es necesario revisar, mejorar € innovar en
evaluacion de forma constante y colaborativa para instaurarla como es-
trategia docente que desarrolla el aprendizaje y como proceso continuo,
integral e integrado en el aprendizaje, es decir, las intervenciones que
se asocien con las competencias, lo que el alumnado sabe hacer y qué
necesitan aprender, en orden a conectar con su contexto y relacionar los
aprendizajes del aula con la vida préctica y laboral. En Formacion Pro-
fesional esta conexion es importante pues debemos formar en compe-
tencias, liderazgo y saberes que preparen al alumnado para relacionarse
entre si, ser competentes en lo que hacen y puedan convivir entre igua-
les, siendo creativos y tomando decisiones en sus espacios de trabajo.
Para ello, lo que aprenden debe ser util y motivante, promoviendo la
implicacion y participacion.
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CAPITULO 10

CREACION Y EDICION DE CONTENIDO EXPRESADO A
TRAVES DEL DISENO GRAFICO. APLICACION DE
COMPETENCIAS BLANDAS: CREATIVIDAD,
CAPACIDAD DE OBSERVACION, HABILIDADES DE
COMUNICACION Y GESTION DEL TIEMPO

AFRICA PRESOL HERRERO
Universidad Camilo José Cela

1. INTRODUCCION

En los ultimos afios el disefio ha ido evolucionando hacia enfoques mas
amplios en los que se atiende al proceso, que permite la prevision de
los resultados, lo que ya a principios de siglo llamaba la atencion de los
disefiadores hacia la responsabilidad y el compromiso de la profesion
(Adbusters,1998). Este planteamiento ha influido directamente en las
ensefianzas relacionadas con el disefio en la que se muestra interés al
proceso y al destinatario en el uso de herramientas digitales.

La comunicacion visual utiliza métodos para la identificacion, la crea-
cion y la comprension de los mensajes visuales. Con ello, se habla de
la capacidad de ver para comprender un mensaje visual y crear tu propio
mensaje (Dondis, 1989:20). Se trata de conocer el significado de los
elementos que componen una imagen, asi como comprender el meca-
nismo perceptivo que comparte el ser humano, la vision. El objetivo
principal de la asignatura de disefio publicitario consiste en potenciar el
desarrollo de la capacidad de los estudiantes para interpretar un mensaje
grafico y vincularlo a un contexto a través de herramientas informati-
cas. Es por ello, que el proposito de la materia trata de que el estudiante
identifique y conozca los elementos graficos y que pueda utilizarlos
como forma de expresion y aprendizaje grafico. En esta situacion, se
presupone que el alumno cuenta con una formacién cultural y un
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conocimiento de las herramientas digitales basicas de disefio, adquiri-
dos en etapas de educacion anteriores.

El disefo grafico permite construir el objeto seleccionado y las image-
nes, como forma de comunicar, muestran el entorno cultural y emocio-
nal del sujeto. El proposito de la investigacion es explorar a través de
estos elementos, en la proyeccion de los momentos extraordinarios de
su vida, con una linea conceptual estricta y bien definida enmarcada en
un modelo sincronico, respondiendo a una ubicacion espacio- temporal
relevante que no es solo un elemento mas, sino que define el concepto.

De una manera colaborativa, entre docente y discente, se han buscado
soluciones al objeto de estudio como la definicion de su autoconoci-
miento, punto de partida inicial complejo y con la intencion de desarro-
llar un aprendizaje auto dirigido. Para ello se ha utilizado la metodolo-
gia de Learning by doing, estrategia metodoldgica adecuada para la ad-
quisicion de conocimiento y formacion del estudiante que le convierte
en corresponsable de la misma, participando en ella a través de una ac-
titud proactiva.

La teoria de la experiencia formulada por John Dewey (Dewey, Luzu-
riaga y Obregdn, 2004) entiende que el pensamiento constituye un ins-
trumento destinado a resolver situaciones problematicas que surgen de
la experiencia, principal concepto relacionado con su teoria del conoci-
miento y probablemente el mas relevante de su sistema filosofico. En
este sentido, trasladando la teoria de Dewey, es el docente quien facilita
la informacion y es el propio estudiante quien la desarrolla, aplicandola
al analisis de su propia vida.

El proposito de la experiencia es comprobar si los estudiantes seleccio-
nados han afianzado las competencias de la asignatura, previamente ad-
quiridas, aumentando considerablemente la complejidad. Se persigue la
reflexion consciente sobre los conceptos que quiere desarrollar, deci-
diendo su importancia, el proceso y la técnica mas adecuada para lo-
grarlo.

Con la finalidad de introducir la innovacion y aplicarla al campo de
estudio del disefio dentro de la publicidad, se propone desarrollar un
sistema para detectar y sobre todo analizar problemas mediante un
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proceso inductivo basado en una reflexion que le permita detectar y
comprender problemas que puedan ser desarrollados. Las entrevistas
personales permitieron reflexionar sobre la direccion que habian to-
mado sus disefios y sus composiciones ademas de profundizar en el
sentido propio.

La propuesta de actividad para obtener la excelencia académica con-
templaba dos partes; comenzando con el aprendizaje y comprension de
técnicas de ideacion y estimulacion creativa, el proceso acababa con la
creacion del propio disefio. Las entrevistas personales revelaron la pre-
sencia de referencias como fuente de inspiracion ademas de las viven-
cias desde su infancia. Esa idea coincide con las teorias de Gardner que
utilizaba para comprender la personalidad y el proceso creativo. Este
autor defendia que, para crear nuevas comprensiones y nuevos mundos,
la infancia puede ser un aliado muy poderoso. Es por ello por lo que se
decide revisar los recuerdos de la infancia y utilizarla como una técnica
de estimulacion creativa.

En la practica propuesta conviven estimulos externos y experiencias
propias y de la combinacion de los ambos se produce la obra creativa.
Las experiencias propias son las vivencias que se convierten en ideas,
por lo que los estimulos externos vendrian a ser el proceso y las técnicas
aprendidas, el disefio grafico. Como estimulos externos se propuso ex-
plorar estilos y técnicas que nunca hubieran utilizado antes, abordar la
propuesta de forma diferente a lo que han hecho hasta el momento o al
menos de otra manera y para ello se propuso que se sumergieran de
nuevos estimulos para su aprendizaje.

Como se ha comentado, la actividad fundamental giraba en torno a la
experiencia propia como método de estimulo de generacion de ideas de
este modo, se propone que hagan una lista de recuerdos descritos con
todos los detalles que recuerden, incluyendo personajes, ambientes,
sensaciones e incluso emociones. Todo debe ser explicado y defendido
en la entrevista personal, ademas de razonar los criterios de seleccion.
Se les sugiere, como estimulo, que utilicen fotografias de sus vidas para
poder trabajar con los recuerdos a través de la imagen. Con esta practica
se pretende demostrar que las habilidades y las competencias no son
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totalmente innatas, sino que podemos desarrollarlas con un comporta-
miento y un proceso creativo (Sternberg, 1997:295).

Del mismo modo, se tuvo en cuenta el aprendizaje basado en problemas
propuesto por Barrows caracterizado por estar centrado en el desarrollo
de habilidades y competencias indispensables para su aprendizaje, eva-
luacion critica, la responsabilidad o las relaciones interpersonales (Llo-
rente, Bartolomé; Vifaras, 2014).

A modo de reflexion, los avances tecnologicos sucedidos a lo largo de
la historia han influido de manera revolucionaria en la representacion
simbdlica de las imagenes. Es el caso del daguerrotipo, la primera ma-
nifestacion de la revolucion tecnologica que permite la reproduccion
instantanea de la realidad y que supone un concepto complicado en si
mismo. La idea de que las imagenes puedan convertirse en testigos de
la realidad que representan, explica la complejidad que supone en si
misma la actividad realizada con los estudiantes, siendo su principal
preocupacion conectar con el objetivo y codificar con imégenes la in-
formacion relacionada en un mensaje. En este sentido, uno de los pro-
positos de la investigacion es la observacion del objeto de estudio desde
la intencidn del actor principal (discente) y la emocion que evoca el
propio mensaje en el receptor (docente) teniendo presente que, en la
interpretacion de los resultados, se produce cierta interferencia.

Segun la clasificacion de los modelos de comunicacion de Kaplin
(1998), la experiencia podria encuadrarse dentro del modelo bancario,
en el que el emisor pone énfasis en los contenidos y pretende transmi-
tirlos de forma unidireccional. El modelo implementado es principal-
mente de transmision-recepcion, siendo la féormula mas convencional
de abordar la docencia en el aula.

El contenido descrito estd categorizado por las situaciones vividas, es
por ello por lo que la actividad responde a un modelo constructivista
con la pretension de construir conocimiento cientifico y reconstruir los
conocimientos de los estudiantes, facilitando reinterpretar la realidad.
Este modelo permite la planificacion de lo relevante para organizar si-
tuaciones de aprendizaje en la que los estudiantes construyen un signi-
ficado propio (Schon, 1992).
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Por todo ello, el disefio grafico como herramienta digital de comunica-
cion tiene un valor simbdlico estructurado en el que hay que definir las
estrategias y acciones necesarias para aprehender el mensaje.

1.1. LA IMAGEN EN LAS TECNOLOGIAS DIGITALES

Las herramientas digitales permiten modificar la imagen o cualquiera
de los elementos que la componen. En este caso el punto no es tan re-
levante como la linea, la forma, la luz y las colecciones de elementos
aislados sobre el total. Partiendo de la afirmacion que el punto es el
signo o sefial que forma parte de la imagen, siendo la parte mas simple
en la comunicacion visual, la linea es el resultado del espacio recorrido
por una sucesion de puntos contiguos. Kandinsky afirma que el punto
esta constituido exclusivamente por tension, ya que carece de direccion
alguna. La linea combina, al contrario, tension y direccion (Kandinsky,
1998).

Asi, a través de los resultados de los disefos, se pueden intuir emocio-
nes. La direccion del trazo transmite informacion como profundidad,
perspectiva, movimiento, encuadre (Lidwell; Holden; Butler, 2006)
hasta conseguir la asociacion con valores tales como amor, violencia,
tristeza o desencuentro, entre otros.

La forma, por su parte, es el signo visual situado en un espacio deter-
minado y la eleccion de esta va a depender del valor y del grado de
complejidad de los elementos sobre los que influyen registros propios
como el punto de vista, las dimensiones, entre otras. La eleccion de la
forma depende del valor y del grado de complejidad de los elementos.

Los elementos anteriores son percibidos gracias a la luz natural o arti-
ficial. En el caso de la imagen digital resulta relativamente facil modi-
ficar el registro de la luz en funcion de la intencion del emisor.

A partir de determinados rasgos de la imagen, y con el proposito de
entender el disefio grafico como una metodologia para desarrollar la
creatividad del alumno (Bisquerra, 2004), se ha concretado el analisis
en la exposicion de una coleccion de piezas de expresion grafica desa-
rrolladas por los autores, sin experiencia profesional, intentando retro-
traer los resultados hacia el origen de la idea, medir la originalidad y
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establecimiento de un criterio evaluador y critico de las propuestas de
acuerdo con el punto de partida.

Para ello, como se vera en la propuesta metodoldgica, se ha tenido en
cuenta ademads de los resultados, el contexto del disenador. El presente
estudio tiene por objetivo el analisis del contenido visual e interpreta-
cion de los resultados desde un plano denotativo e interpretativo (Par-
son, 2003). Y en ¢l se ha realizado un analisis de obras de creacion
como fuentes primarias; son piezas graficas originales, disefios auténti-
cos algunos inspirados en otras obras artisticas como se pedia en las
instrucciones de la actividad.

La oportunidad que supone ahondar en la realidad e interpretar en
tiempo pasado y presente la trayectoria vital, permite materializar la
experiencia de vida (Dewey, 2008) y en constante movimiento. A pesar
de la complejidad del analisis resultan vinculos relacionales en la inter-
pretacion de dicho material visual, abordando ésta desde diferentes dis-
ciplinas como la psicologia, la sociologia, el arte, entre otras (Eisner,
2004). Sin embargo, el componente interpretativo se ve comprometido
por la limitada captacion de elementos externos, ajenos a la propia ima-
gen, incapaces de ser comprendidos por terceros e incluso inaccesibles.

Como afirma Mundo (2015), el lenguaje grafico es mentiroso. Bajo la
apariencia de simplicidad, de realidad limitada en el espacio e incluso
pudiendo ser adjudicada a un autor conocido, esconde una multiplici-
dad de matices de significados. El lenguaje de las imagenes aprovecha
todas las posibilidades que el soporte ofrece para “jugar” a la creacion.
En este caso, las imagenes se convierten en testimonios de su historia,
un resumen de lo esencial de sus vidas, que sera analizado ulterior-
mente. Hay que considerar que las imagenes puedan ser una creacion
cargada de significados evidentes e imaginarios.

J. Berger habla de ello en su reflexion en torno a los dibujos:

“Un dibujo es un documento autobiografico que da cuenta del descu-
brimiento de un suceso, ya sea visto, recordado o imaginado” (Berger,
2011).

A partir de los resultados obtenidos y con el proposito de mostrar la
excelencia académica, se seleccionaron dos trabajos sobresalientes en
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los que la propuesta gira en torno a la bisqueda y realizacién de un
resumen de los mas destacados momentos de sus vidas, un espacio en
los que poder reflejar su experiencia y emociones a través del lenguaje
grafico. Dada su naturaleza se considero esencial, para la riqueza en los
contenidos, permitir total libertad en la técnica y el estilo en aras de
unos mejores resultados creativos, aunque guiados.

Como se demostrard, el proceso de acudir a las experiencias propias
como estimulo de generacion de ideas, representadas a través del di-
seflo, y recurrir al recuerdo como técnica de ideacion, permite al estu-
diante estructurar su mente y abrirse al proceso creativo y mostrar ade-
mas de sus habilidades creativas, disefios propios capaces de concep-
tualizar las emociones generadas a través del arte (Calderon, 2019).

2. OBJETIVOS

Teniendo como objetivo principal la necesidad de potenciar la capaci-
dad para crear e interpretar un mensaje grafico a través del disefo gra-
fico, los objetivos de la investigacion son:

— Explorar de la exploracion introspectiva, aquellos momentos
extraordinarios de sus vidas a partir de una linea conceptual
definida y situada en un momento espacio- temporal relevante
que defina el concepto desarrollado.

— Desarrollar un aprendizaje auto dirigido a través de la estrate-
gia metodologica Learning by doing.

— Ratificar la adquisicion de las competencias basicas del disefio
grafico, para el desarrollo de conceptos, definicion de los im-
portante, elaboracion del proceso y uso de la técnica.

— Desarrollar de estrategias para aplicar un sistema de ideacion
y analisis de problemas mediante un proceso inductivo de re-
solucion de problemas.

3. METODOLOGIA

En el presente articulo se han analizado visual, técnica y conceptual-
mente las propuestas de disefio grafico de dos estudiantes en busca de
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la excelencia académica para poder optar a la maxima calificacién en
la asignatura. En el proceso, fueron adquiriendo las competencias basi-
cas para el uso y desarrollo de herramientas graficas, aprendiendo a di-
ferenciar los criterios basicos del disefio como son la composicion, el
ritmo, el equilibrio y la armonia (Maeso, 2008). Ademas, se han per-
feccionado las destrezas necesarias para el uso correcto del disefio con
programas del entorno de Adobe Creative®, profundizando en las habi-
lidades necesarias para la creacion de imagenes, desarrollo de concep-
tos reales e imaginarios, mostrando elementos que podrian no existir,
pero capaces de influir en su propia percepcion. En este caso, el interés
por descubrir la realidad de las cosas surge la conexion del discurso con
el mensaje, de la comunicacidn con la creatividad (Gamonal & Garcia,
2014).

Como ya se ha descrito, la propuesta consiste en realizar un ejercicio
de introspeccion personal, identificando su imagen a partir del arte vi-
sual (Brea, 2005) y en cuya representacion e interpretacion pudieran
intervenir diferentes contextos como el social, cultural o personal pu-
diendo influir en su educacion artistica (Aguirre, 2005) reflejo de su
vision de la realidad. El estudio pretende crear un espacio para el pen-
samiento creativo dirigido hacia el desarrollo de la idea representada a
través del disefio grafico. La investigacion e innovacion en la docencia
favorece el proceso (Nogué-Font, 2020) de aprendizaje. Por otra parte,
la forma en la que se representa la realidad muestra dos perfiles creati-
vos muy diferentes.

A partir de ello, las cuestiones de partida que nos planteamos son las
siguientes: ¢ El disefio modifica la realidad? ;Cémo se deciden los mo-
mentos mas relevantes de la vida? ;Cémo se mide la creatividad en las
piezas graficas? ;Como se interpreta el concepto a partir de los recuer-
dos? El desarrollo de la propuesta ha seguido una metodologia Lear-
ning by doing, en la que, durante dos semestres, ademas de la formacion
estética y visual en etapas anteriores, el estudiante ha ido adquiriendo
conocimientos necesarios. El estudiante ha basado las respuestas en la
vision personal sobre su experiencia, resultado de un proceso reflexivo.
Asi la inferencia del pensamiento refuerza los resultados y en los que
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se aprende por experiencia, mediante la educacion por accion (De-
wey,1967).

En el analisis se ha utilizado una metodologia cualitativa precedida de
una revision bibliografica de fuentes de referencia relacionadas con el
disefio grafico (Delgado, y Gutiérrez, 1995). Del mismo modo se han
realizado entrevistas personales estructuradas (con respuestas abiertas
con el fin de crear un espacio de libertad para expresar sus opiniones).

Ademas, se ha realizado un estudio observacional analitico descriptivo
de las graficas propuestas permitiendo descubrir dos estilos creativos
muy diferentes en cuanto al contenido, el contexto y especialmente a la
forma de representar. La recuperacion de los datos se ha realizado me-
diante una tabla de analisis de contenido de elaboracion propia basada
en la interpretacion de la tabla estadistica descriptiva de la identidad
visual (Arroyo, Bafios, Van-Wyck, 2013) que permite la recogida y el
estudio de contenido de la imagen.

La muestra de estudio al comienzo del proceso era de treinta y seis
alumnos en el rango de edades comprendidas entre diecinueve y vein-
tiun afios, hombres y mujeres, estudiantes universitarios (Quintana,
Vargas; Said, 2017) Del total de la muestra, s6lo cuatro personas supe-
ran el filtro de una calificacion final igual o superior a nueve puntos
sobre diez, y finalmente de las propuestas iniciales se escogen dos por
superar todos los objetivos iniciales.

La primera propuesta estd inspirada en un libro sin autoria reconocida.
El hilo narrativo sobre el que se sustenta la historia es de una cancion
popular, de igual modo el material y la interpretacion es propia.

TABLA 1. Tabla de anélisis de contenido iconografico

Analisis de la imagen

Contenido Contexto Representacion

Descripcion  |Interpretacion (Imagenes Elementos  |[Resumen Clasificacién

Fuente: elaboracién propia
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4. RESULTADOS

Se realiza una observacion de tipo cualitativo ad hoc sobre la entrevista
personal (Canales; Peinado, 1995)

La tabla de analisis de contenido se utiliza como recogida de informa-
cion y permite el analisis de la obra por secuencias y atendiendo a la
frecuencia que las alumnas han decidido. Se ha aplicado sobre las gra-
ficas de los dos sujetos y se ha valorado la modalidad de la actividad,
el nimero de piezas presentadas y el concepto al que se refieren. Hay
que recordar que, sobre un requisito comun, sus vidas y con un formato
condicionado, la parafrasis se abre al sujeto y a su interpretacion.

Tabla 2. Valores de los sujetos y piezas creativas

Eje Actividad Caracter N° Piezas Concepto
Sujeto 1 Linea de vida Individual 6 Sufrimiento
Sujeto2 Linea de vida Individual 5 Infancia

(Fuente de elaboracién propia)

Definido el propdsito de crear el estudio (Berelson,1952), se identifican
las unidades de analisis -las piezas graficas-, se codifican y categorizan
para cada sujeto. El primer sujeto propone, a partir de una canciéon como
hilo conductor de la historia, una coleccion de seis graficas de estilo
realista que giran en torno al concepto.

FIGURA 1. Para una carta, una cancion (primera parte)
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Fuente: Piezas gréficas del autor, Gonzélez, E., 2019
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FIGURA 2. Para una carta, una cancion (segunda parte)

Fuente: Piezas gréaficas del autor, Gonzalez, E., 2019

A partir del andlisis del problema entre las categorias, destaca la ten-
dencia hacia los colores frios en contraste con el uso puntual de los
colores calidos.

La imagen, con una estructura focalizada en un punto de interés, com-
parte espacio con el texto que ocupa un segundo lugar, pero que acom-
pafia el ritmo y permite la dualidad de las iméagenes sin perder impor-
tancia. El significado del mensaje refuerza la dureza de la historia. El
autor alterna conceptos directos e indirectos mientras los elementos que
construyen la historia proyectan sus inquietudes. Factores como la ma-
nifestacion de sufrimiento y la escasa iluminacion identifican la figura
masculina, mostrando intensidad y tenacidad en la mirada de quien trata
de acabar con sus suefios; habla de nostalgia por la pérdida de lo vivido.

Continuamente tiende a mezclar luces y sombras, blancos y negros en-
tre los que vela la silueta del personaje presente. Con la eleccion del
plano central, el texto se convierte en imagen, quedando atrapado entre
cajas de colores y perdiendo una posicion tan relevante.

El final de la historia llega con el entierro del amigo. En la propia ima-
gen se funden los nombres de las personas presentes, convirtiendo el
texto en el centro de la accion. Refiere palabras de auxilio intercalando
la denuncia por las consecuencias de la guerra. La gama de colores
tiende a frios. Finalmente, la narracion acaba con una carta de
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despedida, que muestra su interés por la vida, donde su tnico interés es
volver a encontrarse con su amigo.

La presencia de la nifia, que despide con nostalgia su vida, presenta
cierta invariabilidad dentro del dinamismo de la accidén. “Apunté con
mi fusil” detiene su pena con venganza, mientras la luz ilumina el rostro
de quien destruy6 su propia vida. La imagen vuelve a ocupar una posi-
cion principal, donde la iluminacion refuerza la verticalidad de la es-
cena y donde la mirada penetrante del culpable muestra su ira.

El final del relato lleva al punto de partida, donde la protagonista ve
como el temor y el odio que acompafian su vida, desaparecen. La ima-
gen destaca por la sutilidad y equilibrio compositivos. Con un hilo ar-
gumental apoyado en la metafora, describe su realidad mas intima, tra-
tando valores abstractos e intangibles como el amor, el odio o la ven-
ganza.

La segunda propuesta presenta una micro-coleccion basada en capturas
de momentos de la realidad. La identidad mostrada es aparentemente
mas fragil; la protagonista siempre es el centro de la historia. Refleja
una imagen con rasgos de dulzura, pero que es contaminada por el pen-
samiento. Destaca cinco momentos de su vida que muestran cierta ma-
durez en el estilo a lo largo de su desarrollo; en todas ellas existe un
movimiento armoénico. El color ilumina cada relato, con cierta sutilidad
y un trazo personal, contextualiza cada pieza.
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FIGURA 3. Mascara

Fuente: Piezas gréficas de la autora, Rubio, C. 2013

La pieza denominada "Mascara", representa segun la autora, una mas-
cara con su retrato, donde el objetivo de una cdmara fotografica habla
sobre la capacidad de observacion de la realidad. Las imagenes icOnicas
de las flores de su cabeza hacen un homenaje a Frida Kahlo. Por su
parte, en la segunda pieza titulada "Influencias" (2001) llama la aten-
cion la representacion de las mascaras en las que la autora recoge la
extroversion como rasgo de su personalidad. Por ello, la autora, Eliot
Erwitt y Frida Kahlo, se exponen a las calles de Oviedo, su ciudad natal.
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FIGURA 4. Calma y Caos Cap.2.

Fuente: Piezas gréficas de la autora, Rubio, C. 2013

En palabras de la autora “la segunda pieza grafica que se muestra forma
parte del segundo capitulo de la coleccion “Calma y Caos”. La dualidad
entre ambos conceptos es el escenario en el que se ha desarrollado la
manera de actuar, sin embargo, en el afio 2013 ocurre un hecho que
cambia por completo su manera de percibir y de relacionarse con el
mundo. Desde entonces, la calma desordenada, se instala en lo més pro-
fundo de su ser e influye en la percepcion de su realidad. De manera
sorprendente encuentra la calma entre la dualidad marcada por el ritmo
de su corazén que, embriagado por el flujo de la vida, muestra un punto
de vista sereno.
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FIGURA 5. Calma y Caos Cap.2.

Fuente: Piezas gréficas de la autora, Rubio, C. 2013

“Lo que el interior esconde” corresponde al capitulo cuarto e incorpora
una pieza al natural con la que trata de reflejar su mundo interior en
dialogo con la realidad.”
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FIGURA 6. Lo que el interior Cap.4

Fuente: Piezas gréficas de la autora, Rubio, C. 2019
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FIGURA 7. Lo que el interior Il Cap.5

Fuente: Piezas gréficas de la autora, Rubio, C. 2019




Esta obra corresponde a la micro-coleccion “Capturas de la realidad”;
un universo lleno de ideas, de oportunidades (Bernal, 2020).

En el capitulo 5 aparece:

“Lo que el interior esconde II” donde presenta una obra “Escalera del
infierno” (2019) que es la ultima pieza de la coleccion. En este capitulo
se hace un guifio al infierno que supuso la experiencia de la enfermedad
y que, a partir de ese momento, sefiala el eje desviado de sus emociones.
(Diaz, Lacruz, 2010)

La imagen ha sido examinada desde un doble plano, iconografico e ico-
noldgico y desde un punto de vista descriptivo, identificativo e inter-
pretativo. La seleccion de los momentos resefiables de sus vidas y re-
presentados en piezas graficas tratan de transmitir valores y no dejar
indiferente al espectador.

Con el proposito de analizar el objeto de estudio, ademas del analisis
del contenido, se hicieron entrevistas personales y reuniones de grupo.
Las entrevistas, aunque estructuradas, permiten respuestas abiertas que
ayudaran a entender todo lo que pudiera influir en el modo de expresion
de las emociones, los conflictos vividos desde su vision personal.

Es importante destacar que el primer sujeto comienza sus estudios su-
periores en una carrera relacionada con ciencia y tecnologia y después
de un afio, procesa un cambio hacia una carrera de ciencias sociales
(Cardenas-Pérez, Lagos-Herrera; Figueroa-Gutiérrez, 2016)

Desde que tiene recuerdos, reconoce su interés por las artes plasticas,
especialmente por la pintura. Defiende un estilo propio que persigue
seguir desarrollando para afianzarlo. Por ltimo, hay que destacar que
encuentra dificultades para responder sin orientacion dirigida en cues-
tiones como las referidas al proceso creativo, a la inspiracion, al trabajo
en equipo o a la interpretacion sobre el concepto de su obra.

4.1. ENTREVISTA Y ANALISIS DE RESULTADOS

La entrevista personal disefiada esta compuesta por once preguntas es-
tructuradas, pero que admiten una respuesta abierta. Esta herramienta
de recogida de informacion sigue el modelo de comunicacion entre
iguales, "encuentros reiterados cara a cara entre el investigador y los
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informantes" (Taylor y Bogdan, 1987), reuniones orientadas hacia la
comprension de las perspectivas que tienen los informantes respecto de
sus vidas, experiencias o situaciones, tal como las expresan con sus pro-
pias palabras.

Como se puede apreciar a través de esta herramienta de recogida de
informacion, la construccion de la realidad se va desarrollando progre-
sivamente. Del mismo modo, para maximizar los resultados, no se ha
hecho ninguna restriccion (Blasco y Otero, 2008) ni analisis previo, con
el fin de obtener respuestas sinceras y concretas.

El andlisis de las respuestas ha permitido entender el significado de sus
disefios. El primer sujeto describe el trabajo de sintesis de su propia
historia como complejo. Resalta la tristeza del proceso de introspeccion
para abordar el acto creativo. La propuesta del autor refleja el senti-
miento de dolor asociado a la guerra. Aunque sin ser preguntada, de-
fiende que no se trata de una historia real, ni siquiera esta basada en
personas o hechos concretos, “el dolor es dolor”” como valor universal,
con independencia de la forma en que se manifieste.

Tal y como declara la alumna ha hecho un esfuerzo al expresar abierta-
mente el sufrimiento que le generan determinadas situaciones cotidia-
nas con las que empatiza, aludiendo concretamente a escenas como la
del hombre que viaja en el metro cada manana y sufre; o la de la nifia
que lo pasa mal en el colegio y suftre.

A pesar de insistir en la ficcion del relato, ésta se alimenta de historias
reales, no de momentos vividos. Ademas, hace saber que, si tuviera que
volver a empezar, pensaria en otras opciones, en otras historias y en
otro planteamiento, con el fin de observar la vida desde otro prisma.
Con cierto estilo surrealista o incluso con tintes de humor, la historia
acaba en ese momento, afirmando que no querria seguir desarrollando
el mismo concepto, pero defiende que los momentos de su vida son lo
que se muestra, que no podria cambiar nunca por su naturaleza. Se
ajusta a una historia con final.

El concepto creativo es el resultado de un trabajo reflejo de la realidad
y abordado desde una perspectiva global. El momento de sus vidas que
trazan no es un mero relato individual, puesto que en ¢él se pone de
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manifiesto, por encima de lo personal, ideales éticos y morales que sen-
timiento colectivo.

La principal inspiracion corresponde a una cancion popular clasica de
campamentos y excursiones: “Caminando por el bosque”. La historia
habla de conflictos bélicos convertidos en rutina, reflejos de la lucha
por el fin del dolor. El uso de sombras responde al objetivo de mostrar
sufrimiento, destacando el rostro de los personajes con el que pretende
conectar con el espectador.

El primer sujeto habla de valores abstractos, emociones y sentimientos
como el odio, el amor, la ilusion, el miedo, la paz y permite despertar
la sensibilidad por crear, idear, en funcion de la experiencia generada a
partir de las relaciones con las obras de arte.

El segundo sujeto desarrolla una propuesta muy diferente, con un estilo
propio y con una produccion basada en la experiencia. El resultado de
su propuesta creativa es el resultado del interés de aunar arte, fotografia
y disefio. Considera que la capacidad creativa del individuo se enri-
quece con la busqueda de inspiracion en trabajos de otros artistas, am-
pliando asi el espectro y la diversidad de miradas dentro de la creacion.

En su primera obra titulada “Capturas de una Realidad” se refiere a la
inspiracion de autores como Elliott Erwitt por su vision y espontaneidad
de las capturas y Frida Kahlo con la intensidad, viveza y colores que
suponen una mezcla.

Una de sus fuentes de inspiracion es el concepto desarrollado por Da-
vid Wojnarowicz en su proyecto “La historia me quita el suefio”. Su
forma de representar la historia provocoé en el autor sensaciones contra-
dictorias.

Solo algunas piezas de esta primera obra de la autora las etapas de su
vida, mientras que en otras refleja hechos que no ha experimentado per-
sonalmente. Representar un resumen de la vida en una serie de piezas
artisticas ha resultado ser una prueba personal original.

La historia narra un hecho real con un estilo narrativo concreto. En-
tiende que la narracion estd en continuo movimiento y afirma que le
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gustaria afadir un nuevo capitulo a la linea de su vida que no ha podido
compartir.

La autora consigue transmitir su realidad al espectador a través de una
mirada creativa e intimista, dando a conocer sus origenes a través de un
paseo por las distintas etapas de su vida.

Ademas de la influencia de Wojnarowicz también fueron piezas claves
Arthur Rimbaud in New York (1978-1979), Self-Portrait of David
Wojnarowicz (1983-1984), Fuck You Faggot Fucker (1984) y Some-
thing from Sleep III (1989). Su estilo combina la fotografia, sobre la
que edita, con la intencion de fusionar la objetividad de las imagenes
con la subjetividad del dibujo, los colores y los detalles (Roldan, 2012)
expresando un momento de su vida con cada pieza de la micro-colec-
cion.

5. DISCUSION

La discusion se deberia centrarse en la adecuacion de los métodos em-
pleados en los proyectos de disefio y en la eficacia de los resultados en
los que se combinan la innovacion con la creatividad. El proyecto pro-
pone ideacion a partir de experiencias en alumnos que han adquirido
competencias basicas y especificas del disefio, pero solo en esta situa-
cion se podria plantear, porque la capacidad de conceptualizar es la si-
guiente fase de aprendizaje.

Se cuestiona de esta forma, si se pudiera aplicar esta metodologia en
fases iniciales de adquisicion de conocimiento de las herramientas di-
gitales o si dificultara el aprendizaje basico. Los estudiantes tienen re-
cuerdos y experiencias vividas, pero no todos tienen capacidad para
construir una estructura narrativa a partir de momentos y convertirlos
en ideas para disenar. La eficacia del método y los resultados quizas no
serian medibles ni deseables.

Con todo, existe la necesidad de desarrollar un enfoque amplio que per-
mita desarrollar proyectos de disefio que introduzcan diferentes varia-
bles para estimular la generacion de las ideas.
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Las caracteristicas especificas de cada caso impidieron la recogida de
datos mas mensurables que hubieran permitido una evaluacion estan-
dar. Los resultados obtenidos demostraron que el conocimiento de di-
sefio y la capacidad de concrecion, suscitan interés a través del relato.
Es posible que esta metodologia adaptada al grupo de estudio pueda
favorecer la ensefianza de competencias de disefio y el desarrollo de sus
habilidades.

6. CONCLUSIONES

Las experiencias de disefio de los recuerdos muestran que, -partiendo
del mismo proceso creativo y con las mismas competencias de apren-
dizaje adquiridas, las respuestas creativas y las habilidades son diferen-
tes. Por una parte, el primer sujeto demuestra su capacidad creativa re-
forzada por habilidades y destrezas adquiridas previamente, como es el
dibujo. El segundo perfil maneja las herramientas necesarias para la
creacion de contenidos, asi como para representar emociones, apoyan-
dose para ello en una determinada cultura visual, pero contando con
menos recursos graficos y estéticos a la hora de formalizar la obra (Car-
denas, 2003).

La metodologia aplicada al objeto de estudio estaba basada en el desa-
rrollo cognitivo y la estimulacion de la creatividad mediante técnicas
de ideacion, asi como en la capacidad de conceptualizar acciones, jus-
tifican la necesidad de un cambio metodolédgico y diferentes enfoques
que permitan una enseilanza transversal del disefio. Por su parte, las
influencias internas y externas que envuelven la experiencia de la vida
del disenador influyen de manera directa en la seleccion de los momen-
tos y en la estructura narrativa de los conceptos.

En los resultados obtenidos se observa que el disefio se convierte en una
herramienta digital que refuerza lo aprendido y favorece la representa-
cion de las ideas. En el caso de estudio, el propdsito de representar las
experiencias vitales se constata que el disefio grafico es un medio eficaz
que permite expresar y materializar los momentos.
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Las competencias basicas del disefio -composicion, ritmo, equilibrio y
armonia- son el eje de comunicacion de las piezas y los cddigos favo-
recen la comprension del significado y su especificidad.

Los criterios que han utilizado los sujetos en la seleccion de las piezas
han sido: originalidad y disefio, la medida en que la propuesta resuelve
el problema planteado, en este caso la muestra de los momentos rese-
nables de sus vidas, los objetivos y justificacion coherentes, creativi-
dad, aportacion e innovacion en el contenido y en su realizacion. La
combinacién del disefio con el proceso creativo basado en técnicas de
ideacion y, en concreto, con experiencias propias permite alcanzar me-
jores resultados.

Una metodologia de aprendizaje dirigida facilita la conexion con el co-
nocimiento y promueve el acercamiento del ambito académico al
mundo real.

Seglin Frascara (2000), el disefio se refiere a la “la produccion de obje-
tos visuales destinados a comunicar mensajes especificos” y diseflo gra-
fico se define como:

“la accion de concebir, programar, proyectar y realizar comunicaciones
visuales, producidas en general por medios industriales y destinadas a
transmitir mensajes especificos a grupos determinados” (p. 19)

Entonces ;por qué el sistema de ensefianza continua dando mayor im-
portancia a la representacion grafica desde el aspecto fisico y no insiste
en la oportunidad de comunicar? La propuesta de metodologia de
aprendizaje diferente permitiria alcanzar unos objetivos panoramicos.

Como reflexion final, decir que orientar estratégicamente al futuro di-
sefador, puede mejorar la definicion del problema, asi como analizar y
planificar los elementos de los disefios, es decir pensar antes de ejecu-
tar. Descubrir metodologias de trabajo que con cierta flexibilidad y algo
de complejidad se acerquen al objeto de estudio y desarrollen nuevo
conocimiento. Por todo ello, se puede afirmar que el proceso metodo-
logico creativo es un instrumento indefectible para detectar las necesi-
dades, materializar ideas y proponer soluciones para el desarrollo del
estudiante.
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CAPITULO 11
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Institutos Teologico y Superior de Ciencias Religiosas San Fulgencio
Diocesis de Cartagena; UCAM

Universidad Catdlica San Antonio de Murcia

Universidad de Murcia

CELIA DE LEON GUERRERO
Comunidad Autonoma de la Region de Murcia. Consejeria de Educacion

1. INTRODUCCION. HORIZONTES Y REALIDADES

Cuando abordamos los perfiles docentes desde un punto de vista curri-
cular, extraemos claras distinciones entre quienes realizan su labor con-
ductora de los procesos de ensefianza y aprendizaje por etapas (Infantil,
Primaria, Secundaria, Bachillerato, Formacion Profesional, Grado,
Posgrado...). Sin embargo, parece como si nos quedasemos ante un
abismo que, desde el punto de vista socioprofesional, fuera insalvable,
cuando a la vez acusamos una falta de propuestas innovadoras que ayu-
den a compartir experiencias y realidades educativas concretas. Busca-
mos, pues, innovacion para aumentar la calidad, cuando puede que, por
encima de ello, la puerta para la excelencia la dé la puesta en comun.

Al mismo tiempo, en el alumnado, las circunstancias se diversifican a
partir del momento en que interiorizamos esa necesaria instalacion de
nuestro “proyecto” vital en una formacion durante toda la vida, hecho
que no debiera verse sometido a la diferenciacion de expectativas desde
la optica del servicio “a” y “en” la sociedad. Alumnos somos todos en
tanto que personas llamadas a crecer durante toda la vida, dejando a un

lado la categoria deliberadamente utilizada lineas arriba de “proyecto”
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y transformandonos en agentes que, para mejorar cada “aqui” y “ahora”
de nuestra existencia, entendemos que nunca debemos dejar de enrique-
cernos con conocimientos y adaptacion, y sin que nadie deba quedar
fuera de una “croénica de paz” que la humanidad esta atin pendiente de

escribir con finura.

Asi comienza, pues, el titulo del presente capitulo, realzando el valor
del intercambio de experiencias como experiencia misma transversal de
cualquier sociedad, en una dindmica “escolar” que congregue a perso-
nas de diferentes generaciones, y en donde no pueden faltar aquellos
que de modo ortodoxo y laboral son reconocidos como “maestros” o
docentes de la educacion formal pero que en la mayor parte de los casos
carecen de las condiciones de espacio y tiempo para continuar cre-
ciendo con amparo y promocion institucional y profesional. Saturada
nuestra sociedad de estrés, especializacion, competitividad y particula-
rismo, se encuentra hambrienta de sostenibilidad armoénica, participa-
cion intergeneracional, competencia humana y espiritual y experiencia
comunitaria.

Vamos, pues, a hablar de un itinerario antropogogico para la promocion
de lo que llamamos “escuelas de experiencia”, al calor de las activida-
des piloto que estan teniendo lugar durante su fase constituyente en la
Catedra “Juan de Yepes, Ciencias Humanas, Cultura y Mistica” en el
Instituto San Fulgencio, centro superior de estudios teoldgicos y pasto-
rales de la Didcesis de Cartagena (Murcia, Espaia) y el proyecto con-
junto con comunidades de religiosos y religiosas del Carmelo Descalzo
(rama de la que el mistico, junto con Santa Teresa de Jesus, son funda-
dores en el siglo XVI); se parte, pues, del tesoro humano, cultural y
espiritual de San Juan de la Cruz, para lanzar diferentes propuestas en
las que, desde el entorno universitario, tengan cabida agentes de distin-
tas etapas vitales y realidades formativas, aunque, en esta ocasion, con
el énfasis puesto en la participacion de docentes. Creemos que no esta-
mos alimentando una utopia, sino dando respuesta a los horizontes edu-
cativos y realidades sociales que a continuacion se describen.

Jalonaremos la transmision de nuestra experiencia y las reflexiones sub-
yacentes de fuentes bibliograficas, de tal modo que seamos capaces de
suscitar planteamientos mas nitidos de lo que nosotros alcanzamos.
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1.1. LA ACCION FORMATIVA EN LA AGENDA PARA EL DESARROLLO SOS-
TENIBLE

Segtn las Naciones Unidas:

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) constituyen un llama-
miento universal a la accion para poner fin a la pobreza, proteger el
planeta y mejorar las vidas y las perspectivas de las personas en todo el
mundo. En 2015, todos los Estados Miembros de las Naciones Unidas
aprobaron 17 Objetivos como parte de la Agenda 2030 para el Desarro-
llo Sostenible, en la cual se establece un plan para alcanzar los Objeti-
vos en 15 afos (https://cutt.ly/0U5dexh).

Y centra su mirada en el ambito educativo con su cuarto objetivo, del
cual destacamos la meta 4.7:

Objetivo 4: Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad
y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para to-
dos.

Metas del Objetivo 4: [...] 4.7. De aqui a 2030, hay que asegurar que
todos los alumnos adquieran los conocimientos tedricos y practicos ne-
cesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas me-
diante la educacion para el desarrollo sostenible y los estilos de vida
sostenibles, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion
de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valo-
racion de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desa-
rrollo sostenible.

Como podemos comprobar, el reto es lograr una accion formativa desde
cuya filosofia se entienda el aprendizaje como una oportunidad, en
donde la calidad es ineludible, y en cuya definicion se apuesta por una
cultura de paz; elementos y responsabilidades que deben pervivir en la
vida universitaria:

Hoy més que nunca, se hace imprescindible que la Universidad se abra
a nuevas realidades sociales, que se conformen como agentes formati-
vos, como experiencias de aprendizaje que también contribuyen a la
formacion de nuestros alumnos. Y no solo la Universidad debe abrir sus
puertas a estas nuevas realidades de aprendizaje, sino que debe salir de
sus aulas, de su campus para descubrir y conocer el mundo, para hacer
que sus alumnos hagan y vivan la Universidad en otros entornos. Se
entra por tanto en un nuevo escenario, un espacio en el que la Univer-
sidad adquiere un papel crucial (De la Rosa et 4l., 2019, p.191).
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La cita nos describe a la universidad como miembro institucional de un
escenario social que entiende de manera armonica la labor de cada
agente. Su identidad no lo aparta del mundo, como ningtn individuo
debe “ni sentirse ni sentir” fuera del horizonte comtn de la formacion,
la cultura y el encuentro.

1.2. LA COYUNTURA SOCIOCULTURAL, MOTOR DE UN PLANTEAMIENTO
DOCENTE

“Antes de la pandemia” (con esta expresion, y el afio de publicacion,
los lectores de hoy y de mafiana entenderan perfectamente de qué con-
texto historico hablamos), la naciente catedra logro llevar a cabo inicia-
tivas trimestrales. Tanto por los factores dados durante la organizacion
de las mismas, como por las reflexiones de sus participantes, reconoce-
mos un contexto social que vive una coyuntura caracterizada por:

— Actitud de incomodidad ante la conservacion de la memoria
cultural como riqueza, lo cual provoca la contrariedad de quie-
nes la entienden, la aman y la estudian con curiosidad y sensi-
bilidad.

— Envejecimiento poblacional sin reformulacion de los roles y
competencias sociales de los agentes mayores de nuestra co-
munidad.

— Pérdida de comunicacion artistica y espiritual como sostén
psicosocial ante el aislamiento y la soledad

— Y todo ello sin un horizonte claro cuando sumamos dos po-
brezas, la de lectura y la de dialogo.

Un panorama que perfectamente se ensambla con las descripciones que
en clave positiva argumenta Moreno (2019), quien encuentra en la par-
ticipacion la herramienta educativa antropogodgica esencial. Por ello,
desde su experiencia en las Aulas de Mayores, apunta:

[...] podemos afirmar que los adultos mayores consideran que se en-
cuentran en una etapa en la que consideran que no son personas distrai-
das. [...] Consideran que el pensamiento creativo se encuentra en ellos
[...]. En relacion a la expresion oral, consideran que se expresan co-
rrectamente en el lenguaje oral, con riqueza de vocabulario y sin difi-
cultad para contar hechos, historias o relatos. [...] Distinguen bien las

- 251 -



ideas principales de un texto. [...] Organizan bien el trabajo. Poseen
técnicas adecuadas que facilitan su aprendizaje (p. 149).

Observamos, pues, resultados de un estudio en el que los mayores ofre-
cen, en la practica, recursos para el aprendizaje, dindmicas especificas
y ejemplares de trabajo, y un acercamiento natural al lenguaje y la na-
rracién como base de la interaccion social; y es que “en el &mbito de la
lectura se tienen presente varios aspectos cognitivos como pensar, ra-
zonar y solventar cuestiones, que ponen en una situacion activa al sujeto
que se encuentra ante un proceso constructivo” (Moreno, 2019, p. 147).
Seria absurdo, por tanto, “buscar la verdad” en la innovacion educativa
sin recurrir a la literatura, a la palabra escrita, hablada, compartida y
elevada a la categoria de “experiencia social del presente”. Y, dando un
paso mas, nos sabemos en el ejercicio de una participacion que pro-
mueve el crecimiento en lo trascendente del ser humano, en lo que es
capacidad, necesidad y esencia:

[...]la calidad de vida y el envejecimiento activo se encuentran ligados
al concepto de educacion permanente, que permite el desarrollo de ca-
pacidades superiores en el ser humano, junto con el mantenimiento de
las capacidades cognitivas, fisicas, sociales, psicoldgicas y espirituales
(Moreno, 2019, p. 149).

2. CONTEXTOS EDUCATIVOS

2.1. LA INNOVACION ANTROPOGOGICA

Vamos a describir cuatro elementos con los que, creemos, se trabaja por
cuanto ya hemos dicho. En primer lugar, lo que denominamos “innova-
cion antropogogica’:
Deducimos que tanto la formacion como el puesto ocupacional reper-
cuten en las dificultades de aprendizaje, encontrando en los directivos,
profesionales que han cursado estudios superiores y que, probable-
mente, se han reciclado y promocionado en sus puestos laborales, po-

tenciando el mantenimiento de sus habilidades académicas (Moreno,
2019, p. 146).

Con la presente cita, nos anticipamos a la descripcion del perfil socio-
logico del docente, que sufre las caracteristicas propias de su definicion
como agente “semiprofesional” al carecer de mayor capacidad de toma
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de decisiones en su trabajo, y de mayores tiempos especificos para lo
que se plantea como la base de la profesionalizacion de calidad: la for-
macion permanente mas alla de las necesidades puramente laborales.

Se entiende hoy dia la Antropogogia como “la ciencia y el arte de ins-
truir y educar permanentemente al ser humano, en cualquier periodo de
su desarrollo psico-biologico y en funcion de su vida natural, ergolo-
gica y social” tomando una cita de Félix Adam que Yturralde (2021)
emplea en su entrada Antropogogia & Andragogia, en la que también
menciona a Kenneth Dean Benne:

Kenneth Dean Benne (1908-1992) educador norteamericano [...]
realiz6 grandes aportes a la Educacion del Adulto. [...] comenta: “An-
tropogogia es el término poco eufénico que le doy a la facilitacion del
aprendizaje y la re-educacion de personas de todas las edades que bus-
can consolidar una base adecuada para la supervivencia humana en un
mundo cada vez menos propicio para lograr ese objetivo” (2021).

La afirmacion constituye una auténtica llamada de atencion ante rasgos
sociales que, como vemos, no son nada nuevos. Su trabajo, como se
evidencia, debe tener lugar en los contextos educativos, que deben nu-
trirse de planteamientos y herramientas para la natural insercion de
agentes de cualquier etapa vital, dado que todas son “tiempo bueno”
para el crecimiento, y todas son “hecho bueno” para los multiples pun-
tos de vista que la sociedad necesita en orden a la construccion del bien
comun, la creatividad y la paz:

En funcion de los planteamientos expuestos, es importante aclarar que
el término antropogogia esta ubicado especificamente en el contexto
socioeducativo. Tomando en cuenta las definiciones dadas por estos es-
tudiosos y la etimologia encontrada en esta palabra podemos decir que
la antropogogia es la ciencia que estudia el desarrollo de la educacion
a lo largo de los distintos estadios del desarrollo humano. Como si la
permanente idea de que el ser humano nunca deja de aprender se teori-
zara a través de esta ciencia. De acuerdo a diversas fuentes, se puede
dividir a la antropogogia en 4 importantes subdisciplinas, las cuales van
correlacionadas a cada etapa de desarrollo del ser humano [pedagogia,
hebegogia, andragogia y gerontogogia] (Cardenas, 2017, p. 153).

Por todo lo expuesto, entendemos que es el concepto “antropogogia” el
que mejor se adapta a nuestros fines, dado que nuestra concepcion de
“Escuela de Experiencia” no se limita a una categoria estéticamente

- 253 -



amable que hable de las aulas de mayores, sino que se construye desde
la interaccion entre etapas, algo nada nuevo si consideramos que en otro
tiempo, los patrones sociales de identidad guardaban mas relacién con
la vinculacion a la clase (o al estamento mucho mas atrés en la historia)
que con las tensiones intergeneracionales.

2.2. LA INCORPORACION DE LOS PROFESIONALES DE LA ‘“EDUCACION FOR-
MAL’

Como decimos, nada nuevo; sencillamente, una innovacion que pro-
viene del replanteamiento de ciertos parametros; entre ellos, el perfil
docente. Nuestra propuesta, de hecho, atrajo a no pocos profesores de
Secundaria, tanto jovenes como incluso en edad proxima a la jubila-
cion.
[...] Entiendo la educacion formal como aquella que concluye con titu-
laciones reconocidas y otorgadas segun las leyes educativas promulga-
das por los Estados, desde los diplomas de ensefianza primaria o basica
hasta la titulacion de doctor. Es pues la propia de los sistemas educati-
vos reglados juridicamente por el Estado y en consecuencia la que ma-
yoritariamente se imparte en centros o instituciones docentes, aunque
esta ultima caracteristica espacial, no puede ser, hoy en dia, tomada
como un elemento definidor o de distincidon en relacion con la educa-
cion no formal, pues se dan casos de ensefianzas regladas que se impar-

ten a distancia desde los niveles primarios hasta los universitarios (Co-
lom, 2005, p.11).

Analizando esta cita, afloran anotaciones como:

— (El docente que ejerce su labor dentro de la educacion formal
se identifica plenamente con ella, y por lo tanto, su vida do-
cente “concluye con titulaciones reconocidas y otorgadas
[...]”, o vamas alla?

— Aunque los Estados promulguen las leyes educativas que otor-
gan dichos titulos, ;| No estamos, con la Agenda 2030, ante una
hoja de ruta que trasciende e impulsa dichas leyes estatales?

— Ante el reto de la salida de la accion educativa de sus limites
espaciotemporales clasicos, {No puede el docente aspirar a ha-
llar dentro de la vida del centro y la suya desde el punto de
vista laboral, no sélo una salida para propiciar el contacto con
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las realidades y necesidades sociales, sino una entrada de tales
propuestas en su entorno y en ese marco administrativo e ins-
titucional que “protege” su perfil semiprofesional?

2.3. EL DIALOGO INTERGENERACIONAL

Barcena (como se cita en Carvajal et al., 2020) sefiala que la relacion
entre generaciones donde tiene lugar el juego de las transmisiones, los
desencuentros, las asimetrias, las discontinuidades, y las alteridades es
un encuentro entre dos modalidades de experiencia del tiempo: un
tiempo adulto y un tiempo joven o tiempo nifio, afiadiendo que la pe-
rennidad del mundo no entrafia tanto su inmutabilidad o su estabilidad
como su generatividad, donde “el didlogo intergeneracional se con-
vierte en un proceso reciproco y continuo [...]” (Carvajal et al. 2020,
111).

Es mas, en determinadas experiencias universitarias se ha evidenciado
una alta fluidez en la participacion intergeneracional, al abrir el arco de
edad de las aulas comunmente denominadas “de Mayores”, lo cual evi-
denciaba dos hechos: por un lado, la adquisicion de competencias que
dotan al ser adulto de herramientas para el didlogo maduro y la deseable
curiosidad que debiera perdurar en las personas durante toda la vida; y,
por otro, la eficacia en la participacion de personas de avanzada edad
en grupos cuyas franjas comenzaban en una etapa mas temprana, mos-
trando sus propias herramientas de analisis, sintesis, critica, y hasta em-
patia:
Los Programas de Mayores han ido adquiriendo cada vez mas impor-
tancia en las Universidades espafiolas, y son pocas las que no ofertan
en este momento algun tipo de estudios para personas de mas de 55
afios en la mayoria de los casos. En realidad, algunas Universidades

permiten matricularse a mayores de 45 afios, 1o que nos lleva a refle-
xionar sobre cuando nos hacemos mayores (Cuifas et al., 2014, p. 69).

Por otra parte, no s6lo debemos plantear el didlogo desde esta descrip-
cion del panorama “Senior” “en vertical” (desde el punto de vista del
dialogo por la edad), sino también “horizontalmente”, insertando las
antipodas generacionales de nuestra sociedad en el equipo de recursos
humanos y experienciales con los que resolver problemas actuales que
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sobre todo afectan a la gestion de la vida individual y familiar de los
adultos de temprana y mediana edad. En este caso, los ejemplos teoricos
que por analogia nos son de mayor utilidad se hayan en los valores y
circunstancias tipicas de las comunidades educativas:

[basandose en los estudios de Savater y Palomino y Dagual] [...] He ahi
pues una expresion de la convivencia escolar, la cual integra las expe-
riencias e interacciones continuas entre administrativos, docentes, estu-
diantes y padres de familia, convirtiéndola en una telarafia hilada por
conceptos de disciplina, conflicto, democracia, derechos, valores éticos
y morales. Dichos conceptos son atravesados por elementos ambivalen-
tes de autoridad-sumision, exclusion-inclusion, discusion-didlogo, que
en conjunto constituyen un espacio facilitador y promotor del desarro-
llo ético, socio afectivo e intelectual de los estudiantes (Carvajal et al.,
2020, p. 105).

El didlogo intergeneracional, la transmision de experiencias, la lectura
compartida, o simplemente el encuentro, nos aporta una vision mas am-
plia del continuum en el que nos hallamos, de los tiempos medios y
largos de los cambios sociales, de la eficiencia auténtica por medio del
valor de la memoria, o de la esencialidad de lo afectivo para seguir cus-
todiando lo que nos define como humanos. Y, cdmo no, el acercamiento
comunitario a la cultura, elemento cuyos fallos sistémicos provienen de
las autodefiniciones y el rechazo a una lectura pausada de las claves
culturales asociadas a cada edad de la vida. En realidad, para muchas
personas que se incorporan al mundo académico tardiamente, la satis-
faccion emerge en el momento mismo de permitirle “participar”; y este
hecho debe colocarnos a todos en la misma actitud:

Entre los objetivos que plantean las universidades ofertantes para estos
programas, encontramos [...] Favorecer la formacion y el desarrollo
personal de una generacion que, en general, ha tenido un acceso parcial
o limitado a la Universidad. Los planteamientos de mejorar la forma-
cion y el desarrollo personal son comunes a casi todos los programas
[...], buscando que este acercamiento a la cultura y a la ciencia actie
como vehiculo de expresion de experiencias y conocimientos [...] y
tratando de favorecer el desarrollo personal en capacidades y valores
de las personas mayores desde la perspectiva del aprendizaje a lo largo
de la vida (Cuifas et al., 2014, p. 71).
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2.4. LA LITERATURA Y LA ESPIRITUALIDAD, LLAVES DE LO HUMANO

Teniendo en cuenta que dentro del programa de actividades de la cate-
dra se insertd una proyeccion cinematografica en una filmoteca publica,
asi como un recital instrumental, todo con una intensa carga literaria,
nuestro trabajo se ofrecia abiertamente a toda la ciudadania como una
contribucion a la promocion de la cultura y el didlogo, dado que desde
los inicios del proyecto se plantearon autores y ponentes que sirvieran
como puente en la confluencia de corrientes poéticas, artisticas, audio-
visuales y espirituales. Pero, como versa este epigrafe, las dos constan-
tes en una catedra inspirada en Juan de la Cruz, exponente de la mistica
y la poesia en el Siglo de Oro, no podian ser otras que literatura y espi-
ritualidad.

Tengamos en cuenta una cosa: abrir la puerta de la lectura es también
abrirse paso hacia la eficiencia y el desarrollo cognitivo; por tanto, su-
pone avanzar en el desarrollo del ser en continuo crecimiento e interac-
cion, cumpliendo algunas de las mayores expectativas que dan sentido
a la innovacion educativa:

[sobre el estado de maxima eficiencia cognitiva] Si no somos capaces
de relajarnos y de concentrarnos no podremos entrar en esta fase, una
raz6n trascendental para la cual en las escuelas, institutos y universida-
des deberian existir climas emocionales positivos y sosegados que per-
mitan optimizar el aprendizaje. Crear ambientes optimos para el apren-
dizaje también es algo que tenemos que garantizar en la universidad de
la experiencia (Escofet et 4l., 2013, p. 493).

En este sentido, y abordando la espiritualidad como competencia a al-
canzar, nos encontramos con una practica del ejercicio del dialogo que
posibilita un proceso personal de descentracion cognitiva y relacional:

La competencia es la capacidad de movilizar diferentes recursos cogni-
tivos, que incluyen conocimiento, informacion, habilidades operativas
y principalmente las inteligencias, para abordar y resolver de manera
efectiva y pertinente una serie de situaciones o problemas [...]. Enton-
ces, construir una competencia espiritual implica un didlogo a todo ni-
vel. Nuestras investigaciones nos muestran que todo proceso dialogico
nos permite crear nuevos niveles de pensamiento [...]. Asi, los seres
humanos pueden ser capaces de trascender la realidad concreta e ir de
lo visible a lo intangible, a lo que no es medible, a lo espiritual. Por esto
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consideramos al didlogo como un co-constructor de espiritualidad (Cor-
tés, 2021, pp. 1832-1833).

Por ello, por la profundidad y las repercusiones positivas en materia de
trascendencia, pensamiento, comunicacion o resolucion de problemas,
resulta muy favorable propiciar espacios para el trabajo en estos &mbi-
tos fuera del marco curricular, dado que se debe promover la participa-
cion de docentes de cualquier disciplina. No contar con ello, o evitar,
por amor a la retorica, la concrecion de agentes provenientes de las
ciencias experimentales seria tan absurdo como que un experto en Teo-
logia no entendiese el lugar que ocupa la Sagrada Escritura en la litera-
tura universal y no sintiese curiosidad por obras literarias, musicales o
artisticas en general fuera de los limites de la religiosidad.

3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GENERAL

— Potenciar la participacion intergeneracional de profesionales
de la llamada ‘educacion formal’ en escuelas de experiencia
como itinerario antropogdgico de innovacion y desarrollo so-
cial, empleando la literatura como hecho sociologico y tras-
cendente.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

— Aprovisionar institucionalmente al profesorado de todos los
niveles de tiempos especificos de participacion en actividades
intergeneracionales, mediante la descarga docente y la promo-
cion.

— Desterrar los estereotipos de “docentes senior” mediante la
implicacion de agentes noveles en la coordinacion de escuelas
de experiencia.

— Conquistar espacios para el dialogo social intergeneracional
mediante una insercion académicamente reconocida en estu-
diantes jovenes.
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— Insertar la obra literaria como herramienta artistica de inter-
cambio de experiencias y conocimiento trascendente del ser
humano.

4. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PILOTO.
RESPUESTA EDUCATIVA Y SOCIOLOGICA

Qué se hizo: plantear un afio académico con actividades no formales de
estudio artistico, literario y de dialogo espiritual en torno a la figura de
San Juan de la Cruz.

Tres fueron las fases: divulgativa, con la visita guiada a una exposicion
temporal de arte y a una arquitectura religiosa conventual; fase forma-
tiva, con la celebracion de talleres de animacion a la lectura en un es-
pacio publico fuera del centro de estudios; y fase cientifica, con la or-
ganizacion de unas jornadas celebradas en la sede del Instituto Teolo-
gico San Fulgencio, abiertas también a quienes habian participado de
las propuestas anteriores.

Buscando espacios variados, los no académicos se emplazaron en la
localidad de Caravaca de la Cruz, descentralizando la propuesta acadé-
mica de la capital, y llevando un estudio de profundidad cientifica a
espacios civiles y religiosos de frecuente participacion publica interge-
neracional; siendo asi, la ultima actividad atrajo a los asistentes de las
anteriores al espacio académico, uniéndose entonces los alumnos uni-
versitarios del centro y un grupo de ponentes de &mbito internacional.

Finalizamos, pues, este itinerario habiendo experimentado actividades
con una muy destacada participacion intergeneracional; cuyo debate
potenciaba una vision trascendente, en el que incluso cupo hablar de la
trascendencia del proceso formativo, acercandonos con ello a la vision
que define en mayor medida la formacion de adultos.

En el perfil de los asistentes, se hallaban, como hemos mencionado,
alumnos universitarios, maestros y profesores en activo, maestros y
profesores jubilados, fieles y asiduos participantes en actividades pa-
rroquiales y de formacion espiritual de sus respectivas localidades, jo-
venes atraidos por los eventos culturales a nivel local, padres y madres
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movidos por la adquisicion de claves pedagdgicas que poder aplicar en
sus entornos familiares, religiosos y religiosas, y sacerdotes. Buena
parte de este colorido grupo desconocia la naturaleza de aquello en lo
que estaba participando, dado que entendian que el término “catedra”
debia venir de la universidad, pues era un centro de estudios superiores
el que promovia el itinerario, pero no imaginaban en qué consistia esta
entidad académica por una sencilla razén: siendo académica, no com-
prendian del todo qué hacian ellos participando de la misma. En este
sentido, nos ha resultado sugerente acudir a una de las multiples defi-
niciones que plasma Monetti (2020) en su estudio:

Al investigar acerca de los estilos de ensefianza de la catedra universi-
taria, se define a esta ultima como una unidad organizacional-institu-
cional cuya principal tarea es la ensefianza, que puede combinarse con
la investigacion y la extension. Constituye una formacion cultural, sim-
boélica e imaginaria que regula el comportamiento de los docentes y los
estudiantes. Se configura en torno a una disciplina o area del conoci-
miento que figura como una materia del curriculum universitario. [...]
Asimismo, la catedra se inscribe en la comunidad académica de la dis-
ciplina y/o campo profesional que ensefia con sus particulares formas
de ver, actuar y problematizar la realidad (p.7).

En cuanto al contenido, todos habian sentido una llamada semejante
pues eran por lo general conocedores de la hondura de los misticos, o
bien en la vida espiritual cotidiana, o mas bien en el patrimonio cultural
que constituyen y que hasta han inspirado en las artes plasticas, en la
dramatizacion o en la musica.

Asi mismo, se generd un nivel creciente de expectativa, no tanto en
referencia a la comprension de todas las comunicaciones o tematicas
trabajadas, sino en relacion con la posibilidad de encuentro y salida de
la monotonia y la velocidad cotidianas, algo que todos parecian com-
partir incluso perteneciendo a ambitos profesionales diversos y con
realidades y etapas vitales muy variadas. De hecho, invitamos ahora a
establecer una recreacion por analogia entre la cita que a continuacion
plasmamos y las necesidades de los docentes a las que antes hemos he-
cho referencia:

Los ancianos incorporados a la catedra [Catedra Universitaria del

Adulto Mayor] tienen un nivel de regocijo por la vida mas elevado que
los no afiliados a ella, pues se liberan de las actividades rutinarias a las
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que son relegados por sus seres queridos y familiares, centrandose en
la satisfaccion de sus necesidades seglin su grupo etario. Los docentes
también son testigos de los cambios percibidos en los ancianos una vez
incorporados a las aulas, puesto que muestran mejor estado de animo,
desenvolviéndose facilmente y su desarrollo emocional y mental au-
menta. La relacion interpersonal con otros miembros del grupo mejora,
elevando de esta forma la participacion en diferentes actividades (Fer-
nandez et al. 2020, 7676-77).

5. DISCUSION

5.1. SIGNIFICACION DE LOS RESULTADOS

El hecho es que esta dinamica y su contenido acabaron con una de-
manda manifiesta, y en ello podriamos resumir el resultado académico.
Pero ;jPor qué? ;Qué hechos afloraban de tal acogida? El didlogo con
los participantes, por medio de la prevision de tiempos distendidos ca-
rentes de contenido literario o académico, permitié conocer algunos
significados:

— Las primeras propuestas, en un terreno menos académico,
contagiaron las ganas de acudir a los espacios universitarios,
en donde los miembros de la comunidad observaron con ex-
pectacion y curiosidad la entrada de tan variados perfiles en
su entorno. No es algo nuevo, pero no siempre es suficiente-
mente conocido por los alumnos jovenes de las universidades,
al ubicarse tradicionalmente las actividades “Senior” en dis-
tintos horarios o espacios:

Contagiar esas ganas de ir a la universidad, abrir espacios de conexion,
de relacion. Se valoran muy positivas, por ejemplo, las actividades de
intercambio, las visitas, la coral, etc. Sentirse parte de la red de la uni-
versidad. [...] la Universidad de la Experiencia debe favorecer espacios
donde sentirse comunidad [...], donde sentirse participe e implicado en
la Universidad mas alla de las aulas, con actividades comunitarias (Es-
cofet et al., 2013, p. 493).

— A tenor de la cita anterior, se afiade una expectativa muy in-
teresante: la generacion de red, y el establecimiento de vincu-
los emocionales y de solidaridad, que devuelven al contenido
académico el origen antropologico por el que nacio:
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Entre los objetivos que plantean las universidades ofertantes para estos
programas, encontramos [...] Practicar la comunicacion intergenera-
cional y la solidaridad [...], de modo que se promuevan las relaciones
generacionales e intergeneracionales: compaiieros, profesores, alumnos
jovenes [...] y se proporcione el espacio adecuado para compartir co-
nocimientos y experiencias [...]. Al promover el intercambio de rela-
ciones, tanto entre los propios mayores como entre éstos y otros grupos
de edad, se constituye el entorno universitario en un marco de interre-
lacion social (Cuiiias et al., 2014, p. 72).

Consciencia, por parte de los estudiantes jovenes, del tras-
fondo cultural y sociolégico que movia los discursos de los
docentes en activo y personas mayores que participaban acti-
vamente en cada encuentro, y que de algiin modo habian lle-
vado las fuentes literarias trabajadas al terreno de su vida co-
tidiana o desde la imposicion de unos fundamentos culturales
politizados:

La relacion entre literatura e historia puede abordarse desde muchas
perspectivas. Una de ellas, derivada de la confluencia entre literatura y
sociedad, entre sus respectivas historias, es aquella que se centra en la
capacidad de la primera para modificar, ya sea a nivel perceptivo o fac-
tico, algin aspecto de la segunda; es decir, actuar como agente sobre su
sociedad. En este punto, la historia de la literatura se vuelve historia de
la recepcion literaria y, dentro de ésta, historia de la lectura (Nieto,
2005, p. 237).

Por ultimo, mencionamos el estimulo que supuso para ponen-
tes y demas participantes que fueron llamados por el equipo
promotor para aportar sus dotes artisticas o académicas, y su
experiencia espiritual; dado que, en todos los casos, la empatia
y el respeto se impusieron para bien de las actividades:

[...] herramientas que propicien una relacién empatica con el extrafio
de tal manera de poder sentir su sufrimiento, su marginacion o su infe-
licidad como la propia, como algo que podriamos vivir, como una po-
sibilidad real dentro del campo de posibilidades que afectan a quienes
efectivamente reconocemos y que por ello consideramos de un trata-
miento igualitario. Las narraciones en general y la literatura en particu-
lar son una de esas herramientas que permiten recorrer el proceso de
extraflamiento al reconocimiento del otro, y en este rasgo distintivo re-
side su utilidad para cualquier proyecto de educaciéon ciudadana (Pe-
reira et al., 2006, p. 113).
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5.2. PERSPECTIVAS

Entendemos que la adopcion “en serio” de dinamicas de este tipo desde
el punto de vista institucional, puede suponer “tres salidas y una en-
trada” metaforicas: la salida de sus aulas estereotipadas de alumnos jo-
venes y alumnos “senior”, la de profesores de los distintos niveles ofi-
ciales carentes hoy dia de tiempos amplios para promover su movilidad
académica ascendente, y la entrada de la sociedad en espacios de dia-
logo intergeneracional, algo que consideramos esencial para dos de las
premisas de la Meta 4.7 del citado cuarto Objetivo de la Agenda 2030,
la adquisicion de un estilo de vida sostenible y la promocion de una
cultura de paz.

No obstante, y descendiendo al terreno de lo posible desde los 6rganos
religiosos y las instituciones académicas que ofertan o participan, su
continuidad debe contar con una serie de elementos que refuercen la
calidad, la promocion y el alcance humano; tales como: ayudar a enten-
der el marco normativo en materia de proteccion de datos para que el
desenvolvimiento logistico de las actividades sea mayoritario y tenga
el maximo caracter publico; organizar al menos una actividad anual con
centros educativos, para lo cual se requiere adecuar calendario, horario
y personal con capacidad pedagdgica; favorecer la asistencia y la con-
tinuidad en la participacion de quienes ya lo han hecho en propuestas
anteriores a través de los accesos online y las redes de contacto; asegu-
rar el compromiso departamental del centro de estudios en la organiza-
cion de al menos una de las actividades de formato eminentemente aca-
démico, facilitando la participacion del alumnado por la implicacion
tematica con las materias, el caracter reflexivo de los debates, o la in-
sercion de trabajos breves también firmados por los discentes; abonar
el terreno de lo humano y lo espiritual mediante la lectura trascendente
de lo artistico y la cotidianidad del ejercicio orante, ubicando tiempos
especificos para ambos hechos, con un marcado caracter contempla-
tivo; mejorar y moderar (gestionar) adecuadamente los debates, de
modo que la dialéctica no pierda ni diversidad de vision ni sentido te-
matico y critico.
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Quedamos, evidentemente, a la espera de desarrollar estas propuestas
en un entorno docente mas propicio desde el punto de vista laboral, lo
cual requeriria una descarga docente en etapas como Secundaria, para
la insercion de tales alternativas como parte del tiempo del profesor ne-
cesariamente invertido en formacion y gestion académica también ex-
tracurricular. Las expectativas socioecondmicas, y los continuos cam-
bios politicos en materia educativa, no ayudan a mejorar un entorno en
el que es todo un logro el mero hecho de resistir las reformas educativas
y la burocracia y adaptacion curricular que conlleva; asi como la obser-
vacion de un entorno sociopolitico en el que la identidad cultural es
arma y moneda ideoldgica de cambio, y la espiritualidad y el acompa-
namiento una demanda que sélo Ultimamente estd adquiriendo cierta
nitidez por los dafios emocionales que esta suponiendo el COVID-19,
heridas con una honda comprension por parte de los mayores pero con
una impronta mas sangrante en nifios y jovenes, convirtiendo a toda la
sociedad en un cuerpo armoénico que trabaja dia a dia por entenderse a
si mismo en las adaptaciones experimentadas y en el dia después de la
noche oscura.

6. CONCLUSIONES

Nos queda sintetizar nuevamente los cuatro elementos con los que con-
textualizabamos tedricamente nuestra propuesta practica, y que son el
apoyo argumental de los objetivos:

— Con las practicas a las que hemos aludido, la accion educativa
rescata las dotes cualitativas que la definen como arte, y su
desarrollo se plantea como una auténtica estrategia de super-
vivencia en el terreno de lo humanizante:

La antropogogia se hace visible y necesaria para replantearnos la idea
de la educacién con limites y abrir nuestra mente a la realidad del ser
humano como un ente que aprende todos los dias y de multiples mane-
ras, asi como el desarrollo especifico de las ramas de esta ciencia, para
efectuar un aprendizaje mas efectivo en cada etapa de nuestra vida, no
solo teodrico, sino también humano (Cardenas, 2017, p. 159).

— En segundo lugar, los docentes deben incorporarse siempre
(repetimos, siempre) a nuestra hoja de ruta. La generacion de
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escuelas de experiencia debe implicar la intervencion de pro-
fesores de la educacion formal, docentes de los distintos nive-
les oficiales carentes hoy dia de tiempos amplios para promo-
ver su movilidad académica ascendente (con excepcion de la
vida universitaria), y que en estos espacios pueden hallar, no
s6lo un balon de oxigeno en la recreacion de ciertos temas y
la actitud de acogida, sino también un modo de penetrar en
una experiencia investigadora de difusion y compromiso so-
cial con confluencia intergeneracional.

— Entercer lugar, insistimos en el didlogo intergeneracional. Los
discursos de la ONU en sus ultimos eventos celebrados remar-
can la urgencia de este elemento, argumentando incluso que
“la sabiduria, la experiencia, la energia y los ideales de las
personas mayores y los jovenes son vitales para alcanzar los
Objetivos de Desarrollo Sostenible”. Asi pues, la participa-
cion intergeneracional demanda una razonable variabilidad de
los espacios de trabajo académico, saliendo, tanto los alumnos
jovenes como los “senior” de las aulas universitarias estereo-
tipadas, para confluir en mesas de trabajo conjunto, en donde
los roles de ambos segmentos se amplien dotando al grupo de
fuertes herramientas para un aprendizaje autébnomo como
equipo (es un concepto complejo que queremos remarcar).

— Y, en cuarto orden, los beneficios de la literatura y el analisis
de la espiritualidad. Acercarnos al didlogo interreligioso, o
participar de evocaciones propias de las grandes obras de la
literatura universal, abre la puerta a esa humanizacion a la que
nos referiamos.

Aunar espiritualidad, dialogo o innovacidn es mas que razonable si “en
agenda” tenemos retos comunes:

Tenemos un reto ante nosotros y es no limitarnos tan s6lo a mantener
una paz creativa con el diferente, ni ain siquiera con nosotros mismos,
que no es poca cosa, sino a habilitar espacios abiertos de fraternidad en
los que podamos desarrollar los valores espirituales, trascendentes, con
independencia de que exista o no afinidad religiosa con aquellos con
quienes establecemos esos vinculos de espiritualidad. Y no se trata de
propiciar un torpe sincretismo en aras del pluralismo religioso; antes
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bien, hay que alcanzar la madurez que nos haga capaces de mantener y
defender la propia identidad, pero sin dejar de valorar y respetar al otro
como ser diferente. [...] Ser diferente no es equiparable a ser superiores
o inferiores. Es, en alguna medida, aceptar que estamos y somos incom-
pletos; y lo deseable es reconocer esta situacion (Garcia, 2016, p. 252).

Haciendo una relectura del parrafo desde el punto de vista de la promo-
cion docente en entornos como los que en la catedra ‘Juan de Yepes’
pensamos y esbozamos, confirmamos que el educador debe hallarse en
una continua situacion experiencial de intercambio propicia para fo-
mentar con su propio testimonio esa paz creativa con el diferente; un
diferente que, ante la realidad de las aulas de Primaria o Secundaria en
Espafia, comienza incluso con el choque generacional y los inconve-
nientes que afloran del didlogo con los entornos familiares. Y el hecho
llega mas alla cuando, en la reconciliacién con la definicion y realidad
del propio maestro, la actitud y los recursos institucionales promueven
espacios de fraternidad en tanto que de apertura a una “simbdlica co-
munidad educativa total”, en la que todos los agentes (pequefios y gran-
des, noveles y senior en la formacién académica, en la vida laboral o en
la investigacion y el pensamiento filos6fico) somos exponentes del
desarrollo espiritual de nuestra cultura; algo que, despojado de los es-
tereotipos y los prejuicios, no conlleva sino didlogo, vinculo y afinidad,
también en lo religioso. Se debe, por tanto, permitir al docente trabajar
ilusionadamente y de modo fluido por su habitual y constante madura-
cion, con la dignidad y el natural reconocimiento que daria la normali-
zacion sociolaboral de este hecho, en una identidad que constantemente
se supera gracias a la experiencia y la formacion que la posibilita. Por-
que nuestro mundo actual nos demuestra que, sin lugar a dudas, “esta-
mos y somos incompletos”, y, por ello, la existencia de todos los agen-
tes humanos e institucionales tenemos sentido y reconocemos, como en
la mistica, “la cuadratura del circulo” en el perfecto y amabile ejercicio
del encuentro.
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CAPITULO 12

REPORTER@S DE LA CIENCIA:
SCAPES ROOMS MULTIMEDIA PARA FOMENTAR EL
PENSAMIENTO CRITICO Y LA VOCACION CIENTIFICA

SANTIAGO TEJEDOR
Universitat Autonoma de Barcelona

1. INTRODUCCION

El proyecto “Reporter@s de ciencia: La aventura del conocimiento” es
una iniciativa financiada por la Fundacion Espafiola para la Ciencia y
la Tecnologia (FECYT) del Ministerio de Ciencia e Innovacion de Es-
pafia que se encuentra en su fase inicial de ejecucion. El proyecto, desa-
rrollado por el Gabinete de Comunicacion y Educacion, tiene como ob-
jetivo fomentar el pensamiento critico en el alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) a través de un videojuego basado en sa-
las de escape (scape rooms) con retos inspirados en la historia universal
de la ciencia desde una perspectiva de género. Los estudiantes tendran
que conocer y aplicar el método cientifico a través de una propuesta de
gamificacion basada en la metodologia de aprendizaje por indagacion
disefiada a partir de un juego multimedia multinivel donde podran par-
ticipar de forma auténoma o en un torneo virtual junto a otras escuelas
de Espafia.

El proyecto busca estimular las vocaciones cientificas a partir de la for-
macion, el conocimiento y la sensibilizaciéon sobre ciencia entre el
alumnado de Secundaria con estrategias pedagogicas adaptadas al perfil
de esta franja de edad (12 a 16 afios) y a sus habitos de uso de los medios
de comunicacion y, especialmente, las plataformas de internet y las re-
des sociales. La iniciativa se inspira en la figura de un reportero como
alguien que investiga, documenta, contrasta y elabora informaciones
sobre una tematica (generalmente de actualidad) con el objetivo que sus
explicaciones sean claras, sugerentes, éticas y utiles para su publico

- 269 —



destinatario. La propuesta se basa en las preguntas como una de las he-
rramientas principales del reportero. A nivel tematico, el proyecto
aborda cuestiones vinculadas con aspectos cotidianos de nuestro dia a
dia como ciudadanos de pueblos, municipios y ciudades (mirada desde
la proximidad), pero también trata desafios globales que afectan al pla-
neta en general (mirada desde la globalidad). El proyecto apuesta por
la perspectiva de género en sus diferentes acciones. Ademas, la inicia-
tiva destaca por su compromiso medioambiental y utiliza como hilo
conductor transversal varias efemérides y celebraciones internacionales
del campo de la ciencia, asi como los Objetivos de Desarrollo Sosteni-
ble (ODS) por la importancia de sus directrices y por la maleabilidad
de esos objetivos para ser convertidos en estudios de caso y/o proble-
mas a resolver en el marco de las salas de escape (scape rooms) del
proyecto. El proyecto cuenta con la colaboracion del Master en Comu-
nicacion del Medio Ambiente y el Master de Comunicacion y Educa-
cion de la UAB.

En una sociedad que autores como Pérez-Tornero (2020) han definido
como sociedades de la distancia impactadas por marcados procesos de
mediatizacion resulta decisivo reflexionar sobre el tipo de aproxima-
ciones metodologicas mas acertadas, especialmente, en el caso de pro-
yectos edu-comunicativos dirigidos a las nuevas generaciones. En este
sentido, el proyecto invita a un trabajo de revision e innovacion sobre
las dinamicas que se estan aplicando en el terreno investigativo, espe-
cialmente, desde el ambito de las ciencias sociales (Blanco, Garcia y
Tejedor, 2019).

La necesidad de optar por nuevos formatos y contenidos responde a un
desafio pretérito que, no obstante, se ha visto acelerado por el impacto
de la pandemia planetaria del coronavirus. Esta crisis sanitaria mundial
ha demandado cambios y adaptaciones que muchos docentes han tenido
que aplicar de forma precipitada y bajo cierta improvisacion (Tejedor
et al.,2021). En este contexto, aspectos como la gamificacion o el mul-
timedia educativo abren un horizonte de posibilidades formativas de
gran valor y riqueza, que se suma a las posibilidades de las redes socia-
les, como Twitter (Tejedor, Coromina y Pla, 2021), para redefinir los
procesos formativos en espacios educativos formales y no formales. La
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apuesta por la gamificacion (Contreras, 2016) —a través de scape rooms
u otro tipo de dinamicas— (Wu, 2018) ha generado experiencias intere-
santes tanto a en contexto educativos como en escenarios empresariales
(Fabregas et al., 2021). Trabajos como los de MgGonigal (2011), Burke
(2014), Ruizalba, Navarro y Jiménez (2013) o Aquino (2019), entre
otros, han identificado las potencialidades de la gamificacion en dife-
rentes escenarios formativos.

Las scape rooms constituyen como apuntan Lopez-Belmonte et al.
(2020) y Grande de Prado et al. (2021) un recurso de gran valor que se
ha visto enriquecido por las posibilidades del ciberespacio a nivel co-
municativo. Ademas, en el contexto del actual proyecto que persigue
potenciar las vocaciones cientificas, diferentes estudios, como el Dug-
nol-Menéndez et al. (2021) han destacado la capacidad motivacional
que este tipo de recursos ofrece a nivel formativo (Prieto et al., 2021).

2. OBJETIVOS

Partiendo de una propuesta edu-comunicativa basada en el aprendizaje
participativo y colaborativo, el proyecto busca crear un club de “Repor-
ter@s de la ciencia” que se caracterice por:

— Analizar y responder de forma critica a los interrogantes, di-
lemas y desafios de nuestro entorno relacionados con el
mundo de la ciencia.

— Fomentar la toma de decisiones respaldadas y fundamentadas
en razonamientos criticos, visibilizando la importancia (utili-
dad y practicidad) de la ciencia en la resolucion de problemas
de nuestro contexto social.

— Impulsar la alfabetizacion digital y mediatica (media literacy)
a partir del uso de plataformas, media y redes cercanas a esta
franja generacional (generacion Alfa).

— Reducir y mitigar las dinamicas de viralizacion de fakenews o
bulos informativos en el ambito cientifico.

— PFacilitar recursos y herramientas para el analisis critico de
mensajes cientificos difundidos por los medios.
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— Fomentar los fundamentos de la cultura cientifica y la voca-
cion cientifica entre los estudiantes de la ESO a partir de di-
namica y contenidos de divulgadores innovadores y creativos.

— Generar dindmicas ludicas para la aplicacion y asimilacion de
las etapas y proceso del método cientifico y la generacion de
contenidos enmarcados en el conocimiento cientifico entre los
estudiantes de Secundaria de Espaiia.

— Oftrecer recursos, herramientas y materiales didacticos multi-
media e interactivos dirigidos a favorecer el pensamiento cri-
tico

— Sensibilizar a la juventud sobre la importancia de la ciencia
como proceso en construccion permanente de conocimiento
que nos ayuda a actuar y a comprender el planeta y su diver-
sidad.

Esta ponencia presenta un recorrido por los aspectos conceptuales que
dan forma al proyecto y los hallazgos correspondientes a la fase inicial
de desarrollo de este. En este sentido, se trata de un trabajo de cariz
descriptivo y explicativo.

3. METODOLOGIA

El presente articulo presenta varios resultados de la fase o etapa inicial
del proyecto donde se ha trabajado en aspectos vinculados a la concep-
tualizacion de una iniciativa (Navas, 2001) que aglutine media literacy,
pensamiento critico, vocacion y conocimiento cientifico con un perfil
poblacional muy particular. Por tanto, en esta primera fase, la aproxi-
macion metodologica ha sido basicamente de cariz documental a partir
de la revision bibliografica y del estudio de caso de otros proyectos o
iniciativas cercanas tematicamente a la propuesta (Curcio, 2006).

No obstante, teniendo en cuenta la anterior consideracion, es importante
destacar que la iniciativa tiene como objetivo producir un videojuego
multimedia interactivo como eje metodoldgico principal del proyecto.
El videojuego se basara en la resolucion de 5 salas de escape (o scape
rooms) multimedia inspiradas en 5 temas principales y vinculados
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transversalmente con aspectos de la ciencia en internet y los 17 Objeti-
vos de Desarrollo Sostenible.

Una sala de escape o cuarto de escape es un juego de aventura que invita
a los jugadores a desvelar un enigma o rompecabezas para lograr esca-
par y pasar a un nivel superior y, de este modo, avanzar en el desenlace
de una historia. Esta dindmica ludica fue creada en 2007 por el director
y guionista de cine Takao Kato. El proyecto disefiara scape rooms ins-
pirados en tematicas y desafios cientificos que deberan ser resueltos a
partir del estudio de una cartografia de recursos (mapas con indicacio-
nes y materiales) y mediante la aplicacion de las diferentes etapas del
pensamiento critico.

FIGURA 1. Ejemplo de scape room multimedia.

Fuente: https://www.eventoplus.com

Cada scape room se caracterizara por: 1) el planteamiento de un pro-
blema, pregunta o reto, esto es, se plantea un desafio centrado en la
cultura cientifica y destinado a ejercitar el desarrollo del pensamiento
critico; 2) la superacion de diferentes niveles: cada sala de escape posee
diferentes niveles que iran de tres a cinco; 3) el estudio de un mapa de
contexto: cada sala de escape parte de un mapa de recursos que contex-
tualiza la problematica a partir de datos, referencias, etc. y que ofrece
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una hoja de rutas de materiales de consulta disponibles en el ciberespa-
cio; 4) la consulta de material audiovisual: cada mapa de contexto y
cada sala de escape presentara informacion audiovisual. Cada reto in-
cluira una breve entrevista a un experto sobre el tema tratado que ser-
vira para facilitar la comprension de la tematica abordada y, por ende,
para resolver el enigma planteado; 5) la presentacion de una ambienta-
cion diferente: cada una de las situaciones o contextos de los retos es-
tara ambientada (la historia y la temdatica) en un escenario, paraje o en-
clave del mundo (las instalaciones de un laboratorio, un enclave arqueo-
logico, una fabrica o taller, una estacion cientifica de observacion de
flora y fauna, un rio Amazonico, etc.). De este modo, el proyecto busca
fomentar la representacion de la diversidad. Apareceran desde diferen-
tes enclaves de Espafia (parques naturales, centros de investigacion o
museos, el buque de investigacion Oceanografica Hespérides A-33,
operado por la Unidad de Tecnologia Marina y dependiente del Consejo
Superior de Investigaciones Cientificas) a diferentes puntos del planeta
(desde la Antartida al desierto de Gobi, pasando por la Amazonia o los
bosques del parque natural de Jasper en Canadd); 6) la recuperacion de
un personaje de la historia de la ciencia: todos los scape rooms partiran
de historias de vida y escenarios cotidianos con el objetivo de conectar
la importancia de la ciencia con nuestro dia a dia. Los personajes varia-
ran en cada uno de los desafios. Desde lo cotidiano se reflexionara sobre
problematicas y desafios globales; 7) el fomento de la visibilizacion de
la mujer en el ambito cientifico: en todos los scape rooms aparecera una
mujer vinculada al &mbito de la ciencia (en la actualidad o en el pasado)
con el objetivo de fomentar la visibilizacion de la mujer a partir de sus
aportes en el ambito cientifico; 8) el apoyo de un listado de pistas: cada
scape room contara con instrucciones, un relato introductorio y de con-
textualizacion y una serie limitada de pistas a las que se podra recurrir
para solucionar el desafio planteado; 9) el complemento de temas trans-
versales: se incluira siempre uno de los temas del ambito de la ciencia
en internet y algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible; 10) el
acceso a un kit basico de informacion: cada habitacion de escape in-
cluird un conjunto de documentos (de diferente naturaleza: sonora, tex-
tual, etc.) decisivos para poder afrontar el reto.
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4. RESULTADOS

El proyecto busca que, a partir de las dindmicas de gamificacion de las
salas de escape, se fomente el pensamiento critico para que las chicas y
chicos adolescentes conozcan el mundo de la ciencia, su alcance y sus
profesiones, sus desafios y para que aprendan a discernir entre informa-
ciones basadas en argumentos cientificos de aquellas construidas por
argumentos falsos. En esta fase inicial del proyecto y a nivel de resul-
tados, el trabajo documental y las reuniones de conceptualizacion han
permitido disefiar un temario basado en las siguientes tres tablas de con-
tenidos.

Se trata de tablas que sintetizan los resultados de la primera fase y que
estructuran un curriculo o listado de temas ideados para abordar el cruce
conceptual que plantea el proyecto alrededor de la media literacy, el
pensamiento critico y el fomento de las vocaciones cientificas. La Tabla
1 define los cinco temas principales del proyecto: 1) la aventura de la
ciencia; 2) de profesion cientifico; 3) desinformacion; 4) formatos y
proyectos; y 5) etapas del método cientifico. El proyecto ha destacado
estas cinco categorias o apartados tematicos como espacios contenedo-
res idoneos para llevar a cabo el abordaje de los diferentes objetivos
planteados. Como se observa en cada una de las celdas, los cinco temas
se subdividen en asuntos secundarios que permiten un viaje de explo-
racion, descubrimiento y aprendizaje a lo largo de todo el proyecto. La
idea es que cada una de las scape rooms aborde una de estas colecciones
de temas con el apoyo —desde una logica transversal— de las tematicas
que aparecen en el resto de tablas (2 y 3).
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TABLA 1. Pensamiento critico y ciencia (Listado principal de temas).

La aventura de la ciencia

Viaje al mundo de la ciencia a través de sus profesio-
nes, procesos y metodologias, instrumentos, campos
de accion y respuestas. La aventura de descubrir y
aprender del planeta. Flora y fauna. Desafios me-
dioambientales. El viaje a la alteridad. Diversidad y
convivencia. La multiculturalidad.

De profesion cientifico

Recorrido por la historia de la ciencia del mundo y de
Espafia. Las mujeres cientificas mas destacadas. Ha-
llazgos y descubrimientos. La ciencia hoy: principales
figuras del mundo cientifico. Vocacion cientifica. De
profesion

cientifico: salidas profesionales y desafios del mundo
de la ciencia.

Desinformacion

El peligro de la desinformacion. Fakenews y ciencia:
caracteristicas y amenazas. Infodemia. Media Literacy:
Concepto y alcance. Cémo decodificar los medios. Las
noticias y ofros contenidos informativos. La importancia
de la verificacion. Como verificar un contenido cientifico
en la Red. Aprendizaje y redes: Trabajo colaborativo y
conocimiento cientifico.

Formatos y proyectos

La divulgacion cientifica. Formatos y proyectos. Los vi-
deojuegos educativos. Tipologia y temas. La ciencia y
los videjouegos. Consejos para aprender jugando. Las
posibilidades de la Realidad Aumentada, la Realidad
Virtual y la Realidad mixta. Contenidos 360°. Formatos
y contenidos. La divulgacion de la ciencia en el ciberes-
pacio. Revistas cientificas. La informacién de la ciencia
en los medios de comunicacion. Los portales especiali-
zados en ciencia. Museos del mundo. Exposiciones so-
bre ciencia. Tours y visitas virtuales.

Etapas del método cienti-
fico

Caracteristicas. Consejos y recomendaciones. El arte
de preguntar. La importancia de las preguntas. Qué es
y para qué sirve el pensamiento critico. Problemas: de-
finicion y retos. Como afrontar problemas. El estudio de
caso. Aprendizaje por proyectos.

Fuente: elaboracién propia

El proyecto apuesta por un enfoque que aproxime el objeto de estudio
principal al perfil de los destinatarios. En este sentido y como otro re-
sultado derivado de la fase inicial de conceptualizacion, se ha creado

una segunda tabla (Tabla 2) que alude a aspectos mas proximos al uso
mediatico que los jovenes hacen en su dia a dia. Se trata de los
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siguientes aspectos: 1) ciencia y redes sociales; 2) fuentes de informa-
cion e internet; 3) identidad y reputacion digital; 4) blogs y ciencia; y
5) la importancia de la imagen; 6) youtubers e influencers, y 7) internet
sano. Esta segunda tabla parte de la necesidad de conecta el conoci-
miento cientifico con las plataformas, los conceptos y las narrativas
propias de la franja generacional a la que se dirige la iniciativa. De este
modo, el proyecto, como uno de los resultados de su fase de ideacion,
incide en la necesidad de potenciar un storytelling que conecte con el
acervo terminologico y los habitos de uso de pantallas (telefonia moévil,
ipad, etc.) propios de los usuarios que conforman el target de la pro-
puesta.

TABLA 2. La ciencia en la Red (Temas transversales).

La divulgacion de los contenidos cientificos en las redes. Variedad de for-
matos y proyectos existentes. Oportunidades y materiales que ofrece el
ciberespacio.

La importancia de validar y verificar los contenidos que circulan por inter-
net. Pautas para identificar sitios web sobre ciencia de calidad. La impor-
tancia de los grupos de investigacion. Estudios de caso. Recorridos vir-
tuales por el planeta. Cémo construir mi directorio de fuentes de informa-
cion cientifica.

Ciencia y redes
sociales

Fuentes de infor-
macion e internet

Identidad y repu-
tacién digital

Reflexion sobre los conceptos de identidad y reputacion digital. La res-
ponsabilidad del autor digital: qué y dénde publico. Qué contenidos de
ciencia consulto y comparto. Mi dieta informativa a nivel cientifico.

Blogs y ciencia:
Bitacora del cono-
cimiento

Como crear tu propia bitacora cientifica. Creando contenidos sobre cien-
cia. El lenguaje multimedia a mi alcance. Construyendo mi red de contac-
tos del mundo de la ciencia.

La importancia de
la imagen

La fotografia en el mundo de la ciencia. Instagramers cientificos que re-
portean el mundo. Paisajes del planeta. El universo en fotografias. Cémo
crear mi &lbum fotogréfico de la ciencia. Explorando mi entorno con foto-
grafias.

YouTubers e in-
fluencers

La divulgacién de la ciencia en video de Internet. YouTube como canal
de informacion y divulgacion. Experiencias de éxito. YouTubers cientifi-
cos. La ciencia es divertida. Aprender a crear tu canal y tus contenidos
de video. Cientificas y tecndlogas de éxito. Las mujeres cientificas en
YouTube. Contenidos divulgativos para internet. Mujeres influencers.

Internet sano

Riesgos y peligros del ciberespacio. Amenazas de internet en el mundo
de la ciencia. Como identificar falsedades, bulos y mentiras.

Por ultimo (ver figura 1), se alude a la pertinencia de conectar transver-
salmente los Objetivos de Desarrollo Sostenible con los contenidos de
las dos tablas anteriores. El proyecto, desde su enfoque edu-comunica-
tivo, contribuira a la promociéon y sensibilizacion respecto a los
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principios fundamentales establecidos en la Declaracion de Helsinki
(1964). La propuesta responde a los 17 Objetivos de Desarrollo Soste-
nible (ODS) enmarcados en el plan mundial dirigido a asegurar el pro-
greso social y econdmico sostenible en todo el mundo y fortalecer la
paz universal dentro de un concepto mas amplio de la libertad. Tras la
finalizacién de la etapa de los Objetivos de Desarrollo del Milenio
(ODM), més de 180 Estados miembros de la Organizacion de las Na-
ciones Unidas (ONU) acordaron la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible u Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). El conjunto de
169 metas, que abarcan 5 esferas de accion (las personas, el planeta, la
prosperidad, la paz y las alianzas) y los 230 indicadores globales defi-
nidos se han concebido como eje transversal a lo largo de las salas de
escape, los desafios y las guias didacticas del proyecto.

FIGURA 2. Objetivos de Desarrollo Sostenible (Temas transversales).
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Fuente: http://unescoguatemala.org

A lo anterior y teniendo en consideracion que se trata de un proyecto
en su etapa inicial de desarrollo, se unen los siguientes resultados espe-
rados para la fase final de proyecto: 1) La elaboracion de un sitio web:
el proyecto poseera un sitio web de caracter informativo general con
diferentes materiales multimedia descargables que estaran dirigidos a
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dos perfiles de publico (estudiantes de la ESO y comunidad docente).
2) El desarrollo de una “Guia para reporter@s de la ciencia”: serd una
guia multimedia que reunira los principios y fundamentos del pensa-
miento critico aplicado a la ciencia. Se tratard de una manual de caracter
visual descargable de internet y con un disefio visual con una amplia
presencia de ejemplos, imagenes y conexiones con materiales de inter-
net mediante codigos de respuesta rapida (coédigos QR). 3) El desarrollo
de 5 mapas de la ciencia: cada mapa servira como presentacion y con-
texto del reto. Estos entregables abordaran de forma visual y practica
los temas planteados y ofreceran a los estudiantes conceptos, referen-
cias, ejemplos para su formacion y aprendizaje como “reporter@s” del
mundo cientifico. 4) La creacion de 5 scape room sobre cultura cienti-
fica: el proyecto desarrollara un videojuego integrado por 5 scape room
multijugador de cardcter multimedia y de naturaleza virtual. Estos es-
pacios accesibles a través de la web del proyecto permitiran a los usua-
rios (de forma individual y por equipos) ejercitar y entrenar su capaci-
dad de pensamiento critico alrededor de tematicas, problemas y desa-
fios locales y globales vinculados con el &mbito de la ciencia. 5) El
desarrollo de una guia para docentes: el proyecto incluira una linea de
actuacion dirigida a la formacion de los docentes para la implementa-
cion del proyecto y para el estudio del impacto de la actividad y su
posterior difusion tanto cientifica como social. 6) La articulacion de una
comunidad: creacion alrededor del sitio web de una comunidad de re-
porter@s de la ciencia donde acceder y compartir contenidos. 7) La im-
plementacion de una encuesta: el proyecto prevé el desarrollo de una
encuesta a estudiantes y docentes a lo largo del proyecto para identificar
fortalezas, debilidades y posibles vias de desarrollo futuro. Este mate-
rial servird para la sistematizacion de los resultados y la elaboracion de
una parte de las conclusiones. 8) La produccion de varios articulos cien-
tificos en revistas nacionales o internacionales de impacto indexadas en
las bases de datos de alto nivel. 9) La organizacién de un webinar: se
desarrollard un encuentro virtual para la comunidad académica cen-
trado en explicar el proyecto, sus caracteristicas y sus principales lo-
gros.
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5. DISCUSION

El proyecto refuerza los planteamientos de Pérez-Tornero (2020) que
advierten de una acelerada tendencia hacia la mediatizacion. Esta iner-
cia incide en la urgencia de renovar los formatos, por un lado, pero, al
mismo tiempo, refuerza la propuesta del proyecto “Reporter@s de la
ciencia: La aventura del conocimiento” de repensar y redefinir las apro-
ximaciones metodologicas tanto el ambito de las ciencias sociales como
apuntan Blanco, Garcia y Tejedor (2019) como en otros campos del
conocimiento y, especialmente, en el cruce de estos. Ademas, el pro-
yecto desde su planteamiento identifica una necesidad idear iniciativas
que puedan adquirir una idiosincrasia autbnoma en contextos de crisis
sanitarias como la que ha generado el coronavirus, reforzando, en este
sentido, la reflexion de Tejedor et al. (2021) sobre la pertinencia de
cambios y adaptaciones en los procesos formativos.

La propuesta, ademas, en su fase inicial, ha constado las potencialida-
des edu-comunicativas de las scape rooms en la linea de los trabajos de
Loépez-Belmonte et al. (2020), Grande de Prado ef al. (2021), Dugnol-
Menéndez et al. (2021) y Prieto et al. (2021), entre otros. En este sen-
tido y con relacidn a las tematicas cientificas y al fomento de las voca-
ciones entre el publico mas joven, los primeros avances de la investi-
gacion subrayan el potencial de los procesos de gamificacion que, como
apuntan MgGonigal (2011), Ruizalba, Navarro y Jiménez (2013),
Burke (2014), Contreras (2016) o Aquino (2019), entre otros, resultan
muy pertinentes para fomentar el compromiso de un perfil de usuario
que prefiere los escenarios participativos, interactivos o colaborativos
conectados al ciberespacio y con una apariencia multimedial.

El desafio de aproximar las cuestiones vinculadas con el conocimiento
cientifico a los publicos més jovenes demanda de un trabajo continuado
anivel general en el disefio de cualquier proyecto educomunicativo. En
este sentido y respecto al proyecto “Reporter@s de la ciencia: La aven-
tura del conocimiento”, es importante subrayar que el publico objetivo
del proyecto son alumnos de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
en sus cuatro cursos académicos. Se trata de un publico comprendido
entre los 12 alos 16 afios. En este sentido, la iniciativa abarca la llamada
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Generacion Alfa. Esta generacion, que sigue a la denominada genera-
cion Z (aquella que sigue a la generacion millennial y que se situaria
entre la década de 1990 y 2000), destaca por su vinculo con la tecnolo-
gia y los medios sociales. El proyecto se centra en este grupo humano
por sus particulares caracteristicas y habitos de consumo. Las personas
expertas apuntan que hoy dia las generaciones se delimitan por el uso
de unos determinados aparatos y plataformas tecnoldgicas. La genera-
cion Alfa esta integrada por las personas nacidas desde 2010: el afio en
que Apple lanzé por primera vez el iPad.

El proyecto “Reporter@s de la ciencia: La aventura del conocimiento”
se justifica en el marco de un contexto marcado por el impacto de las
redes sociales y las plataformas digitales entre el publico mas joven.
Estas transformaciones junto a otros elementos coyunturales han de-
mandado de un proceso continuado de redefinicion de la institucion
educativa, sus procesos y sus materiales. Segun los estudios, uno de
cada tres estudiantes se aburre en el proceso educativo y un alto por-
centaje los abandona. Este escenario exige nuevas dinamicas formati-
vas que tengan en consideracion las particularidades del nuevo perfil de
estudiante.

El proyecto apuesta por la innovacion educativa tanto a nivel metodo-
logico como con los formatos. En este sentido, los formatos propuestos
son los siguientes: 1) Scape rooms: El proyecto opta por esta dindmica
ludica que ha cosechado un gran éxito entre el target del proyecto (es-
tudiantes de la ESO). Se trata de un formato innovador y que posee una
gran aceptacion entre el publico joven por su cardcter interactivo y su
proximidad al tipo de hébito y preferencias de esta franja generacional.
La virtualizacion de estas salas de escape permitira al proyecto aprove-
char las posibilidades de la geolocalizacion, la virtualizacion, los con-
tenidos 360° y la inmersion a nivel de storytelling educativo y gamifi-
cacion. 2) Mapas interactivos: Los mapas que acompaiian a cada uno
de los desafios se basan en cartografias multimedia que permiten la in-
teraccion y que incorporan contenidos visuales, audiovisuales e info-
graficos. Estos documentos serviran como introduccion y documenta-
cion sobre cada reto. 3) Guias didacticas: Las guias didacticas estan
pensadas desde una ldgica multimedia e incorporaran caracteristicas
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propias de los audiolibros y los video-libros. Las guias que incorpora-
ran contenidos multimediales responderdn a una metafora visual y a un
disefio grafico cercanos al de las plataformas y redes sociales que utili-
zan los jovenes. Ademas, el disefio de las guias potenciara el uso de
casos y ejemplos desde una escritura de tipo visual (tablas, listas, info-
grafias, esquema y mapas conceptuales, etc.). 4) Sitio web: El proyecto
se estructurard a partir de un sitio web multimedia que incluira el acceso
al videojuego, los diferentes materiales didacticos (guias para docentes
y estudiantes), mapas interactivos, salas de escape y torneo entre escue-
las. 5) Videojuego: El videojuego -integrado por las scape room- se in-
tegra en el sitio web principal. 6) Torneo: El proyecto ofrece a las es-
cuelas la posibilidad de participar en un torneo o liga sobre el conoci-
miento y la exploracion de la ciencia. Esta competicion servird para
potenciar el compromiso y el estimulo de los estudiantes alrededor del
proyecto y, del mismo modo, servird para articular redes de escuelas,
facilitando a futuro otro tipo de intercambios y sinergias. 7) Comuni-
dad: El proyecto permitird que se articule una red de escuelas a modo
de red que se involucren con los objetivos de potenciar el pensamiento
critico alrededor de los temas relacionados con la ciencia.

Partiendo de ello, el proyecto inaugura una discusion que se funda-
menta en los siguientes tres puntos. Por un lado, la importancia de crear
vocaciones cientificas en el contexto actual marcado por la mediatiza-
cion. El proyecto, que busca despertar el interés y la vocacion cientifica
entre el alumnado espafiol de ESO, conecta con un estudio desarrollado
por la Fundacién Axa y Educa 20.20 (basado en una encuesta a 12.000
estudiantes de entre 16 y 20 afios) asevera que Espafia no sera capaz de
satisfacer la demanda de profesionales en el futuro, ya que la mayoria
de los alumnos espafioles no estudiaran carreras profesionales relacio-
nadas con las ciencias. La investigacion establece que en Espaiia el
44,2% de los estudiantes de entre 16 y 20 afios afirman que haran ca-
rreras de ciencias sociales y juridicas, un 16,77% prefiere estudios re-
lacionados con la ingenieria y la arquitectura, el 23,9% carreras de sa-
lud, pero sé6lo un 10,5% elegira los grados relacionados con las ciencias.
En esta linea, el proyecto busca incentivar las vocaciones cientificas a
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partir de una propuesta pedagdgica y una metodologia educativa que
fomente la creatividad entre el alumnado (Servimedia, 2017).

En segundo lugar, el proyecto incide en la importancia de pasar de la
pandemia a la infodemia. En este sentido, la iniciativa se enmarca en el
actual contexto planetario impactado por la COVID-19, marcado por la
proliferacion de bulos informativos y las fake news. El crecimiento de
este tipo de contenidos durante la crisis generada por el coronavirus ha
sido exponencial, obligando a recuperar el concepto de infodemia. La
Organizacion Mundial de la Salud (OMS) lo define como una sobre-
abundancia informativa de contenidos falsos que se propagan con rapi-
dez entre personas y medios. El organismo insiste en que, en un con-
texto pandémico, la gente debe tener acceso a informacion precisa para
protegerse a si mismay a los demas. El fomento del pensamiento critico
y la divulgacion de contenidos cientificos de calidad son elementos de-
cisivos, especialmente, entre el piiblico mas joven. Numerosos expertos
han llegado a sefialar que la desinformacion sobre el coronavirus podria
ser lo mas contagioso del mismo. La generacion de contenidos, dina-
micas y estrategias comunicativas de calidad, contextualizadas y elo-
cuentes se ha convertido en una prioridad.

Por ultimo, el proyecto enfatiza la discusion existente en el sector edu-
comunicativo sobre los nuevos formatos y nuevas metodologias. En
este campo, el proyecto apuesta por nuevas metodologias de aprendi-
zaje que ubican al estudiante en el centro del proceso y le confieren un
rol activo. El proyecto se articula alrededor de un juego multimedia
educativo. El videojuego se complementa con la incorporacion de re-
cursos y plataformas del ciberespacio con las que el alumnado esta fa-
miliarizado (redes sociales, weblogs, podcast, contenidos multimedia,
tutoriales, etc.) y que ofrecen interesantes vias para el desarrollo de di-
namicas formativas y de materiales. El caso de los scape room es un
buen ejemplo en la medida en que han tenido una gran acogida entre el
publico joven. Segin datos de la plataforma Escape Room Lober
(https://www.escaperoomlover.com/es), el nimero de empresas dedi-
cadas a este negocio han aumentado un 451%, pasando de 150 compa-
filas a 677 en Espana. El proyecto apuesta por las scape rooms, pero las
traslada a la virtualidad haciendo uso de todas las posibilidades que
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ofrece internet para creacion de experiencias inmersivas y propuestas
ludicas de aprendizaje mediante un storytelling educativo y contenidos
gamificados.

6. CONCLUSIONES

El proyecto incide en la necesidad de innovar en otro tipo de formatos
y metodologias en aras de aproximar ciertas tematicas a las nuevas ge-
neraciones. Este aspecto afecta a la ideacion y conceptualizacion de
proyectos en diferentes fases o niveles, como la ideacion, la conceptua-
lizacion, la definicion de los contenidos o las metodologias aplicadas,
entre otros. En este sentido, el conocimiento cientifico demanda de un
trabajo didactico que logre transformar en apetecible este tipo de asun-
tos para los publicos mas jovenes. La incorporacion de las tecnologias
de la comunicacion y, especialmente, de internet, como eje tematico o
elemento vertebrados transversal es un recurso de gran valor que ofrece
ademas interesantes atributos informativos y formativos. Con relacion
a ello, el proyecto permite concluir, en su fase inicial de desarrollo, que
la apuesta por una metodologia de aprendizaje por indagacion (basada
en preguntas, retos o desafios) y un enfoque desde la gamificacion re-
sulta de gran valor en el trabajo con este tipo de publicos.

Partiendo de ello y a modo de conclusiones generales, el proyecto ha
establecido 20 rasgos definitorios decisivos para el desarrollo de un
proyecto multimedia de estas caracteristicas. Son los siguientes: 1) Fle-
xibilidad en el tiempo: el proyecto es adaptable a las necesidades de
horario y duracidn, y permite la comunicacion y el trabajo sincrénicos
y asincrénicos. 2) Concibe el aula como un espacio abierto al mundo:
es un espacio fisico modulable y un espacio virtual de posibilidades
muy enriquecedoras. 3) Enfoque interdisciplinar: tal y como se apunto
en las tablas tematicas, este proyecto aborda diferentes &mbitos vincu-
lados con la cultura cientifica y el pensamiento critico desde escenarios
cotidianos y con lineas tematicas transversales. 4) Del contenido al pro-
ceso: el proyecto pasa del contenido como objeto central del aprendi-
zaje al proceso y su aplicacion ante una situacion, problema o reto. 5)
Apuesta por la interactividad: se pasa del recurso lineal al que
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promueve la hipertextualidad y la interaccion. 6) Protagonismo del len-
guaje multimedia: se apoya en el uso de multiples lenguajes: textual,
visual, audiovisual, auditivo, interactivo, etc. El videojuego permite
amalgamarlos. 7) Multiplicidad de recursos: el proyecto pasa del libro
tradicional a la multiplicidad de dispositivos y recursos segun necesi-
dades y contextos de aprendizaje. 8) Multiplicidad de fuentes de infor-
macion: el proyecto propone pasar de una sola fuente de informacion al
acceso a varias fuentes de informacion. 9) Analisis y contraste: el pro-
yecto pasa de «recursos» dotados de contenidos con informacion pro-
cesada y univoca, a las herramientas para procesar, contrastar, analizar
y crear. Y, en esta linea, de dispositivos y conexion a entornos de desa-
rrollo, comunicacion, colaboracion y creacion. 10) Contexto: el pro-
yecto promueve desafios en contextos cercanos al alumnado. 11) El do-
cente como guia y acompaiiante: del rol del docente como autoridad
conocedora y transmisora del conocimiento, el proyecto pasa a conce-
birlo como un guia y acompaiante en el aprendizaje de forma indivi-
dual y colectiva. 12) Trabajo colaborativo: del trabajo individual, se
pasa al colaborativo en beneficio de un objetivo compartido. 13)
Alumno como protagonista: del papel pasivo del alumno al rol activo
en su propio proceso de aprendizaje mediante la interrogacion, la inda-
gacion y la experimentacion para la resolucion de distintas situaciones
o de proyectos. 14) Otro tipo de evaluacion: el proyecto apuesta por una
evaluacion acumulativa a través de la autoevaluacion, la reflexion cri-
tica y creativa basada en una dinamica ludica a partir de la gamificacion
y la reflexion personal. 15) Personalizacion: el proyecto se inspira en el
axioma que propone pasar de la ensefianza homogénea al aprendizaje
personalizado. 16) Generacion de experiencias: se pasa de un enfoque
metodologico tnico a enfoques diversos y variados que se complemen-
tan y refuerzan generando experiencias. 17) Procesos, actitudes y capa-
cidades: el proyecto busca un cambio desde el contenido como objetivo
a los procesos, las actitudes y las capacidades. 18) Fomento de la crea-
tividad: se propone transitar de la memorizacion a la puesta en practica,
y orientada a la presentacion y a la creatividad. 19) Lo significativo: la
iniciativa busca plantear objetivos «significativos» para el alumno que
tengan un impacto transformador en su desempefio cotidiano a nivel
educativo y a nivel social. 20) La resolucion de desafios: el proyecto
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plantea, a través de una diversidad de habilidades, que el alumnado
pueda aplicar sus habilidades significativas.
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CAPITULO 13

COMO CON-VIVO: UNA EXPERIENCIA PARA LA
SENSIBILIZACION HACIA LA CONTAMINACION
ACUSTICA DESDE EL COMEDOR ESCOLAR

DiaNA DiAZ GONZALEZ
Universidad de Oviedo

1. INTRODUCCION

En la actualidad, la contaminacion acustica es un problema que afecta
especialmente a las areas urbanas, donde se concentran elevados nive-
les de ruido. Se calcula que solo en Espafia al menos nueve millones de
personas soportan un nivel medio de ruido de més de 65 decibelios
(dB), que es el limite recomendado en horario diurno por la Organiza-
cion Mundial de la Salud (OMS). Asi, segun los datos del informe de
dicha organizacion, Environmental noise in Europe 2020, el ruido am-
biental, y en particular el debido al trafico rodado, hoy sigue siendo un
problema ambiental importante que afecta a la salud y al bienestar de
millones de personas en Europa. De este modo, se plantea que el 20%
de la poblacion europea esta expuesta a niveles de ruido prolongados,
que resultan perjudiciales para la salud (European Environment
Agency, 2020).

Los efectos nocivos que la polucion acustica provoca sobre la salud han
sido ampliamente estudiados, tanto a nivel fisico como psicologico, y
también en relacion a edades infantiles. Como sefiala Alfonso de Este-
ban Alonso (2003), existen fuentes de contaminacioén acustica que son
capaces de dafiar el oido con altos niveles de ruido, y otras fuentes que,
aun con niveles mas bajos, afectan a la salud psico-somatica del indivi-
duo y a su vida de relacion.

En este sentido, se ha demostrado que los entornos ruidosos son nada
saludables, pudiendo producir la pérdida de umbrales auditivos,
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problemas de concentracion, de socializacion o retrasos en el desarrollo
del aprendizaje de los nifios y nifias. En este sentido, consideramos ne-
cesarios proyectos que contribuyan a la sensibilizacion hacia la conta-
minacion acustica por parte de las comunidades educativas, segun han
mostrado estudios como el de Xavier e Ignacio Garcia Ferrandis y Ja-
vier Garcia Gomez (2010). Y ello, por tanto, incluyendo este contenido
en la preparacion de los maestros y maestras en formacion, en asigna-
turas relacionadas con la didactica musical; con el fin asi de promover
el bienestar en diferentes edades, trabajar por entornos seguros en la
educacion y ciudades mas sostenibles, tal y como plantea la Agenda
2030, en distintos Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Con relacion a ello, tengamos en cuenta que el tema de la contamina-
cion acustica se contempla en los elementos curriculares que se concre-
tan desde la normativa general educativa. A modo de ejemplo, tal es el
caso del curriculo de Educacion Primaria del Principado de Asturias,
donde la contaminacion acustica se incluye en el segundo y tercer ciclos
de la etapa, en Educacion Musical, con el fin de identificar las agresio-
nes acusticas, para contribuir a su disminucion y asi ayudar al bienestar
personal y colectivo. Ademas, en el bloque cuarto del area de Ciencias
de la Naturaleza se plantea igualmente la relacion del ruido con la con-
taminacion acustica, con la posibilidad de plantear asi proyectos edu-
cativos interdisciplinares en Primaria, en este caso para proponer me-
didas de proteccion auditiva, y reflexionar el alumnado sobre las reper-
cusiones de la polucion actstica ya desde segundo curso (Gobierno del
Principado de Asturias, 2014).

En el caso del curriculo de Educacion Primaria de Castilla y Ledn, tam-
bién la contaminacion acustica se trata en el primer bloque de Educa-
ciéon Musical, aunque ya en quinto curso; si bien desde primer curso, en
Ciencias de la Naturaleza, ya se recogen contenidos relacionados con
la contaminacion y el cuidado del entorno, aunque no el caso de la con-
taminacion acustica de manera especifica (Comunidad de Castilla y
Leon, 2016).

En esta ponencia recogemos el planteamiento y resultados del Proyecto
de aprendizaje servicio “Como con-vivo”, realizado por el alumnado de
la Mencion de Educacion Musical del Grado en Educacion Primaria de
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la Universidad de Leén'?. Esta experiencia de proyecto se dirigié a un
colegio de Leon situado en una de las zonas de mayor contaminacion
sonora, segun el mapa de ruido que registra la administracion local. El
objetivo principal fue disenar una intervencion para reducir el nivel de
ruido en el comedor escolar, como espacio desde el cual concienciar a
la comunidad educativa acerca de los efectos que sobre la salud pueden
producir altos niveles de ruido. En relacién con ello, planteamos mejo-
rar la convivencia en el comedor escolar, sin interrumpir la actividad
del mismo, mientras colaboramos en el bienestar de los estudiantes y
de los monitores y monitoras.

2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO PRINCIPAL DE LA PROPUESTA

— Disefiar una intervencion con fines educativos para reducir el
nivel de ruido en el comedor escolar, como espacio desde el
cual concienciar a la comunidad educativa acerca de los efec-
tos que sobre la salud pueden producir altos niveles de ruido.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA ACTIVIDAD

— Proponer estrategias para favorecer la convivencia y el bienes-
tar del alumnado y de los monitores y monitoras en el comedor
escolar, desde el ambito de la educacion musical.

— Aplicar conocimientos de la materia de educacion musical de
manera creativa y planificada, mientras el alumnado universi-
tario reconoce y se involucra en las necesidades diarias del
contexto escolar.

13 Esta iniciativa se difundié desde el blog dedicado a la musica de la Biblioteca de la Universidad
de Ledn, creado y coordinado por José Carlos Martin Soriano. La entrada sirvié para inaugurar
una nueva seccién en el blog, dedicada a actividades musicales protagonizadas por el alumnado
de la universidad. Véase https://bibliotecas.unileon.es/partitULE/2019/03/20/el-alumnado-de-la-
mencion-de-educacion-musical-de-la-ule-en-accion/ [Consultado por Ultima vez, 7 de enero,
2021].
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— Contribuir a la educacién en el cuidado del medio ambiente,
valorando cémo adecuar la intervencion a otros contextos con-
taminados acusticamente del entorno escolar.

3. METODOLOGIA

En esta propuesta empleamos la metodologia del trabajo colaborativo
por parte del alumnado universitario, con la idea de favorecer su apren-
dizaje autonomo y significativo (Marin, Negre y Pérez, 2015), a través
de la adaptacion de estrategias y recursos basados en la educacion mu-
sical, con el fin de solucionar un problema detectado en el contexto es-
colar. En este sentido, esta actividad de proyecto se relaciona con el
Aprendizaje Servicio (Pérez y Ochoa, 2017), en tanto como metodolo-
gia articulo el aprendizaje de contenidos curriculares con fines solida-
rios, en una planificacion de actividades orientadas a colaborar en la
solucion de problemas o necesidades, en este caso de la comunidad edu-
cativa, con la participacion activa del alumnado, para el disefio de es-
trategias educativo musicales en proyectos que promoviesen la colabo-
racion de la universidad y los centros educativos.

A continuacion, se expone el plan desarrollado con las distintas fases
de la actividad durante el segundo semestre del curso 2018-2019, en la
Universidad de Leon (ULE), con un grupo de siete alumnos de la Men-
cion de Educacion Musical, de Tercer Curso del Grado en Educacion
Primaria. Esta actividad supuso un 20% de la evaluacién practica de la
asignatura de Audicion Musical Activa, teniendo en cuenta una parte
de la calificacion para la elaboracion de un dosier de grupo, y otra para
la intervencion en el centro, valorando la adecuacion y creatividad de
la propuesta, la organizacion y coordinacion del grupo durante el desa-
rrollo de la experiencia.

El plan se inici6 en el mes de enero, con la seleccion de centro educativo
segun las zonas de mayor nivel de contaminacion acustica que recoge
el mapa de ruido de la ciudad de Leon'*. De este modo, se propuso la

14 Véanse las memorias de los Mapas Estratégicos de Ruido de la Ciudad de Ledn (lltima
actualizacion, 2017), en
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participacion al CEIP Anejas, colegio que bordea la Avenida de Astu-
rias, con una alta densidad de trafico diario. En este punto, se intento el
contacto con la administracion local, para vincular esta iniciativa con
otros programas locales, del Plan de Accion Contra El Ruido de la ciu-
dad, sin obtener respuesta del ayuntamiento. Asi, en enero perfilamos
el plan de la intervencion en reuniones con el equipo directivo del cen-
tro escolar y con los representantes de la empresa responsable de la
gestion del comedor escolar.

En el mes de febrero, se introdujeron los contenidos de la materia en el
aula universitaria y se realizaron las dos primeras visitas al colegio con
el alumnado de la ULE, para analizar los siguientes aspectos, a través
de la observacion y de entrevistas abiertas a una muestra aleatoria del
grupo de monitores y monitoras, y del grupo de estudiantes de Educa-
cion Primaria e Infantil usuarios del servicio: organizaciéon y normas
del comedor escolar, gestion de los espacios y tiempos de turnos de
comida, niveles de ruido y sus principales efectos sobre la convivencia
y el bienestar de usuarios y trabajadores.

Las entrevistas sirvieron también como herramienta de sensibilizacion
hacia el problema de la contaminacion acustica en la comunidad esco-
lar. En esta fase se realizaron mediciones del nivel de ruido en diferen-
tes horas del tiempo de comedor, utilizando un sonémetro digital, mo-
delo Pro’sKit MT-4618.

Los meses de febrero y marzo se dedicaron a la elaboracion de las acti-
vidades de intervencion, con la orientacion de la profesora de la asig-
natura, durante cuatro horas de clases presenciales y una tutoria grupal
de dos horas de duracion. El alumnado, en dos grupos heterogéneos,
estudié los resultados del analisis previo de la situacion con la defini-
cion del problema, mientras exponia investigaciones precedentes y re-
cursos encontrados para el control de ruido aplicables a este espacio
escolar. Después, para la elaboracion de soluciones, ambos grupos se
unieron para disefar con la profesora responsable de la asignatura las

http://www.aytoleon.es/es/ayuntamiento/areasmunicipales/medioambiente/calidadambiental/rui
do/Paginas/mapaestrategicoderuido.aspx [Consultado por Ultima vez, 7 de enero, 2021].
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estrategias para la integracion didactica de los elementos sonoros y mu-
sicales en la intervencion en el centro.

A este respecto, la idea inicial era organizar la intervencion con la ac-
cion del alumnado universitario en dos pequefios grupos, pero a inicia-
tiva de los estudiantes, se decidio unificar recursos y participar todos
los estudiantes en todas las sesiones de la intervencion. En cuanto a los
recursos y estrategias que se expusieron, con la orientacion de la profe-
sora, para luego valorar para la intervencion, se destacan los semaforos
del ruido, aplicaciones moéviles como Sound Meter y la utilizacion del
sonometro mencionado; también, la posibilidad de adaptar cuentos so-
noros y otras representaciones para la atencion y sensibilizacion acus-
tica; juegos de ‘““cajas sonoras” y otros materiales; ademas de técnicas
del Mindfulness, como sefias visuales y cddigos para centrar la aten-
cion, la seleccion de determinados sonidos e instrumentos para la me-
jora de la concentracion y la gestion de emociones (Sainz, 2015); inclu-
sive, elementos del aprendizaje cooperativo (Iglesias, Gonzéalez y Fer-
nandez-Rio, 2017), puesto que esta metodologia se implementaba ade-
mas en el colegio.

En el mes de marzo se mantuvo también el contacto con el equipo di-
rectivo del centro y se organizaron dos reuniones con la responsable del
proyecto de innovacion docente, coordinado desde la Universidad de
Oviedo, en el cual se incluyo esta actividad (véase apartado de Agrade-
cimientos, mas adelante).
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FIGURA 1. Grupo de estudiantes universitarios de la ULE, participantes en la intervencion
educativa, antes de la primera sesion de intervencion en el comedor del colegio Anejas.

Fuente: elaboracién propia

En el mes siguiente, en abril, se programaron dos sesiones de interven-
cion con las mediciones respectivas de ruido (en los mismos intervalos
horarios que las pruebas iniciales, para comparar resultados: 14.10-
14.15 horas, 14.30-14.35 horas y 14.45-14.50 horas), los dias 1 y 8 de
abril. Al no poder dedicar mas sesiones de intervencion con el alum-
nado universitario en el centro escolar, debido a las limitaciones del
calendario académico, la profesora decidi6 realizar mediciones los dias
siguientes, 2 y 9 de abril, para asi poder comprobar los niveles de ruido
tras las sesiones de intervencion (véase Tabla 1).

A mediados de abril se realizo la puesta en comun final con el alumnado
universitario para compartir resultados y valorar las estrategias pedago-
gicas empleadas. Asimismo, se realizd una encuesta individual de sa-
tisfaccion del alumnado universitario, para la evaluacion de la actividad
del proyecto de innovacion, segun las categorias de Organizacion (con
items sobre organizacién y duracion de la actividad), Valor formativo
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de la actividad (con items sobre conocimientos adquiridos, metodologia
empleada y materiales didacticos o documentacion), Evaluacion global
de la actividad (con items sobre cumplimiento de objetivos, aplicacion
profesional, opinion global de la actividad) y la Labor de la docente
(reuniendo items sobre conocimientos, claridad expositiva, dominio de
aspectos practicos, interés, fomento de la participacion de los alumnos).
En esta encuesta se utilizaron escalas de Likert con cuatro niveles de
respuesta (de 1 a 4), y la posibilidad cada estudiante de afiadir observa-
ciones abiertas sobre aspectos de organizacion, el valor formativo de la
actividad y la labor de la profesora responsable de la actividad en la
asignatura.

A fines del mes de abril se realizo la entrega del dosier final de activi-
dad, por parte del alumnado, el cual se facilitdé también al equipo direc-
tivo del colegio, asi como a los encargados del comedor escolar.

El mes de mayo se dedic6 a la evaluacion de resultados de la actividad,
con la elaboracion del correspondiente informe dirigido a la coordina-
dora del proyecto de innovacion docente, coordinado desde la Univer-
sidad de Oviedo (véase apartado de Agradecimientos, mas adelante).

4. RESULTADOS

En cuanto a las visitas iniciales al colegio Anejas en febrero, para el
analisis de la organizacion del servicio del comedor, con las entrevistas
a alumnado, asi como monitores y monitoras del mismo, cabe destacar
los siguientes puntos, para el desarrollo posterior de la intervencion por
parte del alumnado universitario.

1. En cuanto a la organizacion del servicio de comedor escolar:
no se contemplaron turnos de alumnado para la comida. El
espacio (en forma de “ele”) se dividia en una zona principal
para el alumnado de Educacion Primaria y una zona mas re-
ducida para Educacion Infantil. El espacio se considero redu-
cido para el numeroso alumnado del centro usuario del servi-
cio. Asimismo, se acostumbraba a cerrar puertas y ventanas
durante la comida, lo cual acentuaba el problema de contami-
nacion acustica, al concentrarse el ruido en el espacio del
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comedor. Se comprob6 con mediciones puntuales de ruido
que en la zona de Primaria se daban los niveles de ruido mas
elevados, y también en la parte cercana a la puerta junto a la
sala de madrugadores, pudiendo afectar asi el ruido al des-
canso de los nifios y de las nifias en este caso de Educacion
Infantil.

2. Lasnormas del comedor relativas al control de nivel de ruido
no se cumplian, en concreto las normas sobre la adecuada co-
municacion entre el alumnado y también con los monitores y
monitoras, al no poder éstos relacionarse si no era elevando
el nivel de volumen vocal o gritando, incluso para relacio-
narse entre los compafieros y compafieras de una misma mesa
de comedor.

3. Los principales efectos sobre la salud que destacaron los en-
trevistados fueron dolores de cabeza y de oidos (monitores y
estudiantes), disfonias (alumnado). En cualquier caso, los
problemas de salud derivados de la contaminacion de ruido,
aun siendo reconocidos, se normalizaban como una situacion
aceptada —y considerada, como inevitable— por trabajadores
y usuarios de este espacio escolar.

A continuacion, exponemos las estrategias disefiadas por el profesorado
de educacion musical en formacion, que se combinaron durante la in-
tervencion, segun los objetivos de la actividad.

a. El cuento de creacion propia titulado “Los guardianes del si-
lencio”, para presentar al alumnado del centro escolar las di-
rectrices de la actividad. El texto inicial del cuento decia asi:
“Cuenta la leyenda que en los colegios y sus comedores de la
ciudad de Leon habitan unos pequefios duendecillos que des-
cansan durante el dia, para jugar en la noche cuando nadie les
ve. Para que estos duendes puedan descansar necesitan un am-
biente tranquilo y no ruidoso, igual que necesitamos los nifios
y las nifias para poder conciliar un suefio reparador. Debemos
cuidar no despertarles de su suefio. Para conseguir esto tendre-
mos la ayuda de los Guardianes del silencio: unos simpaticos
trolls que nos ayudaran a recordar que debemos de mantener
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un volumen de voz adecuado, y asi poder hablar sin necesidad
de gritar, y asi pasar un tiempo mas agradable y tranquilo en
nuestro comedor...”.

. El “semaforo de los guardianes del silencio” (véase Figura 2):
se utilizaron tres semaforos o indicadores de mano del nivel
de ruido situados en distintas zonas del espacio del comedor,
segun lo expuesto anteriormente. Asi, el grupo de estudiantes
de la ULE organiz¢ el trabajo de la siguiente manera: tres es-
tudiantes se encargaron de los semaforos de ruido, dos estu-
diantes se encargaron del sistema de puntos por mesas que co-
mentaremos a continuacion, una estudiante se responsabilizo
de las mediciones de ruido con ¢l sondémetro, mientras contro-
laba los tiempos en el desarrollo de la actividad, y otra estu-
diante se encargo de la parte musical, en cuanto a los estimulos
sonoros para la respuesta del alumnado del centro escolar, en
puntos estratégicos en el desarrollo de las sesiones de inter-
vencion en el comedor.
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FIGURA 2. Material disefiado por el alumnado universitario: “El seméaforo de los Guardianes
del silencio”, con tres personajes y colores distintos, para indicar manualmente tres niveles
de ruido (bajo, medio, elevado).

Fuente: elaboracién propia

c. La“Cancion del duende”, que se present6 en la primera sesion
de intervencion integrada en el cuento'’. Este recurso se

5 Un fragmento de la cancién puede escucharse en el siguiente video en formato teaser
realizado por el alumnado universitario, que se incluye en el canal de educacién musical de la
ULE, el cual la autora de este trabajo abrié en 2019, en el marco de otro proyecto de innovacion
docente, “La television on-line en la formacién del profesorado: un recurso educativo multilingiie
y multidisciplinar”, coordinado por Marta Garcia-Sampedro (Universidad de Oviedo, PINN-18-A-
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utiliz6 como estimulo sonoro para favorecer la atencion y con-
centracion del alumnado de Infantil y Primaria durante las se-
siones de intervencion, cuando el nivel de ruido alcanzaba los
mas elevados limites en el comedor. Asimismo, los acordes de
inicio de esta cancion sirvieron como recurso sonoro para ayu-
dar al autocontrol del alumnado, durante periodos de unos diez
minutos, de manera que este estimulo sonoro indicaba ademas
el momento de mediciones y el posterior reparto de puntos, en
el sistema de premios por mesas del comedor. La cancion in-
cluyo6 la adaptacion del texto de una melodia conocida por
parte de los estudiantes, con la interpretacion de la parte mu-
sical al ukelele.

d. Sistema de puntos con gomets por mesas del comedor (véase
Figura 3): cada mesa dispuso de una cartulina en la que se iban
pegando gomets de colores, si los nifios y nifias de la mesa
colaboraban juntos en la regulacion de los niveles de sonido
del comedor. Asi, las mesas que alcanzasen el mayor numero
de pegatinas serian premiados por los “ayudantes de los
trolls”, que representaban los estudiantes universitarios, con
un detalle relacionado con la musica en la altima sesion (véase
Figura 4). Estos regalos se guardaron durante la intervencion
en una “caja magica” de cartdn a la vista de los nifios y nifias,
que el alumnado universitario habia decorado previamente
para la experiencia. Este sistema de puntos pudo mantenerse
en distintas sesiones de comedor gracias a la implicacion de
los monitores y monitoras.

022). Véase https://www.youtube.com/watch?v=511Ipe6Lua4 [Consultado por dltima vez, 7 de
enero, 2021].
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FIGURA 3. Material disefiado por el alumnado universitario: Las tarjetas con gomets para
las distintas mesas del comedor escolar, que se utilizaron durante la intervencion.

Fuente: elaboracién propia

e. Reproduccion de obras musicales de ritmo moderado y regular
e intensidad sin contrastes, al inicio de cada sesion de
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comedor. Se alternaron las siguientes obras instrumentales
para piano del compositor del impresionismo francés, Claude
Debussy: Arabesque n° I y la pieza “Claro de luna”, incluida
en la Suite Bergamasque. Este recurso se mantuvo en distintas
sesiones del comedor durante las dos primeras semanas de
abril, por iniciativa de los monitores y monitoras.

FIGURA 4. Marcapaginas y lapices, como contenido de la “caja sorpresa” un estimulo en
forma de premio para el alumnado en el comedor escolar.

Cvando el ruido
d&mrme,s.e

Fuente: elaboracién propia

En cuanto a los resultados de las mediciones de ruido (véase Tabla 1),
segin el plan descrito en el apartado anterior de Metodologia, cabe
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anadir que, en la primera sesion de 1 de abril, entre la entrada del alum-
nado al comedor y el inicio de la actividad, ya se alcanzé un nivel de
ruido de 90 dB, la misma intensidad de sonido que se midi6 al término
de esta sesion. Esta marca se alcanzaba la semana anterior, en sesion de
25 de febrero de la actividad, en el ecuador del tiempo del comedor. En
dicha sesion, el incremento de nivel de ruido fue progresivo, hasta el
ultimo intervalo de medicion, con la salida ya de algunos nifios y nifias
del comedor.

Como recoge la tabla 1, las columnas correspondientes a las sesiones
de intervencion, de 1 y 8 de abril, recogen mediciones de niveles de
ruido algo inferiores, respecto a los dias inmediatamente siguientes, en
los que la profesora acudid sola al centro para repetir las mediciones
con el sondmetro. Asi, en las sesiones de 1 y 8 de abril se anotaron los
niveles inferiores, de entre 70 y 80 dB, que se mantuvieron sobre todo
durante la sesion de intervencion del dia 1 de abril. Por Gltimo, cabria
subrayar la medida de final de actividad de 8 de abril, de 80—-85 decibe-
lios, al ser algo inferior a la medicion, a la misma hora, en la primera
sesion de 1 de abril (90 dB) (véase Tabla 1).

TABLA 1. Resultados de las mediciones de ruido en el comedor del centro escolar, antes,
durante y finalizada la intervencion, segun el plan de desarrollo de la actividad.

25 de febrero|1 de abril|2 de abril| 8 de abril|9 de abril
Entrada al comedor |70-75 dB 90dB |- 80-90 dB | -
14.10 — 14.15 horas|82-85 dB 72-75dB|90dB  |75-85dB | 85-90 dB
14.30 — 14.35 horas|90-93 dB 73-78 dB|85-95 dB|80-90 dB |85-92 dB
14.45 - 14.50 horas|80-85 dB 90dB  |90-97 dB|80-85 dB |90-95 dB

Fuente: elaboracién propia

En las encuestas de valoracion del alumnado universitario, la puntua-
cion respecto al item de “Duracion de la actividad”, en el apartado de
Organizacion, fue la inferior, con un promedio de 2,5 en las respuestas,
igual que el resultado sobre “Materiales didacticos (documentacion)”,
en el apartado de Actividad formativa (2,5). Ello coincide con las apre-
ciaciones cualitativas del alumnado en las observaciones, respecto a la
necesidad de dedicar mas tiempo a esta actividad para lograr unos
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resultados mas significativos. Asimismo, anotaron la necesidad de dis-
poner de mas materiales para desarrollar la actividad, aun siendo cons-
cientes de la falta de referencias de otros proyectos de similares carac-
teristicas.

El alumnado universitario también anotd los problemas de espacio en
el comedor escolar, lo cual condiciond, segun el alumnado, su accion
durante las sesiones de intervencion. En cuanto al item sobre “Organi-
zacion”, con un promedio de 3,2, se completa con la observacion por
parte de los estudiantes de mejorar su organizacion de grupo durante la
preparacion de la intervencion.

Con relacién a los otros items del apartado de Actividad formativa, el
alumnado valor6 con un puntaje promedio de 3,2 la adecuacion de la
actividad para su aprendizaje (item de “Conocimientos adquiridos™).
Ademas, valoraron la “Metodologia empleada para los objetivos pre-
tendidos” con un promedio de 3.

Con todo, en la Evaluacion global de la actividad, las puntuaciones fue-
ron superiores a 3, con un promedio de respuestas de 3,5 en los items
sobre “Cumplimiento de los objetivos” y “Aplicacion de la actividad a
la tarea profesional del maestro o maestra”. El puntaje mas elevado, con
3,8 de promedio, correspondio al item “Opinidn global de la actividad”.

Por ultimo, en el apartado de “Valoracion de la labor de la profesora”
en esta actividad, el promedio de respuestas fue de 3,5. En este apar-
tado, los estudiantes destacaron la labor de “Orientacion y motivacion
de la profesora” de la asignatura durante la actividad. Al mismo tiempo,
también lamentaban no haber recibido mas atencion y muestras de in-
terés, durante su trabajo en el colegio, por parte del profesorado del
centro, asi como por parte del equipo de direccion.

5. DISCUSION

A modo de discusion, consideramos que la falta de mas muestras de
interés, como lamentaron los estudiantes universitarios, por parte de
profesorado y direccion del centro, durante la experiencia de proyecto,
puede ser un signo de la necesidad de proyectos de estas caracteristicas
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en los centros escolares. En este sentido, serian necesarios proyectos
para la sensibilizacion hacia la contaminacion actstica, para intentar
reducir, como fue este caso, los niveles de ruido y mejorar las condi-
ciones para la convivencia y la salud del alumnado y de otros protago-
nistas de la comunidad educativa. Ademas, como sefialamos en ante-
riores apartados, los problemas de salud derivados de la contaminacion
de ruido en el comedor escolar, aun siendo reconocidos, se aceptaban
derivados de una situacion considerada como inevitable, tanto por tra-
bajadores como por parte de usuarios de este espacio escolar.

Segun ha quedado de manifiesto en anteriores apartados, el disefio de
proyectos de estas caracteristicas pasa por la colaboracion estrecha con
las empresas que gestionan habitualmente los comedores escolares, te-
niendo en cuenta la necesaria implicacion de los monitores y monitoras
del comedor. Ello, entre otras cuestiones, para considerar las normas de
comportamiento del alumnado en el comedor, y la organizacién en
cuanto a la gestion de los tiempos y del espacio. A este respecto, la falta
de organizacion de turnos en las comidas o la maximizacion de los es-
pacios, que pueden ser reducidos, pueden suponer condicionantes para
la puesta en practica de intervenciones como la aqui planteada. Tam-
bién es necesario estudiar la distribucion del alumnado en el comedor
y la funcionalidad de espacios contiguos, como observamos en pro-
puestas de este tipo, respecto a la sala de madrugadores.

De cualquier modo, este tipo de experiencias innovadoras pueden su-
poner oportunidades de aprendizaje, e incluso laborales, para el profe-
sorado en formacion. Por un lado, en cuanto al contacto con empresas
de gestion y organizacion de espacios y eventos educativos. Por otro
lado, hay que valorar el contacto del alumnado universitario con los
centros educativos, en propuestas que permitan el estudio sobre el fun-
cionamiento de sus espacios y servicios, completando la formacion de
maestros y maestras en practicas. Asimismo, este tipo de propuestas
que promueven valores medioambientales y saludables, pueden signi-
ficar una via de colaboracion con las administraciones locales, para ini-
ciar proyectos educativos mas amplios.

A este respecto, tengamos en cuenta que experiencias de proyecto como
“Como con-vivo” podrian extenderse a otros comedores de otros

~ 304 —



centros escolares, del mismo modo que aplicarse en otros espacios del
contexto escolar afectados por la contaminacion actstica, como puede
ser el patio del colegio. También, este tipo de iniciativas, con objetivos
similares, podrian trabajarse en otros espacios del entorno escolar con
el mismo problema, incentivando la concienciacion medioambiental de
las familias del alumnado.

Con todo, es destacable que no hayamos localizado experiencias o pro-
yectos publicados de similares caracteristicas para este tipo de espacios
en las escuelas, si bien herramientas como los “semaforos del ruido”
sabemos que son especialmente difundidos. En ocasiones, se rastrean
iniciativas de proyectos educativos para estos fines promovidos espe-
cialmente por las administraciones locales o autondmicas, pero el ac-
ceso a los materiales es limitado. Como hemos visto en el apartado de
resultados, estas son cuestiones a destacar por el alumnado de la ULE
participante en “Como con-vivo”, que anoté como limitacion de esta
actividad la falta de documentacion a consultar, para disefiar luego su
propuesta de intervencion.

Sin duda, otra de las limitaciones destacadas fue la falta de tiempo para
prolongar la intervencion en el comedor del colegio Anejas, durante
mas sesiones. Aunque las sesiones de intervencion logicamente se desa-
rrollaron fuera del horario de la asignatura, el tiempo de preparacion de
esta experiencia de proyecto se prolongd atin mas horas de las plantea-
das inicialmente en el apartado de metodologia. En este sentido, hubiera
sido interesante comparar resultados de mediciones en un desarrollo del
plan mas amplio, para valorar la adecuacion de las estrategias sonoras
y musicales disefiadas por el alumnado universitario, de manera mas
fundamentada.

Tengamos en cuenta que, segun las mediciones de ruido (véase Tabla
1), en la segunda sesion de intervencion se obtuvieron valores algo su-
periores a la sesion del dia 1 de abril, llegando a los 90dB. En este sen-
tido, el alumnado universitario valoraba la necesidad de fomentar la
motivacion e implicacion de los nifios y nifias en el comedor, con he-
rramientas que pudieran resultarles novedosas, a lo largo de distintas
sesiones de intervencion; por ejemplo, el desarrollo prolongado de una
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historia o la utilizacion de distintos repertorios musicales, conectando
con las ideas puestas ya en practica.

Con todo, como hemos visto, cabe sefialar que las mediciones obtenidas
durante las sesiones de intervencion fueron inferiores a las mediciones
realizadas por la profesora en los dias inmediatamente siguientes. A
este respecto, consideramos positivo el inicio de proyecto trazado, con
las estrategias sonoras y musicales planteadas, en respuesta a los obje-
tivos planteados en el trabajo.

6. CONCLUSIONES

La experiencia de proyecto “Como con-vivo”, que aqui desarrollamos,
supuso un reto creativo para el profesorado de Educacion Primaria en
formacion de la Universidad de Ledn, que, con un trabajo colaborativo,
aportd soluciones para intentar mejorar las condiciones y convivencia
en un espacio afectado por los problemas de la polucion acustica, en el
contexto educativo. Asi se llevo a cabo, valorando el alumnado univer-
sitario las posibilidades de la educacion musical, que incluye la educa-
cion auditiva, en relacion a los problemas derivados de la contamina-
cion acustica.

En este sentido, hay que subrayar las posibilidades de la educacion mu-
sical, en tanto es posible adaptar recursos sonoros y musicales con dis-
tintos fines educativos, integrados en proyectos de diversa indole, para
la formacién del futuro profesorado de musica en Educacion Primaria.
En esta experiencia de proyecto vinculamos la educacion auditiva y la
interpretacion musical, asi como el andlisis de audiciones musicales, en
la combinacion de estrategias con fines saludables, en un proyecto de
valor medioambiental.

Como valoramos mads arriba, la sensibilizacion hacia el problema de la
contaminacion acustica seria un aspecto a tratar especialmente en las
areas urbanas mas afectadas por altos niveles de ruido, segun se refleja
en herramientas como los mapas de ruido de algunas localidades, te-
niendo en cuenta las limitaciones que la polucidon sonora puede ocasio-
nar en el desarrollo y los procesos de aprendizaje del alumnado que
acude a centros escolares en estas zonas mas afectadas por el ruido. Con
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lo dicho, la propuesta que aqui planteamos se relaciona con objetivos
sobre entornos educativos seguros y el desarrollo sostenible de la
Agenda 2030, asi como con las ideas de promover el bienestar en dife-
rentes edades, y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) relacio-
nados con la adecuacion de las ciudades como espacios mas inclusivos,
seguros, resilientes y sostenibles.
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CAPITULO 14

PROMOCION DE LA EDUCACION FEMENINA A
TRAVES DEL DESARROLLO DIGITAL:
EL CASO DE CODE TO INSPIRE EN AFGANISTAN

ANTONIO CESAR MORENO CANTANO
Universidad Complutense de Madrid

XIRA Ruiz CAMPILLO
Universidad Complutense de Madrid

1. INTRODUCCION: EDUCACION, EMPODERAMIENTO Y
TECNOLOGIA DIGITAL

En los ultimos tiempos, diversos organismos internacionales, como la
ONU vy las agencias que de ella se derivan (UNICEF, UNESCO o
UNHCR) han puesto el énfasis en la importancia de las nuevas tecno-
logias para el aprendizaje, la inclusion, la igualdad y el empodera-
miento femenino. Dentro de este ambito, los digital games han tenido
un papel protagonista debido a su capacidad empatica para promover
un mensaje y a la generalizacion de su acceso (a través de dispositivos
moviles, de manera gratuita y online). La importancia cultural de la in-
dustria del videojuego ha sido arropada en los Gltimos tiempos por las
ventajas econdmicas que su participacion en la misma puede ocasionar.
En el presente texto estudiaremos el papel que en este sentido ha desa-
rrollado las academias / escuela Code to Inspire para promover la par-
ticipacion femenina afgana en la creacion de videojuegos y aplicacio-
nes moviles. Pondremos el foco en el funcionamiento de este centro
educativo, sus iniciativas en favor de la mujer, los principales resulta-
dos digitales de estos proyectos, asi como su situacion actual tras la
subida de nuevo al poder de los talibanes en el verano de 2021. Todo
ello bajo un prisma metodoldgico holistico que combine el Periodismo
Cultural, la Sociologia, las Relaciones Internacionales y los Estudios de
Género. Como resultado preliminar podemos avanzar que la
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importancia del medio videoludico trasciende los datos cuantitativos y
en regiones desfavorecidas puede constituir una poderosa herramienta
social y educativa.

Desde hace una serie de afios, se han desarrollado diferentes proyectos
e iniciativas para alcanzar la igualdad de genero en todos los niveles,
desde los politicos, sociales o economicos. Uno de los primeros hitos
en este sentido fue la celebracion de la «Cuarta Conferencia Mundial
sobre las Mujeres», que tuvo lugar en Beijing en septiembre de 1995,
coincidiendo con el cincuenta aniversario de la fundacion de las Nacio-
nes Unidas. En el punto 35 se destacaba el proposito de

garantizar el acceso a las mujeres en condiciones de igualdad a los re-
cursos economicos, incluidos la tierra, el crédito, la ciencia y la tecno-
logia, la capacitacion profesional, la informacion, las comunicaciones
y los mercados, como medio de promover el adelanto de las mujeres y
las nifias y la potenciacién de su papel, incluso mediante el aumento de
su capacidad para disfrutar de los beneficios de la igualdad de acceso a
esos recursos.. (ONU Mujeres, 1995).

Con motivo del vigésimo aniversario de dicha declaracion se incorpo-
raron y actualizaron nuevos puntos relativos al papel de la tecnologia
en este proceso de capacitacion y empoderamiento femenino, como el
articulo 100, epigrafe c), que demandaba «aprovechar al maximo las
nuevas tecnologias de la informacion, incluida Internet, para lograr la
igualdad y contribuir a la construccion de la paz» (ONU Mujeres,
2015). Bajo esos mismos parametros se sitia la Agenda 2030y sus Ob-
Jjetivos de Desarrollo Sostenible, en especial el quinto, titulado «Igual-
dad de Género», que en su meta 5.6. recomienda «mejorar el uso de la
tecnologia instrumental, en particular la tecnologia de la informacion y
las comunicaciones, para promover el empoderamiento de las mujeresy»
(ONU, 2015). Por empoderamiento, y siguiendo los dictados de las Na-
ciones, se entiende como «la capacidad de [hombres y] las mujeres para
participar, contribuir y beneficiarse de los procesos de crecimiento, de
manera que se reconozca el valor de sus contribuciones, respeten su
dignidad y permitan negociar una distribucion mas justa de los benefi-
cios del crecimientoy.

En este proceso, la Educacion a través de la Tecnologia debe ejercer un
papel preponderante. De esta manera, el Programa Mundial de
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Educacién de Derechos Humanos, en su tercera fase de desarrollo
(2015-2019), planteaba que -atendiendo a las necesidades modernas de
la educacion- el conocimiento de los Derechos Humanos y cualquier
vulneraciéon de los mismos, debia ser actualizado y puesto en circula-
cion utilizando medios digitales de gran consumo como juegos y apli-
caciones moviles. Y en el punto 20, apartado h, de dicho informe se
afladia que dentro de los recursos pedagogicos y de aprendizaje exis-
tentes para la educacion en derechos humanos, tenian que ser incluidas
las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones (ACNUR,
2014). Este discurso hilaba con el del propio Foro Mundial de la Edu-
cacion de 2015, y en concretd con la Declaracion de Incheon -en el
marco de la Agenda Educacion 2030 promovida por la UNESCO-, que
en uno de sus epigrafes destacaba que la «educacion de calidad», ade-
mas de «fomentar la creatividad y el conocimiento, la lectura, la escri-
tura, el calculo...» tiene que potenciar «habilidades interpersonales y
sociales de alto nivel, asi como los valores» (Foro Mundial de la Edu-
cacion, 2015). Tecnologia, nuevas formas de comunicacion y divulga-
cion, valores, concienciacion ciudadana y empoderamiento tenian que
ir de la mano.

En esas mismas fechas, el Alto Comisionado de Naciones Unidas para
los Derechos Humanos y la Alianza para las Civilizaciones de las Na-
ciones Unidas impulsaban, a través de la iniciativa Peaceapp, el evento
internacional de conferencias Build Peace, cuyo eje fue «Peace through
technology - by whom, ;for whom?». Este encuentro aport6é importan-
tes claves sobre la utilidad de los juegos digitales en los procesos de
concienciacion como herramientas empaticas enfocadas a la Paz. En el
panel nimero uno, titulado «Changing Behaviours through Techno-
logy», dirigido por Mark Nelson (vinculado al Stanford Peace Innova-
tion Lab), se definian algunas de las lineas maestras de este género de
politicas y propuestas tecnologicas. La primera de ellas, el empodera-
miento. Una razén fundamental para utilizar las tecnologias en la con-
solidacion de la paz es que pueden dar voz a un mayor nimero de per-
sonas para que se comprometan y participen, sin importar su condicion
social o econdmica. Segundo, cambio de comportamiento, es decir, pro-
mover actitudes pacificas - ya sea dando forma a las narrativas de paz
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y conflicto-, a través de la formacion o la educacion, o ayudando a dar
forma a procesos de formacion de identidades alternativas. Y, tercero,
impacto. Los juegos digitales combinan elementos interactivos y emo-
cionales que transmiten un mensaje cuyos efectos en el jugador son ma-
yores a los que pueda experimentar un simple lector u observador
(Build Peace, 2015).

2. LA LABOR DE CODE TO INSPIRE EN AFGANISTAN

Una busqueda por Internet con las palabras «videojuegos, educacion y
empoderamiento» nos conducird a un largo listado de referencias en los
que asoman titulos como World Rescue (Zu Digital, 2015), impulsado
por la UNESCO para aproximar los Objetivos de Desarrollo Sostenible
a los mas jovenes; Right Runner (UNICEF, 2019), en el que se animaba
a los nifios y adolescentes de América Latina y el Caribe a conocer los
derechos de la infancia; Meena (UNICEF, 2019), inspirado en una
chica bengali que lucha dia a dia por acudir a la escuela y sortear la
discriminacion de su pais; o Downtown (CEIEC, Universidad Francisco
de Vitoria, 2017), en el que nos ponemos en la piel de un joven con
sindrome de Down que debe aprender a moverse por el complicado en-
tramado del metro de Madrid. Es solo un pequefio bosquejo de la in-
gente cantidad de titulos que quieren aprovechar la capacidad de atrac-
cion e interactividad del medio para educar, convertir a los mas despro-
tegidos en agentes del cambio, derrumbar fronteras... En este proceso
de creacion digital el papel de las mujeres — pese a aparecer como pro-
tagonistas en muchas de estos titulos — sigue siendo marginal, tanto en
los paises mas desarrollados como, por supuesto, en los que presentan
mayores indices de pobreza mundial, caso de Afganistan. Los estudios
sobre las mujeres y la ingenieria, la computacion y la tecnologia de la
informacion sefialan la poca presencia femenina en ocupaciones técni-
cas, concentrandose en ocupaciones Aunque los informes mas recientes
demuestran que las mujeres se estan abriendo camino en el ambito téc-
nico y en las posiciones mas importantes, existe una creciente femini-
zacion de algunos trabajos de menor nivel. Los datos sobre el ambito
educativo también muestran un comportamiento distintivo de género,
con una importante segregacion en las carreras mas tecnologicas, donde
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la presencia de mujeres es mucho menor que la de hombres (Fundacion
CEPAIM, 2015). Y qué decir del sexismo que siempre ha sobrevolado
el mundo de los videojuegos. Considerado por muchos un terreno mas-
culino, desarrolladoras y creadoras siguen siendo minoria. Segun datos
del Libro Blanco del Desarrollo Espariol de Videojuegos 2020, las mu-
jeres solo ocupan el 18,5 % de todos los puestos de trabajo en el sector
del videojuego (DEV, 2021). Imaginese el lector la comparacion entre
nuestro pais y Afganistan a niveles de desigualdad de género, mas aun
en el campo tecnoldgico. Segun el Indice de Desarrollo Humano del
afo 2019, Espaia se situaba segun este parametro en la posicion global
15 (de un total de casi 200 paises) mientras que Afganistan ocupaba la
escala 143 (PNUD, 2020).

Existen abundantes informes y analisis de diferentes agencias interna-
cionales que describen el dramatico panorama de la poblacion infantil
y femenina en Afganistan, lastrada por afios de conflictos bélicos y cri-
menes perpetrados por los talibanes. Segtin datos de UNICEF de 2016,
mas de un millon de nifios menores de 5 afios necesitan tratamiento por
desnutricion aguda; casi cuatro millones de infantes estan fueran del
sistema educativo, representando el sexo femenino el 60% del total; una
de cada tres nifias es obligadas a casarse antes de los 18 afios; el 25%
de los menores esta por debajo del peso minimo marcados por la Orga-
nizacion Mundial de la Salud (en adelante, OMS). Son datos relevantes
para entender el contexto en el que se tiene que operar la iniciativa Code
to Inspire.

Aunque la constitucion afgana garantiza igualdad de derechos para las
mujeres, el marco legal se compone de una mezcla de codigos juridicos
civiles, consuetudinarios y religiosos, lo que genera incertidumbre con
respecto a la situacion de estas. Las normas sociales y culturales tradi-
cionales limitan en gran medida la realizacion de los derechos de la
mujer en relacion con el matrimonio, el divorcio y la propiedad de la
tierra y otros bienes. A pesar de estos desafios, hay algunos indicios de
que un numero cada vez mayor de mujeres participan en el sector pri-
vado. Aproximadamente 1.600 empresas de mujeres se han registrado
formalmente en Afganistan desde 2013, aunque éstas se concentran, en
gran medida, en una minoria procedente de la élite urbana. Solo el 13%
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de la poblacion activa femenina tiene un empleo asalariado. Como tra-
bajadoras, las mujeres estdn empleadas en la industria (principalmente
alfombras) y, en menor medida, en la educacion y el sector publico,
principalmente en los centros urbanos. La participacion de las mujeres
en el trabajo remunerado depende en gran medida del apoyo de los
miembros masculinos de la familia, asi como de tener los contactos
adecuados, ya que la mayoria de los empleos se consiguen a través de
canales informales. La escasa cualificacion y educacion, asi como las
condiciones del lugar de trabajo (incluidos los bajos salarios) también
se consideran importantes barreras de acceso (Landel Mills, 2016). Pese
a este sombrio panorama, existen pequefios brotes que indican cambios
progresivos y cualitativos con respecto a la incorporacion de las muje-
res a puestos de capacitacion laboral, muchos de ellos relacionados con
las nuevas tecnologias. Como recoge UNICEF (2019), destacan ejem-
plos como los de Somaya y el proyecto Afghan dreamers, integrado por
25 adolescentes que fabrican detectores de minas a partir de piezas usa-
das de coches; o las de tantas otras mujeres que quieren educar a todas
aquellas que no han tenido la oportunidad de poder ir a un colegio en
su infancia.

Atendiendo a todos estos condicionantes, tenemos que destacar la labor
de Code to Inspire, una escuela / academia y empresa de desarrollo de
videojuegos afgana en la que las mujeres toman el protagonismo de sus
creaciones pixeladas. Empodera a chicas ensefiandoles como codificar,
encontrar trabajos de programacion y lanzar proyectos tecnologicos. Se
estableci6 en 2015 en Herat, Afganistan, y fue la primera escuela de co-
dificacion dedicada en exclusiva al sexo femenino. Fue fundada por la
profesora de informatica y ex refugiada Fereshteh Forough. Su consti-
tucion se produjo tras una exitosa campaia de crowfunding en Indie-
GoGo (recaudando casi 20.000 ddlares) y gracias a fondos y material
procedente de Github, la Fundacion Malala y Overstock (una empresa
informatica de Utah, EE.UU., que proporciono veinte ordenadores). En
2016 obtuvo 25.000 ddlares gracias a la consecucion del prestigio pre-
mio Google Rise, que premia a las mejores entidades que promueven la
informatica entre los mas jovenes. Tal y como manifiesta Forough en la
web del proyecto: «el conocimiento es poder y la tecnologia es la

~ 314 -



herramienta para el empoderamiento». Con el apoyo de organizaciones
e individuos comprometidos con el avance de las mujeres en la tecnolo-
gia, el programa de capacitacion sin fines de lucro ha ensefiado a 200
chicas a programar, crear aplicaciones y juegos moviles. Mas del 70%
de las graduadas han encontrado trabajo, ganando salarios superiores a
la media en su pais. Por cada proyecto que desarrollan pueden llegar a
cobrar entre 50 y 400 dolares, cuando el salario medio de una familia
afgana en 2016 se situaba en unos 170 ddlares. La idea de Code to Ins-
pire es expandirse en el futuro en otras ciudades, como Kabul y Mazar-
i-Sharif. Como meta final, Forough suefia con abrir escuelas de progra-
macion en otras partes de Oriente Medio, Asia Central y Africa, «lugares
donde las mujeres estan oprimidas o muy subrepresentadas en los cam-
pos tecnoldgicos» (Rome, 2019).

FIGURA 1. Disefio de videojuegos por parte de chicas afganas.

Fuente: Codetoinspire.org

Fight Against Opium es el primer titulo que disefiaron. Descargable en
plataformas como Google Play, es una aventura en 2D inspirada en una
mision real del ejército afgano: la erradicacion de los campos de opio
en la provincia de Helmand, la principal zona productora de adormidera
del pais. En 2018, afio de creacion de este titulo, existian en dicha re-
gion casi 150.000 hectareas dedicadas a este cultivo, con un volumen

- 315 -



anual de 9000 toneladas. Pese a los intentos de erradicacion, cada dia
mas campesinos inundan sus campos con esta planta. Presentado con
una estética infantil, de plataformas, aspira a dar a conocer esta lacra
del pais al mundo entero de una manera amena, pero no por ello menos
trascendente. El juego tiene un claro componente educativo y de con-
cienciacion, pues en sus pantallas introductorias nos explica las carac-
teristicas socioeconomicas de Helmand y anima al usuario a transfor-
mar los campos de opio en terrenos dedicados a la plantacion de aza-
fran. Frente a la dependencia econdmica de gran parte del mundo rural
afgano de esta droga (una vez procesada), el principal obstaculo a su
eliminacion total es el trafico y venta de la misma por parte de los tali-
banes para su financiacion.

Al afio siguiente lanzaron al mercado Afghan Hero Girl, una app dise-
fada exclusivamente por 12 jévenes mujeres. En este titulo manejamos
a una princesa con un velo verde que salta alrededor de un castillo en
ruinas, en una busqueda para derrotar a un mago y rescatar a su familia.
Fereshteh Forough dijo que las estudiantes estaban hartas de la falta de
representacion femenina en la industria del juego y deseaban crear «jue-
gos donde los hombres no sean los superhéroes». El juego representa
«los desafios y obstaculos que enfrentan las mujeres todos los dias en
Afganistan y, a pesar de todas las reacciones violentas, siguen luchando
y atravesando» (Azizi, 2020). El juego ha conseguido, a fecha de mayo
de 2021, mas de cinco mil descargas en Google Play, donde ha recibido
elogiosos comentarios por su proposito final: «este juego ilustra el co-
raje, la inteligencia y la valentia de las mujeres afganas. Esto inspirara
a las nifias y les mostrara que ellas también pueden ser un HEROE»
(comentario de Anwar T.). Son pequefias muestras del creciente reco-
nocimiento a la labor social, cultural y econdmica de este proyecto, que
tuvo uno de sus mayores hitos en junio de 2019, a raiz de la exposicion
tecnoldgica celebrada en Herat, «Building Afghanistan 2.0» y con el
establecimiento de un stand propio. Entre las centenares visitas que re-
cibid se incluyo la del candidato presidencial, Faramarz Tamanna, lo
que dio, atin, mayor visibilidad a sus creaciones.

Tal y como se destaca en la denominacion de este proyecto, su existen-
cia ha inspirado a otras iniciativas similares en suelo afgano, como
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Afgamestan. Constituido en 2019, es un estudio de juegos, animacion y
multimedia, que pretende educar y provocar cambios en la industria de
este pais. Como se destaca en su web, «para apoyar la igualdad de gé-
nero y empoderar a las mujeres en Afganistan, tenemos la bendicion de
tener la mayoria de mujeres creativas en nuestro equipo técnico» (Af-
gamestan). Tres de ellas, Nazrana Siddiqi, Leila Azizi y Keima Azizi
fueron las responsables de su primer juego (accesible en Google Play),
Ghundi Peima, protagonizado por una mujer afgana que conduce un
Zaranj, un transporte local parecido a un rickshaw indio, a lo largo de
diferentes escenarios historicos. Como se explica, «ensefla que las mu-
jeres pueden conducir en Afganistan». No es una cuestion baladi, pues
aunque legalmente la conduccion esta aceptada, siempre y cuando vis-
tan el Hijab, no fue hasta finales de 2019 cuando, por ejemplo, en la
provincia de Bamyan (famosa por la destruccion de las gigantescas es-
tatuas de Buda por los talibanes en 2001) se han otorgado los primeros
carnets de conducir a mujeres (Voz de América, 2019). Son pequefios
ejemplos, pero muy significativos, de como intentar lograr mejoras en
la situacion de las mujeres en el pais a través de su proyeccion y prota-
gonismo en el medio videoludico.

FIGURA 2. Jévenes afganas acceden Afghan Hero Girl.

Fuente: Codetoinspire.org
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3. SITUACION PRESENTE DE CODE TO INSPIRE

A principios de julio de 2021 presenciamos como los talibanes, a raiz
de la decision de la administracion Biden (que ejecuta la orden del an-
terior presidente, Donald Trump) de retirar sus tropas de Afganistan
(Monge, 2021), reconquistaron el territorio que perdieron a raiz de la
intervencion norteamericana en 2001. Pocos dias después se produjo la
caida de Herat, sede de Code to Inspire, a manos de los combatientes
terroristas talibanes. La noticia nos llen6 de preocupacion y desolacion,
no en vano en investigaciones previas habiamos tomado contacto con
las integrantes de esta academia, que nos habian comunicado muy amis-
tosamente como el desarrollo de aplicaciones moviles y videojuegos
(entre otras tareas), les habia permitido sofiar con un futuro mejor, en
el que podrian tener las capacidades y medios necesarios para desarro-
llar una carrera profesional propia, lejos de la tutela patriarcal. Nombres
desconocidos para el gran publico, pero a los que nosotros ponemos
rostro y sentimiento a través de sus comentarios e ilusiones: Zolaikha
Rahmati, Morsal Alemy o Arezo, entre otras muchas. Fereshteh Fo-
rough, la responsable tltima de Code to Inspire, publicaba el 12 de
agosto en Twitter'® un triste hilo en el que plasmaba la incertidumbre
que asolaba a sus alumnas. En ¢l denunciaba que el «terror taliban les
esta arrebatando sus suefios y futuros», y que el peor ruido del mundo
es el de los cohetes, bombardeos y disparos cerca de casa». La propia
Forough nos dejaba con esta sombria reflexion en sus redes sociales:
«Imaginese despertar un dia y que te digan que te han quitado la liber-
tad, la familia, la educacion, el trabajo y el futuro. Durante 20 afios las
mujeres afganas se levantaban con este temor. Ahora la pesadilla se ha
cumplido».

16 https://twitter.com/f_forough/status/1425820778424119296Error! Referencia de hipervinculo
no valida.
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FIGURA 3. Una joven alumna pinta las paredes de las nuevas instalaciones de Code to
Inspire en mayo de 2021.

Fuente: Codetoinspire.org

En septiembre de ese afio, estas sombras emocionales eran sustituidas
por un mensaje de lucha, ejemplificado en la difusion de la protesta de
numerosas mujeres de Herat (Latifi, 2021) frente a la oficina local de
la autoridad taliban. Una clara muestra del deseo de resiliencia de este
colectivo frente a todo aquel que quiera «eliminar» su presencia en la
esfera publica de la sociedad afgana. Sus consignas eran claras: «las
mujeres afganas tienen derecho a trabajar, estudiar y vivir» o «no tengas
miedo, jvive o muere!».

FIGURA 4. Mujeres protestan en Herat frente a la autoridad taliban

Fuente: Al Jazeera
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Estas movilizaciones eran la respuesta a las medidas inmediatas que el
régimen talibdn habia tomado contra cualquier representacion publica
femenina en los ambitos culturales, sociales, culturales... de Afganistan.
De esta manera, y regresando a Herat (aunque se puede extender el
ejemplo a cualquier urbe del pais), su presencia ha sido eliminada de la
Universidad, donde tenian un peso destacado en la Facultad de Infor-
matica. De igual manera, han desaparecido del Ministerio de Educa-
cion, pese a que representaban la mitad de todo el personal. Esta situa-
cion, como es bien 16gico, ha cercenado de raiz la proyeccion futura de
muchas jovenes afganas que, desde diferentes ambitos académicos, en
este caso el tecnologico, buscaban labrarse una carrera profesional con
la que aspirar a la autonomia personal y econémica. Remitimos un
cuestionario a algunas de las estudiantes de Code to Inspire con el fin
de aproximarnos de primera mano a su situacion en las ultimas semanas
y poder difundirla entre el gran publico, no tan solo entre la comunidad
del mundo del videojuego, al que ellas se encuentran tan cercano. Nues-
tro interés se centrd en conocer, en primer lugar, el impacto personal de
los ultimos acontecimientos, para seguidamente intentar valorar las
consecuencias profesionales de su cambio de estatus social tras el fin
del gobierno de Ashraf Ghani. Para preservar la confidencialidad de las
entrevistadas, con el proposito de evitarles futuros problemas (no en
vano, los talibanes estan muy «atentos» a la huella digital de determi-
nados colectivos del pais) (Del Castillo, 2021), inicamente se nombrara
(en caso de ser necesario) su nombre a secas. La nota dominante que
subyace en sus relatos es el miedo, el temor a ser perseguidas e incluso
asesinadas si desean continuar sus estudios. De esta manera, expresan
que se les ha prohibido continuar con su formaciéon en Code to Inspire:
«Hemos estudiado mucho y ahora, ;debemos sentarnos en casa con un
profundo miedo en nuestros corazones» (Yosra). Mas dramatica y con-
tundente es la valoracion que realizaba Sakina: «la vida termina aqui
para nosotros». Este sombrio panorama viene precedido, ademas, por
la pandemia del COVID, por lo que hace mas de dos meses que reciben
su formacion a distancia, lo que ha limitado — como destaca Arezo-
enormemente su actividad, pues muchas de ellas no disponen de los
recursos econdmicos y logisticos para tener conectividad desde sus ho-
gares. Antes de que se iniciase el verano, la mayoria de estas chicas ya
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poseian conocimientos basicos de programacion en HTML, CSS, Ja-
vaScript o Node.js, 1o que les habia permitido realizar diferentes apli-
caciones en internet, siendo el disefio de plataformas interactivas una
de sus ultimas metas. Todos estos proyectos, de partida, han quedado
de manera generalizada paralizados. Sin embargo, y como ha resaltado
en las ultimas semanas Forough, algunas de estas alumnas — teniendo
en cuenta todos los condicionantes apuntados — han intentado proseguir
con su actividad, sorteando todas las limitaciones establecidas. Asi, por
ejemplo, Parima'” ha disefiado imédgenes interactivas modificables al
pulsar sobre ellas (utilizando lenguaje Flutter); o como Sodaba'® que
prosigue con sus ejercicios de Blockchain. Aunque ninguna de ellas ha
recibido ayuda externa en los Ultimos tiempos, podemos reflejar con
optimismo que diferentes empresas extranjeras si han realizado impor-
tantes donaciones directamente a Code to Inspire para que pueda con-
tinuar con su mision. Podemos citar, entre otras, a Casper DeFi', una
web multiservicios dedicada a las inversiones electronicas que entrego
casi 12.000 dolares el 31 de agosto; The Losts Glitches?’, una galeria de
arte virtual de inspiracion futurista, que ha facilitado unos 38.000 dola-
res en la misma fecha; o World of Women?!, el proyecto de la ilustradora
digital Yam Karkai, que tras una subasta en la red logro recaudar 58.000
dolares.

"7 https://twitter.com/f_forough/status/1428687892134744077Error! Referencia de hipervinculo
no valida.

8 https://twitter.com/SodabaUlomi/status/1427516255377010729;Error! ~ Referencia  de
hipervinculo no valida.

19 hitps://twitter.com/CodeTolnspire/status/1432768750202277892iError!  Referencia de
hipervinculo no valida.

2 https:/ltwitter.com/CodeTolnspire/status/1432723484682113039Error!  Referencia de
hipervinculo no valida.

21 https://twitter.com/worldofwomennft/status/1432297107373895683Error!  Referencia de
hipervinculo no valida.
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4. A MODO DE CONCLUSIONES

La disefiadora de videojuegos y escritora norteamericana, Jane McGo-
nigal, publico en el afio 2010 una obra con el sugerente y extenso sub-
titulo, Why Game Make Us Better and How They Can Change the
World. Su ensayo tuvo una gran acogida y revuelo, pues era una encen-
dida defensa del potencial de los videojuegos para promover emociones
positivas y concienciar a la ciudadania. Para los amantes de lo cuanti-
tativo y los estudios estadisticos, ofrecia algunos ejemplos muy rele-
vantes:

Los niflos que juegan sé6lo 30 minutos a un titulo como Super Mario
Sunshine, donde es necesario erradicar la contaminacion y el graffiti en
una isla, son mas propensos a ayudar a sus amigos, familiares y vecinos
en la vida real; en todo caso, asi sucedid con los pequefios que durante
una semana completa interactuaron con el titulo y participaron en el
estudio

Lo verdaderamente resaltable es que las grandes agencias internaciona-
les, en especial la ONU a través de UNICEF, UNESCO o UNHCR, se
estén sirviendo de este medio — debido a su difusion, accesibilidad e
interactividad — para contribuir a la Educacion y la Paz en las zonas mas
desfavorecidas del planeta. Paralelamente, y debido a este creciente im-
pulso y referencialidad, en diferentes paises se han llevado a cabo im-
portantes proyectos (con gran respaldo econdmico exterior) que, a tra-
vés de la creacion y desarrollo de aplicaciones digitales, estén dando
mayor protagonismo social y econdémico a la mujer, caso de Afganistan
con la escuelas Code fo Inspire. Son cada vez mas los titulos, en espe-
cial en la periferia de la industria del videojuego, que estan dando voz
y protagonismo a las mujeres, ya sean en los procesos de disefio o0 como
personajes principales en sus narrativas. Es el caso de titulos como After
Days (GamBridzy Inc, 2018), sobre la vida de las mujeres en Nepal;
Missing (Child Trafficking Awareness, 2018), con medio millon de
descargas y que denuncia la violencia de género contra las mujeres en
la India; o proyectos como como Saudi Girls Revolution, de New
Arab Media (NA3M) y 9 minutes, dentro del proyecto Half the Sky,
que se apoyaban en el medio digital para crear una nueva concepcion
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y representacion de la mujer en el mundo arabe y servir a la par de
herramienta educativa en paises como Kenia.

Es un tema atin abierto a debate (Corradini y Antonietti, 2013), el pre-
cisar el grado de transferencia de conocimientos, asi como el impacto
significativo que provocan determinadas experiencias y narrativas de
los videojuegos en la ciudadania. Lo que es incuestionable es que pro-
yectos de esta indole han mejorado las condiciones de vida de uno de
los sectores mas marginales de la sociedad en esas latitudes, como son
las mujeres.
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CAPITULO 15
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1. INTRODUCCION

En 2000, en la cumbre de Naciones Unidas de Nueva York, se aprobo
la Declaracion del Milenio por la cual los paises participantes alcanza-
ron el compromiso de reducir la pobreza extrema en el mundo y esta-
blecieron para 2015 ocho objetivos conocidos como los “Objetivos de
Desarrollo del Milenio” (ODM). Los ODM han sido considerados por
el Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) como
“el movimiento contra la pobreza mas exitoso de la historia” (PNUD,
2015). En 2015, finalizado el periodo previsto, los resultados fueron
considerados ciertamente alentadores, el nimero de personas que vi-
vian en pobreza extrema se habia reducido a la mitad desde 1990; el
namero de personas que vivia con mas de 4$/dia se habia triplicado en
el periodo 2000-2015; la tasa de mortalidad infantil de nifios menores
de 5 aflos habia disminuido a la mitad; la tasa de mortalidad materna se
habia reducido en un 45% a nivel mundial, por poner s6lo algunos
ejemplos. Sin embargo, persistian atin numerosos indicadores que obli-
gaban a profundizar en los ODM a fin de que los logros alcanzados
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fuesen igualmente significativos en la escala local y beneficiaran tam-
bién a las personas mas vulnerables, de manera que se acortaran las
enormes brechas que aun separaban a las personas mas pobres y desfa-
vorecidas por causa de su sexo, edad, discapacidad, etnia o ubicacion
geografica. Por ello, en septiembre de 2015, los lideres mundiales de
193 paises acordaron desarrollar una nueva agenda de desarrollo soste-
nible conocida como “Agenda 2030, que establecidé un nuevo periodo
de quince afios para alcanzar los denominados “Objetivos de Desarrollo
Sostenible” (ODS), un conjunto de diecisiete nuevas metas con las que
ampliar los ODM vy alcanzar los objetivos iniciales que no se cumplie-
ron (Naciones Unidas, 2015a). La implementacion de los ODS son res-
ponsabilidad de cada pais, y aunque no son obligatorios si existe el
compromiso conjunto de trabajar en su cumplimiento.

1.1. LOS ODS CcOMO PARTE DE LA AGENDA 2030

La Asamblea de la ONU, después de evaluar los resultados de los
ODM, aprob6 en 2015 llevar a cabo un nuevo plan de acciéon denomi-
nado Agenda 2030 que naci6 de la conviccion general de que no podria
alcanzarse el desarrollo sostenible sin la erradicacion total de la po-
breza, lo que implicaba erradicar el hambre, garantizar una vida sana,
luchar contra el cambio climatico, promover la paz, etc. (Naciones Uni-
das, 2015b) La Agenda 2030 fue pues una nueva estrategia para que los
estados se comprometieran a fijar sus propias metas y a asumir retos
especificos, siguiendo el marco de los Objetivos de Desarrollo Sosteni-
ble incluidos en la Agenda 2030. Los ODS nacieron pues en 2015 con
la intencion de profundizar en los logros alcanzados por los ODM, aun-
que introduciendo algunos cambios sustanciales. En primer lugar, los
ODS amplian los objetivos y metas (hasta 17 objetivos y 169 metas),
incluyendo retos estratégicos como la lucha contra el cambio climatico
y el logro de un empleo digno. En segundo lugar, los ODS asumen la
evidencia de que no se pueden alcanzar las metas de desarrollo traba-
jando en exclusiva en paises no desarrollados o en vias de desarrollo,
pues los problemas que afrontan los paises mas desfavorecidos estan
claramente interconectados y deben ser abordados desde el compro-
miso universal de todos los gobiernos del mundo de aplicar en sus
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politicas internas los ODS. Finalmente, los ODS adoptan un enfoque
local y comunitario, de manera que rehuyen de los indicadores globales
por paises para centrarse en parametros que reflejen de forma mas pre-
cisa las condiciones de vida de las personas, con el fin de garantizar el
acceso universal a la educacion y la salud, combatir la desigualdad, la
pobreza extrema, el cambio climatico y los derechos humanos de todos
los colectivos, en especial de los mas vulnerables, como mujeres y ni-
fos.

1.2. LOS ODS EN LA ENSENANZA SUPERIOR EN ESPANA

Los maestros y educadores con compromisos en la formacion de futu-
ros profesionales de todos los ambitos del conocimiento se enfrentan al
reto de como trabajar, desde su disciplina académica y desde su materia
en concreto, en la implementacion de los ODS en el curriculo de sus
estudiantes. Esta claro que la sostenibilidad global no se alcanzara sin
el compromiso de todos los agentes sociales que participan en este mo-
mento en las actividades econdmicas de cada pais y region, pero tam-
poco sin la conveniente educacion y formacion de las nuevas genera-
ciones, que deberan afrontar los problemas no resueltos al finalizar la
Agenda 2030.

Por lo que respecta a la formacion superior en el &mbito universitario
espafiol, ha de reconocerse que las sucesivas regulaciones normativas
han ido incluyendo progresivamente los compromisos gubernamentales
adquiridos internacionalmente por el Gobierno de Espaiia en materia de
desarrollo de los derechos humanos y, en concreto, con los ODM y
ODS.

La aprobacion en 2000 de los ODM coincidio practicamente con el des-
pliegue del Espacio Europeo de Educacion Superior en Espaia ya con-
tenido en el articulo 37 de la Ley Orgénica 6/2001 de 21 de diciembre,
de Universidades, ratificada en 2007, que fue desarrollado en el Real
Decreto 1393/2007 de 29 de octubre, por el que se establecio la orde-
nacion de las ensefianzas universitarias oficiales. Desde entonces se han
producido hasta nueve modificaciones de distinto alcance que han lle-
vado, recientemente, a la aprobacién de un nuevo marco normativo que
pretende ordenar una vez mas las ensefianzas universitarias oficiales
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adaptandolas a las nuevas demandas sociales (RD 822/2021). En el pe-
riodo que media entre ambos Reales Decretos de ordenacion de las en-
sefianzas universitarias (2007-2021) se aprobaron los ODS. Mientras
en el primero de los Reales Decretos se hablaba sin mucha concrecion
de que “cualquier actividad profesional debe contribuir al conocimiento
y desarrollo de los Derechos Humanos, los principios democraticos, los
principios de igualdad entre mujeres y hombres, de solidaridad, de pro-
teccion medioambiental, de accesibilidad universal y disefio para todos,
y de fomento de la cultura de la paz” (RD 1393/2007), en el segundo
Real Decreto se hace referencia expresa a los ODS, en el sentido de que
las Universidades deben formar profesionales capaces de liderar las
transformaciones sociales, econémicas y tecnologicas que se estan pro-
duciendo, de manera que sean capaces de:

“construir colectivamente una sociedad abierta al cambio, econdomica y
medioambientalmente sostenible, tecnoldégicamente avanzada, social-
mente equitativa, sin ningin tipo de discriminacion por cuestiones de
género, origen nacional o étnico, edad, ideologia, religion o creencias,
enfermedad, clase social, o cualquier otra condicién o circunstancia
personal o social, y claramente alineada con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).” (RD 822/2021)

El compromiso de la educacion superior en Espafia con la difusion e
implementacion de los ODS son pues cada vez mas claros. El reto que
afrontan las ensefanzas universitarias oficiales, sin embargo, es como
adaptar sus planes de estudios y cada una de sus materias especificas
de forma que los estudiantes adquieran conocimientos y realicen prac-
ticas educativas que estén claramente alineadas con los ODS. Es obvio
que ciertas titulaciones universitarias, por su contenido disciplinario, se
hallan mas proximas que otras para incluir en sus materias los enfoques
de sostenibilidad, equidad y compromiso que requieren los ODS, sin
embargo, los ODS son lo suficientemente versatiles y transversales
como para que pueden adoptarse sus enfoques en todas las titulaciones
y constituye una obligacion de los centros de ensefianza y de sus profe-
sionales asumir el compromiso de dar a conocer los ODS, difundir sus
indicadores y lograr el compromiso ético de todos los implicados en el
proceso educativo de convertirse en agentes activos de su desarrollo.
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1.3. LA GEOGRAFIA Y SU PAPEL EN LA DIFUSION DE LOS ODS

Desde la aprobacion de los ODM en 2000 son numerosas las manifes-
taciones que se han venido realizando por parte de institutos, asociacio-
nes y entidades geograficas de distinta naturaleza respecto al papel
clave que la geografia desempefia en la formacion integral de ciudada-
nos en un mundo cada vez mas globalizado (Souto Gonzélez, 2011) y
como debe afrontarse su ensefianza ante los nuevos retos globales (De
la Calle Carracedo, 2012). También son numerosos los trabajos que
desde el ambito universitario vienen explorando como incorporar el
concepto de “desarrollo sostenible” a las competencias transversales de
las distintas materias (Place, 2010; Sureda, et 41. 2013). En este contexto,
los distintos planes de estudios que conducen a la obtencion del titulo
de graduado/a en Geografia, en cualquiera de sus variantes (Martinez
Fernandez y Delgado Urrecho, 2017), ofrecen un amplio abanico de
posibilidades para trabajar en profundidad la mayor parte de los ODS,
pues en su doble aproximacion —desde la geografia fisica y desde la
geografia humana— las materias geograficas permiten una gran diver-
sidad de enfoques desde los que trabajar los elementos clave del desa-
rrollo sostenible (Corrales Serrano y Garrido Velarde, 2021).

1.3.1. La Geografia de la Poblacion como eje estratégico de los ODS

La geografia de la poblacion, como materia habitualmente troncal en
los distintos planes de estudio, debe considerarse un eje estratégico
desde el que abordar buena parte de los ODS en el curriculo de los fu-
turos graduados en Geografia. Si bien la materia no puede dejar de lado
el tratamiento de los principales conceptos, teorias, métodos y técnicas
inherentes a este campo de estudio, la geografia de la poblacion tam-
poco no puede permanecer ajena a las principales problematicas socia-
les que actualmente afrontan los conjuntos demograficos a nivel mun-
dial. Desde el punto de vista humano, los conjuntos demograficos de-
ben hacer frente a los retos derivados de una globalizacion cada vez
mas compleja, que da lugar a migraciones forzosas, crecientes desigual-
dades econdmicas y divergencias culturales de todo tipo. En un mundo
globalizado en el que las sociedades son de cada vez culturalmente mas
complejas, y en las que se presenta un amplio abanico de problematicas
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culturales y éticas, es conveniente adoptar un punto de vista global en
la educacion (Bateman et al., 2001), por lo que la materia Geografia de
la Poblacion resulta idonea para trabajar de forma especifica los ODS
siguientes: ODS 1. Fin de la pobreza; ODS 2: Hambre cero; ODS 3
Salud y Bienestar; ODS 4 Educacion de calidad; ODS 5 Igualdad de
Género; ODS 8 Trabajo decente y crecimiento econémico; ODS 10.
Reduccion de las desigualdades y ODS 16 Paz, justicia e instituciones
solidarias. Los indicadores con los que se evaluan el grado de consecu-
cion de estos ocho ODS pueden ser claramente abordados desde la ma-
teria Geografia de la Poblacion. Sin embargo, la dificultad no reside
tanto en trabajar los contenidos e indicadores propios de la materia bajo
el enfoque de los ODS, sino en lograr una aproximacion metodologica
adecuada para que el alumnado descubra por si mismo y de manera
activa cuales son las dificultades a las que se enfrentan los individuos
cuando se integran dentro de colectivos y grupos humanos en los que
existen inequidades, discriminaciones de género, desigualdad ante la
justicia o desequilibrios y carencias en materia de educacion o salud.

2. OBJETIVOS

El objetivo principal de esta propuesta consiste en ensayar una metodo-
logia docente que permita incluir y promover los ODS en el curriculum
de la materia Geografia de la Poblacion. La forma en la que se espera
poder incorporar los ODS en el curriculum de esta materia a través de
un determinado tipo de desarrollo metodologico parte del supuesto de
que la comprension de los ODS requiere, mas alla de la adquisicion de
contenidos, del desarrollo tanto de un espiritu critico como del dominio
de estrategias colaborativas y comparativas que permitan al alumnado
responsabilizarse como individuos, concienciarse con respecto a su en-
torno y comprometerse a contribuir al desarrollo sostenible de su co-
munidad (objetivos procedimentales y actitudinales). Esta participacion
e implicacion del alumnado se logra de una manera mas efectiva me-
diante el uso de metodologias docentes activas, que permiten el desa-
rrollo de competencias transversales, mucho que mas que mediante me-
todologias de corte mas memoristico y tradicional (Freeman et al.,
2014). Ademas, parte de las sesiones y actividades propuestas seran de
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caracter grupal, dado que a menudo los estudiantes aprender mejor con
otros que de manera autonoma (Michael, 2006). Se considera que la
Geografia de la Poblacion es una materia adecuada para afianzar entre
el alumnado los ODS y que se lograra establecer una relacion directa
entre el conocimiento de los ODS y los objetivos de aprendizaje pre-
vistos en la asignatura.

3. METODOLOGIA

La propuesta metodologica propone desarrollar metodologias educati-
vas centradas en la promocion de los ODS en el contexto de la asigna-
tura de Geografia de la Poblacion a lo largo del curso académico 2021-
22 y valorar su utilidad para este fin. La experiencia did4ctica concreta
ha sido aplicada al alumnado matriculado en la asignatura Geografia de
la Poblacion, impartida como materia troncal en el segundo curso del
Grado en Geografia. La experiencia forma parte del proyecto de inno-
vacion docente financiado por el Institut de Recerca Educativa (IRIE)
de la UIB en su convocatoria de 2021.

Los alumnos matriculados a la asignatura configuran un universo mues-
tral de 16 sujetos (62,5% chicos y 37,5% chicas).

3.1. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA METODOLOGICA

Se han disenado una serie de actividades dirigidas a que los estudiantes
conozcan y trabajen las problematicas sociales actuales descritas en los
ODS que necesitan resolverse para alcanzar una sociedad mas sosteni-
ble desde el punto de vista humano. Las actividades siguen metodolo-
gias de aprendizaje activo cuya idoneidad para promover los ODS sera
evaluada.

Las problematicas sociales actuales han sido extraidas de los ultimos
informes publicados por organizaciones como el Fondo de Poblacion
de Naciones Unidas (UNFPA, 2021), la Organizacion Internacional
para las Migraciones (OIM, 2019) y la Organizaciéon Mundial de la Sa-
lud (OMS, 2021). Las fuentes estan a disposicion de todo el alumnado.
Estas problematicas estan directamente relacionadas con tres de los Ob-
jetivos de Desarrollo Sostenible que hemos relacionado con la
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Geografia de la Poblacion: inequidades y problematica de género
(ODS 5), problematicas de justicia y desigualdad derivadas de la caren-
cia de inclusividad en las sociedades actuales (ODS 16), asi como des-
equilibrios o carencias de proteccion de la salud (ODS 3).

3.1.1. Actividades cooperativas. Técnica del puzle adaptada.

Los alumnos se organizan en pequefios grupos de trabajo. Se asigna a
cada grupo una tematica concreta y un conjunto de lecturas basicas ex-
traidas de las fuentes mencionadas. El material debera completarse a
partir de la investigacion autonoma.

Los miembros de los diferentes grupos se reparten el trabajo, convir-
tiéndose cada uno de ellos en especialista en su tematica. Una vez al
mes, se organizan sesiones de clase en las que los miembros del grupo
ponen en comun lo aprendido y trabajan en la elaboracion conjunta de
un poster divulgativo®®. En una ultima sesion, cada grupo expondra su
tematica de estudio al resto de la clase. La técnica del puzle (Aronson,
1978) se adapta en esta ocasion debido al reducido nimero de alumnos
y a la diversidad tematica tratada. Al trabajar distintos grupos en dife-
rentes tematicas, se omite el paso en el cual distintos miembros de di-
ferentes grupos pondrian en comuin un mismo objeto de estudio previa-
mente a reunirse con el grupo matriz. Para suplir esta carencia, y con el
objetivo de garantizar el correcto funcionamiento de los grupos y la ca-
lidad del trabajo individual de todos los estudiantes, las sesiones de
clase de trabajo en grupo son supervisadas por el profesor; ademas, se
prevé la organizacion de tutorias de seguimiento en aquellos casos en
que esto fuera necesario para guiar o redirigir el aprendizaje.

3.1.2. Seminarios. Técnica de la clase invertida.

La técnica de clase invertida o flipped classroom (Herreid & Schiller,
2013) se aplica complementariamente al estudio de las tematicas de los
informes de la UNFPA (2021), OIM (2019) y OMS (2021), u otras

22 Estos pdsteres se expondran pUblicamente en la Facultad de Filosofia y Letras y serviran para
dar a conocer entre la comunidad universitaria algunas de las principales tematicas
sociodemograficas relacionadas con los ODS y la Agenda 2030.
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problematicas sociales actuales que no hayan sido tratados por ningin
grupo. Los estudiantes prepararan previamente una serie de materiales
disponibles en el aula digital de la asignatura sobre tematicas relevantes
no tratadas en los talleres (articulos, documentos, videos, etc.) Se pro-
graman una serie de seminarios en los que el profesor dirigira y mode-
rara una discusion en la que el alumnado tendra que mostrar el grado
de conocimiento de la tematica en cuestion o, incluso, ser capaz de de-
batir o defender con argumentos posturas contrapuestas sobre un mismo
tema. Se espera que dichos debates y discusiones contribuyan al desa-
rrollo y mejora del pensamiento critico entre los estudiantes (Walker,
2003).

3.1.3. Sesion formativa de orientacion metodologica. Mejora de las
habilidades comunicativas

Se realiz6 una sesion formativa de 90 minutos a fin de que el alumnado
conociera de forma practica cuales son los pasos que deben seguirse
para la elaboracion de pdsteres cientificos y divulgativos, asi como tam-
bién técnicas y habilidades de presentacion oral para mejorar la comu-
nicacion. Se explicaron también los criterios de evaluacion, incidiendo
tanto contenidos como aspectos formales de la exposicion (estructura,
formato, expresion oral y corporal). Se enfatizd la importancia de la
calidad vs cantidad de la informacion.

123, se incidi6 en la ne-

Respecto a las herramientas de apoyo audiovisua
cesidad de disponer de un guion, de no utilizarlas como documento de
trabajo, sino como canal de comunicacion visual que no debe interferir
cOn la comunicacion oral durante la exposicion. Se presentaron ejem-
plos de cémo planificar y estructurar el mensaje que cada diapositiva
desee transmitir, de modo que cada una se identifique con una sola uni-
dad de informacion, y que el ritmo y secuencia con el que se cambien

mantengan la atencion e interés del receptor. A este efecto se explico

23 Cualquiera de las herramientas informaticas con las que pueden elaborarse presentaciones
en linea (Google Slides, Powtoon, Prezi, Swipe, Visme, Hakiu Deek, Slidebean, Emaze, Canva,
Knovio, ademas del conocido PowerPoint).
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como organizar la informacidn por bloques y, dentro de éstos, cada uno
de los items de interés que los conforman.

La sesion también dedicd una parte a mostrar elementos de disefio y
estilos con los que organizar la composicion de las diapositivas (tipo-
grafia, logos, titulos, textos), unidad y variedad cromatica (tipografia
de colores calidos vs frios; saturados vs insaturados; contraste vs armo-
nia). Finalmente, se dieron una serie de recomendaciones relacionadas
con la percepcion del receptor sobre el emisor y mensaje que esta con-
dicionada por el contexto en el que se produce la comunicacion oral y
del oyente (contexto laboral, profesional, académico, nivel de estudios)
y por el espacio donde se realizara la exposicion. A este efecto, se die-
ron pautas sobre la vocalizacion, uso de las pautas, muletillas, volumen,
entonacion, ritmo y respiracion. En relacion a la comunicacion no ver-
bal, se incidi6 en la importancia de la expresion corporal, dandose re-
comendaciones sobre el contacto visual, orientacion de la cabeza y
tronco, movimiento de brazos y manos, postura de las piernas, veloci-
dad del movimiento, uso del espacio disponible en el aula. Por ultimo,
se recomendo realizar, siempre que fuera posible, un ensayo de la pre-
sentacion oral en el mismo lugar donde fuera a realizarse la exposicion,
con el fin de familiarizarse con los aspectos técnicos del lugar (tipo-
tamafio-conexion de la pantalla, tamafo y capacidad de la sala, luz y la
orientacion de ésta, etc.) y poder corregir lo que fuera necesario para
adecuar la presentacion a las condiciones ambientales que pudieran in-
fluir en la correcta recepcion del mensaje (corregir tamafo de la tipo-
grafia, contraste de colores, calidad de sonido de los audios, si los hu-
biera, etc.).

3.2. ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION

La evaluacion de la propuesta metodoldgica se realiza mediante una
serie de actividades de seguimiento, una encuesta de evaluacion final
que realizan los alumnos al finalizar el semestre y una valoracion por
parte del profesorado de las calificaciones obtenidas por los estudiantes
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en cada una de las actividades realizadas. En el capitulo 4 se presentan
los resultados obtenidos hasta el momento de cierre de esta edicion.?*

Las actividades de seguimiento y evaluacion pretenden determinar si la
propuesta metodoldgica ha tenido los efectos de aprendizaje previstos,
es decir, si la adopcion de estas metodologias activas en el aula ha me-
jorado la motivacion, el aprendizaje y el espiritu critico del alumnado
respecto de los contenidos de la asignatura y, en este caso en concreto,
respecto de la promocion de los ODS y la Agenda 2030 en el curriculo
de la asignatura Geografia de la Poblacion.

Es obvio que una valoracion positiva de estas metodologias activas
tanto sobre los resultados de aprendizaje de la asignatura, como sobre
la motivacién y concienciacion de los ODS y Agenda 2030, abriria la
posibilidad de extender esta experiencia didactica a otras asignaturas
del Grado en Geografia, algo que estd previsto en el Plan de Mejoras
de la titulacion®. Al fin y al cabo, las asignaturas troncales, tanto de
geografia humana como fisica son susceptibles de tratar desde una pers-
pectiva regional y mundial muchos temas relacionados con los objeti-
vos de desarrollo sostenible.

Las actividades de seguimiento consisten en tutorias grupales en las que
el profesor supervisa la adecuada comprension de las temdticas que los
alumnos van trabajando, corrige las interpretaciones equivocas, re-
suelve dudas e incentiva y anima la continuidad de las tareas que se
estan realizando. En el caso concreto de los seminarios, se evaliian las
intervenciones orales de los estudiantes para verificar el grado de ad-
quisicion de conocimientos respecto al material previamente proporcio-
nado y de compresion de posiciones contrapuestas respecto a un mismo
tema o debate.

24| a valoracion de las calificaciones finales obtenidas por los estudiantes no ha podido ser
incluida en este capitulo al no haber finalizado aun el semestre en el momento de cierre de
esta edicion.

25 E| plan de mejoras de la titulacion prevé en su accion GEO AdM-23 Mejorar los procesos
bottom-up para facilitar la adopcion de propuestas de mejora eficaces. En este sentido, los
profesores que participan en el modulo troncal prevén extender estas experiencias didacticas
a otras asignaturas del mddulo y a otros médulos de la titulacion https://bit.ly/3qWzzhf
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Las actividades de evaluacion han consistido en la realizacion de una
encuesta de valoracion de la experiencia docente entre el alumnado. Se
disefi6 una encuesta a contestar en linea y disponible para los alumnos
matriculados en la asignatura en el aula digital de la misma. La encuesta
consta de 11 preguntas que combinan tres tipologias: preguntas de es-
cala (Likert 1 a 5), preguntas de eleccion multiple en las que el alum-
nado puede escoger un maximo de dos respuestas de un conjunto de
cinco opciones y una pregunta de tipo abierto.

La encuesta se paso6 a los estudiantes el ultimo dia de clase antes de las
vacaciones de Navidad (21 de diciembre de 2021), una vez concluidas
las presentaciones y las sesiones de seminario. Un total de 15 de los 16
alumnos matriculados respondieron la encuesta.

4. RESULTADOS

A continuacion, presentamos los resultados obtenidos a partir del desa-
rrollo de la propuesta metodologica.

4.1. RESULTADOS CURRICULARES OBTENIDOS. POSTERES Y EXPOSICIO-
NES.

Se dividieron a los estudiantes en cuatro grupos de entre tres y cinco
estudiantes cada uno. Cada grupo prepard una presentacion publica so-
bre la tematica analizada y elabord un poster divulgativo.

El primer grupo tratdé los primeros capitulos del informe de la OIM
(2019) que se centran en la definicion de migracion y otros conceptos
relacionados, los numeros y problematicas asociados a este fendémeno
y la relevancia de las migraciones en proyectos y publicaciones cienti-
ficas. El poster destaca la evolucion reciente en el nimero total de mi-
grantes a nivel global, los principales flujos entre paises y regiones del
mundo, la desigual distribucion de trabajadores migrantes por sexo en
diferentes zonas del mundo y la importancia de las remesas internacio-
nales (Ensenyat et al., 2021).

El segundo grupo trato el resto de los capitulos del informe de la OIM
(2019), relacionados con una variedad de problematicas sociales
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asociadas a la migracion, y que suponen un reto respecto a los ODS. El
poster pone de relieve la existencia de sentimientos antiinmigracion y
antiinmigrantes en parte de la sociedad de los paises de acogida, las
diferentes estrategias de inclusion de la poblacion migrante que utilizan
diferentes paises de acogida, los problemas de salud a los que pueden
tener que enfrentarse los migrantes en distintas fases del proceso mi-
gratorio, los retos asociados a la migracion infantil, asi como la legis-
lacion, acuerdos, tratados, pactos y programas internacionales dirigidos
a intentar dar solucion a la multitud de problematicas con las que se
enfrentan diferentes grupos de migrantes (Guerrero et al., 2021).

El tercer grupo analizo el informe de la OMS (2021). El pdster pone de
relieve el impacto de la pandemia de COVID-19 sobre la salud publica
a nivel global, los principales factores y conductas de riesgo para la
salud, las principales causas de muerte a nivel global, las diferencias
entre paises en cuanto a cobertura sanitaria se refiere, asi como los ob-
jetivos del triple billion para 2023: mil millones de personas mas vi-
viendo con mejor salud, mil millones de personas mas con cobertura
sanitaria universal y mil millones de personas més protegidas frente a
urgencias médicas (Funcheira et al., 2021).

Finalmente, el Gltimo grupo investigd las problematicas tratadas en el
informe de la UNFPA (2021). El poster pone énfasis sobre el derecho
de las mujeres a decidir sobre si mismas, la capacidad de toma de deci-
siones de las mujeres en materia de salud, derechos sexuales y repro-
ductivos en diferentes paises, la integridad fisica de las mujeres (muti-
lacion genital, violencia sexual y asesinatos por honor), asi como la le-
gislacion, tratados y declaraciones internacionales destinados a mejorar
la situacion actual de las mujeres y a promover la igualdad de género
(Gomez et al., 2021).

4.2. RESULTADOS CURRICULARES OBTENIDOS. SEMINARIOS.

Durante el curso se llevaron a cabo dos seminarios relacionados con los
ODS. Los seminarios se desarrollan en formato de clase invertida, de
manera que los estudiantes deben preparar previamente a la sesion el
contenido a través del material proporcionado por el profesor. Las
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sesiones se desarrollaron en formato de debate o discusidon moderada
por el profesor.

El primero de los seminarios tratd sobre migracion y salud, mas con-
cretamente sobre los efectos positivos de la migracion sobre la salud, y
que permitia a los estudiantes ver este tema desde un enfoque poco ha-
bitual y distinto al dado en el informe de la OMS (2021). Los estudian-
tes debian leer con anterioridad a la sesion un articulo que compara la
transicion que experimentan los migrantes entre los paises de origen y
destino con un supuesto viaje temporal y epidemioldgico que podrian
hacer los personajes de la novela Oliver Twist de trasladarse a cualquier
pais desarrollado en el siglo XXI (Razum y Twardella, 2002). El texto
pretende explicar los factores que explicarian por qué algunos grupos
de migrantes tienden a tener mas salud que la poblacion no migrante de
la misma edad en los paises de acogida, a pesar de su desventaja socio-
econdmica general y los prejuicios y perjuicios a los que puedan verse
sometidos. En cualquier caso, este efecto, el healthy migrant effect, no
se aplica a todos los grupos de migrantes ni tampoco impide que, a nivel
individual, los migrantes puedan ver su salud afectada negativamente
por ciertas condiciones o enfermedades especificas en mayor medida
que el conjunto de la poblacion en los paises de acogida.

El segundo seminario tratd sobre la prostitucion y la trata de personas
con fines sexuales. Los estudiantes visualizaron con anterioridad una
serie de videos disponibles en red sobre esta tematica’s. Mediante este
seminario, los estudiantes pudieron aprender acerca de las problemati-
cas asociadas al trabajo sexual, los pros y contras de las diferentes op-
ciones legislativas existentes, asi como entender la posicion personal
de algunas personas respecto a este tema.

% Debate sobre el trabajo sexual. VilaDixit (https://bit.ly/33jfgT6); Trata de personas y prosti-
tucion forzada. Nigeria DW Documental (https:/bit.ly/3G9S1t9); Holanda - Amsterdam - Pros-
titucion legal (https://bit.ly/3HTSfFn); Prostitucion en Grecia (https://bit.ly/3q8p3Ee); Prostitu-
cion masculina (https:/bit.ly/3g8WITZ); Testimonio de victima de trafico sexual (
https://bit.ly/3r32PTC); Testimonio de una trabajadora sexual (https://bit.ly/3tcDd9s).
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4.3. VALORACION DE LA EXPERIENCIA DOCENTE POR PARTE DEL ALUM-
NADO

A través de la encuesta de valoracion realizada al alumnado hemos lo-
grado medir cuatro tipos de variables. En primer lugar, el grado de co-
nocimiento previo a cursar la asignatura y posterior a la misma que el
alumnado tenia de los ODS y de la Agenda 2030. Las diferencias en
ambas mediciones permiten conocer en qué medida la experiencia do-
cente ha contribuido a su promocion.

GRAFICO 1. Conocimiento previo de los ODS y Agenda 2030

60,00% 53,3%

50,00%
40,00%
30,00% 26,7%
20,00% 13,3% 679
10,00% |_| |_°| 0,0%
0,00%
1. No conocia 2. Conociaun 3. Conocia 4. Conocia 5. Conocia
poco bastante bien muy bien

Pregunta 1 ;En qué medida estabas familiarizado con los ODS y la Agenda 2030 antes de
cursar la asignatura?

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Como puede verse en el Grafico 1, mas de la mitad de los estudiantes
desconocia por completo la existencia de los ODS y de la Agenda 2030,
un 13,3% afirmaba conocer un poco sobre ellos y un 26,7% “bastante”.
Sélo un 6,7% dijo conocer “bien” los ODS y la Agenda 2030 y ninguno
considerd que conociera “muy bien” o en profundidad estos objetivos.
Este estado inicial muestra que una parte significativa del alumnado
desconoce la existencia de los ODS y la Agenda 2030, lo que significa
que en los niveles educativos previos no se ha incorporado referencia
alguna a los mismos en ninguna asignatura, cuando desde 2015 al me-
nos debieron haber formado parte del curriculo escolar.
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GRAFICO 2. Conocimiento posterior de los ODS y Agenda 2030

60% 53,3%
50%
40%
30% 26,7%
20% 13,3% 6 7%
10% 0 —
oo ] —
1. No conocia 2. Conociaun 3. Conocia 4. Conocia 5. Conocia
poco bastante bien muy bien

Pregunta 2 ;En qué medida estabas familiarizado con los ODS y la Agenda 2030 después de
cursar la asignatura?

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Tras haber cursado la asignatura, ningiin alumno ha finalizado la expe-
riencia sin haber adquirido unas nociones minimas de los ODS y la
Agenda 2030, es mas, el porcentaje de alumnos que afirma conocer bien
y muy bien los ODS y la Agenda 2030 alcanza ahora el 60%, mante-
niéndose el 26.7% de los que afirmaron conocer bastante sobre ellos y
el 13.3% que conocia un poco. Dado que antes de cursar la asignatura,
el 66% del alumnado no conocia o conocia muy poco acerca de los ODS
y de la Agenda 2030, los resultados obtenidos tras la experiencia didac-
tica pueden considerarse producto de ésta. Cabe destacar ademas que
dos de los 16 alumnos matriculados siguen un itinerario alternativo de-
bido a la incompatibilidad horaria para asistir a clase, de manera que no
han podido participar del mismo modo ni con la misma frecuencia que
el resto en la mayoria de las sesiones y actividades planteadas.

A continuacidn, se plantearon tres preguntas de eleccion multiple rela-
tivas a la valoracion que realizaba el alumnado de cada una de las me-
todologias activas de aprendizaje utilizadas en la propuesta didactica.
Estas preguntas pretendian determinar en qué medida cada una de estas
metodologias habia influido favorablemente en su motivacion por el
estudio las tematicas planteadas, mejoraban su adquisicion de conoci-
mientos e influian en su expectativa de calificacion.
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GRAFICO 3. Metodologias activas de aprendizaje y motivacién

Investigacion auténoma grupal... 26,7%
Formato de clase invertida (seminarios) 33,3%

Précticas de aula grupales (talleres) | 73,3%

Précticas de aula individuales | 40,0%

Clases tradicionales (teoria) :l 6,7%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

Pregunta 3 ;Cual de las siguientes metodologias docentes crees que te ha motivado mas a
estudiar y aprender?

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Respecto a la motivacion, la metodologia activa que fue seleccionada
por el 73,3% del alumnado fueron los talleres en que se realizaron las
practicas grupales, seguidas, en cambio, por las practicas de aula indi-
viduales (40%); los seminarios fueron considerados motivadores por un
tercio del alumnado y una cuarta parte estimé que la investigacion au-
tonoma grupal, utilizada para ampliar conocimientos y contenidos so-
bre los ODS y Agenda 2030, resultaron también motivadores. La res-
puesta a la pregunta 3 deja ver claramente que la metodologia menos
motivadora resulto ser la clase magistral (6,7%), mientras que las acti-
vidades practicas en el aula realizadas en grupo resultaron las mas mo-
tivadoras.
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GRAFICO 4. Metodologias activas de aprendizaje y adquisicion de conocimientos

Investigacion auténoma grupal... | 40,0%

Formato de clase invertida (seminarios) 13,3%

Précticas de aula grupales (talleres) | 53,3%

Practicas de aula individuales | 60,0%

Clases tradicionales (teoria) [ 6,7%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Pregunta 4 ;Con cual/es de las siguientes metodologias docentes crees que has alcanzado
mejor los conocimientos y competencias de la asignatura?

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

En la pregunta 4, por el contrario, el alumnado manifiesta que la meto-
dologia que mas le ayud6 a adquirir conocimientos fue la practica de
aula individual 60%, seguido, eso si, por un 53% que en eligieron los
talleres en grupo. Estos resultados podrian equivocamente conducir a
enfrentar las metodologias que mas motivan al alumnado frente aque-
llas que les permiten una mayor adquisicion de conocimientos, pues un
porcentaje alto de alumnos no elige como metodologia mas motivadora
aquella que mas ha contribuido a adquirir conocimientos. En realidad,
ambas son imprescindibles y se complementan, pues mientras las prac-
ticas de aula individuales son imprescindibles para que una mayoria del
alumnado adquiera conocimientos, las metodologias grupales y colabo-
rativas logran motivar mas al alumnado y crear un clima de aula 6ptimo
para que otras metodologias también activas logren fijar los conoci-
mientos, motivando a los alumnos, despertando su curiosidad y estable-
ciendo interrelaciones entre ellos que ayudan a la cohesion del grupo.

La pregunta 5 planteo la preferencia de las distintas metodologias acti-
vas con respecto a la expectativa de calificacion que esperaban obtener
los alumnos en esta asignatura. Las metodologias de aprendizaje que
generaron una mayor seguridad en el alumnado respecto al éxito en sus
calificaciones fueron los talleres practicos y las practicas de aula indi-
viduales (53,3%). Los seminarios en formato clase invertida generaron
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una expectativa de buena calificacion a una cuarta parte del alumnado
y la investigacion autonoma grupal a una quinta parte. Las clases ma-
gistrales, en cambio, no fueron consideradas influyentes en la expecta-
tiva de calificacion.

GRAFICO 5. Metodologias activas de aprendizaje y expectativa de calificacion

Investigacién autonoma grupal... 20,0%
Formato de clase invertida (seminarios) 26,7%
Practicas de aula grupales (talleres) 53,3%
Précticas de aula individuales 53,3%

Clases tradicionales (teoria) | 0,0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Pregunta 5. § Con cual/es de las siguientes metodologias docentes crees que obtendras me-
jor nota? Seleccione hasta un maximo de dos respuestas.

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Estos resultados indican que el alumnado establece una relacion entre
su participacion en la tarea de aprendizaje y la expectativa de califica-
cion. De esta forma, todas las metodologias que requieren de su parti-
cipacion individual o colectiva generan una estimacion de calificacion,
mientras que las metodologias pasivas, como las clases teoricas tradi-
cionales, no dan indicio al alumnado sobre cual puede ser la calificacion
que obtenga en la asignatura.

La pregunta 6 pretendia conocer cuales eran, a juicio del alumnado, las
problematicas sociales mas relevantes en nuestra sociedad. Se ofrecie-
ron cuatro grupos tematicos tratados en clase relativos a problematicas
asociadas a migraciones, a la salud, relacionadas con el sexo o el género
y asociadas con la prostitucion o la trata de personas. El alumnado podia
escoger hasta un maximo de dos grupos de problematicas. Como puede
verse en el grafico 6, las problematicas asociadas a la salud y a las mi-
graciones son consideradas como las mas relevantes para la sociedad
actual (60% y 53,3% respectivamente), mientras que las relacionadas
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con el sexo/género y con la prostitucion y trata de personas fueron re-
levantes para el 46,7% y 33,3% del alumnado respectivamente. En cual-
quier caso, podriamos decir que, en general, ninguna de las problema-
ticas tratadas queda descartada por los estudiantes como de escasa re-
levancia social. Estos resultados validan por tanto la seleccion de pro-
blematicas sociales tratadas en la asignatura.

GRAFICO 6. Relevancia de las problematicas sociales en la sociedad actual

Problematicas asociadas con la

0
prostitucion/trata de personas 33,3%
Problematicas relacionadas con el 0
sexo/género 46,7%
Problematicas asociadas a la salud 60,0%
Problematicas asociadas a migraciones 53,3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Pregunta 6 De las tematicas relacionadas con problematicas sociales actuales, ¢ cualles
crees que son mas relevantes en nuestra sociedad actual? Seleccione hasta un maximo de
dos respuestas.

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

La pandemia de COVID-19 que viene afectando desde marzo de 2020
no soélo la situacion sanitaria y de salud publica sino también las rela-
ciones interpersonales y todos los ambitos de la vida cotidiana, ha con-
tribuido sin duda a poner en primer lugar las problematicas asociadas a
la salud como las mas relevantes en opinion del alumnado, seguidas de
las problematicas derivadas de las migraciones por ser éstas un aspecto
relevante de la sociedad en la que han crecido los alumnos, siendo in-
cluso algunos de ellos protagonistas de procesos migratorios familiares.

La pregunta 7 sondeaba al alumnado acerca de qué problematicas so-
ciales de las trabajadas en la asignatura consideraban que era mas ne-
cesario concienciar a la sociedad. Se plantearon nuevamente los mis-
mos grupos tematicos que en la pregunta 6. Los resultados obtenidos
varian en este caso y son coherentes con la eleccion realizada por los
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alumnos en la pregunta 6. En esta ocasion, los alumnos estiman que las
problematicas que requieren de mayor concienciacion son aquellas que
anteriormente han considerado menos relevantes o conocidas por ellos,
a saber, las relativas a la prostitucion y trata de personas (73%) y las
relacionadas con la discriminacion por motivo de sexo y género (47%).

GRAFICO 7. Probleméticas sociales que requieren mayor concienciacion en la socie-
dad actual

Problematicas asociadas con la
prostitucion/trata de personas
Problematicas relacionadas con el
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sexo/género
Probleméticas asociadas a la salud 13%
Problematicas asociadas a migraciones 40%
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Pregunta 7 ; Sobre cudl/as de las teméticas relacionadas con probleméticas sociales actua-
les crees que es mas necesario concienciar a la poblacion? Seleccione hasta un maximo de
dos respuestas.

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Estos resultados indican que el alumnado no percibe como socialmente
relevante las problematicas derivadas de las practicas de prostitucion y
trata de personas o la desigual de sexo/género, lo que puede derivar
facilmente del hecho de no haberse visto expuestos a ninguna de ellas,
ni conocer de forma directa o indirecta casos cercanos en los que se
vulneren los derechos humanos de personas victimas de estas practicas
delictivas y discriminatorias. Igualmente, el conocimiento adquirido
sobre dichas practicas a nivel mundial ha concienciado suficientemente
al alumnado de la necesidad de que estas problematicas sean mas cono-
cidas y aumente la responsabilidad individual y colectiva como para
lograr su erradicacion.

Las preguntas 8, 9 y 10 volvieron a utilizar la escala Likert para valorar
tres cuestiones: en primer lugar, la utilidad de los pdsteres divulgativos
como medio para concienciar a la comunidad universitaria de la
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necesidad de construir una sociedad mas sostenible desde el punto de
vista de la equidad y la justicia social humanos; en segundo lugar (pre-
gunta 9) para valorar el grado de utilidad de las sesiones de seguimiento
del trabajo grupal y en tercer lugar la utilidad de la sesién formativa
sobre codmo hacer una buena presentacion y como elaborar un poster.

GRAFICO 8. Pésteres divulgativos como medio de concienciacién de la comunidad uni-
versitaria

50% 46,7% 46,7%
40%
30%
0,
200Aa 6.7%
10% 0,0% 0,0%
00%
1.Nadade 2.Pocode 3.Bastantede 4.Muyde 5. Totalmente
acuerdo acuerdo acuerdo acuerdo de acuerdo

Pregunta 8. En una escala de 1 a 5, jcual es tu grado de acuerdo con la idea “los posters di-
vulgativos ayudaran a concienciar a la comunidad universitaria sobre la necesidad de cons-
truir una sociedad mas sostenible desde el punto de vista humano™? [1=Nada de acuerdo; 5=
Totalmente de acuerdo].

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

En el primer caso, las respuestas del alumnado se agrupan en torno a
dos items, que alcanzan conjuntamente el 93,4% de las respuestas, de
forma que el 46,7% estd “bastante de acuerdo” y otro 46,7% “muy de
acuerdo” en que los posteres divulgativos son un medio bueno o muy
bueno para mejorar la concienciacion de la comunidad universitaria
acerca de la necesidad de ayudar a construir una sociedad mas sosteni-
ble desde el punto de vista humano.

Por su parte, en la pregunta 9, un 46,7% del alumnado considerd que
las sesiones de seguimiento del trabajo grupal resultaron “muy utiles”
para el desarrollo de las actividades propuestas; un 26,7% “‘bastante uti-
les” y un 6,7% “totalmente utiles”. S6lo un 20% las consideraron “poco
utiles”. En general pues las sesiones de seguimiento son valoradas po-
sitivamente por el alumnado y constituyen un elemento de control por
parte del profesorado bien valorado por los estudiantes pues pueden
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plantear dudas y recibir orientaciones practicas del profesor durante el
desarrollo de su trabajo en grupo en el aula.

GRAFICO 9. Utilidad de las sesiones de seguimiento del trabajo grupal
50% 46,7%

40%
30% 20,0%
20% 0

1 OOA) O,OOA) ’_‘ |_‘ 6’7 /0
00% M

1. Nada utiles 2. Poco Utiles 3. Bastante 4. Muy Utiles 5. Totalmente
utiles Utiles

26,7%

Pregunta 9. ¢ En qué medida crees que han sido Utiles las sesiones de seguimiento del tra-
bajo grupal (horas de clase reservadas para trabajar en grupo y poner en comun lo investi-
gado de forma individual previamente)? [1= Nada Utiles; 5=Totalmente (tiles]

Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

En la pregunta 10 se interrog6 al alumnado sobre la utilidad de la sesion
formativa de orientacion sobre como mejorar las habilidades comuni-
cativas tanto realizando una buena presentacion audiovisual como una
exposicion oral. El 69% del alumnado considera “muy util” la sesion
formativa y el 19% “bastante util”, s6lo un 13% ha considerado “poco
util” la sesion. Cabe sefialar que las sesiones que mejoran habilidades
técnicas y expositivas deben ser realizadas en los primeros cursos a fin
de que puedan ponerse en practica en todas las asignaturas que requie-
ran de presentaciones orales. El hecho de que el 88% considere “bas-
tante y muy util” este tipo de sesion indica que no habian recibido hasta
el momento una formacion adecuada en esta materia, lo que incide nue-
vamente en la necesidad de que los grados universitarios contribuyan a
desarrollar habilidades de comunicacion y transferencia del conoci-
miento que luego seran requeridas en el desarrollo profesional.
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GRAFICO 10. Utilidad de la sesién formativa sobre mejora de las habilidades comunicativas
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Pregunta 10. ;En qué medida crees que ha sido til la sesién de formacién sobre cdmo ha-

cer una buena presentacion y como elaborar un pdster? [1= Nada (til; 5=Totalmente util)]
Fuente: Encuesta valoracion del alumnado, 2021

Finalmente, la pregunta 11, planteada en formato libre, solicité a los
alumnos que seleccionaran las tres problematicas historicas o actuales,
relacionadas con los ODS y la Agenda 2030 y distintas a las que habian
trabajado en su poster, que consideraran mas relevantes para el desa-
rrollo sostenible de la humanidad.

Entre las tematicas planteadas por los estudiantes, el cambio climatico
(26,7%), la pobreza (20%) y la ciberseguridad (13,3%) son las consi-
deradas como retos mas importantes a los que se enfrenta la poblacion
mundial. A continuacidn, se recogen otras opciones elegidas por el
6,7% del alumnado cada una, incluyendo el dominio territorial, la de-
sigualdad entre paises, el acceso a los recursos, la energia, la gestion
del agua, la vida de los ecosistemas, el racismo o las condiciones de
vida. La amplitud de problematicas planteadas sugiere que el alumnado
ha adquirido conocimientos sobre un repertorio amplio de situaciones
y condicionantes que suponen una limitacion clara de las posibilidades
de alcanzar un desarrollo sostenible de las comunidades humanas, bien
sean derivadas de la falta de control sobre los recursos naturales como
de una gobernanza adecuada de instituciones y mecanismos economi-
cos que permitan hacer frente a la pobreza, la desigualdad y las trans-
formaciones a las que se enfrentara el mundo en el contexto de incerti-
dumbre que impone el cambio climatico a medio y largo plazo.
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5. DISCUSION

La inclusion de los ODS y Agenda 2030 en el curriculum de Geografia
resulta oportuno y adecuado, sin embargo, debe valorarse qué ODS y
qué indicadores se trabajan en cada asignatura. En esta experiencia di-
dactica, al ser pionera en los primeros cursos del Grado de Geografia,
permite una aproximacion general a un conjunto de ODS y a una selec-
cion de temas e indicadores. De extenderse la experiencia a otras asig-
naturas deberd vigilarse estrechamente que no se produzcan solapa-
mientos tematicos ni se reiteren los enfoques adoptados en cada asig-
natura. El grado de conocimiento de los ODS y Agenda 2030 se supone
progresivo y consolidado una vez conocidos, de manera que, si todas o
una mayoria de las asignaturas de la titulacioén incorporan los ODS y la
Agenda 2030 al curriculo, cabra valorar en qué medida el grado de co-
nocimiento previo de los ODS y Agenda 2030 estan permitiendo ahon-
dar y profundizar en ellos o, contrariamente, dejan de resultar motiva-
dores para el alumnado por conocidos o repetitivos. Una graduacion de
la intensidad y una variedad de casos de estudio, indicadores y enfoques
pueden resultar necesarios para evitar que los ODS y la Agenda 2030
resulten anodinos y carentes de atractivo por una excesiva reiteracion.

6. CONCLUSIONES

El proyecto de innovacién docente descrito en esta publicacion cons-
taba de dos objetivos principales, incorporar los ODS como parte del
contenido curricular de la asignatura Geografia de la Poblacion e in-
corporar una mayor presencia y variedad de metodologias de aprendi-
zaje activo en la docencia de la asignatura. A falta de la evaluacion de
los resultados académicos de los estudiantes, los resultados derivados
de las encuestas de satisfaccion contestadas por los estudiantes validan
las innovaciones planteadas. En cuanto a las metodologias de aprendi-
zaje, los estudiantes declararon sentirse mas motivados y haber apren-
dido mas y mejor en aquellas sesiones y actividades en las que se usa-
ban metodologias de aprendizaje activo en comparacion a las sesiones
de clases magistrales. En cuanto a la implementacion de los ODS al
curriculo de la asignatura, los resultados demuestran que los estudiantes
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conocen los ODS mejor tras cursar la asignatura y que consideran que
las tematicas tratadas son socialmente relevantes y necesitan ser difun-
didas para concienciar a la poblacion en favor de una sociedad mas sos-
tenible desde el punto de vista humano.
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CAPITULO 16

“LA SELVA NOS LLAMA”: EDUCAR EN EL
CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE EN
UN CENTRO EDUCATIVO DE SECUNDARIA

MARIA TERESA CATTI
Universidad de Malaga

1. INTRODUCCION

A veces el motor de los cambios estd en los pequenos gestos y supues-
tamente la innovacion no ocurre en el cerebro de un individuo o en el
silencio de un despacho, sino que se gesta en el burbujeo de la calle y
en la inteligencia colectiva (Proyecto Cartama, 2014).

La idea de aprendizaje que se desprende del proyecto expuesto en este
trabajo es la de un proceso que se desarrolla en un amplio contexto so-
cial, involucrando a todos los miembros de un centro educativo de Se-
cundaria en la provincia de Malaga donde se llevé a cabo la eco-accion
presentada a continuacion.

La riqueza derivada por las diferentes aportaciones de cada individuo
permite el desarrollo de la actividad en su singularidad, segun la finali-
dad ultima perseguida por el mismo instituto, o sea la del desarrollo de
un curriculum personal conseguido preferentemente a través del trabajo
por proyectos interdisciplinares, ofreciendo una alternativa a la escuela
mas consolidada mediante la puesta en marcha y el el fomento de me-
todologias activas como el Aprendizaje basado en Proyectos y el apren-
dizaje cooperativo que se conectan con el mundo real para dotar de sen-
tido a sus contenidos y formar en valores a la vez.

En el centro los estudiantes acompaian su estudio personalizado expe-
rimentando diariamente la vitalidad de muchos proyectos que desarro-
llan practicas de educacion explotadas de diferentes maneras, depen-
diendo de las necesidades que surjan dentro de cada proyecto, y a
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menudo soportadas por el desarrollo de competencias digitales que per-
miten dar sentido a los contenidos disciplinares tratados, aprovechando
del enorme potencial que las tecnologias modernas pueden ofrecer en
el campo de la educacion. Ademas, a partir de la puesta en marcha de
unos proyectos interdisciplinares auténticos y ricos en formacién hu-
mana, se situa al alumnado en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, descubriendo sus enormes potencialidades en el respeto de
los distintos estilos de aprendizaje y contextos socioculturales, dotando
de sentido a los contenidos disciplinares trabajados mediante la elabo-
racion de un producto conclusivo, conectado con la realidad (Proyecto
Cartama, 2014). Lo que implica alejarse de un modelo transmisivo ba-
sado en la acumulacion de conocimientos segmentados en distintas ma-
terias para propiciar, al contrario, una vision global de los aprendizajes
al servicio del desarrollo de las competencias y de una identidad terres-
tre planetaria que forme a ciudadanos solidarios y responsables del fu-
turo que viven la colectividad en su unidad antropologica, asi como en
sus diversidades individuales y culturales, mentalizados de la necesidad
de comprender y asumir la relevancia de la educacion ambiental como
instrumento para la sostenibilidad. A tal proposito Marco Ranieri ha-
blando de la necesidad de comprometer a la ciudadania entera frente al
tema ambiental, afirma que

para afrontar la crisis ecoldgica planetaria, necesitamos generar un
nuevo paradigma que ponga la vida en el centro del modelo econdomico-
politico-social y para conseguirlo hay que trabajar de forma colectiva y
colaborativa, estableciendo conexiones entre los diferentes habitantes y
agentes que viven en nuestros territorios, creando asi nuevos modelos
comunitarios con la ética del cuidado en su centro (Ranieri, 2021, p.
40).
El marco de investigacion de este trabajo tiene lugar en la Agenda 2030,
aprobada en 2015 por las Naciones Unidas para que los paises empren-
dan politicas inclusivas de mejora social en el intento de acabar con la
pobreza, proteger el planeta y garantizar la prosperidad de todos. Los
ODS contenidos en la Agenda de Desarrollo Sostenible incorporan una
vision del crecimiento econdmico sostenible, respetuoso con la salud
del planeta y de la poblacion, suponiendo acciones que aspiran a cohe-
sionar una responsabilidad y una movilizacion mundiales para
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enderezar el rumbo de una humanidad que sigue caminando hacia una
creciente desigualdad y precariedad en el contexto de una degradacion
natural (Bafién Castellon et al., 2021). Frente a este escenario hace falta
sensibilizar a la sociedad para formar una ciudadania comprometida ca-
paz de incidir en el ambito publico, especialmente ahora que las recien-
tes circunstancias relacionadas con la pandemia han afectado de forma
directa a la docencia y frenado la promociOn de los ODS, exacerbando
las injusticias ya existentes. Este panorama dibuja nuevos desafios que
hacen mas necesario que nunca el cumplimiento de los 17 ODS y la
revitalizacion de la Agenda 2030.

2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

“Los vientos del pasado te empujan al futuro, aunque estés de espaldas
a €l" escribia la socidloga y filésofa alemana, Hannah Arendt y con esa
premisa alzamos la mirada hacia los retos y desafios ecosociales que
estamos enfrentando hoy en dia.

El objetivo general de este proyecto es concienciar a los futuros docen-
tes de la necesidad de ensefiar los ODS en la escuela, integrandolos en
el curriculum a través de metodologias innovadoras que promuevan la
ensefianza activa (Guardefio, J.M. et al., 2021) y permitan al alumnado
disefiar un proyecto de centro y de aula que forme en valores.

Este trabajo presenta un proyecto realizado en un centro educativo de
Secundaria, cuyo objetivo principal se centra en la voluntad de concien-
ciar al alumnado sobre el impacto del consumo tecnoldgico humano en
los ecosistemas, apostando por modalidades de consumo y produccion
sostenibles - tal y como propone el ODS n. 12 de la Agenda 2030 -y
abogando a la vez por el paso de la economia lineal a la circular, lo que
conlleva ofrecer una formacion centrada en la promocion de valores
como la sostenibilidad medioambiental, la inclusion social y el desarro-
llo econdmico para que todos los estudiantes estén familiarizados
cuanto antes de los principales problemas y desafios del mundo y de las
mejores formas de abordarlos.
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Por ende, mas alla de la adquisicion de una serie de conocimientos sig-
nificativos relacionados con los ODS y la Agenda 2030, con el proyecto
en cuestion se busca que el alumno sea capaz de actuar conforme a las
exigencias que implica vivir en sociedad, integrando los valores rela-
cionados con un obrar solidario para que pueda convertirse en un agente
de cambio socialmente responsable (De Dios Alija et al, 2021).

El trabajo que aqui se presenta pretende, por lo tanto, potenciar la ad-
quisicion de habitos relacionados con los ODS para contribuir al com-
promiso social de nuestros estudiantes, para que puedan en el futuro
trabajar por y para el bien comun y la sostenibilidad de una sociedad
cada vez mas compleja y necesitada de acciones concretas, que nazcan
de la responsabilidad individual de cada uno de sus integrantes (Santos-
Villalba et al., 2020).

Y como la solidaridad y el compromiso con el bien comun se funda-
mentan en el reconocimiento de la dignidad que alberga todo ser hu-
mano, es esencial de esa manera que el alumno comprenda y reflexione
sobre la situacion del mundo actual, sus problemas culturales y sociales
porque solo desde una comprension profunda de los desafios globales
a los que nos enfrentamos como sociedad, pueden surgir respuestas
creativas que contribuyan a la justicia social y, en definitiva, a la trans-
formacion de la sociedad (De Dios Alija, T. et al., 2021).

El objetivo educativo comun de este proyecto pretende generar un
nuevo curriculo contaminado de conocimientos y habilidades que recu-
pere los conocimientos tradicionales y los recontextualice para llevar a
cabo una reflexion sobre los principales conflictos sociales y ecoldgicos
a los que nos enfrentamos en la contemporaneidad y encontrar respues-
tas sostenibles, concluyendo con una serie de propuestas concretas so-
bre como se podrian aterrizar estas miradas solidarias en el contexto
educativo (Barrena Diez, 2021, p. 50). Resulta por lo tanto necesaria la
toma de conciencia del contexto que nos rodea y especialmente de la
dignidad de la eco-accion puesta en marcha.

Tal y como sefialan los 17 Objetivos sobre el Desarrollo Sostenible
(ODS) contenidos en la Agenda 2030, el centro educativo apuesta por
afrontar los desafios que plantea la sociedad actual como agentes

- 356 —



transformadores que inciden en el necesario cambio hacia valores como
la solidaridad o el respeto hacia uno mismo y los demas, promoviendo
el desarrollo de los ODS en la educacion pluridisciplinar del instituto
mediante la creacion de materiales ( multimediales y no) y la adhesion
a campafas sostenibles de forma vehicular, como ha sido el caso del
proyecto pluridisciplinar que se analiza a continuacion.

Precisamente este trabajo presenta un estudio de caso centrado en un
proyecto educativo que, de una manera experimental, acerca al alum-
nado al ODS n. 12 de la Agenda 2030 y, en particular, anima a los es-
tudiantes para que puedan convertirse en lideres de la sostenibilidad del
futuro, en busqueda constante de solidaridad y desarrollo sostenible.

De cara a los devastadores efectos de las crisis econdmicas y financie-
ras que han marcado el inicio de siglo con la explotacion masiva de los
recursos naturales y la intensificacion de los ritmos de trabajo, la accion
educativa es uno de los pilares fundamentales desde los que trabajar
modos de hacer que generen esperanzas de cambio. De esa manera el
espacio de la escuela y los contextos que la rodean reviven como luga-
res privilegiados capaces de activar procesos de aprendizaje y pensa-
miento critico para que el escenario vulnerable de un mundo lejos de
cualquier utopia que domina el imaginario moderno deje espacio a una
ideologia nueva, capaz de imaginar el futuro seguin una perspectiva mas
solidaria (Prieto et al, 2021, p. 6).

En linea con lo justo arriba mencionado, la accién educativa puede
afectar al proceso formativo del alumnado hacia métodos que posibili-
ten otras formas de hacer, buscando recursos didacticos e intervencio-
nes educativas capaces de promover deseos de transformacion para re-
conocer nuestra interdependencia ecoldgica y activar comunidades de
aprendizaje frente a la crisis ecosocial, dentro y fuera del aula, lo que
se posibilita en dos direcciones: por un lado, desbordando los muros de
la escuela para descubrir el territorio del mundo exterior; por otro, co-
nectando el espacio del aula con las dinamicas del medio natural o rural.
A esta altura creemos que es esencial

conocer las dinamicas ecoldgicas que nos sostienen y la interdependen-

cia y necesidad del cuidado de los cuerpos que nos caracteriza como
especie, «poniendo la vida en el centro», aprendiendo a preguntarse, y
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a cuidar, y a cuidarse, a preservar y reestablecer vinculos entre lo hu-
mano y lo no humano. ( Prieto et al., 2021, p.8-9).

2.2. OBJETIVOS FORMATIVOS

Entre los objetivos formativos planteados por los participantes en el
proyecto, destacan los principales que tienen que ver con el reconoci-
miento y la proteccion del lugar que habitamos, asi como la promocion
de mecanismos clave capaces de activar imaginarios transformadores,
resultado de la relacion armoniosa entre los ecosistemas. Precisamente
se resumen los siguientes objetivos:

disefiar programas educativos que analicen criticamente los
grandes problemas ambientales, en su dimension global y lo-
cal para no comprometer las necesidades de las generaciones
futuras y fomentar asimismo la toma de conciencia del alum-
nado y de todos los miembros de la comunidad educativa, res-
pecto de las responsabilidades individuales y los derechos/de-
beres de cada uno

dar a conocer e impulsar los ODS, para el logro de la Agenda
2030 en la transicion a la Sostenibilidad entre el profesorado
y alumnado

dar a conocer y concienciar al alumnado sobre los valores re-
lacionados con la responsabilidad social asociada a los Obje-
tivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 y promover
la adquisicion de habitos que produzcan un impacto positivo
en el entorno social proximo

comprender y asumir la necesidad de la educacion ambiental,
desde un punto de vista multidisciplinar, como un instrumento
para la sostenibilidad ambiental y social

movilizar recursos humanos, ambientales y materiales (docu-
mentales, textuales, audiovisuales y multimedia) para la edu-
cacion ambiental

conectar los proyectos de aula con el mundo real y con los
intereses del alumnado para dotarlos de sentido ademas de un
caracter experiencial
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— defender la dignidad de las personas pobres, denunciando los
abusos que causan o agravan la pobreza, ya persistente en al-
gunos lugares explotados del mundo

— procurar no comprometer las necesidades basicas de las gene-
raciones futuras

— priorizar el empleo de metodologias activas en el aula como
el Aprendizaje basado en proyectos y el trabajo cooperativo,
con el objetivo de favorecer el maximo desarrollo posible de
las competencias basicas y la aplicacion del conocimiento a la
solucion de problemas reales, conectando los distintos saberes
entre si y todos a la realidad, ademas de planificar dentro del
mismo proyecto la integracion de la educacion en valores de
modo interdisciplinar, abarcando el desarrollo de las compe-
tencias clave y, particularmente, adquiriendo los valores civi-
cos como la solidaridad ( Proyecto Cartama, 2014).

2.3. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS EN CONTEXTOS
DE DESARROLLO SOSTENIBLE

El Aprendizaje Basado en Proyectos (A.B.P.) empleado en el desarrollo
del proyecto multidisciplinar en cuestion implica al alumno en procesos
de investigacion de manera relativamente auténoma, situandolo en el
centro de su proceso de aprendizaje: fundamentado en las ideas de De-
wey, su caracteristica principal es la elaboracion de un producto final
generalmente presentado ante los demds compafieros. Basicamente se
trata de un proyecto multidisciplinar compuesto de un conjunto de ta-
reas orientadas a la resolucion de problemas que - vinculados con el
mundo real - dotan de mayor sentido el aprendizaje, llegando por lo
tanto a mejorar la motivacion del alumnado y su participacion. Trabajar
por A.B.P. acerca la escuela a una perspectiva de educacion inclusiva,
como facilita la personalizacion del aprendizaje y la adaptacion a cada
estudiante segun ritmos distintos, ayudando a quienes tienen mas difi-
cultades para que no se desconecten del trabajo. El método A.B.P. per-
mite asimismo desarrollar pensamiento critico a la hora de seleccionar
y gestionar la informacion relevante y fiable, organizando y

- 359 -



cuestionando las fuentes recogidas e identificando la jerarquia de las
ideas para obtener las ideas principales (Proyecto Cartama, 2014).

Ademas la confluencia de la metodologia activa del A.B.P. y el uso de
las TIC en el aula plantea proyectos de innovacion educativa que per-
miten a los alumnos lograr un pleno aprendizaje significativo, centrado
en el maximo respeto a los diferentes ritmos de desarrollo y aprendizaje
de cada uno, para ofrecerle un curriculum flexible que permita a todos
elaborar su propio itinerario formativo de manera satisfactoria, desem-
pefiando un papel activo a la hora de hacerse protagonista de su perso-
nal proceso de aprendizaje.

2.4. EVALUACION FORMATIVA Y TRABAJO COOPERATIVO

Una evaluacién continuativa y formativa valora todo el proceso de
aprendizaje que acompaiia el proyecto, implicando una observacion di-
recta con respecto al trabajo tanto individual como grupal, al interés
personal manifestado en cada actividad, a la creatividad en la presenta-
cion de trabajos e incluso a la participacion emotiva en la asistencia a
clase. En tal sentido la puesta en marcha de una evaluacion formativa
conlleva un indudable cambio de perspectiva dentro del paradigma edu-
cativo, permitiendo devolver a la evaluacion su funcion maés auténtica
de dialogo y llegando incluso a mejorar el proceso de ensefianza-apren-
dizaje, a través de un proceso curricular dindmico.

De esa manera el cambio de valoracion permite compaginar las compe-
tencias tanto pluridisciplinares cuanto transversales, tal como son la
responsabilidad, la autonomia y la capacidad organizativa, la participa-
cion, el espiritu de colaboracion en grupo, ademas de valorar la bus-
queda critica de informacion en la red y la consiguiente construccion
de un pensamiento complejo propio.

Lo sefialado pone de manifiesto que la didactica laboratorial, teorizada
por Dewey, Bruner, Ann Brown y Joseph Campione y atribuible al con-
cepto de community of learners - en contextos de aprendizaje como los
que supone emplear la puesta en marcha de un trabajo por proyecto, al
utilizarse como generador de nuevos escenarios formativos, permite
desarrollar y evaluar competencias de tipo cognitivo, operativo,
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relacional y metacognitivo27 como el compromiso demostrado partici-
pando en tareas reales de educacion a la ciudadania activa en siglo XXI,
haciendo realidad el paradigma de la inclusion educativa que implica
también abrirse al respeto de la ciudadania, de la sostenibilidad ambien-
tal, econdmica, social y cultural de nuestro planeta para que todos real-
mente tengan las mismas oportunidades educativas de formarse como
sujetos libres e iguales en derechos y deberes, actores en medio de retos
mundiales, lideres comprometidos de nuestro planeta, segiin una pers-
pectiva de accion mas democratica, cooperativa y solidaria (Arndiz,
2003).

3. METODOLOGIA

En este trabajo se recogen los resultados de un proyecto realizado por
el alumnado de 1° y 2° de un centro educativo de la provincia de Ma-
laga, el I.LE.S. Cartima, un centro de Secundaria que decidi6 adherir a
la campana internacional “La selva nos llama”, lanzada en 2019 por el
Jane Goodall Institute Global.

Antes de nada, decir que el Instituto Jane Goodall es una organizacion
global sin fines de lucro ni adscripcion politica o religiosa, fundada en
1977 por la Dra. Goodall, una primatéloga inglesa que desde 1960 tra-
baja para proteger a los ecosistemas y la biodiversidad, mentalizada de
la importancia de una educacién ambiental para construir un planeta
mas saludable y sostenible.

La atencion basica del 1JG se centra especialmente en la proteccion de
los chimpancés y sus habitats, lo que conlleva tanto una investigacion
no invasiva de los animales como un constante proceso de educacion
dirigido a los ciudadanos mediante iniciativas - como la que se presenta
a continuacion - que impulsan a la sociedad civil -y sobre todo a los
jovenes -a actuar en la proteccion de los seres vivos, contribuyendo a
la conservacion de las especies y el medio ambiente, a través del desa-
rrollo sostenible de las comunidades locales africanas: entre las varias
actividades puestas en marcha destacan el empleo de una agricultura

21 Framework for 21st Century Skills - World Economic Forum
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sostenible, la construccion de escuelas y la asignacion de becas escola-
res, la construccion y el mantenimiento de pozos de agua y talleres de
planificacion familiar, ademas de la implantacion de estructuras sanita-
rias, la promocion de practicas de ecoturismo, comercio justo y micro-
créditos y la lucha contra practicas destructivas como la caza furtiva y
el trafico de especies, la deforestacion y la contaminacion. De esa ma-
nera las economias locales sacan partido tanto de la actividad de rescate
de los chimpancés, llevada a cabo por el equipo del 1JG dirigido por la
veterinaria espafiola Rebeca Atencia ( también directora del [JG Congo)
como de la conservacion de los ecosistemas mediante la sensibilizacion
y concienciacion a nivel educativo de la poblacion mundial.

FIGURA 1.

JGI/ BILL WALLAUER

/

_/ [ La sélva no; llama

#LaSelvaNosLlama %

Fuente: elaboracion propia I.E.S. Cartima

El Jane Goodall Institute Global, declarado de Utilidad Publica por el
Ministerio del Interior en 2012, actualmente trabaja, entre otros paises,
en la Republica Democratica del Congo, particularmente afectada por
la extraccion ilegal de coltan, el “oro negro”, uno de los minerales im-
prescindibles para fabricar teléfonos moviles, camaras y ordenadores
portatiles. Segin un reportaje realizado por el equipo del programa de
television espaifiol Salvados que viajo al Congo en 2017, hay un hilo
invisible que une nuestros moviles con lo que pasa en el Congo - cora-
z6n del coltan - que posee el 80% de las reservas mundiales de esta roca
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compuesta principalmente por los minerales columbita y tantalita. Alli,
la guerra por el control de las minas ha producido ya unos 6 millones
de muertos y casi 3 millones de refugiados, ademas de una continua
deforestacion, contaminacion y matanzas de animales como gorilas y
chimpancés. Y la masacre humana sigue a diario, procediendo de minas
que financian el terror en el pais, con efectos devastantes en la pobla-
cion de la region: de hecho solo el 3% de las minas de coltan son ofi-
ciales, mientras que mas de 120 grupos grupos armados se lucran de su
extraccion ilegal para comprar armas con las que cometen masacres ci-
viles masivos, violando a mujeres y nifias y secuestrando a nifios para
convertirles en soldados. A todos estos crimenes contra la humanidad,
afiadir las condiciones laborales sobre todo de parte de mujeres y nifios
que rozan la esclavitud tanto por lo que se refiere a la cantidad de horas
de trabajo forzado, como a los frecuentes accidentes que ocurren cada
dia.

FIGURA 2. El coltan, el “oro negro” de Africa

Fuente: Pexels.com

La metodologia empleada en este trabajo de investigacion, principal-
mente cualitativa de caracter descriptivo, ha sido el estudio de caso de
la propuesta didactica planteada.

Precisamente se solicité a los alumnos que reflexionaran sobre los datos
del ultimo informe de la Comision Nacional de los Mercados y la Com-
petencia, relativos a la distribucion per cépita de smartphones en Es-
pana, lo que hizo constar como el estilo de consumo esta cambiando,
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ya que 13 de cada 100 habitantes tienen dos o mas lineas moviles, el
90,1% de los usuarios se conectan a Internet desde sus smartphones y
cada dia aumenta la cifra de compras online realizadas con este tipo de
dispositivos, asi como la opcion de pago desde los mismos.

Y es mas: la tendencia a un uso desmesurado de los moviles influye
negativamente tanto en el medioambiente como en las poblaciones de
animales de la zona (especialmente chimpancés y gorilas), cuyo hébitat
queda muy empobrecido, debido al talado de los arboles y a la abertura
de caminos en la selva para acceder a las minas sobre todo en aquellos
paises como la Republica Democratica del Congo, donde se concentra
un relevante nimero de minas ilegales y donde los cazadores furtivos,
aprovechando estos caminos, fomentan incluso el trafico ilegal de ani-
males silvestres. También la poblacion humana padece una dura explo-
tacion a causa de la extraccion ilegal del coltan, lo que conlleva sufrir
injusticias diarias por condiciones laborales sin garantias que van del
trabajo infantil a muertes por falta de seguridad y presion de grupos
armados.

Por ultimo, ademas de la degradacion por la extraccion de materias pri-
mas, la constante renovacion tecnoldgica provoca una ingente cantidad
de residuos electronicos que son altamente daifiinos: se estima que solo
un 16% de las 435.000 toneladas de residuos de moviles que se generan
al afio en el mundo se reciclan adecuadamente, pese a que hasta el 99%
de sus componentes son reutilizables.
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FIGURA 3. Peligros y riesgos para los chimpancés y gorilas de la R.D.C.
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Fuente: elaboracion propia I.E.S. Cartima

El proyecto puesto en marcha apuesta por sensibilizar al alumnado so-
bre la urgente necesidad de una economia circular que promueva el re-
ciclaje, la reparacion y la rehabilitacion de los productos en lugar de su
rechazo, ya que nuestro consumo tecnoldgico afecta gravemente al me-
dioambiente y hay que encontrar con urgencia alternativas para redu-
cirlo y evitarlo.

Se reflexiond sobre las ventajas de una economia circular, caracterizada
por alternativas mas éticas a la venta compulsiva de moviles nuevos,
cuyo avanzar permite paulatinamente la difusion de compaiiias de re-
paracion (especializadas en arreglar pantallas de moviles y cambiar ba-
terias) y rehabilitacion de smartphones, tiendas de méviles de segunda
mano o reacondicionados.

Por lo tanto al acercarse de tres de los momentos mas caracteristicos
del consumismo mundial (el Black Friday, el Cyber Monday y las fes-
tividades navidefias) el centro particip6 en la campafia de reciclaje de
moviles “Movilizate por la selva”, promovida por el Instituto Jane
Goodall Espafia para sensibilizar a la ciudadania sobre las
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consecuencias que nuestra alta demanda de coltdn y otros minerales
usados en la produccion de dispositivos electronicos tiene en nuestro
entorno y en los lugares de origen, como en la Republica Democratica
del Congo. Participaron en la campaia varias entidades como escuelas,
universidades, asociaciones, empresas, ayuntamientos: se recolectaron
y enviaron de forma gratuita 30 dispositivos agotados, lo que permitio
al centro apadrinar gratuitamente por un afio a uno de los chimpancés
rescatados por el IJG y a la asociacion misma invertir los fondos obte-
nidos para el desarrollo de proyectos educativos y de conservacion en
Africa, entre los cuales destaca el programa Chimpamig@s: de lo que
se trata es un proyecto nacido en 2009 que contribuye a la conservacion
de los chimpancés salvajes del Senegal, apoyando a la vez a los mas de
130 chimpancés que viven su rehabilitacion y recuperacion fisica y psi-
quica en un centro de Tchimpounga, en la Republica democratica del
Congo, después de haber perdido a su familia, o incluso haber vivido
aislados o encadenados: unos trabajadores locales junto a unos veteri-
narios se ocupan de su rehabilitacion y cuidan de ellos para que puedan
ser reintroducidos en la selva con los otros simios.

FIGURA 4. Campafia de recogida de méviles agotados en el I.E.S.Cartima

Por cada

30 moviles
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Fuente: elaboracion propia I.E.S. Cartima

FIGURA 5. Campafia de recogida de méviles agotados

Dona tu
teléfono -

- _‘5. T e at,
,*ié}lsalo antes de
donar tu teléfono
v donalo para—

salvar vidas.

elemento§uUimico er
_Canmereto.

£ K
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4. DISCUSION

En la idea de educar al alumnado en el cuidado del medioambiente, se
valoré cualquier toma de decision ética que adoptara un estilo de vida
en concordancia con un compromiso de proteccion del planeta y movi-
lizase asimismo recursos humanos, ambientales y materiales para visi-
bilizar coémo cada uno puede marcar una gran diferencia, multiplicando
el beneficio de una simple accion para la sostenibilidad ambiental. En-
tre las eco-acciones propuestas, una vez mas se evidencia la importan-
cia de rechazar la compra compulsiva de la tecnologia en favor de al-
ternativas mas éticas, como el arreglo y la reparacion de los dispositi-
vos, mediante por ejemplo el cambio de baterias o bien el uso de
smartphones de segunda mano o reacondicionados. Ademas, en linea
con los principios éticos justo arriba mencionados, el centro decidid
optar por el reciclaje de unos 30 dispositivos moéviles agotados que se
enviaron de forma gratuita mediante un mensajero, después de haber
descargado la etiqueta prefranqueada de cada uno.
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Para sensibilizar nuevamente en la importancia de pequefios gestos que
pueden hacer la diferencia, los promotores de la campafa incitaron a
que el instituto se convirtiese en un "agente movilizador", promoviendo
la campaifia permanente de reciclaje de mdviles también en el entorno
cercano al centro y dirigiendo la misma eco-accion de recogida de mo-
viles agotados a empresas, tiendas y asociaciones de la zona, para que
pudieran adherir a la campafia, estableciendo un punto de recoleccion
de moéviles en desuso en su propio local. Por ultimo, a destacar también
la iniciativa que permitié compartir acciones movilizadoras con el hash-
tag #LaSelvaNosLlama también en la red, llegando a formar parte de
una comunidad planetaria comprometida con la proteccion del medio
ambiente y la biodiversidad.

FIGURA 6. La importancia de reciclar dispositivos en desuso

Reciclar viejos dispositivos en desuso tiene

un doble beneficio: reduce la extraccidin de

nuevos minerales del habitat de los grandes
_simios y ayuda a recaudar fondos para costear
:d.m&del UG en la Repdablica
‘Democritica del Congo.

La selwva nos llama

Fuente: elaboraci6n propia I.E.S. Cartima

Ademas, es de destacar como el proyecto, al trabajar contenidos disci-
plinares de Biologia y Geologia mediante investigacion llevada a cabo
incluyendo herramientas TIC, dej6 incluso unas bases sentadas para la
extension de la tematica a otras materias con un enfoque transversal, en
el intento de “actuar localmente pensando global”.
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En este contexto comunitario, como recomendaba Morin urge la nece-
sidad de educar para afinar “las mentes bien hechas” de futuros hom-
bres y mujeres, ciudadanos competentes, autdbnomos y solidarios que
aprenden de aquello que aman. Y como el aprendizaje se genera de la
interaccion entre personas que actiian, el contexto de ensefianza-apren-
dizaje cubre un papel determinante, siendo una herramienta eficaz de
comunicacion, sobre todo si relacionado con el desarrollo de activida-
des auténticas:”dime y lo olvido, enséname y lo recuerdo, involicrame
y lo aprendo”’(Confucio). De ahi el interés en perseguir una accion edu-
cativa que apuesta por el desarrollo de una didactica cooperativa e in-
terdisciplinar segin la metodologia activa del A.B.P. o PBL (Project
based Learning - Blank, 1997; Harwell, 1997; Railsback, 2002) que po-
sibilita estrategias de trabajo colaborativo para abordar y crear un cu-
rriculum personal mas amplio que el tradicional que contemple la pers-
pectiva formativa de educar a ser mejor persona, mentalizados los do-
centes de que hoy, mas que nunca, hace falta redisefar actividades me-
todologicas y estrategias didacticas que generen practicas inclusivas
motivadoras, capaces de movilizar recursos innovadores - incluidos los
tecnoldgicos - centrados en la estimulacion de la creatividad, la cohe-
sion del grupo y la formacion en valores. Dentro de un cambio escolar
tan importante para la mejora educativa, un empuje positivo se genera
de la puesta en escena de contextos de aprendizaje nuevos que llegan
incluso a transformar el tiempo y el entorno en los que se trabaja,
creando una atmosfera placentera que rodea el aprendiz y le permita
asumir un papel activo a la hora de participar e interactuar, experimen-
tando de primera mano, “ensuciandose las manos” ( Dewey, 1897 Bru-
ner, 1997, p.167), como ocurria en la escuela de Barbiana de Don Mi-
lani, en la de Freinet y de Montessori donde el aprendizaje se llevaba a
cabo principalmente a través del descubrimiento, la observacion y la
practica.

El proyecto presentado contribuyo6 a transformar el proceso de aprendi-
zaje del alumnado, poniendo en valor el conocimiento propio de la ex-
periencia vivida, la posibilidad de sensibilizar y concienciar a los demas
en la observacion del entorno geograficamente lejano pero tremenda-
mente cercano en cuanto a consecuencias y actividades verdes que

- 369 —



poner en marcha para solucionar el problema ambiental, concienciados
de que una pedagogia comprometida frente a la crisis ecosocial des-
borda el presente continuo de nuestra temporalidad vital, abriendo es-
pacio a los ritmos lentos, atendiendo a los afectos o a lo concreto del
mundo exterior (Prieto et al., 2021, p. 7).

5. RESULTADOS

El proyecto finalizd con la puesta en escena de los trabajos que cada
grupo cooperativo decidi6 realizar para llevar a cabo esta campaiia,
como la construccion de una caja para la recogida de los moviles, car-
teles tanto en formato papel como digitales para difundir la campafa
“Movilizate por la selva” y videos que analizasen criticamente la tema-
tica ambiental en cuestion en su dimension global y local.

A continuacion, se exponen algunos de los trabajos realizados por el

alumnado.

FIGURA 7. Construccion de una caja para la recogida de los moviles agotados en el
I.E.S.Cartima

Fuente: elaboracion propia |.E.S. Cartima
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FIGURA 8. Carteles en formato papel para difundir la campafia “Movilizate por la selva’en
el .E.S.Cartima

B

<800 2 o all?

©2um o cempesa pricpalieeoc b vl adipio.
B

BddbalionlCon o y dgmn s Gt
'dqﬂr*-smpun.uw'_f F R Y
-Bebeer b woye crpba &

tancgn .
_ms LR S p——

~Radus.

Fuente: elaboraci6n propia I.E.S. Cartima

FIGURA 9. Montaje de videos en el I.E.S.Cartima en ocasion de la campafia “Movilizate
por la selva”

Fuente: elaboracion propia I.E.S. Cartima
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Acompaifaron el proyecto también una serie de tareas relativas a la ex-
plotacion de los recursos minerales que permitieron al equipo docente
enterarse de la real conciencia del alumnado frente al tema ambiental.

Al principio se dio a conocer al alumnado la situacion social, ambiental
y econdmica en la Republica Democratica del Congo derivada de la
extraccion ilegal del coltan: a partir de unos videos y articulos de prensa
los alumnos trabajaron en pareja, respondiendo a unas preguntas com-
partidas en un documento Google. Sucesivamente se realiz6 una lluvia
de ideas para proponer actuaciones que pudiesen intentar frenar el pro-
blema de la comercializacion ilegal de coltan. Se coincidid en participar
en la campafia de recogida de moviles, conectando la propuesta con la
campafia mundial "La selva nos llama" del Instituto Jane Goodall y para
tener aun mas visibilidad cada grupo cooperativo decidi6 llevar a cabo
algo llamativo de lo que se presento anteriormente. Otra tarea propuesta
permitid investigar la explotacion de los recursos minerales: cada uno
de los alumnos elabor6 una infografia en Canva a partir de unas infor-
maciones contenidas en un documento compartido en clase y relativo a
material de composicion y procedencia de unos cuantos objetos de uti-
lidad publica para terminar investigando qué actuaciones verdes se pu-
dieran poner en marcha para reducir la explotacion de los recursos mi-
nerales. Finalmente, cada uno de los alumnos grabd un video para di-
fundir esta actuacion tan bonita, siguiendo unas instrucciones sobre el
guidn a escribir: cada uno presentd a si mismo y la escuela atendida,
afnadiendo a la vez un comentario personal sobre la cuestion referen-
ciada a la extraccion de coltan, la eco-accion puesta en marcha, los re-
sultados conseguidos y finalmente un mensaje conclusivo que reflexio-
nase sobre lo aprendido de esta campaiia.

El proyecto permitido demostrar a la vez la utilidad de la tecnologia de
la informacion y la comunicacion al servicio de la educacion y las vir-
tudes de su uso para lograr conectar problemas reales con el dia a dia
de los estudiantes.

Sera interesante ver hasta qué punto los contenidos de estas tareas que-
daran consolidados a medio y largo plazo en la actitud solidaria del
alumnado.
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FIGURA 10. Eco-acciones solidarias promovidas en el I.E.S. Cartima
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En fin las eco-acciones que derivaron del andlisis del contexto comen-
tado permitieron concienciar una vez mas a la comunidad educativa en-
tera de la importancia de difundir entre amigos, en familias y en el tra-
bajo unas posibilidades nobles que disfrutar para aprender a ser solida-
rios a través de pequefios gestos en el intento de ofrecer una vida digna
a cualquier ser vivo: destacan a tal propdsito iniciativas como la de ha-
cerse socio Chimpamig(@, contribuyendo con cuotas de abono mensual
o anual, la oportunidad de acercarse a tiendas de moviles de segunda
mano o reacondicionados para el reciclaje de los dispositivos y de sus
componentes, ademds de unas recogidas de firmas contra la deforesta-
cion y finalmente ayudas gratuitas al IJG mediante compras online.

6. CONCLUSIONES

Las conclusiones muestran como el acercamiento de los adolescentes a
la educacion medioambiental representa un proceso imprescindible
para convertir a los jovenes de hoy en lideres de la sostenibilidad del
futuro, ciudadanos solidarios y responsables que viven la colectividad
en busqueda constante del desarrollo sostenible.

En la misma direccion apunta la revista Anida en la presentacion del
numero Diddcticas para un nuevo habitar, cuando comenta la idea de
situar la vida en el centro de la reflexion y de la experiencia educativa,
lo que supone apostar por este mismo enfoque ecosocial mencionado,
ya que :
esa vida no puede pensarse desgajada de las condiciones materiales,
ecoldgicas y sociales que le dan sentido, y no puede haber una transi-
cion ecoldgica que no vaya de la mano de la justicia social. La perspec-
tiva ecosocial es una de las maneras de dotar de sentido a la experiencia
de vida, vinculada al territorio y a la comunidad, promoviendo una mi-
rada implicada en el mundo e interesada en habitarlo de una manera
creativa, ética y en pos de un modelo de desarrollo capaz de integrar

alternativas al modelo hegemoénico de explotacion del planeta. (Anida,
revista n. 1 julio 2021, p.5).

A esta altura, creemos que es esencial educar a una mirada ecosocial
comun que fomente la imaginacién politica y pedagogica, brindando la
capacidad de crear y creer en otras posibilidades hacia un cambio pla-
netario. Y la escuela cubre a tal propdsito un papel clave para hacer
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frente a los retos de nuestro presente colectivo: realmente analizar los
grandes problemas ambientales en su dimension global y local es un
reto que alcanzar, movilizando recursos humanos solidarios y dise-
fiando programas educativos que impliquen la participacion de toda la
comunidad educativa, desde la Infancia hasta los grados universitarios
para no comprometer las necesidades de las generaciones futuras.

La crisis actual derivada de la aparicion de la Covid 19 puede ser una
ocasion para poner en marcha un cambio sistémico hacia una economia
circular, hecha por consumos y producciones realmente mas sosteni-
bles, tanto para los seres vivos como para el entorno: de lo que se trata
es poner en marcha actividades programadas para construir y consoli-
dar no so6lo conocimientos, sino también actitudes y otros modos de
vida respetuosos e integradores con la naturaleza ademas de elaborar
planes de recuperacion capaces de revertir las tendencias actuales en
favor de recursos mas eficaces y estilos de vida mas sostenibles. Como
destaca del proyecto de instituto del centro educativo en cuestion, cree-
mos en la educacién como motor del cambio hacia una sociedad mejor,
y en la necesidad de proyectos capaces de aglutinar a la comunidad
educativa entorno a ellos, actualizando el modelo de educacion, menta-
lizados del caracter de servicio publico de nuestra labor docente, clave
en la formacion civica de los ciudadanos, y también foco dinamizador
del entorno en el plano social, cultural, e incluso econémico.

Entendemos que esa vida no puede pensarse desconectada de las con-
diciones materiales, ecologicas y sociales que le dan sentido, y hacemos
nuestra la idea de que toda la comunidad educativa tiene que concien-
ciarse, considerando empobrecedores los enfoques que obligan a elegir
entre el desarrollo socioecondmico y el cuidado del planeta. La pers-
pectiva ecosocial es una de las maneras de dotar de sentido a la expe-
riencia de vida, vinculada al territorio y a la comunidad, promoviendo
una mirada implicada en el mundo e interesada en habitarlo de una ma-
nera ética (Anida, 01 julio 2021, p. 5).

De esa manera podemos pensar que quiza la intervencion escolar desde
nuevos marcos que desbordan las estructuras hegemonicas (Acaso y
Megias, 2017) institucionales puede ser un agente clave de la innova-
cion educativa que fomente un creciente interés por reorientar y

- 377 —



profundizar en la creacion de metodologias educativas capaces de ge-
nerar una mayor sensibilidad ante la crisis sistémica de nuestro presente
(ecologica, sanitaria, ambiental, econémica), estimulando el pensa-
miento critico hacia modelos pedagdgicos capaces de reprogramar y
desbordar el aula, promoviendo el valor de la educacion situada en los
espacios abiertos, el encuentro y la composicion de saberes, y el reco-
nocimiento del potencial de lo local, su diversidad y capacidad para
garantizar nuestro propio sustento.

Y en las palabras de Frans Timmermans, vicepresidente primero de la
Comision Europea, se resume la motivacion frente a cualquier accion
solidaria desarrollada a nivel mundial:

el desarrollo sostenible empieza y termina con las personas, pues se
trata de hacer que nuestra economia y nuestra sociedad sean sostenibles
y al mismo tiempo prosperas. Nuestra tarea consiste nada menos que
en proteger el planeta por el bien de todas las personas (Comision Eu-
ropea, 2019).

FIGURA 11.

Fuente: Pexels.com
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CAPITULO 17

INSTITUCIONES POLITICAS Y BUEN GOBIERNO EN
AFRICA: LA INTRODUCCION DEL ODS 16 EN EL
GRADO DE RELACIONES INTERNACIONALES

MARIA ANGELES ALAMINOS HERVAS
Universidad Loyola Andalucia

ALBA FERNANDEZ SANCHEZ
Universidad Loyola Andalucia

1. INTRODUCCION

En el curriculo académico del Grado en Relaciones Internacionales de
la Universidad Loyola Andalucia se hace particular énfasis en el desa-
rrollo de los denominados estudios regionales, dentro de los cuales se
enmarca la asignatura “Estudios Regionales II (Africa): Estado, Demo-
cracia y Desarrollo en Africa”, para estudiantes de grado simple y tam-
bién de las combinaciones pertinentes de doble grado.

Con el objetivo de sensibilizar al alumnado respecto a la Agenda 2030
y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de Naciones Unidas,
hemos implementado durante el curso 2021-2022 una iniciativa de in-
novacion docente en el ambito de la educacion universitaria, orientada
a introducir el ODS 16 de manera particular en la asignatura mencio-
nada del Grado en Relaciones Internacionales.

En este sentido, hemos hecho hincapié en dos &mbitos fundamentales.
Por un lado, el analisis de los Estados africanos y las caracteristicas de
las instituciones politicas. El estudio de Africa poscolonial, desde las
independencias hasta las politicas de democratizacion y de sistemas po-
liticos multipartidistas de la década de 1990 nos permiten elucidar las
fuentes de legitimidad y las caracteristicas de los Estados modernos
africanos, el control de los recursos y las relaciones entre las élites en
el poder y las instituciones. Por otro lado, los procesos de
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democratizacion del continente africano, abordando tanto la denomi-
nada tercera ola democratizadora de la década de los afios noventa
como la cuarta ola de democratizacion a partir del nuevo milenio. Si
bien hasta finales de la década de los afios ochenta los regimenes de
partido unico y los gobiernos militares eran preponderantes en el con-
tinente africano, los aflos noventa representan el paradigma del “rena-
cimiento politico” o “segunda liberacion” de los Estados africanos pos-
coloniales.

Desde nuestra posicion como personal docente e investigador, conside-
ramos que las universidades pueden tener un papel destacado en la pro-
mocion e implementacion de los ODS y la Agenda 2030, coadyuvando
a la transformacion y generacion de sociedades mas justas y libres.?® El
compromiso con la Agenda 2030 se puede articular, entre otros, me-
diante la transferencia de conocimiento y la inclusion de competencias
relacionadas con los ODS.?

En este sentido, el “Objetivo 16: Promover sociedades justas, pacificas
e inclusivas”, tiene como aspiracion reducir la conflictividad armada y
la inseguridad, asi como fortalecer las instituciones politicas y el poder
judicial. E1 ODS 16, y sus metas asociadas, resultan de indudable rele-
vancia a la hora de abordar la programacion y el desarrollo de las asig-
naturas del Grado en Relaciones Internacionales.*

28 | a Universidad Loyola Andalucia forma parte de Crue Universidades Espafiolas, asocia-
cién que ha expresado el compromiso de las universidades espafiolas con la Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible, reivindicando el papel clave que puede jugar la Universidad en
todas las fases de cumplimiento de la agenda y la aportacion imprescindible de “la formacién,
la investigacion, la transferencia, la extension y la gestion universitaria para abordar los retos
de la Agenda 2030” (Crue, s.f.).

29 A este respecto, la Comisién de Crue Universidades Espafiolas para la Agenda 2030
(2020) ha propuesto una serie de acciones de sensibilizacion para la implementacion de la
Agenda 2030 en el seno de las universidades, incluyendo formacion en ODS y proyectos de
innovacion docente, entre otras acciones universitarias.

3 A modo de recordatorio, especificaremos a continuacion las metas del ODS 16:

16.1 Reducir significativamente todas las formas de violencia y las correspondientes tasas de
mortalidad en todo el mundo.

16.2 Poner fin al maltrato, la explotacion, la trata y todas las formas de violencia y tortura
contra los nifios.
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En el caso que nos ocupa, expondremos las propuestas docentes con-
cretas que hemos utilizado para sensibilizar a los estudiantes del Grado
en Relaciones Internacionales sobre la importancia de la paz, la justicia
y el papel de las instituciones politicas, asi como para ampliar su cono-
cimiento al respecto y desarrollar su capacidad de analisis critico.

En el presente capitulo nos centraremos en una iniciativa docente orien-
tada al alumnado universitario del Grado en Relaciones Internaciona-
les, en un marco formal de instituciones de educacion superior. Con el
fin de promover la sensibilizacion del alumnado y abordar el ODS 16
en el &mbito de la educacion universitaria, hemos impulsado una meto-
dologia educativa consciente y consecuente con la promocion de los
ODS, de manera particular mediante la introduccion del ODS 16 en el
curriculo académico del Grado en Relaciones Internacionales de la ins-
titucion de la que formamos parte, la Universidad Loyola Andalucia.
Siempre desde la humildad, hemos circunscrito nuestro enfoque al am-
bito académico de las Relaciones Internacionales, centrandonos en par-
ticular en determinados temas de las subdisciplinas de la seguridad

16.3 Promover el estado de derecho en los planos nacional e internacional y garantizar la
igualdad de acceso a la justicia para todos.

16.4 De aqui a 2030, reducir significativamente las corrientes financieras y de armas ilicitas,
fortalecer la recuperacion y devolucién de los activos robados y luchar contra todas las for-
mas de delincuencia organizada.

16.5 Reducir considerablemente la corrupcion y el soborno en todas sus formas.
16.6 Crear a todos los niveles instituciones eficaces y transparentes que rindan cuentas.

16.7 Garantizar la adopcién en todos los niveles de decisiones inclusivas, participativas y re-
presentativas que respondan a las necesidades.

16.8 Ampliar y fortalecer la participacion de los paises en desarrollo en las instituciones de
gobernanza mundial.

16.9 De aqui a 2030, proporcionar acceso a una identidad juridica para todos, en particular
mediante el registro de nacimientos.

16.10 Garantizar el acceso publico a la informacion y proteger las libertades fundamentales,
de conformidad con las leyes nacionales y los acuerdos internacionales.

16.a Fortalecer las instituciones nacionales pertinentes, incluso mediante la cooperacion in-
ternacional, para crear a todos los niveles, particularmente en los paises en desarrollo, la ca-
pacidad de prevenir la violencia y combatir el terrorismo y la delincuencia.

16.b Promover y aplicar leyes y politicas no discriminatorias en favor del desarrollo sosteni-
ble.

Véase https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/peace-justice/
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internacional y los estudios africanos, para visibilizar algunas cuestio-
nes fundamentales en la formacion y perspectivas profesionales de un
internacionalista.

En este capitulo expondremos la metodologia utilizada durante la do-
cencia universitaria, explicitando algunos de los casos practicos utili-
zados y las actividades realizadas con el alumnado, con el objetivo de
profundizar en la inclusion del ODS 16 en el Grado en Relaciones In-
ternacionales.

2. OBJETIVOS

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, aprobada por la Asam-
blea General de Naciones Unidas en 2015 es un plan de accion estruc-
tural para conseguir dar respuesta a los grandes desafios que comparte
la humanidad, desde terminar con la pobreza, el hambre y la desigual-
dad, hasta conseguir una educacion de calidad, igualdad de género, y
sociedades mas justas y pacificas. Esta agenda, que pretende ser trans-
formadora y global, se concreta en 17 Objetivos de Desarrollo Sosteni-
ble (ODS), con 169 metas asociadas, para continuar la senda empezada
con los Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), y trabajar “en fa-
vor de las personas, el planeta y la prosperidad” de manera integrada e
indivisible, conjugando “las tres dimensiones del desarrollo sostenible:
econdmica, social y ambiental” (Asamblea General de Naciones Uni-
das, 2015).

La motivacion personal para sensibilizar al alumnado sobre la Agenda
2030 e implementar el ODS 16 en el Grado en Relaciones Internacio-
nales nos llevo a desarrollar una iniciativa de innovacion docente en el
marco de la asignatura de tercer curso: “Estudios Regionales II
(Africa): Estado, Democracia y Desarrollo en Africa”. Dicha asigna-
tura, de 4,5 créditos, es una asignatura impartida exclusivamente por la
autora principal de este trabajo.

Es importante tener en cuenta, para comprender el contexto de surgi-
miento de la iniciativa docente, la importancia singular de los denomi-
nados estudios regionales o de area en el Grado de Relaciones Interna-
cionales, y en sus distintas configuraciones de doble grado, de la
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Universidad Loyola. Ello se debe a que la aproximacion a areas regio-
nales diferentes de Europa y Estados Unidos, como son Africa, Asia,
Latinoamérica y Oriente Medio, supone para los estudiantes un reto en
su desarrollo académico y en su futuro desarrollo profesional. Las asig-
naturas del ambito de los estudios regionales constituyen una base fun-
damental para los futuros egresados, y en el caso concreto de Africa:
Estado, democracia y desarrollo, la asignatura estd orientada a com-
prender la politica africana contemporanea y analizar los principales
asuntos contemporaneos de la politica africana.

Para abordar el conocimiento de estas areas regionales, es fundamental
que los estudiantes abandonen determinados sesgos y prejuicios subya-
centes en su percepcion y conocimiento previo, asunto que resulta fun-
damental a la hora de aproximarse al continente africano. Dada nuestra
aspiracion de romper estereotipos sobre el continente africano en el aula
docente y profundizar en las problematicas relativas al Estado y las ins-
tituciones politicas africanas, decidimos incluir el ODS 16 de manera
directa y transversal en varios temas de la asignatura, con el objetivo de
sensibilizar y generar una mayor comprension de las complejidades del
continente africano y los principales desafios sociopoliticos.

2.1. OBJETIVOS GENERALES

A continuacion, especificaremos los objetivos y finalidades generales
de la iniciativa docente propuesta. En el marco de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de Naciones Unidas, que constituyen un plan es-
tructural para conseguir dar respuesta a grandes desafios compartidos a
nivel global, el ODS 16 busca promover sociedades mas justas, pacifi-
cas e inclusivas, lo cual nos parece de especial relevancia a la hora de
abordar la programacion y el desarrollo de las asignaturas del Grado en
Relaciones Internacionales. Con este objetivo en mente, y la asignatura
seleccionada, hemos pretendido:

— Sensibilizar al alumnado respecto a temas centrales de la dis-
ciplina de Relaciones Internacionales.
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— Debatir el papel de las instituciones sociales y politicas, com-
prender las dinamicas de la conflictividad social y politica, y
la importancia de la justicia.

— Analizar el ODS 16 en contextos concretos, por ejemplo, es-
tudios de caso en el ambito de la seguridad internacional.

— En un marco mas amplio, aspiramos a contribuir a la investi-
gacion sobre los procesos politicos y sociales en el continente
africano desde un punto de vista critico y comprehensivo.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Respecto a los objetivos especificos, en nuestra asignatura sobre Es-
tado, democracia y desarrollo en Africa, estos son los siguientes:

— El objetivo prioritario, de naturaleza holistica, es mostrar la
historia, la politica y la identidad del continente desde un
punto de vista critico, capacitando a los jovenes estudiantes
para abordar el conocimiento desde una posicion mds abierta,
menos estereotipada, donde el analisis de la paz y la justicia
se enmarquen en una nueva forma de pensar sobre el desarro-
llo y devenir del continente africano, fundamental para las Re-
laciones Internacionales del siglo XXI.

— En relacién estrecha con el objetivo precedente, se muestra a
los estudiantes la diversidad del continente, rompiendo mitos
sobre Africa. Aunando teoria y practica, se mostraran distintos
imaginarios, voces y percepciones sobre la realidad africana,
para romper estereotipos y narrativas negativas que invaden
los medios de comunicacion, diversificar los discursos y hacer
entender que Africa no es un todo homogéneo.

— Asimismo, respecto al ODS 16, el objetivo es contribuir a la
investigacion en torno a la inclusion de los ODS en las insti-
tuciones universitarias, colaborando desde la academia a la
implementacion de la Agenda 2030 en la Universidad.

— 386 —



3. METODOLOGIA

La iniciativa docente que nos ocupa se ha centrado en la asignatura Es-
tudios regionales II (Africa): Estado, democracia y desarrollo en Africa.
En cuanto a los destinatarios y cursos, los estudiantes de esta asignatura
pertenecen en su mayoria al tercer curso del Grado en Relaciones Inter-
nacionales de la Universidad Loyola Andalucia, si son estudiantes de
grado simple, y al cuarto o quinto curso si son estudiantes de las distin-
tas configuraciones de doble grado.

Por otra parte, la asignatura se imparte en los dos campus de la Univer-
sidad, tanto en Sevilla como en Cérdoba, por lo que las actividades se
han duplicado para aproximar a los estudiantes de ambos campus a la
dimension historica, politica, econdmica y social de nuestra area geo-
grafica en cuestion. En concreto, durante el curso 2021-2022 ha habido
dos grupos de 43 y 17 estudiantes en Sevilla, y un grupo de 18 estu-
diantes en Cordoba.

Las actividades académicas propuestas han incluido distintas modali-
dades de trabajo: clases magistrales, ponencias o seminarios de exper-
tos externos a la universidad, lectura y discusion de textos divulgativos
y académicos, asi como debates participativos en el aula en torno a las
problematicas del ODS 16. En concreto, hemos hecho hincapié en los
siguientes temas: Caracteristicas del Estado africano y las instituciones
politicas; economia politica africana e influencias externas; relaciones
internacionales e intervencion externa en la politica africana; Africa y
el proceso de democratizacion.

A continuacion, y en el siguiente epigrafe, especificaremos de manera
concreta algunas de las actividades desarrolladas en el aula, asi como
la estructuracion de las clases, de tres horas de duracion.

En términos generales, la primera parte de cada sesion ha consistido en
una presentacion magistral a cargo de la profesora de la asignatura,
donde se han expuesto los conceptos, teoria y controversias fundamen-
tales en la literatura y en la practica politica.

En la segunda parte, se han llevado a cabo presentaciones por parte de
distintos expertos, tanto de manera presencial como en linea, de temas
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especificos relacionados con los estudios africanos y el ODS 16. Con
el objetivo de abrir una nueva vision a los estudiantes, asi como nuevos
horizontes profesionales donde Africa suponga una oportunidad y un
nuevo potencial escenario para su desarrollo profesional, hemos traido
al aula (presencial o virtualmente) a diferentes profesionales que han
desarrollado su carrera en el continente africano, o en proyectos rela-
cionados con el continente africano. Hemos intentado cubrir diferentes
ambitos académicos y profesionales con el objetivo de que la apertura
de horizontes sea lo mas amplia posible, dentro del rigor y del campo
de especializacion de cada participante. La propuesta ha incluido un
profesional en el ambito de la comunicacion (periodista especializado
en Africa Subsahariana), una académica experta en materia de género
y asuntos climaticos, una profesional juridica centrada en el Derecho
Internacional y los dilemas mas controvertidos sobre aspectos juridicos
en Africa, una académica experta en la region de Africa del Este y una
académica experta en los asuntos del Norte de Africa. Los seminarios
han tenido una duracion media de una hora, seguidos de la apertura de
un turno de preguntas y conversacion con el ponente correspondiente.

Por ultimo, en la tercera parte de la clase se han llevado a cabo activi-
dades practicas relacionadas con el contenido teodrico y las ponencias
invitadas, que han consistido fundamentalmente en analisis de textos y
debates participativos, para fomentar la participacion en clase e inter-
accion del grupo, la discusion sobre el tema propuesto y la conforma-
cion de juicio critico. En este sentido, ha resultado fundamental la pre-
paracion previa de argumentos, la problematizacion de los temas y la
fundamentacion de las opiniones en la teoria y lecturas correspondien-
tes.

Por otra parte, la evaluacion de la asignatura se ha realizado de forma
tradicional, dando valor numérico a los diferentes elementos desarro-
llados durante la misma. Hemos planteado el seguimiento de la intro-
duccion del ODS 16 de forma sistemadtica, analizando la comprension
de los temas relacionados con este ODS y los analisis de los estudiantes
sobre las problematicas trabajadas. De cara a cursos venideros, incor-
poraremos las lecciones aprendidas y consideraciones metodologicas
utiles a la hora de abordar tanto la teoria como las actividades practicas.
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En este sentido, hemos considerado pertinente seguir con la modalidad
de evaluacion de los contenidos relativos al ODS 16 de forma aislada
al resto de contenidos, para observar mejor el impacto y asimilacion de
lo aprendido.

4. RESULTADOS

A la hora de analizar los conceptos relacionados con la paz, la seguridad
internacional, la conflictividad armada, el funcionamiento de las insti-
tuciones y la gobernabilidad, al igual que sucede en otros ambitos de la
investigacion, es fundamental conocer cudl es el bagaje y el contexto
teorico, histdrico, cultural y geografico de surgimiento de dichos térmi-
nos y problematicas.

En este sentido, la inclusion del ODS 16 en la asignatura de Estudios
regionales: Africa pretende, desde la exposicion de contenidos tedricos,
y la aplicacion practica mediante diferentes actividades, coadyuvar a la
comprension de las complejas deliberaciones sobre la relacion entre el
Estado, la sociedad civil, y el impacto de la intervencion externa en la
politica africana. Estas cuestiones no pueden limitarse al analisis poli-
tico, sino que deben extenderse a otras dimensiones de la vida, como
puede ser el desempenio de la carrera profesional y las responsabilida-
des en colectivos sociales o comunitarios.

Ademas, con la actual situacion de pandemia y ensefianza hibrida, se
ha facilitado la interaccion con profesionales y académicos lejanos, que,
gracias a la infraestructura y tecnologia de la Universidad, se han po-
dido incluir en la propuesta docente.

El andlisis transversal y multidisciplinar de los principales asuntos con-
temporaneos de los estudios africanos, con especial referencia al ODS
16, se han explicitado, por un lado, en el andlisis de los Estados africa-
nos y las caracteristicas de las instituciones politicas; y por otro lado,
en los procesos de democratizacion del continente africano, abordando
tanto la tercera ola democratizadora, que arrasa el continente en la dé-
cada de los afios noventa, como la denominada cuarta ola de democra-
tizacion, que esta teniendo lugar, con avances y retrocesos, a partir del
nuevo milenio.

— 389 —



Ademas, resulta esencial comprender los elementos internos y externos
que pueden constituir un obstaculo para el avance y la consecucion de
los ODS, incluyendo la injerencia de actores externos en el continente,
los indices de corrupcion, los gobiernos personalistas y el neopatrimo-
nialismo, entre otros.

Mediante el contenido aportado por las diferentes clases magistrales,
ponencias especializadas, debates y discusion de lecturas, algunas de
las cuales explicaremos en la siguiente seccion, el alumnado del grado
de Relaciones Internacionales cursando la asignatura de Africa: Estado,
democracia y desarrollo, ha logrado tener una vision mas amplia y com-
pleta sobre las realidades sociales, economicas y politicas del conti-
nente africano, clave para entender las Relaciones Internacionales con-
temporaneas y actuales. El desarrollo de estas actividades tedricas y
practicas han supuesto, en nuestra opinion, una fuente relevante de co-
nocimiento y han otorgado nuevas perspectivas en la busqueda de so-
luciones a los grandes problemas globales de nuestro tiempo, inclu-
yendo el mantenimiento de la paz, la justicia y la promocion de institu-
ciones solidas.

La inclusion del ODS 16 en la asignatura de Estudios regionales II
(Africa) ha favorecido la comprension de la politica africana contem-
porénea, el conocimiento de las estructuras politicas poscoloniales, y el
entendimiento del papel de distintas fuerzas sociales en la configura-
cion de la politica africana. La discusion en clase ha contribuido a ge-
nerar una comprension mas completa y una mayor capacidad para rea-
lizar analisis comprehensivos. Esto ayuda a que el alumnado conozca
los principales argumentos de las lecturas y teorias comentadas a la vez
que también se desarrollan las tesis de los autores que refutan o contra-
dicen tales argumentos.

Podemos afirmar que la confrontacion y la discusion de los argumentos
propuestos en las lecturas y otras actividades mencionadas han ayudado
a que el alumnado reflexione y se plantee cuestiones al respecto, favo-
reciendo la conformacion de su espiritu critico y la comprension de la
relevancia de la paz, la justicia y las instituciones en la disciplina y
practica de las Relaciones Internacionales.
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5. DISCUSION

Los resultados que han sido obtenidos tras la aplicacion de esta meto-
dologia, los podemos observar de manera principal gracias al contenido
tratado en las lecturas propuestas en la asignatura, y de las cuales, a
continuacion, extraeremos sus ideas principales.

Estas lecturas consisten fundamentalmente en “Desarrollo politico y
econdémico en Africa: sesenta afios de transformacién” de Maria An-
geles Alaminos Hervas (2021), y “An African Growth Miracle” de
Dani Rodrik (2018), asi como algunos articulos de indole divulgativa;
“Threats to Democracy in Africa: The Rise of the Constitutional Coup”
de John Mukum Mbaku (2020) y “Democracy in Decline in Africa? Not
so Fast” de Ronak Gopaldas (2021).

Como trataremos de evidenciar en este apartado, el contenido expuesto
en estas lecturas y estudiado por el alumnado de la asignatura de “Es-
tudios Regionales II (Africa): Estado, democracia y desarrollo”, queda
estrechamente ligado al ODS 16 “Paz, justicia e instituciones solidas”,
asi como también favorece la compresion del continente africano de
una manera analitica y racional, lo cual resulta imprescindible a la hora
de analizar la naturaleza de los Estados poscoloniales y las caracteristi-
cas de las instituciones politicas en el continente.

En la lectura “Desarrollo politico y econémico en Africa: sesenta afios
de transformacion”, Alaminos Hervas (2021), analiza la evolucion del
continente africano a lo largo de los tltimos sesenta afios, haciendo es-
pecial énfasis en las transformaciones mas relevantes llevadas a cabo
en los ambitos politico y econdmico con el fin de que se consiga una
compresion de los procesos que han tenido lugar en el continente du-
rante las Ultimas décadas. Es por ello, que la autora destaca que la his-
toria de los siglos XIX y XX resulta crucial para lograr un entendi-
miento de los hechos que se han producido tras la independencia de los
paises del continente africano. Asimismo, en el articulo se hace énfasis
en la idea de la diversidad y heterogeneidad del continente africano, el
cual requiere estudios especificos sobre distintos casos, ya que es im-
posible comprender el funcionamiento politico y econdémico de Africa
de manera general, como si Africa fuera un todo homogéneo, sino que
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hay que analizar los distintos sistemas politicos y econémicos de los
Estados africanos (Alaminos Hervas, 2021, p.252).

De este modo, Alaminos Hervas (2021), expone tres puntos principales
en su texto: la trayectoria politica del Estado africano poscolonial, la
economia politica del desarrollo africano y la rivalidad entre potencias
por la influencia en Africa.

En el primer punto sobre la trayectoria politica del Estado africano pos-
colonial, la autora explica diversas ideas como que, debido a la incor-
poracion de manera formal de Africa al sistema internacional de Esta-
dos, las relaciones tanto politicas como econdmicas del continente afri-
cano sufrieron grandes cambios. Como se referencia en su texto, parti-
darios del panafricanismo debatieron en multiples ocasiones la proble-
matica que suponian las fronteras heredadas para los pueblos africanos,
resaltando especialmente su artificialidad y los efectos que producian
para la division de los pueblos africanos, incluso llegando a plantear la
posibilidad de dibujar de nuevo las fronteras del mapa africano. Esta
idea quedo desechada debido a que en la primera reunion de represen-
tantes de los Estados africanos se acordo6 aceptar las fronteras que ha-
bian sido heredadas y respetar la integridad territorial de los paises afri-
canos (Alaminos Hervas, 2021). En el marco de la descolonizacion de
los paises africanos, es fundamental tener en cuenta el nacionalismo
africano como principal fuerza movilizadora para luchar por la libera-
cion nacional y conseguir las independencias (Alaminos Hervas, 2021,
p.257).

A pesar de ello, son las diferencias producidas de manera interna en los
Estados independientes las que suponen un obstaculo a la hora de for-
mular un proyecto de unioén nacional, por lo que el principal reto al que
debian de hacer frente los primeros dirigentes poscoloniales consistia
en lograr derrotar las diferencias internas y construir una union nacional
que estuviese por encima de disparidades de identidad y etnia (Alami-
nos Hervas, 2021). Otra de las cuestiones en las que se centra la autora
en este punto es el camino que se realiza hacia el autoritarismo posco-
lonial por parte de muchos Estados africanos, un proceso que se en-
cuentra ligado al origen de la confeccion de los Estados-nacion africa-
nos y a las caracteristicas de las instituciones politicas legadas por el
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colonialismo. En este sentido, el afropesimismo caracteristico de la dé-
cada de los anos ochenta deriva del establecimiento prolongado de los
regimenes autoritarios poscoloniales en el continente africano (Alami-
nos Hervas, 2021). Por todo ello, son las deficiencias y debilidades que
se producen en la institucionalizacion de los Estados africanos, las que
producirian un desorden e inestabilidad utilizado por las élites africanas
para establecer un sistema de patrimonialismo y clientelismo enfocado
en su propio beneficio, segun el concepto de “neopatrimonialismo” in-
troducido por Médard (1991) para caracterizar al Estado africano y las
problematicas de la corrupcion politica.

Este clima latente en los Estados africanos provocaria un amplio des-
contento social hacia los gobiernos personalistas, el cual desembocaria
en protestas y revueltas en los afios noventa que conducirian a los pro-
cesos de democratizacion de la gran mayoria de los paises del conti-
nente. En este sentido, durante la década de los afios noventa podemos
observar un conjunto de causas y circunstancias que van a favorecer la
transicion del autoritarismo al pluralismo politico:

“por un lado, la falta de legitimidad del Estado poscolonial y la acumu-
lacion de recursos (...). Por otro lado, el contexto internacional del final
de la Guerra Fria, el desmoronamiento de la URSS y la caida de los
regimenes del Este de Europa. Por tultimo, el apoyo de la Comunidad
internacional a las iniciativas de democratizacion, con la imposicion de
condiciones politicas a la provision de ayuda, van a coadyuvar al éxito
del proceso” (Alaminos Hervas, 2021, p. 263).

Por otra parte, con el final de la Guerra Fria, veremos el auge de la
presencia china en el continente. La llegada del denominado “Nuevo
Orden Internacional” va también a entrafar la transformacion de las re-
laciones Norte-Sur, y la inclusion por parte de Occidente de cldusulas
de condicionalidad politica a la hora de llevar a cabo sus proyectos de
cooperacion y ayuda al desarrollo. Es por ello por lo que los gobiernos
africanos criticaran en gran manera las politicas de promocion de la de-
mocracia, respeto de los derechos humanos y el Estado de derecho, con-
siderando que las clausulas de condicionalidad politica suponen una
grave forma de injerencia externa y la erosion de la soberania de los
Estados africanos. Es por todo ello que la autora destaca como idea
principal sobre este punto, que la gobernanza de los Estados africanos
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poscoloniales se encuentra caracterizada por la complejidad, por lo que
es necesario analizar tanto los factores internos como los externos para
comprender una realidad multidimensional.

El segundo tema principal que trata Alaminos Hervas en su texto se
centra en la economia politica del desarrollo africano. Si bien es cierto
que “los malos resultados en materia de desarrollo en Africa contrastan
con la riqueza del continente en cuanto a recursos naturales” (Alaminos
Hervas, 2021, p. 267), las ultimas seis décadas son cruciales para poner
en contexto y realizar un andlisis de como las economias africanas han
evolucionado y como Africa se ha insertado en la economia internacio-
nal.

De esta manera, es importante tomar en consideracion el legado del co-
lonialismo y la crisis de la deuda, la era del ajuste estructural y los im-
pulsos internacionales para el alivio de la deuda de los paises africanos
mas pobres y altamente endeudados. Asimismo, resulta fundamental
analizar las iniciativas propiamente africanas y su vision del desarrollo
enddgeno, ya que, como destaca la autora en este apartado:

“la Unién Africana ha promovido, en la tltima década, una vision del
desarrollo africano diferente de los presupuestos del ajuste estructural,
con la aspiracion de conseguir la transformacion estructural de las eco-
nomias africanas a partir de la diversificacion, la produccion manufac-
turera e industrializacion y un crecimiento inclusivo y sostenible, plas-
mados en la Agenda 2030 (Alaminos Hervas, 2021, p.274).

Por ultimo, el tercer aspecto crucial del articulo trata sobre la rivalidad
entre las principales potencias actuales por la influencia en Africa. La
intensificacion de la competicion entre potencias es una realidad tangi-
ble, tanto por los recursos como por la influencia en el continente afri-
cano. La progresiva expansion de la implicacion de China en el conti-
nente puede suponer una oportunidad para el desarrollo del continente
africano, aunque no sobran las criticas de explotacion neocolonialista
de los recursos continentales. Es también merecedor de reflexion el im-
pulso reciente de las acciones rusas en Africa, que junto con la expan-
sion china han suscitado una sensacion de alerta en Estados Unidos,
generando tensiones que podrian crear inestabilidad e incluso nuevas
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guerras indirectas entre las principales potencias (Alaminos Hervas,
2021).

Con esta lectura los estudiantes podran romper estereotipos respecto a
las dos maneras en las que podemos proyectar nuestra vision sobre
Africa, por un lado, la afropesimista y, por otro, la afrooptimista, y ge-
nerar sus propios juicios criticos sobre las realidades sociales africanas.
Nos encontramos en un momento fundamental en el que se pueden
abordar transformaciones politicas y econdmicas estructurales en
Africa, y hay que tener en cuenta tanto a las élites como a la sociedad
civil africana, clave para el desarrollo social y econémico de los Esta-
dos africanos.

Otra de las lecturas propuestas en la asignatura de “Estudios Regionales
IT (Africa): Estado, democracia y desarrollo”, es: “An African Growth
Miracle?” escrita por Dani Rodrik. En esta lectura el autor presenta la
idea de que Africa Subsahariana ha crecido con gran rapidez a lo largo
de los ultimos diez afios. Un crecimiento que se ha visto acompafiado
de un pequefio cambio estructural a los bienes comerciales no tradicio-
nales. Rodrik se cuestiona la problematica de si Africa puede mantener
su elevado crecimiento, teniendo en cuenta la desaceleracion de las
principales potencias econdmicas. El autor estudia esta cuestion desde
la teoria moderna del crecimiento, poniendo el foco en las cuestiones
estructurales que resultan cruciales para los paises africanos de renta
baja (Rodrik, 2018).

Rodrik (2018), comienza explicando que la teoria neoclésica del creci-
miento establece la presuncion de que los paises pobres deberian crecer
mas rapido que los paises ricos, ya que supuestamente estos cuentan
con la ventaja del atraso econdomico y pueden recurrir a los mercados
de las potencias mundiales para complementar el ahorro nacional. Asi-
mismo, como el autor expone, la realidad se centra en que la conver-
gencia ha sido la excepcion mas que la norma desde la gran divergencia
que se llevo a cabo con la Revolucion Industrial; exceptuando Asia
oriental, el crecimiento rapido y sostenido en las regiones atrasadas ha
sido poco frecuente. Ante ello, el autor explica que la teoria del creci-
miento ha tenido en cuenta esta realidad de manera en que distingue
entre una convergencia incondicional y condicional, y se tienen en
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cuenta los obstaculos que frenan el desarrollo en algunos paises (Ro-
drik, 2018).

Rodrik también aborda la idea de que cabe esperar que la mejora del
entorno politico e institucional genere una mayor estabilidad econo-
mica y evite las crisis profundas que pueden verse derivadas de la mala
gestion. Aun asi, explica que “it is not clear that it provides a significant
boost for economic growth and nor that it acts, on its own, as the engine
for a growth miracle” (Rodrik, 2018, p. 15). De esta manera explica que
siguen sin estar claras cuales deben ser las palancas politicas que deben
ser accionadas para lograr unos buenos resultados, ya que una leccion
que se debe aplicar sobre Africa seria que no se puede confiar sobre-
manera en los beneficios que pueda traer el crecimiento cuando los pai-
ses del continente adoptan la formalidad de lo que €1 llama “good ins-
titutions” (Rodrik, 2018). Ademas, el autor explica que el crecimiento
asiatico de modelo clasico no se puede comparar con el modelo africano
de cambio estructural ya que ambos son muy diferentes (Rodrik, 2018).

Para que se genere un crecimiento que sea rapido y sostenible en el
futuro, Africa dispone de cuatro opciones que Rodrik (2018), comenta
en su articulo. La primera de ellas consiste en realizar una reactivacion
del sector manufacturero y volver a poner en marcha la industrializa-
cion, con el objetivo de que se consiga replicar al maximo nivel posible
la ruta tradicional que seguir hacia la convergencia. La segunda se basa
en la idea de que se debe de generar un crecimiento que se encuentre
impulsado por la agricultura y basado en la diversificacion hacia los
productos agricolas que no son tradicionales. La tercera consiste en ge-
nerar un rapido crecimiento de la productividad en los servicios. Y, por
ultimo, la cuarta consiste en el crecimiento basado en los recursos na-
turales, de los que los paises africanos se encuentran dotados de gran
manera.

Rodrik concluye exponiendo que el balance de los datos que revisa en
su articulo sugiere cierta cautela sobre las perspectivas de crecimiento
de Africa. De hecho, una gran parte de los resultados obtenidos en el
estudio se debe a efectos temporales, aunque los fundamentos de la re-
gioén han mejorado, los beneficios de estabilidad macroeconémica y la
mejora de la gobernanza son fundamentales para fomentar la resistencia
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y sentar las bases del crecimiento con el fin de mantener la productivi-
dad. En este sentido, el autor afirma:

“my baseline would be that we should expect moderate and steady
growth, perhaps as much as 2% per capita, as long as the external envi-
ronment does not deteriorate significantly, and China manages its own
substantial challenges well (Rodrik, 2018, p. 26).”

El autor se posiciona de manera prudente, alejandose de una vision
afropesimista y de un enfoque demasiado entusiasta e irreal. Asi, esta-
blece predicciones como que, si los paises africanos alcanzan tasas de
crecimiento que resultan sustancialmente superiores a las que ha plan-
teado, lo llevaran a cabo siguiendo un modelo de crecimiento distinto a
los anteriores milagros que se han identificado, basados en la industria-
lizacion. Podria ser un modelo basado en la agricultura o en los servi-
cios, pero seguramente constituira una realidad muy diferente a lo visto
anteriormente (Rodrik, 2018).

Como explicdbamos con anterioridad, no solo se trabajan en el aula ar-
ticulos como aquellos de los que acabamos de extraer las ideas princi-
pales, sino que también se utilizan breves articulos de blogs académi-
cos, prensa y think tanks que ayudan a los estudiantes a ampliar su co-
nocimiento sobre las dindmicas producidas en el continente africano y
permiten desarrollar y ligar tal aprendizaje al ODS 16 sobre paz, justi-
cia, e instituciones solidas en la asignatura. Estos articulos resultan mas
breves y sencillos de comprender para el alumnado y explican cuestio-
nes como las que trataremos a continuacion.

En primer lugar abordaremos: “Threats to Democracy in Africa: The
Rise of the Constitutional Coup”’, de John Mukum Mbaku (2020). En
este articulo, el autor expone la idea de que desde el comienzo de la
década de 1990 se han producido importantes transformaciones en los
sistemas politicos de muchos paises africanos, algo que también veia-
mos expuesto en otros textos. Mbaku explica que son muchas las dic-
taduras civiles y militares que han caido en el continente, favoreciendo
el establecimiento de sistemas de gobernanza basados en el Estado de
Derecho y caracterizados por el constitucionalismo, pero que, a la vez,
muchos de estos paises africanos también siguen luchando por institu-
cionalizar y profundizar la democracia de una forma eficaz, erradicando
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los abusos de poder y violaciones de derechos humanos. Ademas,
Mbaku plantea una idea muy interesante, relacionada con tres funciones
democratizadoras que cumplen los procesos electorales en Africa. Por
un lado, la funcidén de ayudar a construir y mantener instituciones de-
mocraticas eficaces; por otro lado, la funcién de proporcionar al pueblo
una herramienta legal eficaz para limitar al gobierno y minimizar la im-
punidad; por ultimo, la funciéon de mejorar la capacidad del pueblo para
cambiar su gobierno y llevar a la funcion publica a nuevos lideres poli-
ticos mas eficaces. Sin embargo, para ello las elecciones deben de ser
regulares, justas, libres, competitivas, inclusivas, transparentes y crei-
bles (Mbaku, 2020).

Para que los paises africanos utilicen las elecciones de esta manera de-
ben asegurarse de que los lideres que se encuentren en el poder no pue-
dan cambiar las constitucionales nacionales para eliminar los limites de
mandato y otras tacticas para perpetuarse en el poder, como imponer
tasas de inscripcion a los candidatos que deseen presentarse a un cargo
politico, interferir en la libertad de prensa de forma que se dificulte el
acceso a la informacion, o utilizar las fuerzas de seguridad para intimi-
dar a la oposicion. El autor incide en la importancia de un entorno ins-
titucional en el que se garanticen y protejan las libertades civiles y los
derechos politicos (Mbaku, 2020).

En ultimo lugar, veremos brevemente el texto: “Democracy in Decline
in Africa? Not so Fast”, de Ronak Gopaldas. En este articulo, Gopaldas
explica que los datos sugieren que, aunque hay focos de preocupacion
como los golpes de Estado producidos en paises como Chad, Mali, Gui-
nea o Sudan, en realidad esta creciendo una so6lida cultura democratica
en muchas partes del continente. Un ejemplo de ello lo constituyen las
transferencias de poder pacificas de Liberia y Sierra Leona en 2017.
Del mismo modo, el autor también manifiesta que no solo en Africa,
sino en todo el mundo, la confianza en los gobiernos democraticos se
esta desvaneciendo, demostrando que gracias a ejemplos como los de
Polonia o Hungria, la trayectoria democrética en Africa no es tan som-
bria (Gopaldas, 2021).

No obstante, como explica Gopaldas, que el continente no esté retroce-
diendo politicamente no significa que no haya motivos de preocupacion
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en varios paises y regiones, ya que una de las cuestiones mas acuciantes
son los golpes de Estado constitucionales en los que los politicos mani-
pulan la ley para mantenerse en el poder. Ademas, el autor destaca que
la trayectoria de Africa no es lineal, y que se enfrenta a nuevos proble-
mas como la COVID-19 o cuestiones como la inclusion de la tecnolo-
gia, que vienen a sumar factores a unas dinamicas politicas ya comple-
jas de por si. Es por todo esto por lo que el autor concluye el articulo
con la idea de que, a pesar de que Africa navegue por las amenazas
internas y externas a la democracia, la cuestion mas importante no seria
el sistema de gobierno, sino la calidad del liderazgo (Gopaldas, 2021).

6. CONCLUSIONES

La iniciativa docente presentada en este capitulo, e implementada du-
rante el curso 2021-2022 en el Grado de Relaciones Internacionales de
la Universidad Loyola Andalucia, ha tenido la ambicion de coadyuvar
a la innovacion docente que guia el desarrollo de las asignaturas y los
profesionales que estamos comprometidos con la elaboracion de nue-
vos enfoques y paradigmas en la educacion.

A partir de una metodologia de investigacion y participacion cualita-
tiva, hemos alineado esfuerzos en torno a la consecucion de los ODS
desde la Universidad, especificamente el ODS 16, abordando, mediante
actividades teoricas y practicas, problematicas globales relativas a la
paz y seguridad internacional, la promocion de los derechos humanos,
el rol y las caracteristicas de las instituciones politicas, los procesos de
transicion democratica, o la economia politica del desarrollo africano.

Desde el ambito de los estudios africanos y las Relaciones Internacio-
nales, hemos abordado cuestiones fundamentales sobre los dilemas de
la paz, la justicia y las instituciones so6lidas, tanto en intervenciones di-
rectas en el aula como acompafiando a los estudiantes en sus trabajos
practicos individuales. La sensibilizacion de los estudiantes acerca de
los ODS puede otorgar una nueva vision y abrir nuevos horizontes pro-
fesionales a los mismos, donde el trabajo en pos de la Agenda 2030
suponga una oportunidad de transformacion social y un potencial esce-
nario para su desarrollo profesional.
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Sin olvidar que la introduccion de metodologias docentes innovadoras
depende del coste que implican, asi como de la disponibilidad de deter-
minados recursos y en muchos casos, del acceso a la tecnologia, es fun-
damental seguir trabajando en esta direccion, y hacer hincapié en la im-
plementacion de un enfoque multidisciplinar, que permita incluir en el
curriculo académicos a colaboradores externos, tanto académicos como
profesionales, ya sea su participacion de cardcter presencial o virtual.

En términos especificos, podemos afirmar que los Objetivos de Desa-
rrollo Sostenible, entre ellos el ODS 16 y sus metas asociadas, no han
conseguido avances significativos en las ultimas décadas. De hecho, se
ha detectado un retroceso como consecuencia de la actual pandemia de
COVID-19. Esta es una de las razones por las que resulta imprescindi-
ble trabajar en pos de la sensibilizacion del alumnado y la profundiza-
cion de la reflexion en torno a los derechos humanos, las problematicas
de la seguridad internacional y el rol fundamental de las instituciones
politicas para la consecucion de una buena gobernanza.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible, entre ellos el ODS 16, no se
han concretado en todos los escenarios africanos, pero las movilizacio-
nes masivas de las ultimas décadas muestran la presion de la sociedad
civil africana por obtener cambios profundos y reformas politicas es-
tructurales en aras de una eventual democratizacion.

Es indudable que los ODS constituyen una parte importante de la apro-
ximacion ética a las Relaciones internacionales. En este sentido, la in-
clusion de la Agenda 2030 y los ODS en determinadas asignaturas del
Grado de Relaciones Internacionales, incluyendo los estudios regiona-
les, resulta de gran relevancia para la formacion integral de los estu-
diantes universitarios, contribuyendo a la generaciéon de ciudadanos
comprometidos con un mundo mas justo y equitativo.
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CAPITULO 18

INTEGRACION DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE (ODS) EN LAS FINANZAS SOSTENIBLES

ALFREDO JUAN GRAU GRAU
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INMACULADA BEL OMS
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1. INTRODUCCION

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) representan un llama-
miento a nivel global para erradicar la pobreza, preservar el planeta y
mejorar el nivel de vida de las personas en todo el mundo. Todos los
Estados Miembros de las Naciones Unidas en 2015 aprobaron 17 Ob-
jetivos integrados en la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible en
la cual se establece un plan de actuacion para alcanzarlos (Figura 1).
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FIGURA 1. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
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Fuente: Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/)
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1.1. RELEVANCIA DE LAS FINANZAS SOSTENIBLES EN EL CONTEXTO AC-
TUAL

En las ultimas décadas la creacion de un entorno propicio para el desa-
rrollo econdémico sostenible se ha convertido en un tema de creciente
interés. Son muchos los agentes que dedican sus esfuerzos a cuantificar
y medir el efecto de las politicas sociales, ambientales, institucionales
y financieras, como instrumento para garantizar el desarrollo econo-
mico sostenible (Cash, 2018).

El modelo econémico que propugna la Teoria Financiera Clasica esta
basado en la maximizacion del beneficio empresarial, y este enfoque
puede ser demasiado limitado para incorporar el analisis de la maximi-
zacion de los rendimientos sociales (Fatemi y Fooladi, 2013).

La crisis del estado del bienestar y el fracaso de las regulaciones reve-
lado tras la crisis financiera de 2008, se han convertido en factores sig-
nificativos que determinan la necesidad de buscar nuevas formas y so-
luciones para estabilizar las economias y crear condiciones para el desa-
rrollo econdmico sostenible. De hecho, tras esta crisis financiera y de
la deuda soberana, las Finanzas Sostenibles han ofrecido una gran opor-
tunidad para que la Unidon Europea (UE) reconduzca su sistema finan-
ciero, pasando de la estabilizacion a corto plazo al crecimiento a largo
plazo (High-Level Expert Group on Sustainable Finance, 2018).

Si bien es cierto que encontramos con suma facilidad métricas fiables
y unificadas para medir y evaluar los riesgos y rendimientos financie-
ros, no sucede lo mismo en el contexto de la sostenibilidad. Ello pone
de manifiesto la necesidad de profundizar sobre el estudio de los rendi-
mientos que combinan la conservacion del medio ambiente y el bienes-
tar socioecondmico. En consecuencia, es necesario desarrollar una teo-
ria financiera “alternativa”, “integradora” que abarque la dimension so-
cioecologica en la que se desarrollan las Finanzas, y olvidada en el en-

foque clasico (Fullwiler, 2015).

Al hilo de lo anterior, Weber (2015) sefiala que las Finanzas Sostenibles
son aquellas que satisfacen las necesidades sociales, medioambientales
y de subsistencia para la generacion actual sin comprometer la capaci-
dad en las generaciones futuras para satisfacer sus propias necesidades,
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creando asi un equilibrio justo entre las sociedades. En consecuencia,
las Finanzas Sostenibles podrian jugar un papel crucial permitiendo el
establecimiento y desarrollo de normas en el &mbito financiero basadas
en principios de inversion s6lidos conducentes al aumento de la imple-
mentacion de los Principios Medioambientales, Sociales y de Gober-
nanza (ESG). Asimismo, se han de proporcionar los instrumentos fi-
nancieros y las estructuras de mercado que asignen el capital de forma
que se maximice el rendimiento social global ajustado a los riesgos fi-
nancieros y no financieros. Por tanto, dichos instrumentos y estructuras
deberian tener en cuenta cuestiones como la responsabilidad medioam-
biental y social de las entidades que pretenden obtener financiacién
(Ziolo et al., 2017).

En este contexto, las instituciones financieras socialmente responsables
proyectarian su politica de inversion y financiacion en entidades que
presenten un perfil sostenible en relacion con la proteccion del medio
ambiente, la responsabilidad social, asi como los riesgos que potencial-
mente tengan que asumir. De igual forma, los mercados financieros so-
cialmente responsables deberan crear estructuras de mercado que per-
mitan a las empresas que adoptan los principios ESG, obtener financia-
cion con un coste menor debido a sus mayores niveles de transparencia
y compromiso con la sostenibilidad en sus distintas dimensiones.

1.2. CREACION DE VALOR SOSTENIBLE: NUEVO PARADIGMA EN FINANZAS

Tradicionalmente, en Finanzas se ha tratado ampliamente el concepto
de creacion de valor. En la actualidad, este concepto esta evolucionando
hacia lo que se conoce como “Inversion Socialmente Responsable”, por
tanto, ahora la creacion de valor deber ser “sostenible” a lo largo del
tiempo. No obstante, Weber (2015) sefiala que queda trabajo por hacer
en la linea de formular y desarrollar una estrategia general cuyo obje-
tivo principal sea el desarrollo sostenible. A su vez, para que los obje-
tivos planteados a través de los Principios de Sostenibilidad Responsa-
ble (PSR) se puedan lograr exitosamente, serd necesario promover el
desarrollo de principios medioambientales y sociales (Cash, 2018).

La mayoria de las empresas publican hoy en dia informes de sostenibi-
lidad en los que se dan a conocer los principios ESG. Sin embargo, en
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algunos casos la escasa calidad de la informacion publicada impide que
los inversores puedan discriminar facilmente las iniciativas sostenibles
creadoras de valor de aquellas otras conocidas como “Green washing”,
término con el que se refiere a aquellas empresas que exageran sus es-
fuerzos en materia de ESG. Existen claras dificultades practicas a la
hora de asignar fondos a empresas de alto rendimiento con criterios
ESG en beneficio de los consumidores de productos financieros. Si no
se abordan estas cuestiones, sera dificil que la financiacion sostenible
prospere (Zeidan, 2020).

A lo largo de las ltimas décadas, desde el ambito académico y en el
contexto de las Finanzas, lo unico que habia que vigilar era la maximi-
zacion de la riqueza de los accionistas, siendo el precio, la rentabilidad
y el riesgo de las acciones el unico parametro objeto de analisis.

Esta concepcion de la maximizacion del valor ha conducido a obtener
resultados inaceptables en muchas ocasiones, y dados los nuevos retos
que presenta la sociedad los antiguos modelos ya no representan guias
fiables para el proceso de creacion de valor. Para evitar esto, el respon-
sable de la toma de decisiones debe tener en cuenta todos los costes y
beneficios tanto econdmicos, sociales como medioambientales, antes
de acometer o no un proyecto empresarial. Por lo tanto, se debe de re-
conducir la tradicional maximizacion de la riqueza de los accionistas y
dirigir los esfuerzos a la creacion de valor sostenible. Ello implicara
adoptar un modelo en el que todos los costes y beneficios relevantes se
contabilicen adecuadamente, en lugar de externalizarse (Fatemi y
Fooladi, 2013).

En consecuencia, las empresas que sigan el modelo tradicional de ma-
ximizacion en lugar del modelo de responsabilidad social notaran un
cambio negativo en la demanda de los productos y bienes producidos o
servicios prestados, en la medida que se hagan publicos los efectos per-
judiciales, al no incorporar las cuestiones sociales y medioambientales.
So6lo un reconocimiento explicito del impacto social y medioambiental
de las decisiones de la empresa garantizara la sostenibilidad del valor
que se ha generado.
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Existen numerosos estudios que avalan que las empresas que siguen
principios de sostenibilidad y responsabilidad social crean mas valor
para los accionistas. El Ghoul, Guedhami, Kwok y Mishra (2011) cons-
tatan que cuando el compromiso de la empresa es en el ambito del cam-
bio climatico o el gobierno corporativo, la reaccion del mercado es mas
fuerte. Plumlee, Brown, Hayes y Marshall (2010) muestran que las em-
presas estadounidenses con un rendimiento superior en materia de Res-
ponsabilidad Social Corporativa (RSC) disfrutan de una financiacion
de capital mas barata. Goss y Roberts (2011) estudian el coste de los
préstamos y descubren que las empresas situadas en el extremo inferior
del espectro de la RSC soportan un mayor coste financiero. Hawn y
Ioannou (2012) sugieren que las acciones simbolicas de ESG en pre-
sencia de mayores intangibles tienen un mayor impacto positivo en el
valor de mercado de la empresa. Finalmente, Eccles, loannou y Sera-
feim (2012) informan de hallazgos que indican que las empresas de alta
sostenibilidad superan significativamente en rendimiento a sus homo-
logas a largo plazo.

Asumiendo la magnitud de los nuevos retos, seran las empresas que
primero adopten modelos que contemplen los costes sociales y me-
dioambientales en su actividad econdémica, las que experimentaran
cambios favorables provenientes de la demanda de los productos/servi-
cios que comercialicen. Asimismo, es esperable que aquellas empresas
que no lo hagan, apreciaran un cambio negativo en su demanda.

El resto del trabajo se vertebra de la siguiente manera: en el segundo
apartado se presentan los objetivos; en el tercero la metodologia pro-
puesta que se centra en el trabajo cooperativo y la descripcion de la
actividad de innovacion; en el cuarto se presentan los resultados que se
esperan obtener; y finalmente, las conclusiones mas importantes.

2. OBJETIVOS

El objetivo de este trabajo consiste en crear conciencia en nuestros es-
tudiantes de la relevancia de implementar procedimientos que fomenten
la realizacion de proyectos de inversion empresarial que incluyan la
sostenibilidad como aspecto clave y por tanto, promover un desarrollo
econdmico que permita superar la estrechez de los modelos econdmicos
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dominantes e incorporar aspectos mas amplios del bienestar econémico
relacionados con los valores medioambientales y sociales.

A su vez, se pretende inculcar la necesidad de aplicar distintas herra-
mientas financieras de valoracion con el fin de que los estudiantes sean
capaces de desarrollar una medida cuantitativa sobre el beneficio que
se puede obtener con la realizacion de proyectos de inversion sosteni-
bles.

Finalmente, revisar a través del proceso de valoracion financiera de pro-
yectos sostenibles qué ODS se estan promoviendo y, paralelamente,
identificar el valor incremental aportado para lograr los objetivos plan-
teados en la Agenda 2030 elaborada por el 6rgano competente de las
Naciones Unidas.

3. METODOLOGIA

3.1. METODOLOGIA DE APRENDIZAJE COOPERATIVO

Los métodos de ensefianza con participacion del alumnado donde la
responsabilidad del aprendizaje depende estrechamente de su nivel de
implicacion y compromiso son mucho mas formativos y profundos; asi
favorecen su durabilidad a lo largo el tiempo y su aplicabilidad a dis-
tintos contextos.

La metodologia que hemos considerado mas apropiada dada la idiosin-
crasia de este proyecto de innovacion ha sido la de Aprendizaje Coope-
rativo. Este método se puede definir como la adquisicion por parte de
los individuos de conocimientos, habilidades o actitudes como resul-
tado de la interaccion grupal o, mas brevemente, aprendizaje individual
como resultado de un proceso grupal (Ariza, 2000).

Entre las ventajas de esta metodologia podemos destacar que, por una
parte, facilita el desarrollo de las competencias académicas y profesio-
nales, por otra parte, permite desarrollar destrezas interpersonales y co-
municativas; y finalmente, posibilita el cambio de actitud.

Las recomendaciones sobre la utilizacion del aprendizaje cooperativo
destacan la relevancia de trabajar adecuadamente la formacion de los
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grupos y el disefio claro de las actividades a desempefiar. Debe hacerse
una orientacion motivadora conducente a la cooperacion y el desarrollo
de las diferentes habilidades del grupo. No menos importante es el apli-
car los elementos caracteristicos del aprendizaje cooperativo como son:
habilidades interpersonales, habilidades grupales, exigibilidad indivi-
dual, interdependencia en sentido positivo y capacidad reflexiva grupal.

El papel que debe adoptar el docente es el de colaborar en la resolucion
de situaciones conflictivas en el desarrollo de la actividad y en las rela-
ciones entre los miembros del grupo. Debe velar que el proceso de tra-
bajo se desarrolle con la elaboracion de un programa temporal de tareas,
y de su cumplimiento. Debe promover la reflexion constructiva y critica
entre los integrantes. Por su parte el alumno debe gestionar toda la in-
formacion con el mejor uso posible de los recursos. Debe desarrollar
las distintas estrategias de aprendizaje que le permitan adquirir los co-
nocimientos de manera adecuada a su propio estilo de aprendizaje.
Cada integrante del grupo debe trabajar para fomentar el buen ambiente
de trabajo y la interaccion positiva entre todos los miembros.

En esta linea, el aprendizaje cooperativo puede desarrollarse a través de
diversas técnicas. Gracias al desarrollo de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacidon) podemos encontrar distintas platafor-
mas virtuales que facilitan la aplicacion de metodologias docentes en-
focadas en el aprendizaje cooperativo como “Aula Virtual” de la UV,
videoconferencias a través de la plataforma BBC (Black Board Colla-
borate) y/o las redes sociales.

Encontramos trabajos que estudian el grado de aceptacion entre los
alumnos universitarios de metodologias de aprendizaje cooperativo a
través de las TIC, donde se demuestra que son eficientes en el aprendi-
zaje pues muestran una elevada aceptacion y una valoracion positiva
por parte del estudiante (Saez y Ruiz, 2012; Muioz et al., 2014).

3.2. FINALIDAD DE LA ACTIVIDAD

La finalidad de esta propuesta de innovacion educativa consiste en pro-
mover el desarrollo de los siguientes ODS a través del analisis de la
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creacion de valor en proyectos de inversion empresarial sostenibles, a
saber:

ODS 3 — Salud y bienestar: Garantizar una vida sana y promover el
bienestar para todos en todas las edades.

Este objetivo es el punto de arranque para lograr el resto de ODS ya que
es necesario que se garantice y promueva la salud y el bienestar.

Actualmente, la sociedad mundial se esta enfrentando a una crisis sani-
taria global sin precedentes, la COVID-19. Esta pandemia esta irra-
diando el sufrimiento humano, desestabilizando todas las economias y
alterando de manera drastica las vidas de miles de millones de personas
en todo el mundo.

(,Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el tercer objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Concienciar a nuestros estudiantes sobre la importancia de
promover la buena salud y de un estilo de vida saludable,
dando a conocer el derecho de todas las personas a acceder a
unos servicios de también podria incluirse la salud laboral.

ODS 7 — Energia asequible y no contaminante: Garantizar el acceso
a una energia asequible, segura, sostenible y moderna para todos.

Existen indicios alentadores de que la energia se esta volviendo cada
vez mas sostenible y con una accesibilidad mas amplia. La eficiencia
energética continlia en su proceso de mejora y la energia renovable esta
alcanzando resultados excelentes en el sector eléctrico.

(Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el séptimo objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Las empresas pueden mantener y proteger los ecosistemas
para poder utilizar y desarrollar fuentes hidroeléctricas de
electricidad y bioenergia, y comprometerse a satisfacer el
100% de sus necesidades operacionales de electricidad a partir
de fuentes de energia renovable.

— Las empresas pueden reducir la demanda interna de transporte
dando prioridad a las telecomunicaciones, e incentivar los
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modos de transporte de menor consumo energético, como el
transporte ferroviario, por encima del transporte aéreo o por
carretera.

— Las personas de manera individual podemos ahorrar electrici-
dad enchufando los aparatos, incluido el ordenador, en una re-
gleta, y apagandolos completamente cuando no se usan. Tam-
bién podemos ir en bicicleta, caminar o utilizar el transporte
publico para reducir las emisiones de carbono.

ODS 8 — Trabajo decente y crecimiento econémico: Promover el
crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, el empleo
pleno y productivo y el trabajo decente para todos.

Con el fin de impulsar el progreso, generar empleos decentes para todos
y mejorar los estandares de vida, se debe promover un crecimiento eco-
nomico inclusivo y sostenido en el tiempo.

En la actualidad, las alteraciones economico-financieras derivadas de
la COVID-19, como pueden ser: alteracion de los precios de los pro-
ductos basicos, alteraciones en la produccion industrial, elevada varia-
bilidad del mercado financiero y el aumento de la inseguridad ciuda-
dana, estan desestabilizando el desarrollo economico.

(Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el octavo objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Oftecer a la sociedad la mejor oportunidad de transicion a un
empleo decente que requiere invertir en educacion y forma-
cion de la mayor calidad posible, dotar a los jovenes de las
competencias que se ajusten a las demandas del mercado de
trabajo, darles acceso a la proteccion social y los servicios ba-
sicos independientemente de su tipo de contrato, y garantizar
la igualdad de condiciones para que todos los jovenes y ma-
yores parados de larga duracion aspirantes puedan lograr un
empleo productivo sin tener en cuenta su género, su nivel de
ingresos o sus antecedentes socio-econdmicos.

ODS 9 — Industria, innovacion e infraestructuras: Industria, inno-
vacion e infraestructuras.
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La innovacion y las infraestructuras, asi como la industrializacion in-
clusiva y sostenible, son medios para fortalecer los movimientos eco-
ndmicos dindmicos y competitivos para generar empleo. Estas infraes-
tructuras realizan un papel clave a la hora de promover las nuevas tec-
nologias, facilitar el comercio internacional y posibilitar el uso eficiente
de los recursos.

La pandemia esta afectando gravemente a las industrias manufactureras
y esta provocando alteraciones en las cadenas de valor mundiales y en
el suministro de productos., por tanto, la innovacion y el progreso tec-
noldgico son elementos clave para los desafios econdmicos y medioam-
bientales.

(,Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el noveno objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Podemos establecer normas y reglamentos que garanticen la
gestion sostenible de los proyectos e iniciativas empresariales.

— Podemos colaborar con las organizaciones no gubernamenta-
les y con el sector publico en la promocion del crecimiento
sostenible en todos los paises y especialmente en los que se
encuentran en vias de desarrollo.

— Podemos pensar como afecta la industria a nuestra vida y bie-
nestar y utilizar las redes sociales para presionar a los respon-
sables de la formulacién de politicas para que den prioridad a
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

ODS 12 — Producciéon y consumo responsables: Garantizar modali-
dades de consumo y produccion sostenibles.

Las fuerzas que impulsan la economia mundial, como son el consumo
y la produccion, dependen en gran medida del uso del medio ambiente
natural y de sus recursos lo que puede implicar consecuencias destruc-
tivas severas sobre el planeta.

A lo largo del tltimo siglo, el progreso econdémico y social alcanzado
ha supuesto una degradaciéon medioambiental y esta poniendo en grave
peligro los mismos ecosistemas de los que depende nuestro desarrollo
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futuro. Tanto la produccion como el consumo en un contexto de soste-
nibilidad deben permitir hacer mas y mejor con menos recursos. Tam-
bién se trata de desligar el crecimiento econémico de la degradacion
medioambiental, aumentar la eficiencia de recursos y promover estilos
de vida mas sostenibles.

El consumo no sostenible no s6lo genera contaminacion, sino que tam-
bién degrada el medioambiente, en consecuencia, es necesario actuar
desde la raiz para promover sistemas de produccion que respeten el en-
torno, que sean sostenibles y que permitan frenar el cambio climatico.

(Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el décimo segundo objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Encontrar nuevas soluciones que ofrezcan modalidades de
consumo y produccion sostenibles, redunda en interés de las
empresas. Es preciso comprender mejor los efectos ambienta-
les y sociales de los productos y servicios, tanto de los ciclos
de vida de los productos como de la forma en que estos se ven
afectados por su utilizacion en los estilos de vida. La identifi-
cacion en la cadena de valor de los “puntos criticos” donde las
intervenciones tienen mayor potencial para mejorar los efec-
tos ambientales y sociales del sistema en su conjunto es un
primer paso fundamental. Las empresas pueden también utili-
zar su poder innovador para disefar soluciones que puedan
inspirar y motivar a las personas a llevar estilos de vida mas
sostenibles, reduciendo los efectos negativos y aumentando el
bienestar.

— Existen dos formas principales de ayudar:

a. Reducir los desechos que generamos. Se puede llevar a cabo
de muchas maneras, desde asegurarnos de no tirar alimentos
hasta reducir el consumo de plastico, que es uno de los prin-
cipales contaminantes del océano. Llevar una bolsa reutili-
zable, negarse a utilizar pajas de plastico y reciclar las bote-
llas de plastico son algunas de las formas de contribuir cada
dia. Tomar decisiones informadas a la hora de comprar tam-
bién ayuda. Por ejemplo, la industria textil es hoy el segundo
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mayor contaminador de agua potable después de la agricul-
tura, y muchas empresas de moda explotan a los trabajado-
res textiles en los paises en desarrollo.

b. Actuar de forma reflexiva a la hora de comprar y optar por
una opcion sostenible siempre que sea posible. Esto es posi-
ble haciendo nuestras compras a proveedores locales y sos-
tenibles, podemos marcar la diferencia y ejercer presion so-
bre las empresas para que adopten practicas sostenibles.

ODS 13 — Accion por el clima: Adoptar medidas urgentes para com-
batir el cambio climético y sus efectos.

El cambio climatico esta afectando a todos los paises de todos los con-
tinentes. Esta alterando las economias nacionales y afectando a distintas
vidas. Los sistemas meteorologicos estan cambiando, los niveles del
mar estan subiendo y los fendomenos meteorologicos son cada vez mas
extremos.

El cambio climatico es una realidad y esta produciendo efectos negati-
vos en las personas, en la economia y en la naturaleza. Para luchar con-
tra el cambio climatico en 2016 varios paises firmaron el Acuerdo de
Paris y se comprometieron a trabajar para limitar el aumento de la tem-
peratura global a menos de 2 grados.

(Qué proponemos hacer desde este proyecto de innovacion para poder
alcanzar el décimo tercero objetivo integrado en la Agenda 2030?

— Las empresas pueden ser parte de la solucion si se comprome-
ten a eliminar las emisiones de carbono de sus operaciones y
cadenas de suministro. Pueden hacerlo de diversas formas:

a. Mejorando su eficiencia energética.

b. Reduciendo la huella de carbono de sus productos, servicios
y procesos.

c. Estableciendo metas para la reduccion de las emisiones de
carbono en consonancia con la climatologia.
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d. Aumentando la inversion en el desarrollo de productos y
servicios innovadores ¢ inclusivos, climaticamente inteli-
gentes y con bajo nivel de emision de carbono.

e. Preparandose para adaptarse al cambio climatico y refor-
zando la resiliencia en sus operaciones, las cadenas de su-
ministro y las comunidades en las que operan.

3.3. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

La innovacion docente que aqui presentamos esta basada en un método
cooperativo a través de la valoracion de proyectos de inversion empre-
sarial en bienes de equipo en el contexto de la sostenibilidad, siguiendo
las directrices de los ODS en general y, particularmente, las de los OSD
3,7,8,9,12y 13.

El publico objetivo potencial al cual dirigimos esta innovacién educa-
tiva son los estudiantes de algunos de los grados y master de la Facultat
d’Economia de la Universitat de Valéncia Estudi General (UVEG),
como son: Grado en Inteligencia y Analitica de Negocios (BIA), Doble
Titulacion en Administraciéon y Direccion de Empresas y Derecho
(ADE-Derecho), Grado en Administracion y Direccion de Empresas
(ADE) y Master en Finanzas Corporativas (MFC). Dado el volumen de
matriculados en las asignaturas en grado y master el impacto de esta
propuesta podria alcanzar aproximadamente a mas de 400 estudiantes.

A continuacion, detallamos las fases en que se vertebra el disefio y desa-
rrollo de esta actividad de innovacion:

Fase L. Disefio y formulacion del proyecto empresarial en un contexto
de sostenibilidad.

Esta primera fase es crucial ya que aqui se determina el perfil y las ca-
racteristicas singulares del proyecto sostenible.

El punto de partida es la identificacion de una idea con el potencial de
convertirse en un nuevo proyecto. Esta idea puede consistir en cubrir
una necesidad, proveer de una solucion original para resolver un pro-
blema, aprovechar una oportunidad o solventar amenaza del entorno,
una nueva normativa que es necesario implantar, el desarrollo de una
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tecnologia que suponga una ventaja competitiva para la empresa, etc.
Ello implicara a los distintos departamentos en que se subdivide la or-
ganizacion.

El objetivo fundamental de esta fase es establecer las directrices del
proyecto de acuerdo con las necesidades de la empresa y, para ello, se
tendra que llevar a cabo una estimacion cualitativa y cuantitativa de la
demanda a través, por ejemplo, de encuestas, con el fin de perfilar las
caracteristicas del producto/servicio.

Fase II. Recopilacion de informacion econdmico-financiera y
elaboracion de los Estados Financieros Previsionales.

Es la encargada de hacer acopio de toda la informacion inherente para
establecer una adecuada medida de los Flujos de Caja Libre (FCL),
como son la relacion de cobros vinculados a la comercializacion y venta
del producto/servicio, asi como los pagos asociados a los costes de fa-
bricacion, amortizacion de los inmovilizados, y por supuesto, al coste
de la inversion inicial. Al diferenciar cobros y pagos se obtiene una
medida del beneficio antes de intereses e impuesto o cominmente lo
que se conoce como EBIT (Earnings Before Interest and Taxes). A par-
tir del EBIT y haciendo los correspondientes ajustes se obtiene el FCL
(Breatley, Myers y Allen, 2010).

A continuacion, se cuantifican los Ahorros Fiscales (AF) que no son
mas que el efectivo que se ahorra la empresa de pagar via impuestos
por el efecto producido por los intereses abonados por la deuda.

Finalmente, se obtienen los Flujos Netos de Caja (FNC) como la adi-
cion de los FCL y los AF, que serviran para calcular la viabilidad del
proyecto sostenible (Tabla 1).

Fase III. Identificacion de la Formula de Financiacion.

En esta fase se decide cudl va a ser la forma en que se va a financiar el
proyecto, esto es, con Recursos Propios (con las aportaciones de los
socios capitalistas), con Recursos Ajenos (mediante endeudamiento) o
con una mixtura de ambos.
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La empresa elegira la opcion que le resulte mas ventajosa en términos
de coste financiero.

TABLA 1. Procedimiento para obtener los Flujos Netos de Caja (Método Indirecto).

Calculo del EBIT (partimos de la Cuenta de Pérdidas y Ganancias)

(*)

INGRESOS PROCEDENTES DE LAS VENTAS

)

GASTOS VINCULADOS A LA ACTIVIDAD PRODUCTIVA

Costes variables

Costes fijos

|
<

Dotacién a las amortizaciones y provisiones (deterioros temporales)

Variaciones patrimoniales (beneficio o pérdida por la venta del activo fijo en t=n)

1
-~

BENEFICIO ANTES DE INTERESES E IMPUESTOS (EBIT)

Impuesto de sociedades

BENEFICIO ANTES DE INTERESES Y DESPUES DE IMPUESTOS

+
~ [~—

Dotacién a las amortizaciones y aumento de provisiones

— =TT
L

Aumento de las necesidades operativas de fondos (NOF)

(+) Aumento de la cuenta de tesoreria operativa

(+) Aumento de la cuenta de clientes

(+) Aumento de la cuenta de existencias (mercaderias, materias primas, produc-
tos acabados, etc.)

(—) Aumento de la cuenta de proveedores

|
<

Aumento por la compra del activo fijo (en t=0)

(

(+)  |Disminucién por la venta del activo fijo (en t=n)
(=) |FLUJO DE CAJA LIBRE (FCL)

(+)  |Ahorros fiscales (AF)

() |FLUJO NETO DE CAJA (FNC)

Fuente: elaboracién propia

Fase IV. Utilizacion de Herramientas Financieras en incertidumbre.

A partir de los FNC obtenidos anteriormente, se aplican las clasicas
herramientas financieras como pueden ser:

— Valor Actual Neto (VAN): Se trata de una herramienta finan-
ciera que permite cuantificar la rentabilidad ofrecida por un
proyecto en términos absolutos, es decir, en unidades moneta-
rias. A su vez, esta herramienta se presenta en términos netos,
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por tanto, ofrece el excedente financiero que se genera una vez
deducido el coste de la inversion inicial.

n FNC,

VAN = - P, +z _
TT (0 + k)

j=1

; Vj=1,2,

PO: coste de la inversion inicial.

FNCj: Flujos Netos de Caja para el periodo j.

kj: coste de oportunidad de capital para el periodo j
n: vida econémica del proyecto.

Criterio de aceptacion: VAN>Q.

— Tasa Interna de Rentabilidad (TIR): Esta herramienta permite
obtener una medida de la rentabilidad, pero en este caso en
términos relativos, es decir, en porcentaje. Esta técnica se cal-
cula inicialmente en términos brutos ya que, para conocer su
homologo en términos netos se deberia deducir el coste de las
fuentes financieras, lo que en Finanzas llamamos “coste de
oportunidad de capital”, k.

n FNC. )
TIR = -P,+ —1=0;Vj=1,2,...,n 2)

=1 (1 + 1’)J

r: tasa interna de rentabilidad (proxie de la TIR).
Criterio de aceptacion: r>k.

— Plazo de Recuperacion (PR) o Pay-Back (PB): Esta conside-
rada como una buena medida para identificar la liquidez de los
proyectos. Por tanto, ofrece el plazo en unidad de tiempo, T,
en que tarda en recuperarse la inversion inicial.

T FNC, T FNC,
Pty —~L—=0 = Z Ty
Fl]‘[(1+k) ST (+ k)

=1 j=1

Criterio de aceptacion: PB<n.

— Indice de Rentabilidad (IR): Oftrece la rentabilidad por unidad
monetaria invertida, es decir, permite identificar cuantas uni-
dades monetarias se van a obtener por cada unidad monetaria
que se invierte en el coste del proyecto.
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IR =

y FN C |

z T
ST (k) @

L : Vi=1,2,...,n

P

0

Criterio de aceptacion: IR>1.

Punto de Equilibrio, Punto Muerto o Umbral de Rentabilidad
(UR): Permite conocer el nimero minimo de unidades a ven-
der o minimo precio de venta unitario que hara que el proyecto
obtenga un VAN=0 y, por tanto, a partir del UR obtenido el
VAN>0.

De manera complementaria y asumiendo un contexto de incertidumbre
y consecuentemente, presencia de riesgo, las herramientas mas idoneas
serian las siguientes:

Analisis de Sensibilidad (AS): Este tipo de analisis permite
identificar como evolucionaria la rentabilidad del proyecto
sostenible a través de las variaciones que podria sufrir el VAN,

como consecuencia de la alteracion del valor de alguna/s de
las variables que intervienen en su calculo. Permite asi, iden-
tificar aquellos parametros que podrian provocar que un pro-
yecto que inicialmente era rentable pudiera dejar de serlo para
ofrecer pérdidas.

Simulacién de Montecarlo (SM): Genera multiples posibilida-
des de escenarios futuros, por lo que nos ayuda a entender qué
puede pasar, ofreciendo asi una estimacion del rendimiento
del proyecto de inversiéon. Asimismo, permite analizar el
riesgo de la inversion, ya que permite obtener aproximaciones

de las probabilidades de éxito y fracaso.

Fase V. Elaboracion del Informe Final de Viabilidad Financiera.

El informe que deberan elaborar los estudiantes debera contemplar los
siguientes apartados:

Introduccion: breve descripcion de la empresa, del proyecto y
el contexto donde se desarrolla.
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— Hipdtesis de trabajo: establecer los estandares para poder ob-
tener los estados financieros previsionales y la estimacion del
coste de oportunidad de capital.

— Presentar los resultados cuantitativos obtenidos mediante las
herramientas financieras, apoyandose a su vez con graficos y
tablas.

— Interpretacion de los resultados y elaboracion de las conclu-
siones finales donde se motiva debidamente la aceptacion o el
rechazo del proyecto de inversion sostenible.

Las herramientas financieras propuestas se podran resolver mediante
una hoja de célculo Excel o a través de distintos softwares de valoracion
financiera de acceso libre.

4. RESULTADOS

Dado que lo que se presenta en este capitulo es una propuesta para lle-
var a cabo una actividad de innovacion educativa, por el momento no
se dispone de resultados contrastables, pero dentro de las expectativas
se encuentra el desarrollar los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) ntimero 3 (Salud y bienestar), nimero 7 (Energia asequible y no
contaminante), numero 8 (Trabajo decente y crecimiento econdémico),
numero 9 (Industria, innovaciédn e infraestructura), nimero 12 (Produc-
cion y consumo responsables) y numero 13 (Accion por el clima), im-
plementando la Sostenibilidad en las decisiones de inversion.

Por otra parte, con nuestra propuesta también se pretende alcanzar:

— Concienciar al estudiante de la relevancia de incorporar en la
cultura empresarial los Principios de Inversion Sostenible.

— Identificar qué Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) se
estan promoviendo con la realizacion de proyectos sostenibles
y su correspondiente contribucion a la consecucion de la
Agenda 2030 de las Naciones Unidas.
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— Aplicar con rigor las distintas técnicas y herramientas finan-
cieras que permitan cuantificar la creacion de valor vinculada
a los proyectos que se desarrollan bajo el prisma de la soste-
nibilidad.

— Fomentar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la
utilizacion de las herramientas financieras clasicas mediante
la inmersion del estudiante en la valoracion de proyectos in-
novadores sostenibles en el ambito empresarial.

— Promover la participacion del estudiante en trabajo en equipo
a través de metodologias activas de cooperacion y aprendi-
zaje-servicio.

5. CONCLUSIONES

En el contexto del desarrollo sostenible el entorno de los negocios se
convierte en un punto clave para la consecucion de los ODS, introdu-
ciendo la sostenibilidad en aquellas decisiones econdmicas y financie-
ras vinculadas con las inversiones en equipos productivos. En conse-
cuencia, inculcar estos principios en nuestros estudiantes desde el prin-
cipio a través de las guias docentes (contrato ensefianza-aprendizaje) es
vital para que las Finanzas reconozcan y contribuyan activamente a lo-
grar estos objetivos.
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CAPITULO 19

EVALUACION DE UNA PROPUESTA DE
INTERVENCION PARA LA PROMOCION DE LA
EDUCACION PARA EL DESARROLLO SOSTENIBLE
(EDS) EN LA FORMACION INICIAL DEL PROFESORADO
DE EDUCACION INFANTIL

ANABELLA GARZON-FERNANDEZ
Universidad de Almeria

CRISTOBAL LOPEZ-SANCHEZ
Universidad de Almeria

1. INTRODUCCION

En diciembre de 2002, las Naciones Unidas declararon la Década por
la Educacion para el Desarrollo Sostenible (2005-2014) haciendo un
llamamiento internacional para reorientar la educacion y la formacion
hacia este nuevo modelo sociocultural. En la Conferencia de las Nacio-
nes Unidas sobre el Desarrollo Sostenible (Rio+20), la comunidad in-
ternacional resolvio “promover la educacion para el desarrollo sosteni-
ble e integrar ese desarrollo de manera mas activa en la educacion”
(parr. 233). Existe, por tanto, un creciente reconocimiento internacional
de que la Educacion para la sostenibilidad (EDS) es un elemento inte-
gral de una educacion de calidad y un factor impulsor del desarrollo
sostenible.

En sintonia con estos planteamientos, el Consejo de la Unién Europea
celebrado a finales de 2010 reconocia que:

Segun sus ensefianzas habituales, los profesores y formadores de todos
los niveles de educacion y formacion hardn frente a una serie de desa-
fios pedagogicos particulares a la hora de ensefiar un tema transversal
como la educacion para el desarrollo sostenible, por lo que necesitaran
una formacién adecuada. (Consejo de la Union Europea, 2010: 327/12).
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El enfoque de la sostenibilidad a través de la educacion ambiental esta
presente desde hace afios en nuestro contexto educativo (Cebrian y Jun-
yent, 2014; Junyent et al., 2011; Murga-Menoyo, 2008; Vazquez y
Massanero, 2005; Berenguer y Corraliza, 2000). Estos estudios se han
llevado a cabo principalmente en las etapas de primaria y secundaria,
mientras que en la etapa de infantil son menos las investigaciones rea-
lizadas al respecto.

La introduccion de la Educacion ambiental en el sistema educativo co-
menzo6 como asignatura transversal en la Ley Organica 1/1990 de 3 de
octubre, de Ordenacion General del Sistema Educativo (LOGSE) y pos-
teriormente, en las siguientes leyes organicas educativas como la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de educacion (LOE), Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) y la actual Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
(LOMLOE) que entre sus nuevos enfoques:

Reconoce la importancia de atender al desarrollo sostenible de acuerdo
con lo establecido en la Agenda 2030. Asi, la educacion para el desa-
rrollo sostenible y la ciudadania mundial ha de incardinarse en los pla-
nes y programas educativos de la totalidad de la ensefianza obligatoria,
incorporando los conocimientos, capacidades, valores y actitudes que
necesitan todas las personas para vivir una vida fructifera, adoptar de-
cisiones fundamentadas y asumir un papel activo —tanto en el ambito
local como mundial- a la hora de afrontar y resolver los problemas co-
munes a todos los ciudadanos del mundo.

Por tanto, en las décadas que han transcurrido desde la LOGSE y la
difusion de la Agenda 21 escolar, la implementacion de la educacion
para la sostenibilidad en los centros docentes ha sido creciente, contri-
buyendo a la sensibilizacion de la comunidad educativa, en los princi-
pios y valores de la educacion para el desarrollo sostenible (Garcia-Go-
mez y Verdugo-Perona, 2012; Bautista-Cerro, 2011; Aznar-Minguet,
2003).

La primera gran cumbre mundial sobre desarrollo sostenible (Rio 92)
esboz6 como caracteristicas necesarias de la educacion para la sosteni-
bilidad, las siguientes: a) contemplar de forma interrelacionada las di-
ferentes dimensiones del medio ambiente: natural fisico-biologica,
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socioecondmica y cultural; b) aceptar la sostenibilidad como eje trans-
versal del curriculo académico; c) utilizar junto a los tradicionales pro-
cedimientos formativos, otros innovadores y no formales; d) dirigirse a
todos los colectivos y niveles, desde la edad escolar hasta la edad
adulta. (Organizacion de las Naciones Unidas, 1992: cap. 36.3).

Se trata de un modelo educativo que tiene en el aprendizaje activo y
participativo una de sus sefias de identidad. Los casos de buenas prac-
ticas detectados por grupos de expertos de la Unesco, encargados de la
revision de la situacion internacional y del seguimiento de la Década
para el desarrollo sostenible, indican que los profesores comprometidos
con este enfoque «animan a los educandos a realizar acciones como
formular preguntas reflexivas y criticas, aclarar valores, plantearse fu-
turos mas positivos, pensar de modo sistémico, responder a través del
aprendizaje aplicado, explorar la dialéctica entre tradicion e innova-
cion» (Tilbury, 2011: 31). E, igualmente éstos afirman que existen
muestras de la reflexion critica en todos los niveles educativos en los
que se ha implementado el modelo, incluida la educacién de la primera
infancia (Davis, 2009; Elliot, 2010). Dependiendo del conocimiento
que los profesores tengan sobre el desarrollo sostenible, y del grado en
el que su practica profesional cotidiana, se ajuste a los principios y va-
lores de este enfoque, dependera en buena medida el éxito en la imple-
mentacion del modelo (Garcia-Esteban y Murga-Menoyo, 2015) y, por
tanto, en la formacion y concienciacion del alumnado de las diferentes
etapas educativas para conseguir avanzar hacia un desarrollo mas sos-
tenible.

1.1. LOS ODS EN LA FORMACION DEL PROFESORADO

En este contexto y con esa finalidad, se ha disefiado una propuesta para
promover el conocimiento de los Objetivos para el Desarrollo Sosteni-
ble (ODS) desde la educacion infantil, partiendo desde la formacion
inicial del profesorado de esta etapa, ya que no se puede ensenar algo
si no se conoce. Esta propuesta es parte de un proyecto de innovacion
docente que comenzo en el curso 2018/19 y continta en la actualidad
en la Universidad de Almeria, implicando a varios profesores y profe-
soras de los Grados en Educacion Infantil, Educacion Primaria,
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Educacion Social y Master en Profesorado de Educacién Secundaria
Obligatoria. La metodologia de base ha sido la de trabajar a partir de
temas socialmente relevantes o controvertidos®' y formar en su trata-
miento educativo y didactico, con la pretension de favorecer la adqui-
sicion y desarrollo de competencias en el alumnado como el pensa-
miento critico, competencias sociales y ciudadanas propias de una ciu-
dadania global, y otras competencias transversales como la habilidad
en el uso de nuevas tecnologias, el trabajo en equipo, el compromiso
ético o la competencia en sostenibilidad, recientemente incorporada a
las competencias generales. Los docentes universitarios deben preparar
al alumnado para que interpreten el contexto social, analicen sus pro-
blematicas, y busquen soluciones para afrontarlas activamente y con
responsabilidad social y ambiental.

Resultado de la realizacion de estas intervenciones en diferentes titula-
ciones de la universidad de Almeria, se han recogido las diferentes ex-
periencias y han sido publicadas en un libro titulado “Docentes para el
siglo XXI. Propuestas para la formacion inicial del profesorado en com-
petencias criticas y reflexivas” (2021), como material docente. De esta
forma se pretende promover en nuestro alumnado el conocimiento so-
bre el significado de un Desarrollo sostenible (DS) a través de los Ob-
jetivos para el Desarrollo Sostenible (ODS), sus metas e indicadores.
Partiendo de un enfoque critico y reflexivo, se persigue analizar las di-
ferentes problematicas socioambientales y concienciar a los futuros
profesores o educadores sociales, en la necesidad de tratar estos temas
desde la etapa de infantil, recorriendo todas las etapas educativas para,
de esta forma, asentar los conocimientos y formar al alumnado de forma
integral. Los ciudadanos actuales y del futuro préoximo, necesitan una
educacion de calidad para transformar la realidad, resolver los proble-
mas actuales sociales y medioambientales y, alcanzar el tan deseado
desarrollo sostenible o, en definitiva, un mundo mejor. Es necesario,
por tanto, formar en las tematicas contenidas en el DS y los ODS, en su

31 Los temas controvertidos son aquellos que: “hacen surgir emociones/sentimientos intensos
y dividen a la sociedad” (CNIIE, 2015: 13). Son controversias sociales o sociocientificas que
estan presentes en nuestro entorno, que pueden ser de caracter local o global, y que gene-
ran debates y posiciones encontradas por los intereses que entrafian.
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tratamiento educativo y didéactico, como resorte para establecer las ba-
ses que posibiliten la construccion de una ciudadania democratica que
tenga en el pensamiento social, cientifico y critico, su principal forta-
leza (Felices de la Fuente, M.M., 2021).

Para ampliar la informacion de la propuesta implementada, se puede
revisar el capitulo 6. “Desarrollo del pensamiento critico a partir de
controversias sociocientificas en torno a los ODS en la formacion del
profesorado del Grado en Educacion Infantil” (Garzon, 2021), incluido
en el libro anteriormente comentado “Docentes para el siglo XXI. Pro-
puestas para la formacion inicial del profesorado en competencias cri-
ticas y reflexivas” (2021).

Como parte de la propuesta de intervencidon que se presenta en este tra-
bajo, el alumnado del Grado en Educacion Infantil ha disefiado diferen-
tes propuestas, creado diferentes recursos y materiales didacticos para
trabajar los ODS en las etapas escolares. Estas propuestas se han dise-
nado dentro de la docencia de la asignatura de “Recursos didacticos
tecnologicos y dinamizacion cientifica aplicados a la educacion infan-
til”, con el objetivo de crear sus propios recursos TIC y contribuir a la
divulgacion cientifica de la poblacion en general o del profesorado de
estas etapas en particular. La educacion debe partir de los temas actua-
les y de la contextualizacion con nuestro entorno proximo, desde el ana-
lisis de los problemas locales y nuestras actuaciones, contribuir a la so-
luciéon de problemas globales. Desde la reflexion critica sobre nuestras
propias acciones y creencias, y en la busqueda de soluciones y plantea-
miento de posibles mejoras en cuanto al uso de recursos y a nuestra
forma de vida. De esta forma ofrecer una formacion especifica y adap-
tada a las necesidades econdmicas y sociales actuales (Martin del Peso
et al., 2013), objetivos que también aparecen en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Es necesario, por tanto, ofrecerles
una formacion inicial que les convierta en profesionales criticos y en
agentes de transformacion social (Felices de la Fuente, M.M., 2021).

Creemos que abordar estos temas en la formacion inicial del profeso-
rado ayuda a los futuros maestros y maestras, a construir su identidad
ciudadana y docente, y a desarrollar sus capacidades para realizar
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propuestas educativas que impliquen una interpretacion critica del cu-
rriculo y del mundo en el que vivimos.

Dentro del enfoque metodologico se ha elegido partir de controversias
sociocientificas (CSC) porque seguin autores como Sadler (2011), éstas
nos aportan contextos de aprendizaje donde los estudiantes realmente
se enfrentan a cuestiones sociales importantes relacionadas con la cien-
cia. Las CSC han sido promovidas por diversos autores como herra-
mientas pedagodgicas para ensefiar ciencia, fomentar la alfabetizacion y
el caracter cientifico funcional para los ciudadanos globales. En esta
linea, autores como Zeidler (2014) hacen referencia a ellas como una
forma de enfocar los temas cientificos en el curriculo permitiendo la
alfabetizacion cientifica del alumnado de forma contextualizada con
problemas actuales y pendientes de resolver.

Paralelamente se pretende que los alumnos desarrollen ciertas compe-
tencias cientificas, entre ellas la competencia del pensamiento critico, a
partir del abordaje en el aula de estos temas socioambientales como he-
rramienta para desarrollar el razonamiento, la reflexion, la evaluacion
de diferentes alternativas y la toma de decisiones o posicionamiento
frente a las diferentes problematicas desde el conocimiento y la prac-
tica. Autores como Scott (2015), opinan que el desarrollo del pensa-
miento critico, reflexivo y creativo de los estudiantes es una de las
metas fundamentales en el siglo XXI si pretendemos formar a ciu-
dadanos competentes para desenvolverse en un mundo caracterizado
por el avance de la tecnologia y el acceso a la informacion. Debido a
la complejidad de los problemas socioambientales actuales, la habilidad
de pensar criticamente es esencial para buscar soluciones apropiadas a
dichos problemas; ya que €stos estan vinculados al modelo socioecono-
mico actual, a los modos de produccion y consumo, a nuestros habitos
y actitudes fuertemente arraigadas y por ello, dificiles de cambiar.

1.2. LA PROPUESTA DIDACTICA

La propuesta implementada pretende capacitar a los futuros maestros
para dinamizar, promover y facilitar aprendizajes de ciencias en la Edu-
cacion Infantil, en concreto, en el marco de la tematica de los Objetivos
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para el Desarrollo Sostenible (ODS), utilizando diferentes recursos di-
dacticos tecnologicos desde una perspectiva globalizadora e integra-
dora. Ademas, se pretende con ella, promover en el alumnado la adqui-
sicion de ciertas competencias o habilidades. Dada la emergencia pla-
netaria en relacion a los efectos del cambio climético, es prioritario la
formacion del profesorado tanto en los conocimientos cientificos, como
en las diferentes problematicas ambientales y sociales, asi como en la
busqueda de soluciones a estos problemas, la toma de decisiones razo-
nadas o mejora de sus actitudes en relacion al cuidado del medio am-
biente, su concienciacioén y su implicacion social.

A través de la aproximacion a diferentes herramientas tecnologicas, se
disefian recursos didacticos que sean utiles para favorecer la ensefianza
y aprendizaje de las ciencias en general, y sobre los ODS en particular
en el aula de infantil, para que los nifios y nifias del futuro puedan en-
tender mejor el complejo mundo en el que vivimos. En definitiva, que
adquieran la alfabetizacion cientifica y alfabetizacion ambiental nece-
saria para ser personas responsables, criticas y activas que contribuyan
a un desarrollo mas sostenible. En la actual sociedad de la informacion
y de la desinformacion, se hace necesario desarrollar competencias y
habilidades propias del pensamiento critico, analitico y argumentativo,
asi como capacidades para la resolucién de problemas que impliquen
mejorar el mundo que habitamos.

2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL DEL ESTUDIO

— Disefio, implementacion y evaluacion de una propuesta para
la promocion de los ODS en la formacion del alumnado del
Grado en Educacion Infantil.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL ESTUDIO

— Adquirir conocimientos cientificos relacionados con el Desa-
rrollo Sostenible (DS), Cambio Climatico (CC), Objetivos
para el Desarrollo Sostenible (ODS).
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— Desarrollar competencias (cientifica, digital, social y civica,
pensamiento critico, trabajo en equipo, etc.)

— Disefiar diferentes recursos didacticos para la divulgacion
cientifica de los ODS.

— Elaborar propuestas didacticas en relacion con la interaccion
ciencia, tecnologia, sociedad y ambiente (CTSA).

— Promover el interés y el respeto por el medio natural, social y
cultural a través de proyectos didacticos.

— Fomentar experiencias de iniciacion a las tecnologias de la in-
formacién y la comunicacion.

— Desarrollar el pensamiento critico en relacion con tematicas
socioambientales.

3. METODOLOGIA

La investigacion se ha disefiado para conocer las ideas, las actitudes
o creencias del alumnado participante en la muestra, consistente en
el alumnado de la asignatura de Recursos didacticos y tecnoldgicos
para la comunicacion cientifica en Educacion Infantil durante el
curso 2020/21, perteneciente al Grado en Educacién Infantil de la
Universidad de Almeria. Se ha empleado un disefio cuantitativo no
experimental tipo encuesta. El muestreo ha sido de tipo no probabi-
listico por conveniencia y el total de participantes asciende a 83, de
los cuales el 91,3 % son mujeres y el 8,8% hombres. Las edades
estan comprendidas entre los 20-25 afios el 88,8% y 21,2 % mayores
de 25 anos. En relacion a sus estudios previos el 80% proceden del
bachillerato, el 16,3 % de Formacion profesional y 31 3,7% de otras
titulaciones de Grado.

Como instrumento de recogida de informacion se ha disefiado un cues-
tionario ad hod de tipo mixto con preguntas abiertas y cerradas. El
cuestionario se estructurd en seis dimensiones, ademas de los items
que hacen referencia a los datos personales de identificacion, como
sexo, edad, titulacion y estudios previos. La dimension 1, se corres-
ponde con las “Ideas previas sobre el Desarrollo sostenible”, consta
de 8 preguntas (5 abiertas y 3 cerradas) y busca conocer las ideas
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previas o conocimientos iniciales del alumnado sobre el DS. La di-
mension 2, “Valoracion e interés de los ODS”, dispone de 4 pregun-
tas (4 cerradas), donde se analiza la importancia que dan a cada uno
de los ODS y su interés didactico. La dimension 3, “Conocimientos
sobre el cambio climatico (CC)”, se ha centrado en el ODS 13, “Ac-
cion por el clima” que trata sobre el Cambio Climatico (CC), y con
estos items se pretende investigar las creencias del alumnado sobre
el CC, en qué consiste y las causas y consecuencias de éste. La di-
mension 4, “Nivel de concienciacion con el problema del CC” consta
de 9 items de escala Likert de 1-5 (donde el 1=Muy en desacuerdo y
el 5=Muy de acuerdo). La dimension 5, “Nivel de concienciacion
sobre un consumo responsable”, trata sobre las acciones del alum-
nado o su disposicion a realizarlas, en relacion al consumo respon-
sable. Por ultimo, hay una pregunta abierta para redactar unas con-
clusiones y sobre su nivel de concienciacion a la accion.

La recogida de datos se realiza en dos momentos: inicial (previo a la
implementacion de la propuesta) y final (tras su implementacion); con
el objetivo de obtener informacion de los posibles progresos en cuanto
a los conocimientos, actitudes y creencias del alumnado universitario
en relacion al concepto de Desarrollo Sostenible (DS), a los ODS, al
Cambio Climatico (CC), etc., ademas de indagar cuestiones sobre sus
habitos de consumo o sobre su conciencia en pro del cuidado del medio
ambiente; asi como sobre las posibilidades o adecuacion a la hora de
tratar estos temas en el aula. Posteriormente se implementa la propuesta
disefiada previamente que consiste en una secuencia de actividades en-
focadas a modo de preguntas indagatorias o cuestiones socialmente re-
levantes para incentivar a la opinion, al debate y a la busqueda de in-
formacion sobre estas problematicas actuales. El cuestionario se ha ela-
borado en Google Forms, y se divide en varios apartados segun las di-
mensiones que trata, y donde se realizan preguntas tipo test, de escala
Likert y preguntas abiertas.

Con la utilizacion de diferentes recursos tecnoldgicos (TIC), se han di-
sefiado ademas recursos didacticos para su uso en el aula escolar o en
la formacion permanente del profesorado o incluso la formacion de
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padres y madres del alumnado de infantil. Algunos de esos recursos han
sido: infografias, posteres, videos, presentaciones animadas o activida-
des para el alumnado a modo de propuestas didacticas para tratar cada
uno de los ODS en la etapa de infantil.

La metodologia de la propuesta parte de diferentes controversias o pro-
blematicas sociocientificas y se profundiza en ellas a partir de la visua-
lizacion de diferentes recursos disponibles “on line” previamente selec-
cionados por la profesora. Se pretende con dichas fuentes o recursos
audiovisuales, movilizar al alumnado a la accién, implicarlos emocio-
nalmente, que analicen diferentes posturas o aclaren conceptos para
contribuir a su alfabetizacion cientifica, y tomar conciencia de la im-
portancia de la formacion del profesorado para poder tratar estos temas
en la escuela.

Para la evaluacion de la propuesta se ha planteado una investigacion
cualitativa a partir del analisis del grupo de discusion, la realizacion del
cuestionario pre-test y post-test. Se ha utilizado el software Nvivo para
el analisis de los discursos y respuestas por codificacion y categoriza-
cion (actualmente en proceso de andlisis).

La propuesta parte de la pregunta “;Es el cambio climatico una reali-
dad?”, como ejemplo de cuestion controvertida socialmente, donde po-
demos analizarla desde diferentes posturas como el negacionismo, pers-
pectivas distopicas, el tecno-optimismo, la post verdad, la manipula-
cion o la utopia, hasta llegar a valorar la ciencia, las innovaciones y
adaptaciones que son necesarias frente al cambio climatico.

A continuacion, se realizan diferentes preguntas de indagacion dentro
de la propuesta relacionadas, entre otros temas, con el cambio clima-
tico, los ODS, la descarbonizacion o los proyectos tecnologicos para
solucionar o minimizar esos efectos. Para trabajar estas cuestiones se
proporciona material adicional (noticias de prensa, infografias, charlas
TED, imagenes, documentales, paginas web, Blogs, etc.) y se busca in-
formacion en internet y redes sociales, analizando su veracidad y con-
trastando la fiabilidad de las distintas fuentes.

Posteriormente, se realizan debates para confrontar ideas, reflexionar y
extraer conclusiones. Para finalizar, se elaboran graficos, posteres,
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mapas conceptuales, infografias, etc., para recoger las ideas principales
y las alternativas, y se disefian campafas para fomentar la conciencia-
cion sobre como actuar y cambiar los habitos de la sociedad buscando
un desarrollo mas sostenible.

En el grafico 1 y la Tabla 1, se presenta de forma resumida las sesiones
y actividades de dicha propuesta.

GRAFICO 1. Resumen de las fases del proyecto/propuesta didéctica

Fase 1. Cuestionario de ideas y actitudes previas del alumnado
(ODS, Cambio climatico, actitudes y acciones pro-ambientales que
realizan en su vida cotidiana)

Fase 2. Disefio e implementacion de 7 sesiones de actividades para
trabajar los ODS a partir de 3 controversias, que sirven de guion
para la basqueda y contraste de informacion

Fase 3. Disefio de recursos didacticos y propuestas para trabajar los
ODS en el aula de Infantil

Fase 4. Elaboracion de textos argumentativos como herramienta de
evaluacion de la competencia de pensamiento critico.

Fase 5. Realizacion de cuestionario final (post) para analizar los
cambios en los conocimientos, habilidades y actitudes de los
estudiantes.

Fuente: Elaboracién propia
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TABLA 1. Secuencia de actividades de la propuesta.

Sesion 1. Objetivos
para el Desarrollo
Sostenible

1.1. Cuestionario de las ideas previas sobre el desarrollo sostenible, los ODS y el
cambio climatico.

1.2. Presentacion de la estrategia de las Naciones Unidas, la Agenda 2030 para
un desarrollo sostenible: presentacion de los 17 objetivos de la Agenda 2030 de
aplicacion universal para todos los paises.

1.3. ¢ Qué es el Desarrollo Sostenible? Diferencias entre los Objetivos del Milenio
2000-2015 (ODM) y los ODS (2016-2030).

Sesion 2. Es tiempo
de actuar. ;Qué es-
tamos haciendo ya?

Esta sesion se inicia visualizando diferentes alternativas que ya se estan reali-
zando a nivel mundial para la consecucion de los ODS. Visionado de charlas TED
con propuestas para un Desarrollo Sostenible y alternativas sostenibles que ya se
estan llevando a cabo.

Sesion 3y 4. Plan-
teamiento de con-
troversias socio-
cientificas y bus-
queda de informa-
cion con diferentes
recursos online.

Profundizacion en diferentes problematicas relacionadas con el consumo a partir
del planteamiento de controversias sociocientificas y preguntas para la indaga-
cion con la finalidad de realizar una reflexion y andlisis de nuestros consumos y
busqueda de alternativas méas sostenibles.

A. Controversia 1: ; Plasticos si o plasticos no? ; Podemos vivir sin los plasticos?
A.1. ; Qué tenemos en casa que contenga plastico

A.2. i Hay diferentes tipos de plastico? A.3. ; De donde viene el plastico? A.4. ;A
dénde van nuestros plasticos? A.5. ¢ Es eficiente el actual modelo de recogida y
tratamiento de residuos de la principal empresa espafiola? A.6. Historia del agua
embotellada. A.7. Generacion y gestion de residuos. A.8. Lectura de articulos pe-
riodisticos o noticias como “Microplasticos, la contaminacion que te comes” (El
Mundo y Acciona). A.9. Buscamos soluciones y alternativas: ; Como podemos re-
ducir el uso de plasticos de un solo uso? A10. Concienciar hacia la reduccion de
produccion de residuos domésticos analizando alternativas como la de “Vivir sin
plasticos”.

Sesion 5. Sostenibi-
lidad en la alimenta-
cion.

B. Controversia 2: ; Debemos adaptar nuestra dieta a la sostenibilidad? ;Es nues-
tra alimentacion sostenible?

5.1. ¢ Cémo es vuestra alimentacion? ¢ Es tu alimentacion sostenible?

5.2. i Te interesas por el lugar de procedencia de los alimentos que compras?

¢ Tienes en cuenta el gasto de combustible con el consecuente aumento de CO2
y su precio?

5.3. ; Como puedes mejorar tu alimentacion? Analizar alternativas para tener una
alimentacién mas sostenible.

Sesion 6. Consumo
responsable.

C. Controversia 3. ; Consumismo o consumerismo? ;Debes cambiar tu forma de
consumir?

6.1. ¢ Qué tipo de consumidor eres?

6.2. ¢ Qué podemos hacer para dar pasos hacia un consumo mas responsable y
sostenible?

6.3. ¢ Qué nos dice Greenpeace? Consume de manera responsable, ética y justa
(socialmente).

6.4. Analisis de las causas y las consecuencias de un consumo irresponsable.
6.5. Consumo responsable.

Sesion 7: Preguntas
finales para la refle-
xion y bisqueda de
soluciones y alter-
nativas

7.1. ¢ Qué estamos haciendo ya para contribuir a un desarrollo mas sostenible?
7.2. Qué podemos hacer en un futuro préximo para contribuir a un desarrollo
mas sostenible?

7.3. ¢ Qué pueden hacer los diferentes gobiernos de los paises para contribuir al
DS?

7.4. ;Qué pueden hacer las empresas para contribuir al DS?

Fuente: Elaboracién propia
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4. RESULTADOS

4.1. RESULTADOS DE LA DIMENSION 1. IDEAS PREVIAS SOBRE EL DESA-
RROLLO SOSTENIBLE

En el analisis de las respuestas del alumnado se observa que sus ideas
previas (pre-test) en relacion con el DS y los ODS son escasas, estando
estos resultados en la misma linea que los obtenidos por otros autores
(Zamora-Polo et al., 2019; Felices de la Fuente, et al.,2021). E1 79 %
del alumnado no conocia los ODS ni el significado de Desarrollo Sos-
tenible (Grafico 2, resultados del item 1.7. ;Conoces la propuesta de
Naciones Unidas recogida en 17 objetivos para el desarrollo sosteni-
ble?).

GRAFICO 2. Resultados en el Pre-test a la pregunta 1.7.

=NO =S

Fuente: Elaboracién propia

En el pre-test, la mayoria opinan que para alcanzar un desarrollo soste-
nible sobre todo es necesario realizar acciones para la proteccion del
medioambiente, no teniendo en cuenta la necesidad también de actuar
en cuanto a la inclusion social o el desarrollo econémico (Grafico 3).
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GRAFICO 3. Resultados a la pregunta 1.8. Para alcanzar un DS es fundamental conseguir:

Proteccion del M.A.

Inclusién social

Crecimiento econémico
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Fuente: Elaboracién propia

Hay una tendencia clara a asociar el DS al cuidado del medioambiente
y a acciones muy concretas como el reciclaje y el ahorro de agua.

Critican a los gobiernos por su inaccion, por no implicarse lo suficiente
ni realizar las acciones necesarias, y entre las medidas que dicen estan
realizando éstos se centran sobre todo en lo que mas conocen, el reci-
claje o el control de la contaminacion del aire. Temas que aparecen con
mas asiduidad en los medios de comunicacion o se repiten mas en los
centros educativos.

En general en relacion a las ideas previas del alumnado obtenidas en
el cuestionario (pre-test), nos encontramos definiciones ambiguas
donde predominan explicaciones que hacen referencia al respeto por
el medio ambiente. En cuanto a las medidas o acciones que estan
llevando a cabo los gobiernos, indican ademas de las mas conocidas,
como las campanas de reciclaje, el apostar por energias renovables,
reducir el uso de plésticos, restringir el trafico y favorecer un des-
plazamiento mas sostenible apostando por coches eléctricos o carri-
les bici para limitar la contaminacion.

En el andlisis del cuestionario final, encontramos que ha habido un
avance, las definiciones son mas correctas y amplias, incluyendo
mayor variedad de las acciones que estan realizando los gobiernos,
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aunque también hay posiciones muy criticas a éstos por su falta de
implicacion. Algunos ejemplos de sus respuestas cuando se les pre-
gunta por las acciones que realizan los gobiernos son 1) “Intentar
cumplir los 17 objetivos de desarrollo sostenible, como por ejemplo,
la igualdad de género, fin de la pobreza, accion por el clima”, 2) “Se
estan realizando avances como tener en cuenta el acuerdo de Paris o
los ODS, aunque no hay compromiso de todos y se deberian tomar
mas medidas”, 3) “En muchas ciudades, se estan tomando una serie
de medidas para intentar alcanzar los objetivos del Desarrollo Sos-
tenible, pero aun es un proceso largo, sobre todo si otras ciudades o
paises no se toman este asunto verdaderamente en serio”, 4) “Algu-
nas de las medidas que se estan llevando a cabo seria el compromiso
con los 17 ODS, con los que se trata de erradicar la pobreza, lograr
la paz mundial y la proteccion del planeta entre muchos otros aspec-
tos. También esta el Acuerdo de Paris que lucha contra el cambio
climatico.”

4.2. RESULTADOS DE LA DIMENSION 2. VALORACION E INTERES DE LOS
ODS.

Las 6 tematicas relacionadas con cada uno de los ODS que mas preo-
cupan al alumnado en el contexto internacional en el pre-test son: La
salud y el bienestar, Lograr una educacion de calidad, Fin de la pobreza,
Erradicar el hambre, Igualdad de género, Energia asequible y no conta-
minante, Consumo responsable y Mejorar las alianzas. En el post-test
sefialan con mas frecuencia ademas de las anteriores el ODS “Acceso
al agua limpia y reduccion de las desigualdades™.

Si se le hace la misma pregunta, pero en relacion al entorno préximo,
las tematicas que mas preocupan tanto en el pre-test como en el post-
test son: La salud y el bienestar, Educacion de calidad, Igualdad de gé-
nero, Energia asequible, Trabajo decente, Produccion y Consumo res-
ponsable y Accion por el clima. En el pre-test, las tematicas que traba-
jarian en el aula preferentemente serian (de mayor a menor porcentaje):
La salud y el bienestar, Igualdad de género, Accion por el clima, Re-
duccion de las desigualdades, Educacion de calidad, Consumo
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responsable, Paz y justicia y Vida submarina. Y en el pos-test (en orden
de mayor a menor porcentaje) serian: Igualdad de género, Salud y bie-
nestar, Accion por el clima, Reduccion de las desigualdades, Educacion
de calidad, Produccion y Consumo responsable, Vida submarina, Vida
de los ecosistemas y Paz y justicia, Fin de la pobreza y Energia asequi-
ble y no contaminante. Donde encontrarian mas dificultad para tratar
en el aula serian en los ODS (pre-test y post-test): Mejorar las alianzas
mundiales, Industria e innovacion, Trabajo decente y crecimiento eco-
némico, Fin de la pobreza y Erradicar el hambre, justificando que son
temas mas complejos para que los nifios y nifias los pudieran entender
y como profesorado, serian temas dificiles de los que carecen de cono-
cimientos para poder tratarlos en el aula de infantil.

4.3. RESULTADOS DE LA DIMENSION 3. CONOCIMIENTOS SOBRE EL CAM-
BIO CLIMATICO (CC).

No tienen claro las causas y consecuencias del cambio climatico pero
el 100% creen que es una realidad. Entre las causas del cambio clima-
tico indican con mayor frecuencia la contaminacion, el consumo de
energia y recursos, la poca concienciacion del ser humano a la hora de
sus actuaciones o actividades, resultado del modelo productivo e indus-
trial o la desforestacion y el exceso de residuos. La principal causa,
como son los gases de efecto invernadero, la indica en el pre-test solo
el 2% del alumnado y en el post-test este porcentaje sube sélo a un 7%.
En general dan causas generalizadas como la contaminacion, consumo
de energia y recursos, o indican que es por motivo de las actividades
humanas como la industrializacion.
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GRAFICO 4. Resultados a la pregunta o item 3.3. En tu opinion, ; cuéles son las principales
causas del Cambio Climatico?
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Fuente: Elaboracién propia

GRAFICO 5. Resultados a la pregunta o item 3.4. En tu opinién, ; cuéles son las principales
consecuencias del CC a nivel local y mundial?
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Fuente: Elaboracién propia

Respecto a la pregunta 3.4, cuando se le pregunta por las consecuencias
del cambio climatico, el alumnado identifica en mayor medida: la con-
taminacion, el deshielo, la subida de la temperatura, sequias, el aumento
de fendbmenos meteoroldgicos (como las lluvias torrenciales, huraca-
nes, etc.), asi como la extincion de especies. No hay diferencias signi-
ficativas entre el pre-test y el post-test excepto para la extincion de es-
pecies y aumento de fendmenos meteorologicos. Existen atn algunas
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confusiones entre causas y consecuencias del cambio climatico, o al
incluir al agujero de ozono como una de sus consecuencias.

4.4. RESULTADOS DE LA DIMENSION 4. NIVEL DE CONCIENCIACION CON EL
PROBLEMA DEL CAMBIO CLIMATICO

De las preguntas 4.1, 4.2, 4.3, 4.4 y 4.9, se deduce que existe un grado
de concienciacion por el cambio climatico antes y después de la inter-
vencion, aunque sin una mejoria significativa tras la implementacion,
al ser ya inicialmente alta, estando el 100% de acuerdo o muy de
acuerdo con que actualmente estamos en una crisis planetaria de exce-
sivo uso de recursos, que seria necesario reducir nuestro nivel de con-
sumo y se sienten en parte responsables del deterioro ambiental.

GRAFICO 6. Resultados del Blogue IV. Concienciacion sobre el Cambio Climético (CC).
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4.5. RESULTADOS DE LA DIMENSION 5. NIVEL DE CONCIENCIACION SOBRE
UN CONSUMO RESPONSABLE

De las cuestiones 5.1, 5.2 y 5.3, relacionadas con la produccién y con-
sumo responsable, se deduce que mejora la concienciacion y algunos
habitos en cuanto al consumo de recursos y produccion de residuos;
aunque queda mucho por hacer ya que admiten que en algunos aspectos
han mejorado, pero en otros no (Grafico 7). Hay una mejora tras la im-
plementacion de la propuesta en sus creencias respecto a la necesidad
de reducir su consumo y considerar que estan dispuestos a cambiar sus
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habitos de consumo si con ello contribuyen a frenar el cambio climatico
(Gréfico 8).

GRAFICO 7. Concienciacién sobre la produccion y consumo responsables. Pregunta 5.1.
“Considero que hago un uso adecuado de los recursos”.
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GRAFICO 8. Concienciacion sobre la produccién y consumo responsables. Pregunta5.2.
“Creo que deberia reducir mi nivel de consumo”y Pregunta 5.3. “Estoy dispuesto a cambiar
mis habitos de consumo si con ello puedo contribuir a frenar el cambio climatico”.
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4.6. CONCLUSIONES DEL ALUMNADO Y CONCIENCIACION A LA ACCION

En cuanto a la cuestion 6.1, se observa un aumento en la responsabili-
dad en cuanto al comportamiento frente al cambio climatico y el desa-
rrollo mas sostenible de cara al futuro. En relacion con la pregunta so-
bre “;Qué podemos hacer desde nuestro ambito de actuacion para con-
tribuir a un desarrollo mas sostenible?”, sus respuestas van en la linea
de la actuacion, la concienciacion de la poblacion y desde la educacion.
Algunos ejemplos son los siguientes: 1) “En primer lugar, cambiar mi
manera de actuar, ya que puedo mejorar en algunos aspectos, para rea-
lizar acciones cada vez mas sostenibles y, por otro lado, como futura
docente, educar a mis alumnos/as a que sepan que es esto y como ayu-
dar a nuestro planeta”, 2) “Intentar cumplir los ODS en la medida de lo
posible y educar a los nifos, nifias y familias, si es posible, para que
hagan lo mismo. La educacién de los nifios y nifias, sobre todo en este
ambito, es cosa de todos y debemos trabajar en conjunto para seguir
una misma linea”, 3) “Como futura docente, en mi clase daré temas
relacionados como el desarrollo sostenible para que el alumnado tomen
conciencia de todo el problema que tenemos y sepan que hacer para no
seguir perjudicando al planeta”, 4) “Desde la educacién podemos con-
cienciar a la poblacion sobre las consecuencias que tienen nuestras ac-
ciones sobre el planeta pero también fomentar la implicacion de la po-
blacién y de las escuelas con los proyectos sociales que se llevan a cabo
en nuestra sociedad. Somos unos de los agentes mas importantes en la
formacion de los ciudadanos, por lo que seria interesante generar alian-
zas en nuestro entorno para asi conocer mejor aquellas problematicas
que se han de trabajar en el aula. Es importante también generar dentro
de las escuelas habitos de vida saludable y de consumo responsable
educando desde el ejemplo y desde el compromiso” ...por lo que con-
sideramos que han mejorado su concienciacion y su actitud hacia la ac-
cion a través de la educacion.

5. DISCUSION

Existe ahora un creciente reconocimiento internacional de que la
EDS es un elemento integral de una educacion de calidad y un factor
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impulsor del desarrollo sostenible (UNESCO, 2014). Una de sus di-
mensiones es la transformacion social que pretende habilitar a los
educandos de cualquier edad y en cualquier entorno educativo, para
transformarse a si mismos y a la sociedad en la que viven.

Los resultados muestran que las actividades han sido utiles para movi-
lizar las ideas, reflexionar sobre las diferentes posturas, crear un pensa-
miento critico y mejorar el nivel de conocimientos. Los alumnos tras la
implementacion de la propuesta han sabido buscar alternativas para un
consumo mas responsable y para contribuir a un desarrollo mas soste-
nible.

Por lo que respecta al profesorado en formacion inicial, sabemos que
las investigaciones sobre sus ideas previas en relacion con el DS y los
ODS son todavia escasas (Zamora-Polo et al., 2019). A tenor de algu-
nos avances iniciales, los resultados apuntan hacia un desconocimiento
mayoritario no solo por parte del futuro profesorado (Diaz-Moreno et
al., 2019; Zamora-Polo et al., 2019; Felices de la Fuente et al., 2021),
sino también de la sociedad en general, al menos, de la espafiola (Centro
de Investigaciones sociologicas, 2019).

Tras la implementacion de la propuesta y el cuestionario (post-test) se
observa un progreso en los conocimientos, actitudes y concienciacion
hacia la sostenibilidad, y que con nuestras acciones y las de los gobier-
nos, el 98% opinan que es posible alcanzar un desarrollo mas sostenible
en el futuro. Aumenta la concienciacion ante la problematica actual, asi
como el interés en contribuir a su divulgacion y tratar estos temas desde
la etapa de infantil. Tras el analisis del cuestionario, los debates y el
analisis discursivo de sus textos, se observa una mejora en el pensa-
miento critico y en las argumentaciones de sus ideas.

En resumen, se observa como el alumnado desarrolla una mayor pers-
pectiva en cuanto a las consecuencias del cambio climatico, identifi-
cando un mayor nimero de consecuencias, asi como una mayor con-
cienciacion en cuanto a la importancia de su intervencion en dicha pro-
blematica. Por otro lado, se observa mejora en cuanto al uso de los re-
cursos y el intento de reducir la produccion de residuos domésticos.
Aunque los resultados son alentadores sobre la utilidad de estas
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propuestas, existe aun mucho por hacer en cuanto a la formaciéon del
profesorado. Como posibles mejoras y continuacioén de esta investiga-
cion, seria necesario que el tratamiento de estas tematicas se realizara
de forma mas continua en diferentes asignaturas de cada titulacion de
los grados de formacion del profesorado para que el alumnado adqui-
riera una alfabetizacion cientifica suficiente para tratar estos temas en
el aula con seguridad, y de esta forma conseguir una educacion de cali-
dad, una adecuada formacion y concienciacion del alumnado y de la
sociedad en general.

Estos resultados estan en sintonia con otras investigaciones que reflejan
que existen carencias formativas del profesorado en activo en estas te-
maticas, presentando lagunas importantes. Por lo que es necesario
desde la formacion inicial del alumnado actual, que se traten estos te-
mas con profundidad para mejorar tanto sus conocimientos como sus
actitudes y creencias. Sin duda, para que los maestros y las maestras de
Educacion Infantil puedan implementar con eficacia la EDS en sus au-
las, han de mejorar sus competencias en sostenibilidad, que consisten
en un conjunto de saberes no solo tedricos sino también practicos que
es preciso abordar tanto en la formacion inicial como en la formacion
continua del profesorado (Garcia-Esteban y Murga-Menoyo, 2015).

6. CONCLUSIONES

Es necesario dar nuevos enfoques a los contenidos de ciencias sociales
y ciencias experimentales, partiendo de las problematicas actuales y
que se centren, no so6lo en el aprendizaje de contenidos teéricos descon-
textualizados sino centrados en los problemas actuales y con enfoques
metodologicos que permitan el desarrollo de habilidades y competen-
cias como el pensamiento critico, competencias sociales y civicas, la
busqueda y anélisis de informacion, etc.; saberes todos ellos que se in-
cluyen en el saber hacer y saber ser, tan necesarios para la busqueda de
soluciones, alternativas o modelos de vida, que hagan posible un desa-
rrollo mas sostenible en un futuro préximo, en definitiva, una educacion
de calidad que permita alcanzar las metas que proponen los ODS y su
agenda del 2030.
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Autores como Collazo y Geli (2017) obtienen resultados en sus inves-
tigaciones que indican que el uso de metodologias mas activas mejora
las habilidades de pensamiento critico y sistémico, la auto-regulacion
del aprendizaje, la capacidad de transformacion y reflexion en los estu-
diantes, ademas de desarrollar capacidades para poder aplicarlas a lo
largo de su futura actividad profesional. Diferentes estudios muestran
también la necesidad de reforzar la formacion del profesorado de Edu-
cacion Infantil para la adquisicion de competencias en sostenibilidad
(Garcia-Esteban y Murga-Menoyo, 2015).

Asimismo, autores como Hodson (2003) piensan que es hora de tomar
medidas sobre el plan de estudios de ciencias de la escuela porque ya
no satisface las necesidades, intereses y aspiraciones de los ciudadanos
jovenes. Este autor argumenta que, para resolver los problemas sociales
y ambientales actuales, necesitamos una generacion de ciudadanos al-
fabetizados cientifica y politicamente. La educacion cientifica deberia
integrarse con la educacion para la ciudadania a fin de construir una
sociedad responsable y comprometida con su entorno. De ahi la impor-
tancia de esta propuesta, y de la formacion inicial docente basada en
practicas que ayuden a ello.
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