Pot pensar una
magquina?

per JORGE WAGENSBERG

a humanitat ha tingut sempre un vell somni:

emular artificialment certes prestacions pro-

digioses que ja es donen espontaniament en la
naturalesa. Per exemple volar. Molts es van trencar la
crisma en l'intent, pero avui ja sabem com volar amb
un artefacte més pesant que l’aire. En I'altre extrem,
tenim el que la ciéncia anomena vida sintética, ni més
ni menys que reinventar la materia viva. Molts labo-
ratoris treballen il'lusionats en aquest tema tan audag.
I, entre ambdés extrems, un altre gran anhel: la intel-
ligéncia artificial. Des de la Segona Guerra Mundial
les maquines que processen informacié competeixen,
i en molts aspectes superen, ’'objecte probablement
més complex de la galaxia: el cervell. El gran pioner
d’aquesta disciplina, el matematic, logic i criptograf
Alan Turing va guanyar ell tot sol la gran guerra amb
la seva maquina Enigma, que va aconseguir intercep-
tar els missatges de I’exercit alemany. Avui qualsevol
ciutada porta un ordinador a la butxaca amb el qual
pot comunicar-se, consultar la xarxa, comprar el que
sigui o orientar-se per qualsevol selva urbana.

El 1769 Wolfgang von Kempelen pretenia haver
construit una maquina que jugava als escacs. Avui
estem segurs que es tractava d’un truc tan simple com
un jugador huma de petita estatura amagat en alguna
mena de doble fons de I'artefacte. Actualment ja no
cal fer trampes. El campid del mén Garri Kasparov
es va empipar molt quan el 1997 va perdre contra el
computador d’IBM Deep Blue, pero a hores d’ara un
programa de PC guanya sense problemes qualsevol
dels grans mestres.

Tots aquests reptes d’assolir la versid artificial
del natural, multiplicant aix{ algunes de les seves
prestacions, s’han anat complint, encara que és curiés
constatar que només imitem el resultat, no el metode.
En efecte, ni els avions baten les ales per volar, ni I'es-
tructura d’un ordinador s’assembla a la d’un cervell
animal.

La gran pregunta sobre la intelligéncia artificial és
filosofica i cientifica: Pot pensar una maquina? Dos
especialistes, els professors del CSIC Ramén Lopez
de Mantaras i Pedro Meseguer Gonzalez, acaben de
publicar un llibre titulat Inteligencia artificial (CSIC-
Catarata, 2017). Es una excel'lent posada a punt per a
iniciar-se en aquesta potent disciplina. S’hi distingeix
entre intelligéncia artificial debil i intelligéncia arti-
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«Un cervell huma pot trencar
les seves propies regles, una
computadora és del tot incapac»

ficial forta. Recordo que fins fa no gaire els cientifics
de la intelligencia artificial no tenien cap dubte: si

les maquines encara no pensen, ho faran aviat. Bé,
doncs ara ja dubta tothom. Hi ha diversos arguments
per fer-ho. Els autors mencionats citen el fisic Roger
Penrose, que va recdrrer al celebre teorema de Goedel
per intentar demostrar que un ordinador mai no podra
pensar en el sentit huma del terme. Segons aquest
teorema, qualsevol teoria aritmetica recursiva €s
incompleta, una afirmacié que afecta de ple qualsevol
ordinador actual.

Si no recordo malament, el filosof J. R. Lucas ja
havia avangat aquest mateix raonament decades abans.
Un cervell huma pot trencar les seves propies regles,
una computadora és del tot incapag. Jo diria el mateix
d’una altra manera: una maquina pot observar, com-
prendre, simular, pero el que no pot fer €s quelcom tan
delicat, difts i subtil com intuir. Que €s intuir? Doncs
senzillament un frec entre el que ja s’ha observat i el
que encara no s’ha observat, un frec entre el que ja
s’ha compres i el que encara no es compren, un frec
entre el que ja s’ha simulat i el que encara no s’ha
simulat. Les maquines no intueixen, per aixo potser
no tenen consciéncia, per aixo es deixen desconnec-
tar sense protestar, per aixo no s’enamoren, per aixo
encara no podem dir que una maquina sigui capag de
pensar.
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