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Resumen 

El presente articulo analiza el aprendizaje de los alumnos en todo el ámbito de la educación y en 

otras ramas de la ciencia, mediante la revisión sistemática de la literatura (RSL) con el objetivo de 

determinar el estado del arte acerca de la enseñanza y aprendizaje de matemáticas en instituciones 

educativas usando aplicaciones móviles, basado en las recomendaciones de Barbara Kitchenham 

& Charters (2007) para la revisión de artículos en los años del 2016 al 2021. En la revisión realizada 

se han obtenido algunos relevantes resultados:  identificación de las principales áreas en las que se 

usan las aplicaciones móviles, a los autores que más investigaciones han publicado, los artículos 

publicados según su distribución cronológica (2020 y 2018), a los medios de publicación donde se 

reportan las investigaciones (Journal y Conference), los temas (como bigramas) más utilizados por 

año (“primary school”, “early childhood” y “mobile learning”) y las redes bibliométricas de 

coautoría a nivel mundial. Se llegó a la conclusión de que los artículos de investigación 

seleccionados se centran en una mejora a la enseñanza y aprendizaje de los estudiantes de las 
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instituciones educativas. Se espera que en futuras investigaciones se amplíe el alcance cronológico 

de los documentos analizados para una revisión más exhaustiva. 

 

Palabras clave: Enseñanza-aprendizaje, matemáticas, aplicaciones móviles, metodologías, 

revisión sistemática de la literatura. 

 

Abstract 

This article analyzes the learning of students in the entire field of education and in other branches 

of science, through the systematic review of the literature (RSL) with the aim of determining the 

state of the art about the teaching and learning of math in Educational Institutions using Mobile 

Applications, based on the recommendations of Barbara Kitchenham & Charters (2007) for the 

review of papers in the years from 2016 to 2021. In the review conducted, some relevant results 

were obtained: identification of the main areas in which mobile applications are used, to the authors 

who have published the most research, the papers published according to their chronological 

distribution (2020 and 2018), to the publication media where the research is reported (Journal and 

Conference), the topics (as bigramas) most used per year ("primary school", "early childhood" and 

"mobile learning") and the bibliometric networks of co-authorship worldwide. It was concluded 

that the selected research papers focus on improving the teaching and learning of students in 

educational institutions. It is expected that future research will expand the chronological scope of 

the analyzed papers for a more comprehensive review. 

 

Keywords: Teaching-learning, Mathematics, Mobile applications, Methodologies, Systematic 

literature review. 

 

 

Introducción 

La enseñanza y aprendizaje de las matemáticas es una prioridad hoy en día, ya que estos 

enfoques influyen en el rendimiento de los alumnos (Laubscher et al., 2021). En los últimos años 

el medio de aprendizaje de las matemáticas y otras áreas están siendo generados mediante 

aplicativos móviles, además los autores señalan que las aplicaciones desarrolladas para móviles y 

tabletas pueden ser más simples e intuitivas al momento de hacer uso en comparación con las 

computadoras portátiles (Svela et al., 2019). Esto ayudara a promover el pensamiento crítico de los 

alumnos, así puedan mejorar y resolver problemas. El desarrollo de una aplicación móvil (app) que 

está basada en principios y características de la Educación Matemática Realista (RME) es útil para 

docentes y alumnos de matemáticas que se encuentran en contextos deplorables (Laubscher et al., 

2021). Para esta investigación es necesario realizar una Revisión Sistemática de la Literatura que 

sintetice las investigaciones encontradas y de respuesta a las preguntas planteadas en este artículo 

de revisión.  
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 Por su parte, Fabian et al. (2016), publicaron en un artículo de revisión referido a los 

aplicativos móviles y matemáticas con los siguientes temas: los logros en los estudiantes, uso del 

diagrama PRISMA para la exclusión de sus artículos; el resultado fue que en Estados Unidos se 

encontraron la mayor cantidad de artículos de revisión publicadas. En su conclusión mencionan 

que las aplicaciones móviles son una mejor opción que las computadoras de escritorio para ayudar 

en la visualización y conceptualización de las matemáticas; el lema del aprendizaje móvil es 

“aprendizaje en cualquier momento y en cualquier lugar”, los alumnos pueden hacer uso de 

dispositivos móviles en cualquier ambiente y cuando lo necesiten, en el 2017 este artículo fue 

actualizado para cubrir los estudios pendientes que quedaron.  

También Klingenberg et al. (2020) publican un artículo de revisión referido al aprendizaje 

gdigital en matemáticas para estudiantes con problemas visuales severos, en los resultados salieron 

5 países que cumplieron con los criterios necesarios y Estados Unidos es un país donde se publican 

estudios muy buenos de investigación seguido de Italia. En las conclusiones del artículo, los autores 

observan la falta de investigaciones adicionales en el uso de tecnologías digitales en matemáticas 

en los estudiantes. En este artículo se realizaron búsquedas en bases de datos sin hacer uso de 

palabras claves ya que el autor supone que esta sería una limitación a la hora de hacer la búsqueda 

correspondiente. 

A la luz de estos antecedentes, este estudio realizado tiene como objetivo descubrir y 

analizar muchas investigaciones sobre la enseñanza y Aprendizaje de matemáticas en Instituciones 

Educativas usando las Aplicaciones Móviles. En este artículo se considera lo siguiente: se 

formularon seis preguntas de investigación (RQs) con sus objetivos, las ecuaciones de búsqueda 

con su respectiva fuente de búsqueda; también se muestra los criterios de exclusión usados en el 

diagrama PRISMA para seleccionar los artículos que aportan las respuestas de cada RQ; estos 

artículos de revisión fueron calificados como artículos de alta calidad. 

 

 

Método de revisión 

 

Revisión sistemática de literatura 

El método de revisión se ha realizado tomando en cuenta las pautas de Barbara Kitchenham y 

Charters (2007) para la Revisión Sistemática de la Literatura. Como método de revisión se 

formularon preguntas de investigación, usaron fuentes de datos; identificaron estudios, criterios de 

exclusión, evaluación de la calidad, extracción de datos y se realizó síntesis de datos. 
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Problemas y objetivos de la investigación 

Al realizar una revisión sistemática de la literatura, las preguntas son importantes en la estrategia 

de búsqueda, extracción y análisis de datos. Al identificar las preguntas de investigación también 

se identificó los objetivos, las cuales se muestran en la Tabla 1.  

 
Tabla 1 

Preguntas y objetivos de la investigación 
 

ID Pregunta de investigación Objetivos 
RQ1 ¿En qué áreas se están usando mayormente 

las aplicaciones móviles? 

 

Identificar las áreas en las que se están 

usando aplicaciones móviles.  

RQ2 ¿Cuáles son los autores más productivos en 

las investigaciones sobre la Enseñanza y 

Aprendizaje de matemáticas en 

Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles? 

Identificar los autores más productivos 

sobre la Enseñanza y Aprendizaje de 

matemáticas en Instituciones Educativas 

usando Aplicaciones Móviles. 

RQ3 ¿Cuántos estudios se publicaron a lo largo 

de los años? 

Identificar la cantidad de estudios 

publicados a lo largo de los años. 

RQ4 ¿Qué medios de publicación son los 

principales objetivos de las investigaciones 

sobre la Enseñanza y Aprendizaje de 

matemáticas en Instituciones Educativas 

usando Aplicaciones Móviles? 

Identificar los medios de publicación 

objetivos de las investigaciones sobre la 

Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas 

en Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles. 

RQ5 ¿Cuáles son los conceptos más utilizados en 

las investigaciones sobre la Enseñanza y 

Aprendizaje de matemáticas en 

Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles? 

Identificar los conceptos más utilizados, 

por año, en las investigaciones sobre la 

Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas 

en Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles. 

RQ6 ¿Cuáles son los autores que con frecuencia 

son Coautores en las investigaciones sobre 

la Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas 

en Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles? 

Identificar los autores que con frecuencia 

son coautores en las investigaciones sobre 

la Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas 

en Instituciones Educativas usando 

Aplicaciones Móviles. 

 

 

Fuentes de búsqueda y estrategias de búsqueda  

Las fuentes de búsquedas que se utilizaron para obtener los trabajos de investigación fueron: ARDI, 

Taylor & Francis, ProQuest, ACM Digital Library, IEEE Xplore, ERIC y ScienceDirect. Se han 

seleccionado estas bases de datos debido a que la institución a la que pertenecen los autores cuenta 

con suscripciones a ellas y también por su gran disponibilidad de artículos científicos relevantes 

para la investigación. La estrategia de búsqueda se desarrolló en base a sinónimos y palabras claves; 

la cual permitió obtener mejores resultados (ver Tabla 2). 
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Tabla 2 

Descriptores de búsqueda y sus sinónimos 
 

Descriptor Descripción 

Aplicaciones Móviles / App Variable Independiente 

Enseñanza-aprendizaje de Matemáticas /Aprendizaje 

de Matemáticas / Enseñanza de Matemáticas  

Variable Dependiente 

Metodología / Método / Modelo  Variable Interviniente 

 

El procedimiento de búsqueda se ha realizado haciendo uso de la ecuación de búsqueda 

para el estudio, según muestra la Tabla 3. 

 

Tabla 3 

Fuentes y ecuaciones de búsqueda 
 

Fuente Ecuación de búsqueda 

ARDI (“math* teaching” OR “math* learning”) AND ("mobile apps" OR apps) AND 

(method OR methodology OR model) 

ScienceDirect  (“math teaching” OR “math learning”) AND ("mobile apps” OR apps) AND 

(methodology OR model OR method) 

Taylor & 

Francis 

[[All: "math* teaching"] OR [All: "math* learning"] OR [All: "teaching-learning 

mathematics"]] AND [[All: "mobile apps"] OR [All: apps]] AND [[All: model] OR 

[All: methodology] OR [All: method]] 

ProQuest (“math* teaching” OR “math* learning”) AND ("mobile apps" OR apps) AND 

(methodology OR model OR method) 

ACM Digital 

Library 

[[All: “teaching-learning mathematics”] OR [All: “math* learning”] OR [All: “math* 

teaching”]] AND [All: "mobile apps"] AND [[All: “model”] OR [All: “methodology”] 

OR [All: “method”]] 

IEEE Xplore ("All Metadata": “math* teaching” OR "All Metadata": “math* learning”) AND ("All 

Metadata": "mobile apps" OR "All Metadata": apps) AND ("All Metadata": 

methodology OR "All Metadata": model OR "All Metadata": method) 

ERIC (“mobile apps” OR apps) AND (“math* teaching” OR “math* learning”) AND 

(method OR methodology OR model) 

 

Estudios identificados 

Al finalizar la búsqueda de artículos se obtienen la cantidad de artículos mostrados en la Figura 1. 
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Figura 1. Número de fuentes relevantes 

 

Criterios de exclusión 

Los criterios de exclusión sirven para evaluar con precisión la calidad de la literatura. Los artículos 

fueron evaluados con los siguientes criterios: 

CE1. Los artículos tienen una antigüedad mayor a 5 años 

CE2. Los artículos no están escritos en idioma ingles 

CE3. Los artículos no se publicaron en Conferencias o Revistas   

CE4. No se dispone del texto completo 

CE5. Los artículos no son únicos (están duplicados) 

CE6. Los títulos y los keywords de los artículos no son muy adecuados 

CE7. La solución propuesta no se aplica a la Enseñanza-Aprendizaje 

CE8. Los resúmenes de los artículos no son relevantes 

 

Selección de estudios 

Se obtuvo 266693 artículos, el cual se realizó en base a la búsqueda con las palabras claves para el 

estudio. Se siguieron algunos pasos para la selección y filtración. El resultado es de 81 artículos, el 

cual se muestra en la Figura 2. 

 

Revista de Investigación Apuntes Universitarios 2023: 13(1),277 - 300

282



 
Figura 2. Diagrama de flujo PRISMA  

 

 

Evaluación de calidad 

La evaluación de calidad es el paso final que se utiliza para identificar los artículos finales que 

están incluidos en el artículo de revisión. Se utilizó seis QAs para la evaluación de la calidad de los 

artículos: 

QA1: ¿El artículo considera la investigación pura? 

QA2: ¿Los objetivos de investigación se identifican claramente en el documento? 

QA3: ¿El documento está bien organizado? 

QA4: ¿El artículo dispone de instrucciones claramente descritas? 

QA5: ¿Se considera útil el artículo? 

QA6: ¿El experimento realizado es adecuado y aceptable? 
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Estos criterios de calidad fueron los seleccionados para poder realizar la revisión de cada 

artículo y ver que estos cumplan con lo requerido y necesario. Llegando así a establecer que los 

artículos seleccionados son confiables y cumplen con la calidad requerida. 

 

Estrategias de extracción de datos 

Se hace uso de la lista final de artículos para extraer los datos necesarios para responder las 

preguntas de investigación. Cabe recalcar que todos los artículos no responden a las preguntas de 

investigación, se utilizó Mendeley para la extracción de datos. Los datos extraídos para las 

preguntas de investigación RQ1 al RQ6 se tabularon como datos cuantitativos que son utilizadas 

para desarrollar la comparación estadística para cada pregunta de investigación. Nos ayuda a 

conocer las tendencias de las investigaciones que se publicaron durante los últimos años. 

 

Resultados y discusiones 

En la etapa donde se selecciona los estudios se obtuvo 81 estudios seleccionados para la 

extracción de datos. La Figura 3 muestra a los países encontrados, donde indica que la Enseñanza-

Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas se han centrado en usar las Aplicaciones 

Móviles en los centros educativos para la mejora del rendimiento de los alumnos en la asignatura. 

Los países que tiene mayor investigación es Estados Unidos (US) con un 29.63% seguido de Reino 

Unido (UK) con 9.88%. 

 

  

Figura 3. Artículos por países encontrados 
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 Ahmad y Junaini (2020) en su estudio de investigación afirman que los países con la mayor 

cantidad de artículos publicados son: México, España y China, estos tres países tiene un 16% y en 

este caso Estados Unidos es el país más bajo en producir con 5%. En la Figura 4 se muestra la 

cantidad de artículos y el rango de sus citas por país; los artículos con menos de 5 citas se muestran 

en color rojo, el color verde representa a los artículos con mayor o igual a 15 citas y en amarillo se 

muestra a los artículos con mayor igual a 5 y menor a 15 citas; en este caso Estados Unidos es 

quien cuenta con la mayor cantidad de artículos y presenta sus tres rangos de citas. Egipto presenta 

un 100% de sus artículos con mayor a 15 citas. 

  

  

Figura 4. Rango por citas según los países  

 

Respuestas a las preguntas de investigación 

 

RQ1. ¿En qué áreas se están aplicando mayormente las aplicaciones móviles? 

 

Según los resultados de la revisión de la literatura, existen 9 áreas de la Enseñanza y Aprendizaje 

que utilizan Aplicaciones móviles. La Tabla 4 muestra las áreas que usan Aplicaciones Móviles, y 

se observa que las Matemáticas ocupa el primer lugar con el 54% seguido de la Física y Ciencias 

con 8%. 
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Tabla 4 

Áreas de la enseñanza y aprendizaje que hacen uso de aplicaciones móviles 

 

Áreas Referencia Cant 

(%) 
Mathematics 

 

 

Hasani et al. (2021), Schueller (2020), Hilton (2018), 

Duijzer et al. (2017), Peltier et al. (2020), Valiente et al. 

(2021), Gilley et al. (2021), Dalby y Swan (2019), 

Koupritzioti y Xinogalos (2020), Bouck y Sprick (2019), 

Bouck et al. (2018), Aldon et al. (2021), Willacy y Calder 

(2017), Roos (2019), Bai (2019), Milara et al. (2020), Bobis 

et al. (2021), Mulligan et al. (2018), Marbán et al. (2021), 

Fabian et al. (2018), Litster et al. (2019), Hoareau et al. 

(2020), Outhwaite et al. (2020), Zito et al. (2021), 

Martínez-Valdés et al. (1933), Venter y Swart (2018), 

Prieto et al. (2019), Shin et al. (2017), Amasha et al. (2021), 

McGlynn-Stewart et al. (2018), Pitchford y Outhwaite 

(2019), Pitchford et al. (2019), Pitchford et al. (2018), 

Hawkins et al. (2017), Stacy et al. (2017), Busto et al. 

(2021), Tucker et al. (2017), Tucker et al. (2016), Botzakis 

(2017), Bakri et al. (2017), Hulse et al. (2019), Miller 

(2018), Tokac et al. (2019), Cukierman et al. (2019), 

Cukierman et al. (2018) 

45 

(53) 

Physical Garcia et al. (2017), Bassette et al. (2020), Kinnula y Iivari 

(2021), Mcglynn-Stewart et al. (2020), Tavernier y Hu 

(2020), Kucirkova et al. (2020), Kucirkova y Flewitt 

(2020), Cukierman et al. (2019) 

8 

(8) 

Sciences Hasani et al. (2021), Hosszu y Rughiniș (2020), Bai (2019), 

Milara et al. (2020), McGlynn-Stewart et al. (2018), Kaliisa 

y Picard (2017), Callaghan (2018), Song y Wen (2018) 

8 

(8) 

Programming Strawhacker et al. (2018), Giannakoulas y Xinogalos 

(2018), Koupritzioti y Xinogalos (2020), Pienimäki et al. 

(2021), Delacruz (2020), Xinogalos et al. (2017), 

Cukierman et al. (2018) 

7 

(7) 

English Wang y Zou (2018), Xin y L. Affrunti (2019), Ishaq et al. 

(2021), McGlynn-Stewart et al. (2018), Kucirkova y 

Flewitt (2020) 

5 

(5) 

Lenguage Strawhacker et al. (2018), Baker (2017), Bunting et al. 

(2021) 

3 

(3) 

Arithmetic Peltier et al. (2020), Hoareau et al. (2020) 2 

(2) 

Medicine Pinter et al. (2020) 1 

(1) 

Marketing Su (2018) 1 

(1) 

 

El área donde más se usan las Aplicaciones móviles es la Matemática con 45 artículos que 

representa al 53%. Highfield y Goodwin (2013), afirman que la Literatura, Ciencias y Matemáticas 

son las que se encuentran como áreas principales en la producción de Aplicaciones Móviles, esto 
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constata la similitud en estudios obtenidos. Svela et al. (2019) mencionan que las áreas 

sobresalientes son Aritmética, Computación, Geometría y algunas ramas de la Matemática como 

Álgebra, Trigonometría, Calculo, Lógica, etc. 

 

RQ2. ¿Cuáles son los autores más productivos en las investigaciones sobre la Enseñanza y 

Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas usando Aplicaciones Móviles?  

En base a las revisiones de los artículos, los autores más productivos acerca de la Enseñanza-

Aprendizaje de matemáticas en Instituciones educativas usando Aplicaciones móviles se muestran 

en la Tabla 5, la cual muestra que Emily C. Bouck es la más productiva en el fomento de las 

aplicaciones móviles, seguido de Patricia S. Moyer-Packenham y Emma Mogyorodi. 

 

Tabla 5 

Autores más productivos en las investigaciones publicadas 
 

Autor 2016 2017 2018 2019 2020 2021 Total 

Emily C. Bouck   1 1 1  3 

Patricia S. Moyer-Packenham 1 1  1   3 

Emma Mogyorodi   1  1  2 

Julian Drangosh   1 1   2 

Marianne Kinnula      2 2 

Monica McGlynn-Stewart   1  1  2 

Natalia Kucirkova     2  2 

Netta Iiviari      2 2 

Nicola J. Pitchford   1 1   2 

Nicola Maguire   1  1  2 

Sergio Silvestri   1 1   2 

Stelios Xinogalos  1 1    2 

Stephen I. Tucker 1 1     2 

Aceng Hasani      1 2 

Afnan Radwan Walaa      1 1 

Albert W Schueller     1  1 

 

Estos son los autores que más fomentan el uso de las aplicaciones móviles, donde la mayoría 

tiene publicaciones entre el 2018-2021 generando una cantidad de citas adecuadas y teniendo 

fuentes más buscadas a su favor como es el ARDI, ERIC, IEEE Xplore y Science Direct. 
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RQ3. ¿Cuántos estudios se publicaron a lo largo de los años?  

 

En la Figura 5 se muestra algunas estadísticas de las investigaciones que se publicaron a lo largo 

de los años, donde se observa la cantidad de artículos encontrados en la Revisión de la Literatura 

desde el 2016 al 2021.  

 

 

Figura 5. Barra de artículos publicados por año 

 

Según el estudio que realizaron Liu et al. (2021), desde hace 13 años las publicaciones 

mayormente se dieron en los años 2012, 2017 y 2019; y fueron años donde se generaron una gran 

cantidad de Revisiones Sistemáticas de Literatura. 

 

RQ4. ¿Qué medios de publicación son los principales objetivos de las investigaciones sobre la 

Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas usando Aplicaciones 

Móviles? 

En la Figura 6, se muestra los medios de publicación que son objetivos de la producción científica, 

se obtuvo 2 medios de publicación.  
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Figura 6. Artículos por medio de publicación  

 

En la Tabla 6, se muestra los artículos publicados por tipo de publicación y por fuente de 

datos. 

 

Tabla 6 

Artículos por medio de publicación y fuente de búsqueda 
 

Tipo de 

Publicación 

ACM 

Digital 

Library 

ARDI ERIC IEEE 

Xplore 

ProQuest Science 

Direct 

Taylor 

& 

Francis 

Total 

Conference 3 2  6    11 

Journal  26 11 1 20 7 5 70 

Total 3 28 11 7 20 7 5 81 

 

Los medios de publicación más publicada es el Journal ocupando un 86,4% de los estudios 

seleccionados y Conference solo ocupa una pequeña parte del 13.6%. Estos dos tipos de 

publicación se corresponden con distintas fuentes de búsqueda; el Journal se corresponde más en 

la fuente ARDI y el Conference con IEEE Xplore. 

 

RQ5. ¿Cuáles son los conceptos más utilizados en los resúmenes de las investigaciones sobre la 

Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas usando Aplicaciones 

Móviles? 
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En la Tabla 7 se presentan los conceptos más usados como bigramas, presentes en los resúmenes 

de los artículos. 

 

Tabla 7 

Bigramas en resúmenes por año 
 

Bigrama 2016 2017 2018 2019 2020 2021 Total 
primary school    1 1 2 4 

early childhood   1  2  3 

mobile learning  1  1 1  3 

case study  1    1 2 

covid-19 pandemic     1 1 2 

digital learning     1 1 2 

ipad technology   1 1   2 

learning needs   2    2 

mathematical learning  1 1    2 

mathematics virtual 1 1     2 

mobile apps  1   1  2 

mobile devices  2     2 

problema solving    1  1 2 

programming concepts   1  1  2 

school level      2 2 

Total 9 46 65 55 74 70 319 

 

Para el resultado de la RQ5, el concepto más utilizado es “primary school” presente en 4 

artículos publicados en los años del 2019, 2020 y 2021. El segundo y tercer concepto “early 

childhood” y “mobile learning” están presentes en 3 artículos publicados del 2017 al 2020. 
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Tabla 8 

Trigramas en resúmenes por fuente 
 

Trigrama ACM 

Digital 

Library 

ARDI ERIC IEEE 

Xplore 

Pro 

Quest 

Science 

Direct 
Taylor 

& 

Francis 

Total 

primary school teachers      1 1 2 

appropriate mathematical learning    1    1 

bahasa indonesia subject     1   1 

basic programming concepts     1   1 

child-computer interaction studies      1  1 

children playful learning       1 1 

collaborative exploration process     1   1 

completed independently correct  1      1 

continued use intention 1       1 

corporate social responsibility     1   1 

developing m-learning applications    1    1 

differentiated learning programs  1      1 

digital creation activities   1     1 

digital learning experiences       1 1 

 

En esta Tabla, los conceptos más utilizados están organizados por fuente de búsqueda, en 

este caso el concepto más relevante es “primary school teachers”, presente en 2 artículos publicados 

en Science Direct y Taylor & Francis, los siguientes están presentes en un artículo y se han 

publicado en distintas fuentes de búsqueda. 

 

RQ6. ¿Cuáles son los autores que con frecuencia son Coautores en las investigaciones sobre la 

Enseñanza y Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas usando Aplicaciones 

Móviles? 

Los autores que con frecuencia son Coautores en las investigaciones sobre la mejora de enseñanza 

–aprendizaje de matemáticas en Instituciones educativas mediante las Aplicaciones móviles se 

muestran en la Figura 7.  
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Figura 7. Red bibliométrica de autores  

 

Esta pregunta fue respondida usando una red bibliométrica, en la cual se observa cuatro 

grupos donde los autores colaboran con otros. El primer grupo está conformado por tres autores 

Nicola, Emma y Mónica que comparten 2 publicaciones al igual que el resto de los autores que se 

encuentran en le Red bibliométrica. Para la comparación de este estudio no se hallaron resultados. 

 

Conclusiones 

Este documento proporciona análisis y gráficos estadísticos sobre el uso de Aplicaciones 

móviles para la Enseñanza-Aprendizaje de matemáticas en Instituciones Educativas con la ayuda 

de 81 artículos publicados del 2016 al 2021, para la selección de artículos se hizo uso de los criterios 

de exclusión siguiendo la guía planteada por Kitchenham y Charters (2007) y para la extracción de 

datos se usó la Herramienta Mendeley desktop; también se elaboró 6 preguntas de investigación. 

En la RQ1, la Matemática es el área principal en la que se desarrollan las aplicaciones móviles; la 

RQ2, la autora que sobresale es Emily C. quien tiene 3 publicaciones en los últimos años; mientras 

que, en la RQ3, en estos últimos 5 años ARDI viene presentando mayores publicaciones de 

investigación, la RQ4 muestra que el tipo de publicación más relevante es el Journal y la mayoría 
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de autores concuerdan con este resultado; las RQ5 tiene como resultado los conceptos más usados 

de los resúmenes mostrados como bigramas y trigramas obtenidos mediante algoritmos de 

inteligencia artificial, y en la RQ6 se tiene la Red Bibliométrica  de autores. Para las discusiones 

de los resultados no se cuenta con información relevantes a los últimos RQs, porque es el primer 

artículo que hace uso de la Inteligencia Artificial para la obtención de resultados. 

Al realizar la presente investigación se han presentado algunas limitaciones como el hecho 

de no haberse encontrado otras investigaciones que hayan considerado análisis bibliométricos ni 

tampoco han identificado tópicos relevantes (como bigramas o trigramas) con quien comparar 

nuestros resultados. Para futuras investigaciones debe continuar examinándose publicaciones 

actualizadas y basadas en inteligencia artificial sobre la enseñanza-aprendizaje de matemáticas en 

Instituciones Educativas usando aplicaciones móviles. 
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