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La adquisicion del lenguaje humano y la Inteligencia Artificial han ido unidos de la mano en las Gltimas décadas. Ha
sido uno de los grandes retos de la linglistica computacional, asi como también el ser humano. Actualmente, nos
encontramos que el proceso de la adquisicion del lenguaje esta asociado a la psicologia cognitiva, asi como también
han aparecido en escena diferentes sistemas, tales como los Large Language Models.

Segun estudios antropoldgicos, los seres humanos nos diferenciamos del resto de los animales en que hemos
desarrollado sistemas de comunicacién propios que se basan fundamentalmente en la oralidad, pero que también se
apoyan en lo visual (Sinha & Jensen de Lopez, 2019). De esta forma, la comunicacién humana es propia de la necesidad
de la especie y ha evolucionado a lo largo del tiempo para convertirse en un sistema altamente sofisticado. El lenguaje
natural humano posee un alto grado de variacion, ya que no solo se basa en el sistema oral, sino que también cuenta
con un aspecto visual, utilizando sefiales gestuales y posturales similares a las de los primates (Tomasello, 2019). Sin
embargo, a diferencia de estos, el lenguaje humano no depende de ellas en tan gran medida, y ha logrado desarrollar
una complejidad Gnica y una capacidad de expresion sin precedentes. Dicho de otro modo, el lenguaje natural humano
tiene un componente biolégico, en tanto que nuestro cerebro interviene en su adquisicion de manera innata.

De este modo, se ha recurrido a la psicologia cognitiva para analizar y estudiar el lenguaje humano. Asi, el uso de
ordenadores para obtener modelos del comportamiento cognitivo es un desarrollo actual en psicologia cognitiva que
ofrece interesantes perspectivas en el estudio del comportamiento inteligente o social del ser humano (Lépez-Gonzéalez
& Guerrero-Bote, 2012). Esta disciplina se encuentra en la interfaz psicologia-computacion y esta asociada a la
inteligencia artificial en el estudio de los procesos cognitivos (Russell & Norvig, 2010). Asi pues, se ha llevado a cabo
un estudio del lenguaje natural humano y su aplicacion en sistemas informaticos, puesto que se pretende desarrollar
modelos formales y computacionales de la gramatica y del habla para que las maquinas puedan producir y entender el
lenguaje humano de manera eficiente.

En este contexto, hay que tener en cuenta la cibernética, que surge en la interfaz computacién-neurociencia. Asi, su
objetivo fundamental es el desarrollo de modelos de comunicacién y control en el tiempo del comportamiento de
sistemas dinamicos (seres vivos 0 maquinas) (Wiener, 1948). Asimismo, su aplicacion computacional al razonamiento
humano y a la resolucion de problemas incide directamente en la investigacion en ciencia cognitiva (Luger &
Stubblefield, 2014).

Teniendo en cuenta esto, la linglistica computacional se encuentra en la interfaz lingiistica-computacion, la cual se
dedica al procesamiento del lenguaje natural mediante modelos formales y computacionales de la gramatica y del habla
(Gémez-Rodriguez & Vilares, 2019). Como consecuencia, esta disciplina busca implementar en los ordenadores la
capacidad de produccién y entendimiento del lenguaje natural humano, por lo que el andlisis y sintesis de voz, asi como
la traduccién automatica, son centrales en su estudio (Chomsky, 2019). Sin embargo, desde el punto de vista de la
ciencia cognitiva, las gramaticas formales desarrolladas en las Gltimas décadas ofrecen modelos computables de la
complejidad estructural de los sistemas lingiisticos, siendo mucho mas interesantes (Pinker, 2020).

Siguiendo esta linea, cabe destacar el uso de Large Language Models. Estos modelos se basan en redes neuronales y
algoritmos de aprendizaje profundo para analizar, entender y generar el lenguaje humano. Por lo general, son capaces
de aprender patrones complejos en grandes conjuntos de datos de texto, lo que les permite producir texto coherente y
coherente de alta calidad. Ademas, los Large Language Models han demostrado ser muy Utiles en una variedad de
tareas de procesamiento de lenguaje natural, como la traduccion automética, la generacion de texto y la comprension
del lenguaje natural. Dentro de este sistema destaca Generative Pre-trained Transformer 3 (GPT-3) desarrollado por
OpenAl (Brown et al., 2020). Este modelo de lenguaje tiene 175 mil millones de pardmetros, lo que lo hace
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significativamente mas grande que otros modelos de lenguaje previamente desarrollados. GPT-3 ha demostrado ser
capaz de realizar tareas de lenguaje natural que antes se consideraban demasiado dificiles para los modelos anteriores,
como generar texto coherente y bien formado de alta calidad y traducir idiomas en tiempo real. Otro modelo de lenguaje
popular es Bidirectional Encoder Representations from Transformers (BERT) desarrollado por Google (Devlin et al.,
2018). BERT se ha utilizado con éxito en una variedad de tareas de procesamiento de lenguaje natural, como la
clasificacion de texto y la respuesta a preguntas.

A pesar de todo, todavia queda mucho por hacer en todo este proceso. Si tenemos en cuenta a C. Hockett (1960) y
W. H. Thorpe (1974), podemos ver que el lenguaje natural humano tiene unas caracteristicas especificas, segin las
cuales nos diferencia de cualquier otro sistema vivo 0 maquina. De este modo, el lenguaje humano tiene una capacidad
reflexiva que le permite desarrollar una funcién metalingtistica de la lengua, es decir, de poder reflexionar sobre
diferentes aspectos, incluido el propio lenguaje natural. Asimismo, también cuenta con una gran capacidad creativa, en
tanto que puede crear elementos lingiiisticos nuevos, asi como también estructurar los elementos existentes de una
manera diferente para generar mensajes completamente novedosos. Este hecho, por tanto, todavia no se encuentra
dentro de la Inteligencia Artificial, puesto que por el momento los diferentes sistemas de adquisicion del lenguaje se
han basado en la repeticién de parametros, de ahi que muchas veces cometa fallos y no desarrolle la informacion
correcta.

Por otro lado, otro aspecto que también obvia la Inteligencia Artificial actualmente es la semantica y la pragmética. Es
preciso tener en cuenta que el lenguaje natural humano se desarrolla en su contexto, es decir, contamos con libertad
para controlar el estimulo, por lo que existe una adecuacion contextual con un alcance ilimitado (Chomsky, 1987).
Asimismo, una de las caracteristicas propias del ser humano es la capacidad de inventar expresiones inéditas, de manera
gue no estamos expuestos a un proceso exclusivo de imitacién, sino que tenemos una base genética que favorece la
generacion de un lenguaje desde que que nacemos dividido en diferentes etapas (Pinker, 1994).

Por todo ello, si verdaderamente se quiere generar un lenguaje aplicado y asociado a la Inteligencia Artificial, hay que
centrarse netamente en la capacidad del ser humano para adquirir y desarrollar el lenguaje. Actualmente, todo se esta
basando en un sistema algoritmico, dejando a un lado las etapas de la adquisicion del lenguaje humano. El
procesamiento del lenguaje humano en Inteligencia Artificial se centra basicamente en textos, por lo que se ignora la
parte oral. El lenguaje oral y el lenguaje escrito son muy diferentes en términos de estructura y gramatica, lo que hace
que el procesamiento de texto sea insuficiente para entender la comunicaciéon humana de manera completa. Asimismo,
los diferentes sistemas usados para dividir la diferentes partes lingisticas es insuficiente, en tanto que no se tienen en
cuenta diferentes estimulos tales como la cuestion pragmatica y situacional. Asi, el uso del sarcasmo o el tono irénico
en una conversacion puede cambiar completamente el significado de lo que se esta diciendo, algo que las maquinas
pueden tener dificultades para detectar y comprender. Por esta razon, con el fin de superar los diferentes desafios que
presenta hoy por hoy la Inteligencia Artificial, el procesamiento de lenguaje natural debe ser utilizado al mismo nivel
que los humanos, es decir, es preciso que no sélo se dividan en estructuras morfoldgicas y sintécticas, sino también en
unidades seménticas y pragmaticas con el fin de que el mensaje emitido sea perfecto.
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