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Esta investigación forma parte del proyecto “Perfeccionamiento de la Accesibilidad del 
Curso Online de Olimpiadas Matemáticas (PACOOM)”, financiado por los Proyectos de 
Innovación Docente de la Universidad de La Rioja. 

 

El Curso Online de Olimpiadas Matemáticas (COOM) de la Universidad de La Rioja está 
formado por una colección de secuencias educativas en vídeo destinadas a desarrollar 
destrezas de resolución de problemas de competiciones matemáticas preuniversitarias y 
universitarias. Estas secuencias están formadas por una colección de vídeos cortos 
didácticos junto con otros materiales complementarios diseñados para la evaluación y el 
aprendizaje significativo del contenido en vídeo. Para poder implementar el COOM y 
distribuir el contenido educativo diseñado, se ha creado un sistema de gestión de 
aprendizaje ad hoc en la Universidad de La Rioja que posibilita el acceso de todo el 
alumnado interesado. Sin embargo, el uso del vídeo educativo como fuente única de 
información puede convertirse en un obstáculo para el alumnado que presenta necesidades 
educativas especiales, siendo necesaria la búsqueda de alternativas que permitan presentar 
el contenido atendiendo a las diferentes necesidades. 

Con este interés, el proyecto de Perfeccionamiento de la Accesibilidad del Curso Online de 
Olimpiadas Matemáticas (PACOOM) ha ampliado los contenidos del COOM a partir de 
estrategias de diferente tipo. En esta comunicación se presentarán diferentes estrategias 
para el subtitulado automático de los vídeos o para la inclusión de contenido matemático 
en dichos subtítulos. Así mismo, se mostrarán recursos de diferente tipo diseñados por el 
equipo docente del COOM que complementan el contenido educativo en vídeo y que 
pretenden atender a las necesidades del alumnado; por ejemplo, documentos de soporte, 
imágenes o diagramas de apoyo. Esta colección de estrategias puede ser de utilidad para 
todo el profesorado interesado en el uso del vídeo educativo como ejemplo de recurso para 
la enseñanza-aprendizaje. 

Todo esto con el propósito de proporcionar múltiples formas de representación del 
contenido de resolución de problemas de matemáticas. 
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