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Resumo

A identificacdo dos brinquedos e materiais pedagdgicos e a ca-
racterizagdo de usos e significacdes para profissionais de edu-
cacdo infantil de Sao Paulo, que atuam com criangas de 4 a 6
anos, justificaram uma pesquisa tipo survey, acompanhada de
recursos etnogréaficos (entrevistas, observagdes, videos), no pe-
riodo de 1996/1998.

Estudos mostram que, dentro de uma instituicao infantil, a or-
ganizacdo da rotina, o espaco fisico, seus objetos e materiais
educativos influenciam os usudrios na representacdo, determi-
nando, em parte, a maneira como adultos e criangas sentem,
pensam e interagem nesse espaco, definindo formas de sociali-
zacgdo e apropriagdo da cultura. Pretendeu-se diagnosticar, pela
triangulacao de informacdes de entrevista, observacdes e videos,
as razdes para escolha e uso de determinados brinquedos e ma-
teriais pedagdgicos.

Os resultados indicam que a educacdo infantil da rede pesqui-
sada apresenta concep¢es de crianga — destituidas de autono-
mia — e de educacdo infantil voltadas para aquisi¢cdo de conteu-
dos especificos. Os brinquedos e materiais pedagdgicos mais
significativos sdo os chamados educativos, materiais graficos,
de comunicagdo nas salas; e os de educacdo fisica, para o espa-
¢o externo. Brinquedos que estimulam o simbolismo e a sociali-
zagdo, como jogos de faz-de-conta, construcéo e socializagéo,
aparecem com percentuais insignificantes, apontando o pouco
valor da representacgdo simbdlica e do brincar.

Palavras-chave

Brinquedos — Materiais pedagdgicos — Educacdo infantil —
Cultura escolar.
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Abstract

The importance of toys and pedagogical materials, their use and
signification for professionals in child education working with
4-6 year olds, justified a survey-like research study that took
place between 1996 and 1998, and which was accompanied by
ethnographic resources.

Authors such as Brougére, No6voa, Forquin, and Oliveira-
Formosinho made clear that the organization of routine,
physical space, objects, and educational materials within a
school for children influence its users’ representations,
determining in part the manner in which adults and children
feel, think, and interact in this space, defining forms of
socialization and appropriation of culture. The present work
intended to diagnose, through data collection, interviews and
observations, the conceptions underlying the choice and use of
toys and pedagogical materials.

The results indicate that child education in the school network
investigated demonstrates conceptions of children with no
autonomy and the acquisition of contents as the objective of
child education. The classroom emerges as the workplace, and
the playground as the ludic space. It is the model of basic
education that prevails in the physical space, routine, selection
of materials, and in the adult-child interaction. In accordance
with the perspective of schooling, the most significant toys and
pedagogical materials are the so-called educational materials,
graphical, and communication materials for the classroom,
and the physical education materials for the external space.
Toys that stimulate symbolism and socialization, such as
games of pretending, building, and socialization appear in
insignificant percentage, pointing to the little value given to
symbolic representation and to playing.

Keywords

Toys — Pedagogical materials — Child education — School
culture.

Educacéo e Pesquisa, S&o Paulo, v.27, n.2, p.229-245, jul./dez. 2001



Pesquisar brinquedos e materiais peda-
gdgicos nas escolas infantis implica investigar
as concepc0es de crianga e de educagdo infantil
que definem o uso desses recursos (Therriault,
1987), a organizag¢do da rotina e do espaco fisi-
co (Edwards, Gandini e Forman, 1999) entre
outros. Tais quesitos influenciam as represen-
tacdes dos usuarios, determinando, em parte, a
maneira como adultos e criangas sentem, pen-
sam e interagem definindo formas de socializa-
¢do e apropriagdo da cultura.

Forquin (1996) e Apple (1982, 1979) res-
saltam que a escola dispde de uma cultura pro-
pria, resultado de ideologias que refletem
valores da sociedade. Portanto, investigar valo-
res que orientam a escolha de brinquedos e ma-
teriais pedagogicos implica buscar as raizes que
explicam os usos e significacBes de tais recur-
s0s na pratica pedagdgica. Uma das hipdteses é
a de que concepgdes de crianca e de educagdo
infantil estdo na base desses valores.

No contexto atual da educacdo infantil
os brinquedos tém dois usos com significacdes
distintas: educadores que valorizam a sociali-
zacgdo adotam o brincar livre, e 0s que visam a
escolarizagdo ou aquisicdo de conteidos esco-
lares, o brincar dirigido e 0s jogos educativos.

Adotou-se nessa pesquisa 0s conceitos
de: 1. brinquedo como objeto, suporte da brin-
cadeira; e 2. brincar, como acdo ludica iniciada
pela crianca tendo motivacdo intrinseca
(Brougére, 1995a, 1995b; Kishimoto, 1996).

A pesquisa, parte do projeto Capes/Cofe-
cub n° 197/96," foi realizada nas Escolas Muni-
cipais de Educacdo Infantil de S&o Paulo
(EMEIs) freqUentadas por criancas de 4 a 6
anos durante o periodo de 1996-1998. Uma
parte dos resultados do trabalho foi incorpora-
da a este artigo.’

Delimitacdo do campo de
pesquisa

A rede municipal de educacéo infantil de
Sdo Paulo foi escolhida para a realizagdo da
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pesquisa. Definiu-se uma amostra de 20% das
escolas municipais de educagdo infantil por
meio de sorteio. Em 1997, a rede contava com
375 unidades infantis distribuidas em treze
delegacias regionais, com cerca de 7.114 pro-
fessores atuando em trés periodos (7h as 11h;
11h as 15h e 15h as 19h).

A grande maioria das escolas situava-se
na periferia, cuja clientela era de nivel socioe-
conémico heterogéneo e desfavorecido.

Para a manutencdo dos materiais, a es-
cola recebia, do municipio, um minimo anual
de R$ 7.500,00 e um maximo de R$ 12.500,00,
0 que representa um valor de R$ 0,60 a R$
21,30 para cada crianga. Os recursos, pouco
significativos para aquisicdo de materiais dida-
ticos, eram acrescidos de outras fontes prove-
nientes de quermesses, festas e doaces.

Metodologia de pesquisa

A pesquisa contou com a colaboragédo de
dez bolsistas de iniciagdo cientifica da FAPESP,

1. Projeto Capes/Cofecub n. 197/96 (Coordenagao de Aperfeicoa-
mento de Pessoal de Nivel Superior e o Programa de Cooperagdo
Internacional entre Franca e Brasil ), sob o titulo: Recursos e Materiais
educativos disponiveis no sistema formal de educacdo no Brasil e na
Franga: usos e significagdes em uma perspectiva comparativa, consi-
derado proposta excelente, envolveu doze pesquisadores brasileiros e
quatro franceses. Trabalho coletivo da Faculdade de Educagdo da USP e
da Universidade Paris 13, efetuado durante quatro anos (1996-2000)
junto a rede infantil do Municipio de S&o Paulo e contou com o apoio
financeiro da Fundagao para o Apoio a Pesquisa em Sao Paulo e inime-
ros pesquisadores e bolsistas de iniciacéo cientifica (FAPESP e CNPq).
2. Veroutros artigos da autora que tratam desta pesquisa: Toys and
Pedagogical Materials: Uses and Meagnings. In: THE 2ND
INTERNATIONAL TOY RESEARCH CONFERENCE. 1999, Halmstad-
Sweden. Abstracts. 1999, p.35-36; Salas de aulas nas escolas infantis
e 0 uso de brinquedos e materiais pedagégicos. In: 23° REUNIAO ANUAL
DA ANPED, 2000. Caxambu: Minas Gerais, 2000. Educagao néo é privi-
Iégio. Programas e Resumos. 24 a 28 de setembro de 2000. Caxambu/
Rio de Janeiro: DP&A editora, 2000. p.133-133; BROUGERE, Gilles;
ALMQVIST, Birgitta; KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Preséntation d’une
enquéte international sur le materiel ludique dans les systemes presco-
laire. In: COLLOQUE INTERNATIONAL SUR LE JOUET, Angouléme-
France. 9-14 novembre 1997. Université Poitiers. Resumés, p.9-14 A;
Salas de aulas de escolas infantis: dominio da fila, tempo de espera e
falta de autonomia da crianca. Nuances, Presidente Prudente, v.5, n.5,
p.1-7, 1999.
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dois do CNPq e quinze alunos de pés-graduagéo
latu senso e strictu senso. Foi essencial para
essa tarefa: a oferta de trés cursos’ para subsi-
did-los na aquisicdo de referencial tedri-
co-metodoldgico para a conducdo da pesquisa;
0 acompanhamento semanal com reunides; a
utilizacdo de camaras de video e aprendizagem
de processos de minutagem (foram contratados
servicos de especialistas da Escola de Comunica-
coes e Artes para o treinamento dos alunos em
filmagens); contatos com o estatistico para ana-
lise de gréficos e tabelas; e a exigéncia de parti-
cipacdo em Simpdsios de Inicia¢do Cientifica e
atividades previstas no cronograma voltadas
para o saber/fazer da pesquisa.

Professores colaboradores do Projeto Ca-
pes/Cofecub: Helena Chamlian, Manoel Orios-
valdo de Moura, Maria Felisminda de Rezende e
Fusari e Mauro Gomes de Matos discutiram
com os pesquisadores o significado de brinque-
dos e materiais pedagdgicos em campos como
os das Artes, da Educacdo Fisica e Matematica.

A coleta de dados foi realizada com o uso
de questionério estruturado, entrevistas se-
mi-estruturadas e videos.

O questionario (Brougére, 1991, 1993),
utilizado em pesquisa similar nas escolas ma-
ternais francesas, adaptado apds pré-teste,
contém oito categorias de brinquedos e mate-
riais: 1. atividades simbdlicas; 2. agrupamento,
reconstituicdo de imagens; 3. construcdo; 4.
manipulacéo; 5. regras; 6. pedagdgicos de Ma-
tematica, Historia, Geografia, Linguagem,
Ciéncias; 7. comunicacdo; e 8. motricidade e
educacdo fisica. O instrumento prevé, ainda,
categorias para analisar as formas de utiliza-
¢d0: ndo-uso; uso um dia, de 2 a 4 dias, todos
os dias e ocasides especiais. Tendo em vista 0s
objetivos da pesquisa, foi acrescentado o item
Materiais Pedagdgicos. O questionério, bastan-
te detalhado, inclui em cada categoria uma lis-
tagem de brinquedos com cerca de cinco a
vinte e quatro itens e foi preenchido pelos pro-
fessores e coordenadores pedagdgicos, em mui-
tos casos, com o auxilio dos pesquisadores.
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Foram distribuidos em média nove ques-
tionarios para cada unidade sorteada contem-
plando os professores que atuam nas faixas
etarias de 4, 5 e 6 anos, nos trés periodos de
trabalho. A devolucgdo tardia dos questionarios
preenchidos pelas unidades (até meados de ju-
nho/98) foi outro entrave que retardou a anali-
se estatistica e exigiu a prorrogagcdo do
trabalho dos bolsistas por mais um semestre.

Do total das escolas sorteadas (84 esco-
las), foram devolvidos 482 questionarios dos
704 distribuidos, representando uma amostra
de 65%, num universo de 20% das EMEIs da
cidade de Sdo Paulo (Quadro 1).

As observagdes semanais de atividades
IGdicas, a producgdo de videos e as entrevistas
foram realizadas no segundo semestre de
1997, em treze unidades contemplando-se o
critério da diversidade para representar o uni-
verso da pesquisa. A anélise qualitativa teve
como suporte os didrios de bordo, resultado
de observag®es, os episodios transcritos e mi-
nutados nas sessdes de duas a trés horas de
videos (autorizadas pela secretaria e pelos
professores) e o conteddo das entrevistas,
classificado conforme critérios de Bardin.

A equipe de vinte e sete pesquisadores
entrevistou professores, colheu observagdes
das praticas pedagdgicas nas atividades vincu-
ladas a brincadeiras, em videos e fotografias e
subsidiou a andlise de usos e significacGes.
Uma amostra de treze videos foi produzida em
treze institui¢bes infantis, selecionada de
modo a incluir as especificidades da rede:
dimenséo da escola, nimero de alunos, locali-
zagao, areas como parque, biblioteca e brin-

3. 0 Curso Jogo e Cultura | discutiu conceitos de jogo, brinquedo,
brincadeira e material pedagdgico e sua relagdo com a educagdo
infantil, dando uma iniciagao aos referenciais teéricos. O Curso Jogo e
Cultura Il analisou os referenciais tedricos relacionados a cultura, ao
significado da qualidade da educacéo infantil, as discussoes dos
Parametros Curriculares de Educagdo Infantil e a presenga da
brincadeira na escola.O Curso Jogo e Cultura Il ofereceu informagdes
complementares sobre condugdo de pesquisa etnografica e analise de
dados coletados dentro do quadro de referéncia proposto.
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Quadro 1. Demonstrativo do preenchimento do questiondrio.

DREM Quantidade de escolas | N° q.ue§tiolnérios N° questionarios %
sorteadas distribuidos que retornaram

1 7 63 49 77,7%
2 12 108 68 62,96%
3 5 45 40 88,88%
4 5 45 34 75,5%
5 6 54 27 50%
6 7 63 56 88,88%
7 7 63 62 98,41%
8 5 45 27 60%
9 6 54 27 50%
10 5 45 15 33,33%
11 3 27 17 69,96%
12 7 63 15 23,80%
13 3 27 18 66,66%

Total 84 704 482 65%

quedoteca, grau de conservagdo, entre outros.
As entrevistas semi-estruturadas foram gravadas
nas 13 institui¢des, contendo concepg¢des dos
professores sobre crianca, educagdo infantil e o
lidico como atividade dirigida ou livre.

A andlise quantitativa descrita na Tabela 1
indica os brinquedos e materiais pedagdgicos
mais disponiveis nas escolas pesquisadas. Para
garantir a fidedignidade dos dados, em decorrén-
cia da variacdo da guantidade de itens, nas cate-
gorias, o percentual que indica a disponibilidade
de brinquedos foi calculado utilizando-se apenas
0s cinco itens mais citados pelos professores em
cada subcategoria. Outros dados guantitativos
do estudo contemplam situa¢des de uso de brin-
guedos nas cinco modalidades citadas: ndo-uso,
uso todos os dias, 1 dia, de 2 a 4 dias e ocasides
especiais, 0s quais serviram para a compreensao
da situacdo da prética pedagdgica.
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Analise dos resultados da
disponibilidade dos brinquedos

A tabela 1 d4 uma visdo geral da dispo-
nibilidade dos brinquedos e materiais peda-
gbgicos indicando que as categorias com
percentual acima de 50% pertencem ao cam-
po do jogo educativo (destinado a aquisi¢do
de conteldos e desenvolvimento de habilida-
des), as artes graficas, evidenciadas pelo
desenho, escrita e calculo, ao desenvolvimen-
to da motricidade fina e manipulacéo, a co-
municacdo e educacao fisica.

Itens com maior percentual: Artes Visuais/
Pléasticas (91,48%); comunicacdo (89,48%);
manipulacdo (73,82%); organizador de am-
bientes e instalagdes fixas de Educa¢do Fisica
(72,98%); veiculacdo sonora, visual, audio-
visual, informatizada (72,12%); Madsica
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Tabela 1. Disponibilidade de brinquedos e materiais pedagdgicos.

Subcategorias Disponivel
1. Brinquedos, materiais para agrupamentos com pecas de jungdo (parafusos, etc). 4,42%
2. Jogos de regras com predominio para aprendizagem de outros conhecimentos. 10,45%
3. Jogos de regras com predominio em socializa¢do, parceria em grupos. 17,25%
4. Marionetes, bonecos para fic¢do, dramatizaces. 20,42%
5. Materiais para fantasias, dramatizacdes, dangas. 22,05%
6. Brinquedos, materiais para atividades de construcdo, superposi¢do ou justaposicdo. 27,02%
7. Materiais pedagdgicos de Matemética, Historia, Geografia, Linguagem, Ciéncias. 28,25%
8. Brinquedos, materiais com sistema de encaixes. 29,44%
9. Brinquedos em miniatura reproduzindo o mundo. 30,76%
10. Brinquedos — atividade simbdlica-dimens&o infantil. 35,74%
11. Jogos de regras com predominio para aprendizagem em lingua materna. 39,38%
12. Jogos de regras com predominio para aprendizagem de Matematica. 45,04%
13. Brinquedos, materiais para atividades de agrupamento, reconstituicio de imagens. 54,66%
14. Material de manipulacéo, locomogéo e equilibrio para atividades motoras e de Educacéo Fisica. 55,42%
15. Materiais de Musica para experiéncias sensoriais, estéticas. 65,8%
19. Materiais de comunicag&o via veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informatizados. 72,12%
17. Material organizador de ambientes e instalagdes fixas para atividades motoras e de Educacéo Fisica. 72,98%
18. Materiais para manipulacdo: experiéncias sensoriais e de motricidade fina. 73.82%
19. Equipamentos para veiculagdo sonora, visual, audiovisual, informatizada. 89,48%
20. Materiais de Artes Visuais/Plasticas para experiéncias sensoriais, estéticas. 91,48%

(65,8%); manipulagdo, locomoc¢do e equilibrio
para Educacdo Fisica (55,42%); agrupamento,
reconstituicdo de imagens (54,66%).

Itens menos citados: jogos de regras com
predominio para aprendizagem de matematica
(45,04%), jogos de regras com predominio para
aprendizagem em lingua materna (39,38%),
atividades simbdlicas em dimensdo infantil
(35,74%); reproduzir o mundo, em miniatura,
(30,76%); encaixes (29,44%); materiais peda-
gbgicos de Matematica, Historia, Geografia,
Linguagem, Ciéncias (28,25%); atividades de
construcdo, superposicdo ou justaposi¢do
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(27,02); fantasias, dramatiza¢des, dancas
(22,05%); marionetes, bonecos para ficcao,
dramatizacGes (20,42%); jogos de socializa-
¢do, parceria em grupos (17,25%); aprendiza-
gem de outros conhecimentos (10,45%);
agrupamentos com pegas de jungdo com pa-
rafusos, etc. (4,42%).

Os brinquedos e materiais destinados as
atividades simbdlicas, de construcdo e sociali-
zacgdo da criancga, sdo os menos privilegiados,
com percentuais de 4% a 35%. Entre os jogos
de regras destinados & aquisi¢do de conhe-
cimentos, destacam-se 0s de Matemaética
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(45,04%) e Lingua Portuguesa (39,38%), sendo
pouco significativos os destinados as outras
&reas do conhecimento (10,45%). Os materiais
pedagogicos de Matemaética, Historia, Geogra-
fia, Linguagem e Ciéncias tém pouca presenga
(28,25%). A baixa disponibilidade de materiais
e jogos relacionados aos contetdos escolares
mostra que, mesmo adotando posturas favora-
veis & escolarizacdo, o uso de materiais concre-
tos é pouco significativo.

Segundo No6voa (1992), se a estrutura fi-
sica e material revela valores assumidos pela or-
ganizacdo escolar, pode-se inferir que a funcéo
simbdlica, a criatividade e a socializa¢do da
crianga sdo pouco relevantes nas escolas
pesquisadas, dada a pequena participacdo de
brinquedos de natureza simbdlica, de constru-
cdo e destinados & socializacdo, no acervo das
unidades.

Neste artigo, pretende-se compreender as
razdes que levam as escolas a ter poucos brinque-
dos simbdlicos e de construcao e maior quantida-
de nas categorias vinculadas ao jogo educativo,
artes gréficas, motricidade fina, manipulago,
comunicacao e Educagdo Fisica, tentando desve-
lar a imagem de crianca e a concepgdo de educa-
¢do infantil nos usos de tais recursos.

Brinquedos e materiais mais
citados

Quebra-cabeca, encaixe e mosaico tém

uso mais intenso nas trés modalidades: 4 a 2
dias, 1 dia e ocasides especiais (Tabela 2).
Considerada “pedagdgica” ou “didatica”, essa
categoria propde a aprendizagem de conteu-
dos especificos. Embora disponiveis na gran-
de maioria das institui¢bes infantis, em
decorréncia do modelo adultocéntrico, expo-
sitivo e verbalista, caracteristico do ensino
fundamental, que prevalece também na edu-
cacdo infantil, tais brinquedos tém usos ina-
dequados. ObservacBes da rotina reiteram a
pratica de oferecé-los quando as criancgas ter-
minam as tarefas como ocupagdo de tempo li-
vre, demonstrando que os professores, apesar
de valoriza-los como pedagdgicos, geralmen-
te ndo sabem o que fazer com tais objetos. Os
quebra-cabecas sdo sempre 0os mesmos, nao
havendo diferenciacdo para atender niveis de
dificuldades, variando de quantidade e tama-
nho de pecas conforme a faixa etéria, compe-
téncias e interesses das criangas. Ndo seriam
os valores relacionados as func¢des pedagogi-
cas dos quebra-cabecas e encaixes quanto as
possibilidades de adquirir no¢bes de par-
te-todo, percepcdo de cores, formas, habili-
dades motoras finas para encaixes e a
preocupacdo em escolarizar’ mais rapidamen-
te a crianca as razfes dessa escolha?

4. Termo utilizado para denominara introducéo de leitura, escrita e
célculo por meio de procedimentos inadequados sem valorizar as
experiéncias infantis.

Tabela 2. Disponibilidade/uso de brinquedos, materiais para atividades de agrupamento, reconstituicdo de imagens.

Itens mais citados | Disponivel N&o-uso Todgs 08 4 a2 dias 01 dia na Ocasi@gs
dias na semana semana especiais
Quebra-cabeca 84,5% 8,1% 1,6% 20,6% 47,7% 22,1%
Encaixe 81,1% 3,1% 8,1% 37,6% 42,2% 9,0%
Mosaico 68,0% 11,6% 0,4% 13,1% 44,0% 30,9%
Outros 22,0% 11,6% 2,1% 17,9% 35,8% 32,6%
Cubo 17,7 1,6% 6,5% 19,4% 53,2% 19,4%
Educaco e Pesquisa, Sdo Paulo, v.27, n.2, p.229-245, jul./dez. 2001 235



Tabela 3. Disponibilidade/uso do material de manipulagdo, locomocéo e equilibrio

para atividades motoras e de Educagdo Fisica.

. . , ~ Todos os 4 a 2 dias 01 dia da Ocasides
Itens mais citados Disponivel N&o-uso . -
dias da semana semana especiais
Bola borracha 82,9% 5,5% 12,3% 27,0% 34,1% 21,2%
Aro, bambolé 61,1% 11,1% 2,3% 6,0% 33,6% 47,0%
Corda p/grupo 48,3% 11,5% 0,6% 7,3% 30,9% 49,7%
Boliche 43,0% 11,3% — 2,0% 34,4% 52,3%
Cordinha 41,8% 6,8% 3,4% 11,5% 39,2% 39,2%

No caso das atividades motoras e de Edu-
cacdo Fisica (Tabela 3), os itens mais citados
sdo bolas de borracha (82,9%), bambolés
(61,1%), que existem em mais da metade das
escolas infantis e que sdo usados mais freqiien-
temente em ocasifes especiais e em um dia na
semana. Outros materiais como petecas, bolas
de tecido, bolas de futebol, bastdes para
corrida, argolas, cordinhas para cavalgar séo
citados por 10% a 20% dos professores. Mesmo
a bola de borracha, um dos brinquedos mais
tradicionais da cultura brasileira, tem uso dia-
rio pouco significativo (12,3%) (Kishimoto,
1998b).

Os itens destinados as brincadeiras tradi-
cionais, embora valorizados em documentos
oficiais, acabam tendo presenca pouco signifi-
cativa nas unidades infantis (Kishimoto, 1992,

1993, 1998b; Canholato et al., 1990; Filguei-
ras, 1998).

E significativo o percentual de instru-
mentos de percussdo, na area de Musica, o que
poderia configurar sua valorizacdo (Tabela 4).
O alto percentual desses materiais (mais de
59,5%) nem sempre significa sua incorporagéo
ao cotidiano. A analise da forma de uso mostra
o0 predominio de "ocasides especiais”, 0 que
significa “de vez em quando”. Se considerar-
mos o chocalho: 23,2% ndo o utilizam e 68,3%
utilizam-no em ocasides especiais, concluimos
que o total de 91,5% de professores deixam de
usar sistematicamente tal item. O mesmo ocor-
re com o tridngulo e o reco-reco. Normalmente
um ter¢o dos professores respondem que nao
usam tais recursos e 0 restante, apenas em
ocasides especiais, nas festas de fim de ano ou

Tabela 4. Disponibilidade/uso de materiais de Mdsica para experiéncias sensoriais, estéticas.

Itens mais citados | Disponivel N&o-uso Todgs 08 4 a2 dias 01 dia na ocasiée.s
dias na semana semana especiais

Disco 71, 7% 1,8% 7,9% 15,2% 26,7% 48,4%

Fita cassete 70,7% 1,1% 8,9% 13,4% 29,7% 46,8%

Chocalho 65,0% 23,2% 0,4% 0,4% 7,6% 68,3%

Tridngulo 62,1% 24,0% 0,5% 0,5% 4,6% 70,5%

Reco-reco 59,5% 24,8% — — 6,8% 68,5%
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em alguma comemoracgdo como o Dia das Maes,
0 que explica por que algumas criancas, que ja
estdo ha quase dois anos na escola, dizem que é
a primeira vez que usam instrumentos musicais
(Kishimoto, 1998b, p. 24).

E alto o percentual de livros e histérias
infantis disponivel (62,9% a 90,8%) nas escolas
pesquisadas. Em relagdo aos usos: todos os dias
(16,3%), 4 a 2 dias da semana (45,7%), 1 dia da
semana (28,2%) e ocasiGes especiais (8,6%)
(Tabela 5).

As observacOes etnograficas e a andlise
do acervo de livros demonstram a falta de obras
sobre a cultura brasileira, de contos que falem
sobre nosso povo e seus habitos, a fauna e a
flora, dados que revelam a pouca inser¢do da
escola infantil em nossa cultura. Ocorre um
“confinamento cultural” da crianca (Perrotti,
1990), que impede a exploragdo do amplo am-
biente externo que d& validade & insercdo na
cultura (Bruner, 1996). Basta constatar a au-
séncia de Monteiro Lobato, autor que ilustra,
para o publico infantil, os personagens brasilei-
ros e suas brincadeiras.

Geralmente, os livros encontram-se em
armarios fechados, em estantes altas, inacessi-
veis as criangas, ou na biblioteca, pouco fre-
guentada em razdo da falta de uma rotina que
facilite 0 acesso a seu acervo. As revistas servem
como recursos para alfabetiza¢do, com recortes
de letras, em situac¢des isoladas, descontextuali-
zadas de propostas criadas pelas criancas.

Tabela 5. Disponibilidade/uso de materiais de comunicag

A adocao de projetos (Edwards, Gandini
e Forman, 1999; Cadwell 1997; Katz e Chard,
1997) como estratégia de organizagdo do tra-
balho infantil permanece como retdrica, em
decorréncia das condi¢8es de trabalho: a rela-
¢do de um adulto para trinta a quarenta crian-
¢as inviabiliza a saida de pequenos grupos
para a pesquisa de temas do projeto; dificul-
dades de ordem material e financeira; falta de
continuidade do trabalho pela inexisténcia de
tempo diario de planejamento e acompanha-
mento das atividades nos contratos dos pro-
fissionais e uso intenso das salas, em trés
turnos diarios.

Os equipamentos fixos mais comuns
utilizados todos os dias no playground: es-
corregadores (68,4%), tanques de areia
(65,7%), gangorras (64,1%), gira-giras
(70,0%), estruturas para subir (73,2%) e tu-
neis (Tabela 6). Se somarmos as outras cate-
gorias(4 a 2 dias, 1 dia e ocasifes especiais),
constata-se que tais equipamentos tém uso
diério.

Taneis, formas vazadas, pistas de ama-
relinha, colchonetes, balan¢os, quadras poli-
esportivas encontram-se em 22% a 49% das
escolas (Kishimoto, 1998b), o que se explica
pela existéncia de parques ou playgrounds em
guase todas as unidades infantis.

O alto indice de uso diério é justificado
pelo horario de recreio em que todas as crian-
¢as, pelo menos durante vinte minutos,

do via veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informaticos.

Itens mais citados | Disponivel N&o-uso Todgs 08 4-2 dias 01 dia da Ocasi@gs
dias semana semana especiais

Livro estoria 90,8% 1,2% 16,3% 45,7% 28,2% 8,6%

Revista gibis 74,1% 0,8% 5,7% 31,7% 43,1% 18,7%

Fita cassete 68,0% 3,1% 5,4% 7,8% 32,3% 51,4%

Disco, CD 64,8% 2,8% 6,9% 6,5% 26,4% 57,3%

Slide 62,9% 19,2% — 1,3% 10,7% 68,8%
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Tabela 6. Disponibilidade/uso do material organizador de ambientes e instalagdes fixas
para atividades motoras e de Educagdo Fisica.

. . , ~ Todos os 4 a 2 dias 01 dia da Ocasides
Itens mais citados Disponivel N&o-uso . -
dias da semana semana especiais
Escorregador 89,8% 3,9% 68,4% 22,0% 4,8% 0,9%
Tanque de areia 83,3% 2,1% 65,7% 25,2% 4,5% 2,4%
Gangorra 78,2% 7,6% 64,1% 22,8% 3,4% 2,1%
Gira-gira 63,7% 8,5% 70,0% 18,4% 2,2% 0,9%
Estrut.subir 49,9% 6,2% 73,2% 18,0% 1,5% 1,5%

ocupam o espaco do playground, e pelas ativi-
dades destinadas as brincadeiras livres e orien-
tadas, que variam conforme a faixa etaria.
Embora o discurso oficial (planos oficiais) e a
retorica sobre a infancia (Bechi, 1994) contem-
plem muito tempo de brincadeira para as crian-
cas,” a realidade evidenciada pela rotina de
atividades dirigidas parece expulsar o brincar
do cotidiano infantil. Geralmente, ha maior
tempo para brincadeiras livres nos parques em
razdo das faltas mensais justificadas e abona-
das e da alta rotatividade dos profissionais.

As brincadeiras livres sdo vistas por alguns
professores como descanso de atividades dirigi-
das e ndo como forma de socializagdo e integra-
¢do da crianga, o que dificulta justifica-las como
parte do projeto pedagogico da escola. Se, para
os professores, 0 parque serve para a crianga
descansar e brincar e a sala de atividades para
estudar e trabalhar, define-se entdo a funcéo da
educacdo infantil: estudar. A Escola Municipal
de Educacdo Infantil (EMEI) configura-se como
escola na denominagdo, organiza¢do do espaco
fisico, materiais disponiveis, pratica pedagdgica
e interagdo adulto-crianca. O modelo da escola-
rizacdo, com suas normas e regras, exerce uma
“violéncia simbdlica” (Biarnés, 1999), desrespei-
tando as necessidades infantis.

A disposicdo dos equipamentos do play-
ground ndo prevé o espago como elemento que
integra o projeto pedagogico e oferece desafio
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e exploragdo. O equipamento separado, em
areas geralmente cimentadas, possibilita a
execucdo de apenas uma fungéo, como escor-
regar, subir, descer ou balancar. Os mais com-
plexos, quando disponiveis, ficam isolados,
sem uma configuragdo espacial que favoreca
desafios e o imaginario, com morros e possi-
bilidades de escalar, descer como toboga. As
&reas externas sdo planas, 0s morros e as irre-
gularidades do terreno sdo eliminados sob o
pretexto de seguranca.

Se o brincar é uma atividade social e
cultural, seu espac¢o deve ser construido pela
crianga. O equipamento por si sé ndo constroi
0 espaco do brincar, € a crianga, com o auxilio
de elementos fixos ou mdveis, que deve cons-
trui-lo (Fryberg, 2000).

Jornais, revistas, recorte e colagem,
palitos, carimbos, adesivos e dobraduras
destinados a manipulacdo sensorial e & motri-
cidade fina, coerente com a escolarizagéo,
fornam categoria bastante significativa, com
usos que variam de 1 a 4 dias na semana e em
ocasiBes especiais (Tabela 7). Materiais como
vidrilhos, purpurina, pregadores para prender
trabalhos dos alunos, material para furar,
trangar, baldes, funil, copinhos para areia,

5. alguns professores chegam a dizer que as criangas,
especialmente as de menor idade, ficam até trés horas diarias em
atividades livres.
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Tabela 7. Disponibilidade/uso de materiais para manipulagdo: experiéncias sensoriais e de motricidade fina.

L . , ~ Todos os 4 a 2 dias 01 dia da Ocasides
Itens mais citados | Disponivel N&o-uso . .
dias da semana semana especiais
Jornal/revista 88,2% 0,6% 2,5% 24,8% 41,3% 30,7%
Recorte/colagem 77,4% 1,0% 1,7% 36,0 % 39,0% 22,3%
Palito 69,7% 1,5% 0,4% 9,9% 22,5% 65,6%
Carimbo/adesivo 68,8% 4,8% 2,0% 15,5% 24, 7% 53,0%
Dobradura 65,0% 0,8% — 15,6% 42,8% 40,9%

encontram-se em pelo menos metade das
escolas.

As pastas de trabalhos semestrais produ-
zidos pelas criancas de 4 anos contém: folhas
de papel com exercicios de escrita do nome do
aluno, desenho livre, poema mimeografado,
colagem com recorte de revistas, folha de papel
com montagem de palito de sorvete, papel e
barbante sobre tema de festa junina, composi-
¢do com mistura de tons de guache, cépias de
ndmeros, pintura de piramide contendo boli-
nhas, destinadas & atividade de matematica,
folha de papel com desenho da gatinha incluin-
do musica para pintar. Sdo producdes estereo-
tipadas, fragmentadas, de natureza grafica,
com uso de papel de tamanho padronizado, co-
nhecido como sulfite ou oficio, e, geralmente,
produgdes individuais, com auséncia do tridi-
mensional, realizadas em curto espago de tem-

po, em decorréncia da rotatividade de uso da
salas, em trés turnos diérios (7h as 11h; 11h
as 15h; e 15h as 19h), o que dificulta a conti-
nuidade da atividade em outros dias.

A disponibilidade de material de comu-
nicacdo é alta com 80,2% a 96,5% de itens
como quadro-negro, TV, videocassete, to-
ca-fita, gravador, toca-disco de vinil (Tabela
8). Em pelo menos metade das escolas, en-
contram-se quadros murais, amplificadores,
toca-CDs, projetores de slides, microfone, ra-
dio (Kishimoto, 1998b).

E preciso ponderar que tais materiais
sdo de uso coletivo da escola. Ndo h4 uma or-
ganizacgdo do espaco fisico, com areas alter-
nativas para uso diario no interior de cada
sala de atividade. O quadro negro integra o
espaco fisico de cada sala, com alto percen-
tual de uso diario (87,8%), evidenciando

Tabela 8. Disponibilidade/uso de equipamentos de veiculacdo sonora, visual e informatizada.

Itens mais citados Disponivel N&o-uso TOdPS s 4 a2 dias 01 dia da Ocasi(.”)e.s
dias da semana semana especiais
Quadro negro 96,5% 0,3% 87,8% 9,2% 0,9% 1,8%
v 92,5% 2,1% 3,0% 3,6% 34,6% 56,8%
Videocassete 91,2% 0,6% 2,2% 1,9% 36,0% 59,3%
Toca-fita/gravador 87,0% 2,1% 9,3% 11,4% 28,8% 48,4%
Toca-disco vinil 80,2% 8,4% 3,4% 4,2% 14,2% 69,7%
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uma concepc¢do de educacdo infantil que pri-
vilegia a reproduc¢éo da escrita em detrimento
de atividades que focalizam experiéncias com
jogos, artes, ciéncias, linguagem, livros infan-
tis entre outros. A pratica de ver filmes em
video, ouvir histérias e musica aparece uma
vez por semana ou em ocasibes especiais.
Algumas unidades infantis contam com sala
ambiente para computadores. Como mediador
do conhecimento, o computador é analogo ao
brinquedo, a qualquer elemento da natureza
ou do mundo cultural. Em institui¢bes infantis
de qualidade, nas salas de atividades, héa
espagos integrados, com &reas destinadas a
leitura, faz-de-conta, construcdes, arte,
comunicag¢do, informtica entre outros. Que
razdo justifica uma sala com computadores
separada da atividade diaria dos alunos? O
computador como um recurso para desenvol-
ver a linguagem e a comunicacdo ndo deveria
estar na area da linguagem, ao lado da maqui-
na de escrever, livros, papel, quadro-negro? O
computador é um fim em si mesmo ou meio
para desenvolver a linguagem e a comunica-
¢do entre as criangas?

Cenas de video mostram professores
contando histdrias para trinta e cinco ou qua-
renta criangas sentadas em uma grande roda.
Muitas perdem o interesse pela impossibilida-
de de visualizar imagens do livro, outras ten-
tam aproximar-se para ver e ouvir e sdo
repreendidas. A inadequag¢do do espaco fisico

para contar historias dispersa a aten¢do das
criangas que conversam com colegas ou ten-
tam chegar perto do professor para ver a
imagem do livro, situacdo que revela a neces-
sidade de reorganizacdo do espago fisico.
Né&o basta adequar o espago fisico e introdu-
zir materiais, é preciso saber contar histérias
e envolver os alunos. Os cursos de formacéao
inicial, em nivel médio e superior, durante
décadas, ndo contavam em seus curriculos
com Literatura Infantil, Artes Visuais e Plas-
ticas, Teatro, Mdusica, Danca, entre outros,
para formar o profissional de educacdo in-
fantil. Como exigir competéncias nessas
areas, se ndo se oferece formagdo compati-
vel? O olhar pouco diferenciado do coorde-
nador pedagdgico, que recebeu formacgéo
similar & dos professores, ndo possibilita uma
formacgdo continuada que leve & descoberta
de novos olhares (Kishimoto, 1999, 2001). A
adocdo de instrumentos para avaliar a préti-
ca pedagdgica como os destinados a obser-
vacdo dos itens: crianca, espago fisico,
selecdo de materiais, envolvimento de alu-
nos, professores e processos interativos,® se-
ria um dos caminhos para o coordenador
pedagdgico iniciar a avaliagdo da préatica pe-
dagdgica em conjunto com os profissionais.

6. Ver a esse respeito as escalas produzidas pelo Projeto Effective
Early Learning, High/Scope, Early Childhood Education Scale
(Oliveira-Formosinho e Formosinho, 2001).

Tabela 9. Disponibilidade/uso de materiais de Artes Visuais/Plasticas para experiéncias sensoriais e estéticas.

Itens mais citados Disponivel N&o-uso Todgs s 4a2dias | 01 diana Ocasi@gs
dias na semana semana especiais
Papel 94,7% 0,3% 63,0% 31,1% 1,8% 2,7%
Massinha 93,1% 0,6% 3,3% 35,3% 49,2% 11,6%
Guache 90,2% 1,1% 0,3% 10,7% 49,4% 38,4%
Léapis de cor/Giz de cera 90,2% 0,3% 58,9% 32,2% 4,4% 4,2%
Cola, Adesivo 89,2% — 10,6% 50,0% 24,5% 14,9%
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Alheios aos problemas da pratica peda-
gdgica, os cursos de formagao dos profissionais
de educacdo infantil, apenas recentemente,
contemplam informagdes sobre propostas cur-
riculares (High/Scope, Reggio Emilia, Freinet,
Projetos, entre outros), como organizar a roti-
na, o espaco fisico, envolver as criangas nas
atividades e avaliar o grau de interagdo do
profissional com a crianca (Oliveira-Formosi-
nho e Formosinho 2001 e Oliveira-Formosinho,
1998).

Entre os materiais de Artes Visuais/Plasti-
cas destacam-se os graficos (89,2% a 94,7%),
como papel, lapis de cor, giz de cera, massinhas
de modelar, colas e adesivos (Tabela 9). O uso
da maioria dos itens é intenso nas modalidades
todos os dias, 4 a 1 dias na semana, tendo pou-
co percentual em ndo-uso e ocasides especiais.
Outros materiais, como papel crepom, cartoli-
na, borracha, papel espelho, pincéis, tesouras,
papel tamanho cartolina, papel cartdo, caneta
hidrocor, encontram-se em grande parte das
escolas, com percentuais entre 52% e 87%
(Kishimoto, 1998b).

Se h& papéis de diferentes tamanhos e
texturas, por que utilizar diariamente apenas o
sulfite ou oficio? A quantidade e variedade de
materiais ndo séo suficientes para uso intenso,
diario, de trinta a quarenta criangas de cada
sala? A organizacdo da EMEI, o rodizio de
criangas, a relacdo adulto-crianga inadequada
e o fato de os profissionais ndo receberem in-
formacdes sobre Artes Visuais e Plasticas nos
cursos de formacéo inicial e continuada néo re-
sultam na baixa diferenciacdo dos materiais
utilizados e pobreza das atividades propostas
aos alunos?

Inimeras atividades com uso desses ma-
teriais referendam praticas reprodutivas. Cabe
a crianga completar a acdo ja delineada ou exe-
cuta-la conforme a proposta do professor. Em
geral, em qualquer atividade, a concepgéo é do
professor e a reproducdo, da crianca. Na raiz
dessa prética, prevalece a concepg¢ao de crianca
incapaz de desempenhar atividade de forma
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independente (Becchi, 1994) , distinta de ser

humano completo, com potencialidade e au-

tonomia para aprender e se desenvolver, reali-
dade também, denunciada pelo estudos de

Veillard (1996), no Rio de Janeiro.

A andlise do conteddo de entrevistas
com professores demonstra quatro tipos de
brinquedos/materiais que favorecem o ludico,
considerados importantes, em ordem crescen-
te, mostrando sua compatibilidade com os
dados do inventario:

e tradicionais e motores — barra-manteiga,
lengo-atrds, mae de rua e varetdo, ginca-
nas, balangas, gangorras, brinquedos gran-
des e pneus, bola, corda, bambolé;

« educativos — quebra-cabeca, encaixes, jo-
gos de linguagem matemética, memoria,
domind, baralho, boliche e dados;

« simbdlicos — casinhas e brinquedos trazidos
pelos alunos para a brinquedoteca;

e construcdo — monta-tudo, pino-magico,
lig-lig (Kishimoto, 1998b, p. 73).

O brinquedos encontram-se em
armarios fechados

Em um dos corredores da escola encontramos
indmeros armarios com material que ficam
trancados, a chave fica na sala da coordenado-
ra para facilitar o acesso. A coordenadora fez
questdo de nos mostrar o que havia dentro de
cada armaério.

Armério 1 — material escolar (borracha, régua,
lapis, apagador e apontador).

Armério 2 — material audiovisual (caixas com
slides).

Armario 3, 4 e 5 — instrumentos musicais de
percussdo e bandinha (reco-reco, chocalho,
tridngulo, flauta, guiso, coquinho, sino, casta-
nhola, coco) — had em média oito instrumentos
para cada um dos itens (usados geralmente no
fim do ano para fazer bandinha em alguma
apresentacao para 0s pais).

Armério 6 e 7 — livros de literatura infantil
(Cada sala de aula tem seus préprios livros,
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podendo usar, ainda, os que ficam no armério, a
“biblioteca”).

Armério 8 — fantoches feitos pelas proprias pro-
fessoras (cerca de quinze) e bonecos (a coorde-
nadora disse que: “as professoras usam quando
querem chamar a atengdo das crian¢as no come-
¢o da aula ou para contar historias”).

Armério 9 — material de colagem.

Armério 10 e 11 - Brinquedos pedagdgicos (jo-
gos de encaixe, lig-lig, blocos ldgicos).
(Kishimoto, 1998b, p. 74)

Essa forma de organizacdo dos materiais
€ coerente com a estrutura de atendimento de
criangas, em trés turnos. A inexisténcia, no
contrato dos professores, de tempo diario para
planejamento e reorganizacdo de materiais é
outro fator que, somado a uma politica pablica
de estruturacdo do espaco fisico, sem areas al-
ternativas, dificulta a insercédo do brincar.

S4(1979), Pinazza (1989), Marson (1989),
Pereira (1997), Veillard (1996), Kishimoto (1998
a, 2001), entre outros, discutem os objetivos das
escolas infantis brasileiras e a presenca marcan-
te de atividades destinadas a escrita e ao calculo
reforcadas pela reivindicacdo de pais e professo-
res, reiterando os valores da sociedade para a re-
producdo dessa pratica. Embora os Referenciais
Curriculares de Educacdo Infantil e as Diretrizes
Curriculares de Educagdo Infantil assinalem a
brincadeira como um dos eixos da educagéo in-
fantil e autores adotados em projetos pedagogi-
cos, como Piaget (1978) e Vygotski (1988)
erijam-na como atividade relevante e predomi-
nante na idade infantil, o brincar parece nédo ter
espaco na rotina das escolas infantis paulista-
nas, exceto em ocasides especiais, preparadas
com grande esforco da equipe, portanto, sem
continuidade e qualidade, pois a frequéncia
pressupde a qualidade (N6voa, 1992; Formosi-
nho, Oliveira-Formosinho, 2001).

Nas salas de atividades, a auséncia da
producdo infantil, quer nas paredes ou em ou-
tros espacgos, mostra a pouca relevancia da ex-
pressdo infantil e o principio da estética,
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elemento integrante da educacdo infantil,
anunciado em 1999, pelas Diretrizes Curricu-
lares Nacionais de Educacédo Infantil.

O brincar requer envolvimento emocio-
nal, contato social, a¢des fisicas, além de rela-
¢cdes cognitivas na expressao e apreensdo das
regras da brincadeira (Lima, 1989; Wallon,
1966; Vygotski, 1988). H& professores que, ao
relacionar o movimento & bagunca, adotam
atitudes como obrigar criangas a cantarem
sentadas na cadeira. Em musicas que falam do
corpo e pedem movimentagdo que exigem a
imobilidade e o siléncio, apontando o contro-
le do corpo, nas senhas para ir ao banheiro, na
conviccdo de professores de que o brincar é
no parque e nasala é licdo. Nas entrevistas, 0s
professores afirmam que o playground é
espaco para brincadeira e a sala, para estudo e
trabalho.

O brincar associado & Educagdo Fisica,
ao descanso, a acdo espontaneista da crianca,
ao movimento e & atividade externa (patio e
parque,) explica o baixo percentual, apenas
2,5% de brincadeiras nas salas de atividades,
demonstrando como os valores dirigem as
praticas pedagdgicas (Forquin, 1996; Almqgvist,
1994). Apenas 10,5% dos brinquedos e mate-
riais pedagodgicos disponiveis nas escolas en-
contram-se nas salas de atividades, o restante
fica nos parques, patios e outros espacos
(Kishimoto, 1998b, p. 2). As criancas rebe-
lam-se contra a interdicdo do brincar, nas
constantes fugas, sistematicamente reprimi-
das, em busca de representagdes simbolicas e
momentos de interacdo entre pares, brincan-
do debaixo das mesas, enquanto o professor
corrige algum trabalho (Wajskop,1995), esca-
pando a “violéncia simbolica” (Biarnés, 1999)
a que sdo submetidas.

A ocupacao do espago fisico ndo é neu-
tra. A forma de construcdo e a disposicdo e
uso das salas refletem a expectativa de com-
portamento de seus usuarios (Dayrell, 1996;
Fryberg, 2000). O espa¢o arquitetdnico ex-
pressa uma concepcdo educativa. Mesas com
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quatro ou seis cadeiras deveriam facilitar maior
aproximacao dos educandos. O que se percebe
¢ a invaridvel pratica de quatro ou seis criangas
sentadas juntas para desenvolver atividades
isoladas. Ndo ha um projeto coletivo para com-
partilhar. As institui¢bes infantis carecem de
estudos que demonstrem a relacdo espa-
¢O-USuUario, j& que o espaco leva a formas cria-
tivas de apropriacdo do prédio, contribuindo
no processo de percepcao, analise e transfor-
macdo da realidade e, portanto, na construcéo
do conhecimento (Lima, 1989). H& necessidade
de estudos interdisciplinares, da area da arqui-
tetura e da educacéo infantil, de modo a aten-
der contextos infantis de qualidade.

Quando h& uma adequada estrutura ar-
quitetdnica acompanhada de oportunidades
para a transformacdo e apropria¢do dos espa-
¢0s, as criangas constroem conhecimento dan-
do-lhes novos sentidos que moldam sua
sociabilidade (Dayrell, 1996). E ainda a relacéo
espacgo-objeto-usuario que estimula e orienta a
crianga, facilitando a explorag¢do. Geralmente,
nas escolas infantis, o inico ambiente interno
criado intencionalmente para a livre exploracéo
de brinquedos é a brinquedoteca,” disponivel
em 10% da rede municipal e pouco utilizada
pelas criancas em razdo da dificuldade de ma-
nutencdo e substituicdo dos brinquedos que-
brados. A norma de uso desses espacos — a
preservacao dos brinquedos a qualquer custo —
ocasiona a interdicao de seu uso. Fato que lem-
bra a realidade medieval, descrita por Umberto
Eco na obra O nome da Rosa: preservar os livros
escondendo-0s e matando 0s curiosos que de-
les se aproximam (Kishimoto, 1998b, p. 82-83).
Transformar o espaco em sala de demonstracéo
de atividade didatica, como sala ambiente em
que a crianga tem acesso apenas uma vez por
més, é outro uso que interdita o brincar. Estu-
dos com criangas menores de 3 ou 4 anos, em
fase de simbolismo intenso, mostram a impor-
tancia das &reas de brincadeiras configuradas
em temas para o desenvolvimento da represen-
tacdo (Theriault, 1987).
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Sdo raras as brinquedotecas que funcio-
nam como espacos alternativos para estimular
brincadeiras e formar profissionais, em decor-
réncia das dimensdes das Escolas de Educacéo
Infantil, que chegam a dispor de mais de vinte
salas, 0 que exige a rotatividade de uso desses
espacos pelas criangas. O brincar como um di-
reito da crianca € inviabilizado pela estrutura
criada: uma brinquedoteca para cada escola.
Cada sala de atividade deveria comportar, em
seu interior, areas de brincadeira, incluindo
faz-de-conta, construcdes e jogos e tempo na
rotina para essa atividade, caso se deseje
respeitar o direito de brincar da crianca, fu-
gindo do espontaneismo ou do jogo educati-
vo (Franca, 1990).

Divergindo de outros paises, o Brasil
introduz a brinquedoteca como alternativa
para dispor de brinquedos, mas acaba des-
truindo a riqueza do ladico ao transforma-la
em equipamento escolar, em sala ambiente
com pouco uso, como vitrine decorativa ou
espaco para demonstrac¢do de atividade di-
datica (Kishimoto,1994, 1995b; Brougere,
1993, 1995).

A arquitetura da escola é o cenario onde
se desenvolve o conjunto das rela¢bes peda-
gdgicas, um item que amplia ou limita as pos-
sibilidades de um ambiente educativo. Uma
discussdao sobre a dimensdo arquitetbnica €
importante em um projeto de escola que con-
sidere as dimenses socioculturais do proces-
so educativo (Dayrell, 1996; Fryberg, 2000).

E preciso lembrar que o espaco construi-
do pelo homem interfere no processo educati-
vo de quem o produz e de quem o utiliza.
Seria desejavel que produtores e usuérios
pudessem descobrir seu significado e partici-
par de sua construcdo e/ou transformacao,
situar-se nesse espago e usa-lo como instru-
mento de sua agdo, se possivel com elementos
[Gdicos e educativos (Lima, 1989).

7.  Sindnimo de ludoteca.
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Se o cotidiano das escolas infantis carece
de brinquedos e materiais pedagdgicos, cabe
guestionar ndo s6 as concepcdes de crianca e
de educacdo infantil, mas se os cursos de for-
macdo inicial e continuada tém incluido em
seus curriculos a temética do brincar como par-
te da formacdo profissional. A presenca, nos
curriculos, de referenciais teéricos que anali-
sam o brincar ndo é suficiente para alterar a
pratica pedagdgica (Schon, 1990; Zeichner,
1993), que requer o questionamento das ac¢des
do cotidiano infantil & luz dos quadros tedricos
para reordenar o cotidiano. E necessario anali-
sar o cotidiano dentro de uma pedagogia criti-
ca e ultrapassa-la, buscando uma pedagogia
transformadora. As formagdes inicial e conti-
nuada devem incluir brincadeiras como estraté-
gias para iniciar as reflexdes. E brincando e
pensando sobre o brincar que se adquire cons-
ciéncia sobre sua importancia.

O espaco do brincar no contexto da edu-
cacdo infantil requer a partilha de concep¢des
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