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EDITORIAL

Suele decirse que en la Odisea estd y cabe todo el pensamiento humano. Es el viaje de los viajes, la
vida, y por tanto nada se le escapa al poema homérico, ya sean cuestiones de filosoffa, politica, ética o
cultura. Para un estudioso de la narrativa, en concreto, el relato de Odiseo es el molde del que proceden
todas las historias posibles. Y lo mds importante, la forja de la que salen todas las maneras posibles de
contar esas historias. Incluso las que aln no existen. Homero es aventura y misterio, tragedia y drama,
emocién y morosidad. Es «el narrar por el placer de narrar» (Garcia Gual, 2015, pdg. Xl), y de esa
pasion incontenible que alimenta sus versos florecen las infinitas ramas del drbol de la narratologfa.

La Odisea avanza y retrocede en el tiempo desde in media res; cambia de voz para adoptar muttiples
puntos de vista; la Iégica (de los hombres) v el azar (de los dioses) desencadenan los hechos; sabe ser
concreta y sabe extenderse; hay giros imprevistos, cliffhangers, saltos al vacio y sorprendentes
descubrimientos o revelaciones (las celebérrimas anagndrisis); los personajes dialogan consigo mismos
y con los demds, mientras su(s) narrador(es) entretejen el gran tapiz de la historia; y por fin, en su
infinita sabidurfa, prefigura lo multimedia. Porque la Odisea, antes de leerse, se vefa y se escuchaba
gracias a aedos y rapsodas que interpretaban vy recitaban sus cantos. Y después, cuando pudo leerse,
empapo el teatro y, presumiblemente, la musica, para que pudiera seguir viéndose y escuchdndose.
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;Qué tiene esto que ver con un monogrdfico sobre nuevas narrativas audiovisuales! Todo. Puesto que
el primer deber de un creador y/o un académico es conocer el pasado de su disciplina, en este caso, la
narrativa, volver la vista atrds a la Odisea nos parece un punto de partida necesario para entender que
lo nuevo nunca es nuevo; si acaso, algo viejo con nombres nuevos. Y, ademds, porque en un momento
como el actual, caracterizado por la obsesién por un presente imaginario y un futuro inventado —esa es
la herida que dejan las tendencias—, reivindicar el espejo de lo pretérito puede resultar esclarecedor
para entender de qué hablamos cuando hablamos de realidad virtual, realidad extendida,
transmedialidad, interactividad, computacién cudntica, imagen postdigital, interactividad, video 360° vy
tantos otros conceptos que definen, quizds, algo que estaba ya ahi pero a lo que no podia darse forma.
Una nueva forma.

Ese es el maravilloso papel de las tecnologias digitales que, desde hace una década larga, a partir de la
implantacién de las redes de alta velocidad, vienen inspirando el desarrollo de nuevos medios, técnicas
y formatos para contar historias que, a menudo, suman novedosas estructuras al legado de las formas
tradicionales de la narrativa audiovisual. Los 14 articulos seleccionados, de un total de casi 40
contribuciones recibidas, que pueden leerse en este ndmero de ASRI navegan por esos rios que
desembocan en ese gran «flujo de imdgenes» que conforma la contemporaneidad, y del que se ocupd
tan bien el anterior nimero de nuestra revista. El cine, la fotograffa, el videojuego, el disefio, la
arquitectura, el periodismo, la publicidad, el marketing, la investigacidon académica, la docencia... Ningin
dmbito comunicativo se escapa de las mutaciones de las nuevas narrativas audiovisuales. Como nada,
ni siquiera uno mismo, puede huir de su condicidn homérica.
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