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Resumen

Los cuentos —tanto los tradicionales, como los wterason un género que aporta muchas
ventajas a la ensefanza-aprendizaje de idiomaangxtos, puesto que permiten desarrollar
las cuatro destrezas linguisticas (expresion orakgrita; comprension oral y escrita). El
alumno que escucha un cuento y se esfuerza en eodgrlo realiza una actividad de
descodificacion linglistica y semioldgica en totis niveles. El alumno que lee un cuento
necesita un buen dominio linglistico, la suficiecwenprension escrita para captar todos los
matices del nivel textual, un buen vocabulario gammiento de las relaciones semanticas,
un buen conocimiento de los signos de puntuacid@ lguermitiran distribuir las pausas,
atribuir la voz a los personajes, etc. Los cueatdbuyen a crear un ambiente de relajacion,
sin ansiedad, que aumenta la motivacion y mejoegprndizaje. Asimismo, se desarrollan la
imaginacion y la fantasia que forman parte de taligencia y, ademas, se promueve y
fomenta la creatividad. Por tanto, con este adisel pretende hacer una revision tedrica para
justificar el uso de los cuentos en la ensefianeendjzaje de lenguas extranjeras.

Palabras clave:cuentos, espafiol como lengua extranjera, metodylagiividades.
Abstract
Stories, traditional as well as authored, makeaugenre that brings many benefits to the

teaching and learning of foreign languages, given they enable the development of the four
linguistic skills (oral and written expression; bead written comprehension). The student
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who hears a story and makes an effort to understgetforms an activity of linguistic and
semiotic decodification at all levels. The studesio reads a story needs a good linguistic
command, sufficient written comprehension to captit the nuances of the textual level, a
good vocabulary and knowledge of semantic relatiand a good knowledge of punctuation
that will enable them to distribute the necessayses, attribute voice to the characters, etc.
Stories contribute to creating a relaxing atmosphéree from anxiety, which increases
motivation and improves learning. At the same tithe, imagination and fantasy that form
part of intelligence are developed and, furthermoreativity is stimulated and encouraged.
This article therefore sets out to perform a thecakrevision in order to justify the use of
stories in the teaching and learning of foreigrglaages.

Key words: stories, Spanish as a Foreign Language, methoddcatjyities.

1. INTRODUCCION

A los nifios les encanta escuchar historias en sguée materna y este es un hecho que
conviene aprovechar también en las clases de |lsregdeanjeras para motivarlos y fomentar
el interés hacia la nueva lengua.

El uso de cuentos en las clases de idiomas extoange justifica y recomienda por varias
razones, sobre todo, pero no exclusivamente, silloenos son nifios. Escuchar una historia
en clase es una experiencia comun que provocaespaiesta compartida de risa, tristeza,
excitacion, miedo y de esta manera se favoreceesdrrbllo social y emocional del nifio
(Barreras, 2007). Ademas, se incita a su imaginagiée desarrolla la comprension oral. El
ambiente relajado de la clase y el cuento propielagsfuerzo de captar no tanto el cédigo
linguistico, sino el sentido, por lo que el alunesomenos consciente del esfuerzo que esta
realizando y esto quita ansiedad y aumenta la s@tn. Recordemos que en términos de
Stephen Krashen (citado por Barreras, 2007),ted filfectivo es la disposicion emocional del
individuo que actua sobre su aprendizaje y queselde cuentos favorece un filtro afectivo
bajo en los nifios que se asocia a un ambientelaiaaién y bienestar, sin ansiedad, que
mejora el aprendizaje.

Asociamos el uso de los cuentos en clase a dogtampes virtudes, sefialadas por Vygotski
(1982): la imaginacién como modo de actuar de latenBumana y la creatividad como una
predisposicion comun que se desarrolla en distgremlo debido a factores sociales y
culturales.

La escuela debe ser el espacio que favorezcaairdihs de estas cualidades. Los educadores
deben nutrir y enriquecer con estimulos la imagaraey la fantasia del nifio. De esta manera,
segun Gianni Rodari, el maestro se transforma enamimador, en un promotor de
creatividad. El autor da un paso mas y aboga par astuela en la que el nifio “no se
encuentra como un “consumidor” de cultura y de neslpsino como un creador y productor,
de valores y de cultura” (Rodari, 2002 [1973]: 159)
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2. ORIGEN Y CLASIFICACION DE LOS CUENTOS

Los cuentos populares o tradicionales constituyerelemento esencial del folclore. Estan
dirigidos a un publico heterogéneo, tanto a niftoaa@a adultos. Existen también los cuentos
de autor, como los de H. C. Andersen, de Charlasiiit etc.

Se crearon con una funcion ladica, pero tambiémlddgca y formadora. Los cuentos
tradicionales presentan elementos que se remontarpariodo arcaico de mitos, ritos, tabues
y totemismos, que desarrollaron las sociedadesegakicionaron desde el nomadismo al
sedentarismo. Gran parte de estos cuentos somwessile mitos de héroes divinos. De esta
manera, enlazan con la mitologia universal.

Las teorias sobre el origen de los cuentos populsoe numerosas y van desde las que
postulan un origen comun indoeuropeo hasta lagigfienden un origen relacionado con las
respectivas culturas nacionales. Las semejanzas kst cuentos populares de diferentes
culturas tendrian su justificacion en las coincai@n del pensamiento humano

independientemente del lugar geografico.

En cuanto a la clasificacion de los cuentos, RogdgAlmodovar (1989) establece tres
grandes grupos en la cuentistica popular espafiag.que destacar que encuentra pocos
cuentos maravillosos en Espafia. Los existentescegen sobre todo en el ambito catalan.

a) Cuentos maravillosos: aparecen personajes 0 s@cextraordinarios o
sobrenaturales.

b) Cuentos de costumbres: reflejan modos de vidagdicarlos o para mantenerlos.
c) Cuentos de animales: sus protagonistas son Esmae hablan y se comportan
como los humanos.

3. CRITERIOS EN LA SELECCION DE LOS CUENTOS PARA EL AULA

La seleccion de los cuentos es un paso muy imgert&u valor educativo sera el criterio
principal. No olvidemos que la buena seleccionagecuentos servira para el fomento de la
lectura.

Algunos ingredientes que garantizan el éxito deintw para los nifios son la rapidez de la
accion, el misterio, los objetos mégicos, etc.

El maestro debe saber como elegir el cuento, cOomkivan a sus alumnos y despertar el
interés hacia el cuento, qué recursos y estrategfiigar, coOmo graduar los nuevos
contenidos, etc. Entre los criterios para la séd&cde los cuentos hay que contemplar sobre
todo la edad de los alumnos y el nivel de espaBsl.importante también conocer sus
intereses, conocimientos generales y experienc@dgs para saber graduar lo nuevo de
acuerdo con los requisitos del aprendizaje sigtiffo que segun la teoria de David Ausubel
et al (1983) se define como el proceso que relacionauelo conocimiento con otro,
adquirido previamente y ya existente en la estractcognitiva. Por consiguiente, el
aprendizaje significativo se producird solo con ge&ccion cuidadosa y acertada de los
cuentos que tiene que considerar los conocimigamsgos, los nuevos y los potencialmente
asimilables.
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Ademas, conviene considerar que segun Krasherddcpar Barreras, 2007), el hacer un
input comprensible (en nuestro caso, el cuento) esarepo de construccion de significado
activo, donde se recomienda que el nivel de lesgadigeramente superior a la competencia
del alumno, porque asi se siente motivado pardrsaganzando.

4. OBJETIVOS DIDACTICOS PARA EL USO DE CUENTOS EN CLASE

Los objetivos que pretende conseguir el docentaiiah también en la seleccion del cuento y
en la decisién sobre el uso del texto original ake version adaptada.

Hemos formulado los siguientes objetivos, entrepgoscipales, para el uso de cuentos en
clase (tabla 1).

Tabla 1. Objetivos para el uso de cuentos en clase.

OBJETIVOS

linglistico | descubrir la lengua y ampliar los cdnoentos en todos los niveles
linguisticos

intelectual | potenciar la imaginacion y la creatad

ludico divertir y jugar

expresivo profundizar en la funcion expresiva @elguaje y ampliar los modelos
expresivos para la comunicacion
psicolégico | potenciar el desarrollo emocional

social favorecer el desarrollo social
cultural conocer otra cultura y crear actitudesitp@s hacia la cultura de la
lengua meta

Para formular los objetivos hemos tenido en cuepnt@ el arte se considera un medio
especifico de conocimiento, por lo que hemos attdbel objetivo artistico al intelectual,
mientras que la imaginacion y la creatividad formarte del desarrollo intelectual.

Para disefiar los objetivos que pretende conseguiocente, hay que averiguar en primer
lugar la motivacion que impulsa a los alumnos pestudiar una lengua extranjera. Una
estrategia muy util sera crear una necesidad paFaelhalumno aprenda, es debiacer del
espafol no una lengua para aprender, sino una langara utilizar (Crespo & Gonzaélez,
2007). Ademas, una lengua se aprende con el usdpopgue el docente tiene que crear
situaciones en las que el alumno practique losa@omentos adquiridos.

5. LA ESTRUCTURA DE LOS CUENTOS

En este tema, un nombre de obligada referencia ée &ladimir Propp quien mas ha
profundizado en la estructura narrativa del cugneo las funciones de sus personajes (1987
[1928]. Organizo los elementos fundamentales delesntos maravillosos rusos (cuentos de
hadas) en 31 funciones. El motivo iniciador dehtieeles siempre una carencia sentida por el
héroe (busqueda de un talisméan, de la novia, euee)le hara partir hacia otro lugar y sufrir
diversos avatares. En el desarrollo del cuentitsa & el resto de las funciones, de las cuales
enumeramos algunas: alejamiento de la casa, pecaimbitransgresion (de la prohibicion),
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engafio, fechoria, prueba del héroe, regalo (re@ekE un objeto magico), combate (entre el
héroe y el antagonista), regreso (a casa), peligecuesenmascaramiento (el falso queda en
evidencia), castigo (del antagonista), boda (ydaulail trono). Estas funciones permiten una
caracterizacion de los personajes segun su pap# aacion: el agresor, el donante, el
auxiliar, la princesa y su padre, el mandataritéede...

La uniformidad entre los cuentos se explica comeXestencia de una estructura universal
antropolégica comun en el origen de los comportatog similares en todas las culturas
(Crespo & Gonzéalez, 2007). Dicho de otra manerast&x constantes universales que
subyacen en todos los cuentos.

6. OTROS RASGOS CARACTERISTICOS DE LOS CUENTOS EN ESPANOL:
FORMULAS Y TIEMPOS VERBALES

Rasgo propio de la literatura oral es el uso dehédismo y de los tdpicos. Se trata de temas
recurrentes y de expresiones establecidas coneitspaddo. En el caso de los cuentos, las
formulas mas conocidas son las de inicio y de fiAatontinuacion enumeramos las mas
habituales.

Formulas de inicio:

Erase una vefo Eranse una vez.
Habia una vez.

Habia...

Hace tiempo vivia.

Tiempo atrés.

All4, en un pais muy lejano

Formulas para terminar un cuento:

... y colorin colorado, este cuento se ha acabado

... y este cuento se ha acabado

.. 'y fueron felices y comieron perdices

... y fueron felices y comieron perdices y a mi no ied porque no quisieron

.. y fueron felices y comieron perdices y a mi meodieon los huesos en las narices
... y aqui se acaba este cuento, como me lo contaroncieento

... y desde entonces vivieron felices hasta el firudadgas

.. Entonces se celebro la boda y juntos vivieron dslicasta el dia de su muerte

Otro rasgo que hemos de destacar es el uso deehaygols verbales en los cuentos y en los
juegos. En espafiol (y en italiano, por ejemplo)iid®s usan el imperfecto de indicativo a la
hora de adoptar una personalidad imaginaria. Eleifepto es el tiempo para jugar. En
palabras de Gianni Rodari, cuando el nifio diceewad, en efecto, levanta el telébn, cambia de
escena. De hecho, de esta manera se conservagb tike los cuentograse una vea habia
una vez. Sin embargo, en otras lenguas, aunque el iegterfsea el tiempo que nos
introduce en los cuentos, no es el usado en lgpguenfantiles. Por ejemplo, los nifios
bulgaros no usan el imperfecto para la misma fumeid los juegos, sino el presente (o el
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futuro imperfecto de indicativo). Por ejemplo, “geré la princesa y tu ...” 0 “yo soy la
princesa y tu...” (Nikleva, 2007).

7. POSIBILIDADES DIDACTICAS DE LOS CUENTOS Y METODO LOGIA PARA
TRABAJARLOS EN CLASE

Antes de comentar algunas posibilidades didactieatos cuentos, nos parece conveniente
sefalar el lugar que les otorga el Instituto Cetlegen swPlan Curricular (2007) por niveles

de referencia. El cuento esta incluido entre laseg#s de transmision escrita, pero no esta
recogido entre los géneros de transmision oralnfde se indica si se trata de recepcion y
produccion, solo recepcion o solo produccion. Caiamos que el cuento esta incluido solo
entre los géneros de transmision escrita y soloma@repcion, sin contemplar la produccion.

Las indicaciones por niveles son las siguientes:

Al y A2: Cuentos breves en version simplificadddsecepcion) (ibid., volumen 1: 289)
B1y B2: Cuentos adaptados de recepcion media (soépcion) (ibid., volumen 2: 335)
C1y C2: Cuentos (solo recepcion) (ibid., volume3iR)

En nuestra opinion, se desaprovecha la posibilcdadtiva de los cuentos al no incluir la
produccion, junto a la recepcién, en ninguno denlesles, ni siquiera en C1-C2.

Es por ello que hemos procurado disefiar propugstagerencias que aprovechen el mundo
magico de los cuentos, recordando la idea deapees las personas mayores han sido nifios
antes pero pocas lo recuerdafBaint-Exupery, 1984). Los maestros tienen querdaglo y
usar los cuentos para introducir la magia en laecl&s cierto que funcionara mejor en la
lengua nativa de los alumnos, pero intentarlo ea leihgua es una buena manera de hacer
ameno el aprendizaje y convertirlo en una creacidica.

Un cuento puede ser leido, narrado o recreadoir&hags una opcién u otra segun la edad de
los alumnos y los objetivos planteados. Puede aeado o leido tanto por el profesor como

por un alumno. Si los alumnos son nifios, es mej& @ profesor asuma el papel de

cuentacuentos, porque los nifios prefieren la namade un cuento a su lectura (Cerrillo

Frias, 2010). El cuento narrado es mas espont@oedp que se capta mejor la atencién de
los nifios y se consigue mayor interaccion.

Es importante crear un ambiente relajado. Una budea puede ser que los alumnos se
sienten en el suelo en circulo. Se puede afadicemarionetas, dibujos, disfraces, etc. Las
ilustraciones son muy utiles, porque proporcionaonrimacion sobre el contexto, hacen la
lectura mas amena y favorecen la comprension aelbedario.

El profesor es quien tiene que asegurar la comigreniel cuento. Para ello puede optar entre
explicar las palabras clave antes de comenzarlgetos o dibujando en la pizarra; introducir
a los personajes; usar materiales visuales quansile apoyo. Indudablemente, habra que
usar el codigo cinésico (gestos y expresioneslémiy el paralinguistico (tono de la voz y
modulaciones de la voz —evitando la voz monétor@uymen, ritmo, pausas) para facilitar la
comprension del cuento.

LENGUA Y HABLA N° 16.ENERO-DICIEMBRE, 2012124



LOS CUENTOS Y SUS POSIBILIDADES DIDACTICAS EN LAERMSIZAAPRENDIZAJE..  NIKLEVA

Si lo considera necesario, podria también resuinicuento en la lengua nativa de los
alumnos.

Los alumnos mayores pueden hacer el papel de cuemtias. Para ello necesitan no solo un
buen dominio linglistico en todos los niveles, siambién la capacidad de mantener la
atencion del publico y saber usar varios codigani@ecos adecuadamente (como los
mencionados anteriormente).

Los cuentos nos permiten trabajar toda la gramaticalas las destrezas (comprension oral y
escrita; expresion oral y escrita). Segun el nivéh edad de los alumnos, se disefiara la
programacion didactica que contemple todos los lesvelinguisticos, destrezas vy
competencias.

La seleccion acertada de los recursos didactiocki{das las nuevas tecnologias) mejorara la
motivacién y el aprendizaje.

Los cuentos permiten una variedad de actividadgsamenas para los alumnos:
. Dramatizacion del cuento.
. Responder a preguntas.
. Resumenes de episodios.
. Dibujar los personajes o algunas escenas.
. Dibujar la portada del cuento.
. Colorear (actividad solo para nifios).
. Transformar uno o varios elementos de la hestgoor ejemplo, cambiar el inicio o
eI final, ubicar el cuento en otro lugar).

~Nooab,~,wWNE

Nos parece muy oportuno para este estudio resucaintinuacién algunas técnicas en el arte
de contar historias de Gianni Rodari. Las utilimdles afios 50 y las publicé en 1973, pero
siguen siendo igualmente validas y magicas paranifdss, de gran valor pedagdgico. En
1970 recibid, por el conjunto de su obra, el premi@s importante que se concede a la
literatura infantil: el Hans Christian Andersen.

Sin lugar a dudas, se han convertido en clasisasidaientes técnicas de Gianni Rodari:

1. Adadir un final después del final del cuento. lF® manera de inventar una
continuacion y contestar a la pregunf@Qug ocurre despu@s
2. Introducir un nuevo elemento o personaje.

Pongamos un ejemplo (del capituloXZaperucita Roja en helicopteroSe les dan a los
alumnos algunas palabras con las que deberan amvanta historia. Cinco palabras que
forman una serie y sugieren la historia de Captriroja:nifia, bosqueflores lobo, abuela

La sexta palabra rompe la serie: por ejemipdicéptero Se consigue un ejercicio activo que
mide la capacidad de reaccionar ante elementosoeuedesarrolla la originalidad (el placer
de inventar).

3. Ensalada de cuentos: mezclar personajes dentdssticuentos (por ejemplo,
Caperucita Roja encuentra en el bosque a Pulgparcito
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4. Cuentos al revés. Se trata de alterar los \aldeelos personajes (los buenos son
malos y al revés: por ejemplo, Caperucita Rojaasa el lobo es bueno).

5. El binomio fantastico. La técnica consiste eim das palabras extrafias entre si, de
“acercamiento insolito”. Por ejemplperro y armario. Se introduce una preposicion
entre ellas y los articulos correspondientes. Da pwmnera surge el tema de una
situacion fantastica que los alumnos convertiraaorenuentoel perro con el armarip

el armario del perroel perro sobre el armaricel perro en el armaripetc.

Hemos aplicado esta técnica en clase con mucho gait todas las edades con los objetos
gafasy paraguas Las posibilidades son realmente numerosas y nveytilas.

6. QQué ocurriria si..? Hemos usado la técnica con estos ejemplos: gQuéria si
te despertaras transformado en un delfin, en urop@guna espada...? Los propios
alumnos sugieren ideas una vez que conozcan l@aécn

7. El error creativo. Se trata de convertir un g0 una historia. Recordemos que
reirse de los errores es una manera de superarlos.

Segun el ejemplo de Gianni Rodari, se puede aphavest error “es tilo de vida” para pensar
si existe el “tilo de muerte” y para inventar unatdéria sobre un tilo maravilloso, cuya
infusion (tila de vida) se usara para hacerse itates.

El antecedente de esta técnica es muy acertado:

Un magnifico ejemplo de error creativo es el querseuentra, segun Thompsms cuentos
en la tradicion popularken la Cenicienta de Charles Perrault: el zapatiiee, en principio,
deberia haber sido de *“vair’ (vero, piel de martaehellina), solo por una afortunada
desgracia se volvié de “verre” (vidrio o cristallJn zapatito de cristal es sin duda mas
fantastico que una pantufla cualquiera de pelo,4smica en seducciones, aunque sea hija
del retruécano o del error de transcripcigRodari, 2002: 37).

8. Transformar historias. Por ejemplo, Caperuataraarilla.
Veamos un ejemplo de transformar historias (Ro@802: 56):

- Habia una vez una nifia que se llamaba Caperuaitarilla.

- iNo, Roja!

- Ah, si, Roja. Pues, su papalallamay...

- Que no, que no era su papa, era su mama.

- Es verdad. La llama y le dice: ve a casa deddRosita a llevarle...
- ijVe a casa de la abuelita, le dijo, no a la dei& [...]

Todas las posibilidades de transformar la histeda divertidas para los nifios. A los mas
pequefos les puede irritar en un principio, porbpueuevo los inquieta. Pero en cierto
momento, cuando estan dispuestos a desprendetsse gersonajes infantiles “como de un
viejo juguete desgastado por el uso, aceptan qleeltdstoria nace la parodia, un poco porque
ésta confirma el desapego, pero también un poagupagl nuevo punto de vista renueva el

LENGUA Y HABLA N° 16.ENERO-DICIEMBRE, 2012126



LOS CUENTOS Y SUS POSIBILIDADES DIDACTICAS EN LAERMSIZAAPRENDIZAJE..  NIKLEVA

interés en la historia misma, la hace revivir pibo gamino. Los nifilos ya no juegan tanto con
Caperucita Roja como consigo mismos: se desafédroatar la libertad sin miedo, a asumir
responsabilidades que implican riesgo” (Rodari,2@7).

Hemos seleccionado estas actividades por su gilan padagdgico y por las aplicaciones
didacticas que ofrecen tanto en la ensefianza-dpagmdie la lengua materna como de
lenguas extranjeras, pero quedan muchas otrasilpzgles de actividades, como algunas
gue exponemos a continuacion.

8. PROPUESTA DE ACTIVIDADES CON CUENTOS UNIVERSALES Y CON UN
PERSONAJE DE LA CULTURA HISPANA: EL RATONCITO PEREZ

Con las actividades que proponemos pretendemosogueEumnos aprendan las historias y
los nombres en espafiol de los personajes univegsténconocidos y mas recordados como
BlancanievesCaperucita rojaLa cenicientalLa bella durmiente

Se trata de aprender a escuchar y contar las misistasias en otra lengua que resulta facil,
porque ya se conoce el argumento.

Ademas, nos parece muy interesante que conozcprraanaje tipico de la cultura hispana:
El ratoncito PérezHemos seleccionado a este personaje por condalaray representativo
y, a la vez, diferenciador, en comparacion corprsonajes universales.

Nos basamos en algunas actividades, propuest&dildeva (2007), cuyos objetivos son:

1) Conocer las férmulas de apertura en los cuesmosspafiol y comparar con los
cuentos en la lengua materna de los alumnos.

2) Observar los tiempos verbales que se usan epaito de los roles en los juegos
infantiles.

3) Confirmar el conocimiento compartido de algurmgentos universales como
Caperucita roja CenicientaLa bella durmienteg/ Blancanieves

4) Conocer el personaigatoncito Pérez

Actividad 1

¢ Como empiezan los cuentos en espafiol?

Elige entre:

Erase una vez.

Hubo una vez.

Habia una vez.

Fue una vez.

¢ Como empiezan los cuentos en tu lengua?

Dos alumnos de la clase nos van a contar un caenga pais.

Actividad 2

Vamos a hacer teatro con el cuento que mas noadtadyp de los que acabamos de oir. Hay
que distribuir los papeles de los personajes. jigar! Nuestro compafiero nos ha contado los
hechos que ocurren en el cuento y nosotros vanm&atar los didlogos.
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¢, Qué tiempo verbal hemos usado para hacer el oegantoles? ¢Hay alguna diferencia con
tu pais?

Actividad 3

Te ofrecemos distintas imagenes de personajes @eatosu conocidos en todo el mundo.
Relaciona la imagen con el nombre del personajeé fyagmento de texto que viene a
continuacion. Termina tu la historia.

(El docente elegird imagenes de algunos persofaj@®sos comoCaperucita roja
CenicientaLa bella durmiente Blancanievep

Fragmentos del argumento de los cuentos:

A. Erase una linda princesita blanca como la azckija de un rey casado por
segunda vez. Su madrastra, la reina, tenia uncespgjyico al cual le preguntaba: -
¢, Quién es la mas hermosa?

B. Habia una vez una nifia muy bonita. Su madreabdahhecho una capa roja y la
muchachita la llevaba tan a menudo que todo el muadlamaba [...]. Un dia su
madre le pidié que llevase unos pasteles a sualuel vivia al otro lado del bosque,
recomendandole que no se entretuviese por el camires cruzar el bosque era muy
peligroso, ya que siempre andaba acechando pel &lbo. [...]

C.[...] es una bella joven que tras la muerte deasligose ve obligada a hacer de sirvienta de
su madrastra y hermanastras que la explotan, mgalias malgastan la fortuna de su difunto
padre. Un dia, llega una invitaciébn a un gran baile ofreceria el principe ya que este busca
esposay ... [sigue td].

D. El esquema bésico de este relato es:

1. El rey y la reina, que no han podido tener higlesean uno.

2. Les nace una linda nifia y lo celebran en urssefie

3. Las hadas del reino le entregan regalos adaucai.

4. Una de las hadas, que no habia sido invitadaalan maleficio.
[Sigue td] ...

Tabla 2. Actividad 3-D. Relacionar el nombre delspeaaje con el dibujo y el fragmento del cuento.
Nombre del personaje | Dibujo n° Fragmento |Nombre del personaje
en espaiol (letra) en tu lengua materna
Caperucita Roja
Blancanieves
Cenicienta

La bella durmiente

Actividad 4

¢, Te suena este final de cuento?

- Abuelg jqué dientes grandes tiehes

- Son para comerte

Y diciendo estas palabras el malvado lobo se eochéesCaperucita Roja y se la comié
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No es ninguna broma. Es el primer cuento s@aperucita roja recuperado de la tradicion
oral y escrito por el francés Charles Perrault 6871 Mas tarde, en 1812, los hermanos
Grimm (Jabob y Wilhelm Grimm) hicieron otra versiéla mas conocida hoy en dia- con un
final feliz.

Los cuentos de Perrault suelen incluir una moraldgbula moralizante al final. En el cuento
de Caperucita rojay su final tragico el autor quiso castigar a l&anipor hablar con
desconocidos. La moraleja de este cuento, esarital propio Perrault, es la siguiente:

Moralga

Vemos aqui que los nifios -y sobre todo las nifias

bonitas, elegantes y graciosas- proceden mal alasr

a cualquiera, y que no es nada extrafio que el

lobo se coma a tantos. Digo el lobo, pero no todos

los lobos son de la misma calafia. Los hay de medale
dulces, que no hacen ruido ni parecen feroces o
malvados y que, mansos, complacientes y suaves,
siguen a las tiernas doncellas hasta las casas gédlejuelas.
iY ay de quien no sabe que estos melosos

lobos son, entre todos los lobos, los mas peligrioso

(En http://www.edu.mec.gub.uy/biblioteca digital/libros/P/Perrault,%20Charles%20-

%20Caperucita%20Roja.pdf).

Veamos otra traduccion de la moraleja:

Vemos aqui que los adolescentes y mas las joveratégantes, bien hechas
y bonitas, hacen mal en oir a ciertas gentes, yrqubay que extrafiarse de
la broma de que a tantas el lobo se las coma. Rigmbo, porque estos
animales no todos son iguales: los hay con un daraexcelente y humor
afable, dulce y complaciente, que sin ruido, séi hi irritacion persiguen a
las jovenes doncellas, llegando detras de ellasaacdsa y hasta la
habitacion. ¢Quién ignora que lobos tan melosos lssnmas peligrosos?
(En http://www.altillo.com/articulos/caperucita.agp

Evidentemente se percibe una alusion sexual erotaleja, por lo que el docente tendra que
decidir incluirla o descartarla, o la manera de eotarla, segun la edad de los alumnos.

Actividad 5
Cuando a un nifio se le cae un diente, a la mafgmiarge encuentra una moneda debajo de
su almohada. La deja el ratoncito Pérez. ¢ Ocumadmo en tu pais?

Lee la historia defatoncito Pérez
El ratoncito Pérez es un personaje de leyenda nopular entre los nifios esparfioles e
hispanoamericanos. Al igual que el hada de lostelsetie los paises de habla inglesa, cuando

a un nifio se le cae un diente lo coloca debajaddrhohada mientras duerme y, segun la
tradicion, este entrafiable personaje se lo candriampregalo.
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Esta tradicion es practicamente universal aunqoptadormas diversas en distintas culturas.
Se le conoce como "Ratoncito Pérez" en los paisgmrimohablantes, con la excepcién de
México, Chile y Uruguay en donde se le dice "eldRatle los Dientes" y en Argentina y
Venezuela simplemente "ElI Ratén Pérez". En Fraseide llama "Ratoncito"ld petite
sourig, en ltalia se le conoce como "Topolino”, "Topir{fBatoncito) o "Fatina" (Hadita) y en
los paises anglosajones este papel lo encarnaasla'lde los dientesT¢oth Fairy. En
Cataluia esta tarea es encomendada a "lI'AngeletAngelito). En algunos lugares es
tradicion tirar los dientes de los nifios a losdefade las casas.

Se solia creer que el Raton Pérez, como las cqpkasanta el pueblo, era de autor anénimo y
de tiempo inmemorial. Pero este personaje se crigsdakes del siglo XIX (posiblemente
1894) y su autor fue el Padre Luis Coloma (18515)9iiembro de la Real Academia
Espafola desde 1908. Desde Palacio pidieron alkep@dtoma que escribiera un cuento
cuando a Alfonso XllI, que entonces tenia 8 afiedescayd un diente. Y asi fue como al
jesuita se le ocurrié esta historia protagonizastagh rey Bubi, que era como la Reina Dofa
Maria Cristina llamaba a su hijo, el futuro Alfonsbl (texto adaptado de Wikipedia).

Si quieres leer la version del Instituto Cervar{#804-2011), la encontraras en el siguiente
enlacehttp://cvc.cervantes.es/actcult/raton/cuento.htm

Expresion oral:

1. ¢ Conocias esta leyenda? ¢ Existe alguna tragliar@cida en tu pais?

2. ¢ Qué se hace con los dientes de leche caidoriaa? Compara Espafia y tu pais.
3. ¢Como se llama el encargado de los dientesscaido nifio en tu pais?

4. ¢ Te gustaria que se importara esta tradicidn pais?

Actividad 6
Busca la imagen de la placa que se encuentra endylad la calle del Arenal, n° 8.
(En http://www.igooh.com.ar/Nota.aspx?ldNota=5376

Esta imagen afiade mas informacion sobre el ratoRétez. Segun la historia, el ratdn vivia

con su familia dentro de una gran caja de galletasa entonces famosa confiteria Prast, en el
centro de Madrid, a unos cien metros del Palacial.Re&l pequefio roedor se escapaba a
menudo de su casa y, a través de las cafierias aledid, llegaba a las habitaciones del

pequefio rey Bubi | (Alfonso XIlIl) y a las casas ateos nifios que habian perdido algun

diente.

En 2003 el Ayuntamiento de Madrid rindi6 un homenaj este personaje de leyenda,
instalando una placa conmemorativa en el mismor ldgade el padre Coloma situd la
vivienda del roedor.

Expresion oral:

¢ Te gusta la idea que tuvo el Ayuntamiento de Maalrponer la placa? ¢ Por qué?

Actividad 7
A. Lee el siguiente fragmento y haz los ejercicjae se proponen a continuacion.
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[Una mujer encuentra una caja que pertenece adsa]pa

Al abrirla, descubri en su interior el primer dienue se me cay0 junto con una
notita en donde mi papé anoté la fecha del evento.

Al instante recordé ese dia. Mi papa me acompaf@@a@ma y me ayudo a poner el
diente bajo mi almohada para que el ratén se ledta. Yo le pregunté ¢qué va a
pasar con mi diente, papi? y €l me respondio:

- No te preocupes, m’hijita, el ratén va a venisgy/lo va a llevar pero a cambio te va
a dejar dinero...

- Eso ya lo sé, pero luego ¢,qué va a pasar conenia?

- ¢Luego?

- Si, ya que lo tenga el raton.

- jAh! pues lo va a guardar en una cajita junto sus tesoros mas preciados.

(Laura Esquivel, 200Iran veloz como el degeo

B. Marca V (verdadero) o F (falso).

1. La conversacion se produce entre una mujeraghdt padre.
2. El ratén ha guardado el diente en una caja.

3. La nifla de la historia tiene aproximadamentafids.

4. El padre considera un tesoro el diente de su hij

C. ¢Cuédl es el nombre mas adecuado para el rawapgprece en el texto de Laura
Esquivel? ¢Se comporta como un raton cualquiera dissingue de los demas? ¢Ha
estado en tu casa alguna vez? Cuéntanos tu prqmaencia.

D. Formad cuatro grupos de dos. Vamos a haceplaesite simulaciénCada grupo
nos va a contar la conversacion que se podria piroghire:

1. La nifia y el ratoncito Pérez.

2. La mujer adulta y el ratoncito Pérez.

3. La mujer y su hija (suponemos que la tiene).

4. La mujer adulta y su padre.

Actividad 8

Opcibn 1:

Escribe una version moderna de un cuento clasimogjmplo,La bella durmiente en el
colegio(o en la facultagl

Opciodn 2 (trabajo individual o en grupo):
Inventa un cuento propio.

Se organiza un concurso para las dos opcionesémarederna y cuento original.

Hay que premiar el esfuerzo de todos los alumnedosl autores, del cuentacuentos, de los
que han elaborado los materiales, etc.

9. LOS CUENTOS DIGITALES: UNA POSIBILIDAD MAS DE CR EAR CUENTOS
BREVES

LENGUA Y HABLA N° 16.ENERO-DICIEMBRE, 2012131



LOS CUENTOS Y SUS POSIBILIDADES DIDACTICAS EN LAERMSIZAAPRENDIZAJE..  NIKLEVA

El relato digital se inicia en 1994 (Alcantud Di@p10). En todo su desarrollo y divulgacion
es fundamental la labor desarrollada porCehter for Digital Storytelling(CDS) en los
EE.UU. Consiste en un relato breve (entre 2 y Sutog) que combina sonido e imagen. Es
una herramienta multimedia muy Gtil en la ensefi@mmandizaje de lenguas extranjeras, ya
que se trata de una produccion propia de los alangque permite desarrollar todas las
competencias y destrezas, segun el tipo de patiép en concreto. Algunas de las
principales ventajas consisten en el aumento denddgivacion, la implicacion en el
aprendizaje, la autonomia y la creatividad. Losnalos escriben las historias, las ilustran con
imagenes, seleccionan la musica, etc. Se puedeauprogramas dseoftwarelibre: Photo
Story 3, Movie Maker Audacity etc. (Alcantud Diaz, 2010). El relato digital méte trabajar
tanto la expresion escrita como la oral. Entreclatgrios de evaluacion se suelen incluir la
originalidad y la reflexién personal del estudiaftdemas, se adapta al trabajo por proyectos
lo que fomenta la cooperacion entre los alumnos.

10. CONCLUSIONES

Los cuentos tradicionales presentan modelos cldgiecaicos que mantienen vivo el interés

en la actualidad para el publico de todas las edaldes cuentos (escuchados, leidos o

inventados) son un ejemplo de imaginacion y faatgsla lengua es un instrumento para

desarrollar estas cualidades. Por otra parte, dgimacion y la fantasia forman parte de la

inteligencia y esta es una razén de mas, por ladgben entrar en la escuela. Las clases de
lenguas son las mas apropiadas para fomentar yrolésaestas cualidades. Los matices en

sus definiciones apuntan al caracter reproductestadmaginacion y al caracter creador de la

fantasia.

El alumno que escucha un cuento y se esfuerza mpreaderlo realiza una actividad de
descodificacion linguistica y semiolégica en totissniveles. Identifica los fonemas, localiza
y separa las palabras, establece analogias elase miecisa el campo de un significante, de
un sinénimo, etc. Interpreta el tono y las moduaes de la voz, las pausas, las miradas, etc.
La imaginacion es fundamental para sumergirse arstaria y vivirla.

El alumno que lee un cuento necesita un buen doriingtiistico, la suficiente comprension

escrita para captar todos los matices del niveliéxun buen vocabulario y conocimiento de
las relaciones semanticas (sinonimia, antonimiperbnimia e hiponimia, paronimia), un

buen conocimiento de los signos de puntuacion gpedmitiran distribuir las pausas, atribuir
la voz a los personajes, etc.

El caracter ludico de las actividades que se puegizar con los cuentos en las clases de
idiomas extranjeros conlleva la ventaja de redleciansiedad en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y aumentar la motivacion, lo que deoiao resultado un mejor rendimiento en
los resultados académicos de los alumnos.
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